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SW JEDI KNIGHT:
JEDI ACADEMY
Ó×ÈÌ ÑÈËÓ

COMMANDOS 3:
DESTINATION BERLIN

ÍÀ ØÒÓÐÌ ÐÅÉÕÑÒÀÃÀ!
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ÒÐÅÕÌÅÐÍÎÉ, ÍÎ ÍÅ

ÈÇÌÅÍÈËÀ ÑÅÁÅ �
ÂÑÅ ÒÅ ÆÅ

ÇÀÕÂÀÒÛÂÀÞÙÈÅ
ÏÐÈÊËÞ×ÅÍÈß, ÂÑÅ

ÒÎÒ ÆÅ ÁÎÅÂÎÉ ÄÓÕ!
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Äîðîãèå äðóçüÿ!
×èòàÿ æóðíàë, âû îáíàðóæèòå
íîâóþ ðóáðèêó, ïðåäøåñòâóþ-
ùóþ ðàçäåëó îáçîðîâ. Òàì, ïî-
ìèìî íåáîëüøèõ ïèñüìåííûõ
âûñòóïëåíèé ñîçäàòåëåé «ÑÈ»,
âû íàéäåòå ðàñøèôðîâêó íî-
âîé ñèñòåìû îöåíîê.
Âíåøíå íè÷åãî íå èçìåíèëîñü:
âñå òå æå äåñÿòü áàëëîâ. Âîò
òîëüêî çàðàáàòûâàòü ýòè áàëëû
òåïåðü áóäåò îé êàê íåïðîñòî.
×òî ñëó÷èëîñü, ïî÷åìó öåíà îò-
ìåòêè òàê âîçðîñëà?
Íå áóäó ñêðûâàòü: ñòðåìÿñü
ïîääåðæàòü îòå÷åñòâåííîãî òî-
âàðîïðîèçâîäèòåëÿ â åãî íåëåã-
êîé áîðüáå ñ çàðóáåæíûìè êîí-
êóðåíòàìè, ìû ÷àñòåíüêî íàìå-
ðåííî «êîððåêòèðîâàëè» áàëëû
â òó èëè äðóãóþ ñòîðîíó. Ðåäàê-
öèÿ áåðåò íà ñåáÿ îòâåòñòâåí-
íîñòü ïðèçíàòü, ÷òî äàëåêî íå
âñå îöåíêè, âûñòàâëÿâøèåñÿ èã-
ðàì, áûëè àäåêâàòíûìè. Íàñòà-
ëî âðåìÿ èçìåíèòü ýòó ñèòóà-
öèþ. Òîìó åñòü äâå ïðè÷èíû.
Ïåðâàÿ � ýòî âû, óâàæàåìûå ÷è-
òàòåëè. Âû èìååòå ïðàâî çíàòü
èñòèííîå ïîëîæåíèå äåë â ðîñ-
ñèéñêîé èãðîâîé èíäóñòðèè è
âàøå ïðàâî áóäåò ðåàëèçîâàíî
íàìè íà âñå ñòî. Âòîðàÿ � íàøè
ðàçðàáîò÷èêè â ïîëíîé ìåðå äî-
ðîñëè äî ìèðîâûõ ñòàíäàðòîâ
(èëè, ïî êðàéíåé ìåðå, ïðåòåí-
äóþò íà ýòî) è äåëàòü èì ñêèäêè
äàëåå ïðîñòî íåóìåñòíî.
Âñå ñêàçàííîå íå îçíà÷àåò, ÷òî
ðàíüøå âû ñòàëêèâàëèñü íà
ñòðàíèöàõ æóðíàëà ñ ëîæüþ.
Îäíàêî ïåðåãèáû èìåëè ìåñòî
áûòü. Âìåñòî òîãî, ÷òîáû îï-
ðàâäûâàòü ñåáÿ âñåìè ïðàâäà-
ìè è íåïðàâäàìè, ìû ðåøèëè
ïðèçíàòü ñâîè îøèáêè, ÷òîáû â
äàëüíåéøåì èõ íå ñîâåðøàòü.
Ìîæåòå áûòü óâåðåíû: ïîêóïàÿ
«Ñòðàíó Èãð», âû ïîëó÷àåòå
äîñòîâåðíóþ è íåïðåäâçÿòóþ
èíôîðìàöèþ, ïåðåïðîâåðåí-
íóþ íàøèìè îáîçðåâàòåëÿìè è
êîððåñïîíäåíòàìè. Íàñòàëà
ïîðà âçðîñëåòü.

ÎÒ ËÈÖÀ ÐÅÄÀÊÖÈÈ, 
ÀËÅÊÑ ÃËÀÃÎËÅÂ
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Çà äîñòîâåðíîñòü ðåêëàìíîé èíôîðìàöèè îòâåòñòâåííîñòü íåñóò ðåêëàìîäàòåëè. Ðåê-
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âåäåíèå èëè ðàçìíîæåíèå êàêèì áû òî íè áûëî ñïîñîáîì ìàòåðèàëîâ íàñòîÿùåãî èçäà-
íèÿ äîïóñêàåòñÿ òîëüêî ñ ïèñüìåííîãî ðàçðåøåíèÿ âëàäåëüöà àâòîðñêèõ ïðàâ.
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Nach Berlin!

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Ïðåêðàñíàÿ âèòàëêà èç Äåìèóðãîâ II:
âåðõîì íà ìîíñòðå � â ñêàçêó!
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Äèàìàíäà �
ïðåêðàñíàÿ è
íåäîñòóïíàÿ...
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Ï ðåçèäåíò Activision Ðîí Äîðíèíê
(Ron Doornink) ñîîáùèë æóðíà-

ëèñòàì, ÷òî, ïî èìåþùåéñÿ ó íåãî
èíôîðìàöèè, êîíñîëè íîâîãî ïîêî-
ëåíèÿ äîëæíû áóäóò ïîÿâèòüñÿ íà
ñâåò íå ðàíüøå íà÷àëà 2006 ãîäà.
Èñïîëíèòåëüíûé äèðåêòîð Electronic
Arts Ëàððè Ïðîáñò (Larry Probst), çà-
ÿâèë, ÷òî óæå ê êîíöó ãîäà åìó ñòà-
íåò èçâåñòíî, óâèäèì ëè ìû ñëåäóþ-
ùåå ïîêîëåíèå ïðèñòàâîê â 2005
èëè â 2006 ãîäó. Â òî æå âðåìÿ, Íèê
Ïàðêåð (Nick Parker), àíàëèòèê èç
êîìïàíèè Screen Digest, ñ÷èòàåò, ÷òî
ïîêà åùå ñëèøêîì ðàíî ñòàâèòü
êðåñò íà êîíñîëÿõ, ïðåäñòàâëåííûõ
íà ðûíêå â íàñòîÿùèé ìîìåíò. Îðè-
ãèíàëüíàÿ PlayStation ëó÷øå âñåãî

ïðîäàâàëàñü â 1999 ãîäó, íåïîñðåä-
ñòâåííî ïåðåä çàïóñêîì PlayStation
2. Ïàðêåð ñ÷èòàåò, ÷òî ëèøü àíàëè-
òèêàì è æóðíàëèñòàì èíòåðåñíî çàã-
ëÿäûâàòü â áóäóùåå íà 2-3 ãîäà âïå-
ðåä. Ðÿäîâûõ æå ïîëüçîâàòåëåé èí-
òåðåñóåò òî, ÷òî îíè ìîãóò ïîëó÷èòü
ñåé÷àñ èëè, ïî êðàéíåé ìåðå, â áëè-
æàéøåå âðåìÿ. 
Äðóãîé ýêñïåðò, Äæåé Ñðèâàòñà
(Jay Srivatsa), ñòàðøèé àíàëèòèê èç
èññëåäîâàòåëüñêîé êîìïàíèè iSuppli,
îáðàùàåò âíèìàíèå íà òî, ÷òî óæå â
ýòîì ãîäó êîíñîëè ïðîäàþòñÿ áîëåå
íèçêèìè òåìïàìè, ÷åì ðàíüøå. Ïî
îöåíêàì è Sony, è Microsoft, â ýòîì
ãîäó îíè ñìîãóò ïðîäàòü ìåíüøåå êî-
ëè÷åñòâî ïðèñòàâîê, ÷åì â ïðîøëîì.

Ñðèâàòñà ïðîãíîçèðóåò, ÷òî ê 2005
ãîäó òåìïû ïðîäàæ ñíèçÿòñÿ åùå íà
10% ïî ñðàâíåíèþ ñ íûíåøíèìè.
Ïðîáëåìà â òîì, ÷òî èíäóñòðèÿ ñåé-
÷àñ íàõîäèòñÿ â îòíîñèòåëüíî ñïî-
êîéíîì ñîñòîÿíèè, è ýòî íåãàòèâíî
ñêàçûâàåòñÿ íà ãîòîâíîñòè ïîòðåáè-
òåëåé ðàññòàâàòüñÿ ñî ñâîèìè êðîâ-
íûìè. Èìåííî ïîýòîìó íå èñêëþ÷åíî,
÷òî êîíñîëè íîâîãî ïîêîëåíèÿ ïîÿ-
âÿòñÿ ðàíüøå, ÷åì Sony, Microsoft è
Nintendo èçíà÷àëüíî ïëàíèðîâàëè.
Ïîñëåäíÿÿ âîîáùå çàÿâèëà, ÷òî ñî-
áèðàåòñÿ çàïóñòèòü ïðååìíèêà
GameCube ðàíüøå îáîèõ êîíêóðåí-
òîâ. Àíàëèòèêè ñ÷èòàþò, ÷òî äîñðî÷-
íûé óõîä GameCube ñî ñöåíû âåñü-
ìà âåðîÿòåí. 

ÊÎÍÑÎËÈ ÍÎÂÎÃÎ ÏÎÊÎËÅÍÈß:
ÈÍÄÓÑÒÐÈß Â ÎÆÈÄÀÍÈÈ

Êñåíòÿáðþ 2003 ãîäà â ìèðå áû-
ëî ïðîäàíî áîëåå 60 ìëí.

PlayStation 2. Íà àáñîëþòíûé ðåêîðä
ýòî ïîêà íå òÿíåò, íî îðèãèíàëüíîé
PlayStation ïîíàäîáèëîñü íà 13 ìåñÿ-
öåâ áîëüøå, ÷òîáû äîáèòüñÿ ñòîëü
æå ìàñøòàáíîé íàðîäíîé ëþáâè.
Òàáëèöà ïðîäàæ ïî ðåãèîíàì âûãëÿ-
äèò ñëåäóþùèì îáðàçîì:
ßïîíèÿ è Àçèÿ � 14.17 ìëí. 
Ñåâåðíàÿ Àìåðèêà � 26.42 ìëí.

Åâðîïà � 19.44 ìëí.
Òàêæå áûëî ïðîäàíî áîëåå 400
ìëí. èãð äëÿ PlayStation 2. Íåòðóäíî
ïîñ÷èòàòü, ÷òî â ñðåäíåì êàæäûé
âëàäåëåö PS2 èìååò ïî÷òè ïî 7 èãð. 
Ïðè ýòîì íå ñòîèò çàáûâàòü, ÷òî
ãðÿäåò ðîæäåñòâåíñêèé ñåçîí, à ñ
íèì � î÷åðåäíîå ðåçêîå ïîâûøå-
íèå ñïðîñà. Â ñâÿçè ñ ýòèì SCEI
óâåëè÷èëà ïðîèçâîäñòâî êîíñîëåé
äî 3 ìëí. øòóê â ìåñÿö. 

Ñëóõè î òîì, áóäåò ëè íîâàÿ êîíñîëü
îò Sony ñîâìåñòèìà ñ èãðàìè äëÿ

PS2, óæå äàâíî õîäèëè ïî ñâåòó. È âîò
íåäàâíî ïðåçèäåíò Sony Computer
Entertainment Êåí Êóòàðàãè (Ken
Kutaragi) ïîñòàâèë òî÷êó â ýòîì âîïðî-

ñå. PlayStation 3 ñìîæåò çàïóñêàòü íå
òîëüêî èãðû ñî ñâîåé ïðåäøåñòâåííè-
öû, íî è ñ îðèãèíàëüíîé PlayStation.
Êàê íè ñòðàííî, ýòî ñòàëî âîçìîæíûì
áëàãîäàðÿ óñèëèÿì ïðîãðàììèñòîâ,
íî íèêàê íå èíæåíåðîâ. Äðóãèìè ñëî-

âàìè, â PlayStation 3 áóäåò ïîïðîñòó
èñïîëüçîâàí ýìóëÿòîð. Ñàì Êóòàðàãè
ñ÷èòàåò, ÷òî ñîâìåñòèìîñòü îðèãè-
íàëüíîé PlayStaion è PlayStaion 2 ñòàëà
îäíèì èç ãëàâíûõ ôàêòîðîâ, ïîâëèÿâ-
øèõ íà âñåìèðíûé óñïåõ ïîñëåäíåé.  

PLAYSTATION 3: 
ÏÐÅÅÌÑÒÂÅÍÍÎÑÒÜ ÏÎÊÎËÅÍÈÉ

GRAND TTHEFT AAUTO 33 è
Grand Theft Auto: Vice City ïîÿâÿòñÿ
â ïðîäàæå â îäíîé óïàêîâêå. Double
Pack (òàê áûë íàçâàí êîìïëåêò)
âûéäåò 22 îêòÿáðÿ íà PlayStation 2 è
4 íîÿáðÿ íà Xbox. Äà, òî, î ÷åì òàê
äîëãî ãîâîðèëè, íàêîíåö ñâåðøè-
ëîñü � GTA âûõîäèò íà Xbox!

ÔÈÐÌÀ ««1Ñ» ÈÈ ÊÊÎÌÏÀÍÈß
Elemental Games îáúÿâèëè î
ðàçðàáîòêå èãðû «Êîñìè÷åñêèå
ðåéíäæåðû 2. Äîìèíàòîðû». Îäíèì
èç ñàìûõ çàìåòíûõ îòëè÷èé ñèêâåëà
îò îðèãèíàëà, ñòàíåò âîçìîæíîñòü
âåñòè ñðàæåíèÿ íà ïîâåðõíîñòè
ïëàíåò, äà åùå è  â ïîëíîì 3D.
Ðåëèç çàïëàíèðîâàí íà íà÷àëî 2004
ãîäà.

ACTIVISION ÏÏÐÈÃËÀÑÈËÀ çíà-
ìåíèòîãî ðýïåðà Snoop Dogg�à äëÿ
ðàáîòû íàä ñàóíäòðåêîì True Crime:
Streets of L.A. Êðîìå åãî ïåñåí, â èãðå
ìû òàêæå óñëûøèì êîìïîçèöèè Ice
Cube, Mac 10, WC, E-40, KAM, Caviar,
Easy-E Jr. è ìíîãèõ äðóãèõ èñïîëíèòå-
ëåé. Âñåãî 50 êîìïîçèöèé! Î÷åâèäíî,
Activision õî÷åò óòåðåòü íîñ Rockstar
Games è åå GTA âî âñåì. 

ÍÎÂÀß ÏÏÎÐÒÀÒÈÂÍÀß èãðî-
âàÿ ñèñòåìà îò Sony PSP ñìîæåò
áûòü èñïîëüçîâàíà êàê öèôðîâàÿ
êàìåðà è ìîáèëüíûé òåëåôîí. Äëÿ
ýòîãî äîñòàòî÷íî áóäåò êóïèòü ñî-
îòâåòñòâóþùóþ ïåðèôåðèþ. 

ÏÐÅÄÑÒÀÂÈÒÅËÈ AATARI îá-
íàðîäîâàëè èíôîðìàöèþ î òîì, ÷òî
äîõîä êîìïàíèè âî âòîðîì êâàðòàëå
òåêóùåãî ôèíàíñîâîãî ãîäà îêàçàë-
ñÿ íèæå îæèäàåìîãî. Îäíàêî âñå îñ-
íîâíûå ðåëèçû çàïëàíèðîâàíû íà
òðåòèé è ÷åòâåðòûé êâàðòàë. Â ñâÿçè
ñ ýòèì îæèäàåòñÿ, ÷òî äîõîä êîìïà-
íèè ïî èòîãàì ôèíàíñîâîãî ãîäà ñîñ-
òàâèò $560-590 ìëí., ÷òî íà 5-10%
ïðåâûøàåò àíàëîãè÷íûé ïîêàçàòåëü
â ïðîøëîì ãîäó. ×èñòàÿ ïðèáûëü æå,
ïî îöåíêàì, ñîñòàâèò îò $35 äî $45
ìëí., ÷òî òàêæå âûøå ïðîøëîãîäíèõ
ïîêàçàòåëåé íà 100%-160%. 

ÄÀÃ ËËÎÌÁÀÐÄÈ (Doug
Lombardi), äèðåêòîð ïî ìàðêåòèíãó
èç Valve Software, çàÿâèë, ÷òî â áó-
äóùåì Half-Life 2 ïîÿâèòñÿ íà
PlayStation 2.

ÊÎÐÎÒÊÎ

NINTENDO ÑÑÎÁÈÐÀÅÒÑß âû-
ïóñòèòü â ïðîäàæó êîìïëåêò, â êîòî-
ðûé âîéäåò GameCube è ÷åòûðå èãðû
èç ñåðèàëà Zelda: The Legend of
Zelda, Zelda II: The Adventure of Link,
Legend of Zelda: Ocarina of Time,
Legend of Zelda: Majora�s Mask. À òàê-
æå áîíóñ â âèäå A Zelda Documentary. 

SOUL CCALIBUR III çà ïåðâûå
äâå íåäåëè ïðîäàæ ðàçîøåëñÿ òè-
ðàæîì â 1.6 ìëí. êîïèé, ñòàâ ñàìîé
áûñòðî ðàñïðîäàâàåìîé èãðîé â èñ-
òîðèè Namco. 

ÃÎÄ ÍÍÀÇÀÄ ÊÊÎÌÏÀÍÈÈ
MICROSOFT è Bioware çàêëþ÷èëè
ñîãëàøåíèå, ñîãëàñíî êîòîðîìó ïîñ-
ëåäíÿÿ âûïóñòèò äâà ýêñêëþçèâíûõ
ïðîåêòà äëÿ Xbox. Îäíèì èç íèõ ñòàëà
âåëèêîëåïíàÿ RPG Star Wars: Knights of
the Old Republic. Äðóãîé òàéòë áûë
îáúÿâëåí ñîâñåì íåäàâíî. Èì ñòàíåò
Jade Empire. Íè äàòà âûõîäà, íè äàæå
æàíð èãðû ïîêà íå îáúÿâëåíû. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

Ò àêèå ãèãàíòû èãðîâîãî áèçíåñà
êàê EA, Eidos, Midway, Ubisoft è

ïðèñîåäèíèâøàÿñÿ ê íèì Àðìèÿ
ÑØÀ ñ èãðîé America�s Army îðãà-
íèçóþò òóðíå ïî ñåìíàäöàòè àìå-
ðèêàíñêèì óíèâåðñèòåòàì, â êîòî-
ðûõ íà ïÿòèäåñÿòèýêðàííîé ñèñòå-
ìå GamePort áóäåò äåìîíñòðèðî-

âàòüñÿ òðèäöàòü îäíà èãðà. Â ÷èñëå
íàçâàíèé êàê íåäàâíî âûøåäøèå
õèòû, òàê è ãîòîâÿùèåñÿ ê ðåëèçó
ïðîäóêòû. Âõîä àáñîëþòíî áåñï-
ëàòíûé, êîëè÷åñòâî èãðîâîãî âðå-
ìåíè íå îãðàíè÷åíî. Òóð íà÷àëñÿ
äâåíàäöàòîãî ñåíòÿáðÿ è ïðîäëèò-
ñÿ äî êîíöà îêòÿáðÿ.   

ÈÃÐÛ Â 
ÓÍÈÂÅÐÑÈÒÅÒÀÕ

Â ÌÈÐÅ ÓÆÅ 60 ÌÈËËÈÎÍÎÂ 
ÂËÀÄÅËÜÖÅÂ PLAYSTATION 2
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Í å òàê äàâíî Sony îïðîâåðãëà
ñëóõè î òîì, ÷òî ãðàôè÷åñêèé

ïðîöåññîð äëÿ PlayStation 3 áóäåò
ðàçðàáàòûâàòü nVidia. Ïðåäñòàâè-
òåëü Sony ñêàçàë, ÷òî ïðåäïîëîæèòü
òàêîå ïðîñòî íåëåïî. Ñëóõ î âîçìîæ-
íîì ïàðòíåðñòâå äâóõ êîìïàíèé ðî-
äèëñÿ ïîñëå ïîÿâëåíèÿ â ñåòè ñòàòüè
CNN, ãäå îáñóæäàëàñü âîçìîæíîñòü

òàêîãî ïàðòíåðñòâà. Îäíàêî ïðåäñ-
òàâèòåëè Sony çàâåðèëè, ÷òî êîìïà-
íèÿ ñïîñîáíà ñîçäàòü ãðàôè÷åñêèé
÷èï ñàìîñòîÿòåëüíî. Áîëåå òîãî, äëÿ
íåå ýòî îïòèìàëüíûé âàðèàíò: «Èñ-
ïîëüçîâàíèå òåõíîëîãèè nVidia â
PlayStation 3 íå èìååò íèêàêîãî ñìûñ-
ëà, íè ñ òåõíîëîãè÷åñêîé, íè ñ ýêîíî-
ìè÷åñêîé òî÷åê çðåíèÿ». 

SONY È NVIDIA: 
ÏÀÐÒÍÅÐÑÒÂÎ 
ÍÅ ÑÎÑÒÎßËÎÑÜ

Eidos ðåøèëà áîëüøå íå çàíè-
ìàòüñÿ èãðàìè äëÿ GameCube.

Ðåøåíèå ñàìî ïî ñåáå âåñüìà íåî-
æèäàííî, íî åùå áîëåå íåîæèäàí-
íîé ñòàëà ôîðìà, â êîòîðîé îá
ýòîì áûëî îáúÿâëåíî. Èñïîëíè-
òåëüíûé äèðåêòîð Eidos Ìàéê Ìàê-
Ãàðâè (Mike McGarvey) ñêàçàë áóê-
âàëüíî ñëåäóþùåå: «Ïîëîæåíèå
GameCube ïðîäîëæàåò óõóäøàòü-
ñÿ. È åñëè äðóãèå êîìïàíèè ïîñëå-
äóþò íàøåìó ïðèìåðó, Nintendo
ïðèäåòñÿ î÷åíü è î÷åíü òóãî». Ïðå-
çèäåíò Eidos Interactive Ðîáåðò Äà-
åð (Robert Dyer) ïîñ÷èòàë íóæíûì
ñìÿã÷èòü ñòîëü êàòåãîðè÷íîå çàÿâ-
ëåíèå: «Ìû ïðèñìàòðèâàåìñÿ ê
êàæäîìó êîíêðåòíîìó ïðîåêòó,

÷òîáû îïðåäåëèòü, íàñêîëüêî óñ-
ïåøíûì îí ìîæåò áûòü íà
GameCube. Ìû âûïóñòèëè Hitman 2:
Silent Assassin è Italian Job äëÿ ýòîé
êîíñîëè è ïðîäîëæàåì èñêàòü
òàéòëû, êîòîðûå áû èìåëî ñìûñë
èçäàâàòü íà GameCube. Òîò ôàêò,
÷òî ñåé÷àñ íè÷åãî íå àíîíñèðîâà-
íî, åùå íå îçíà÷àåò, ÷òî àíîíñ íå
ìîæåò ïîñëåäîâàòü â áóäóùåì». È
âñå æå, ïðèõîäèòñÿ ïðèçíàòü:
Eidos áîëüøå íå ñîáèðàåòñÿ ñîò-
ðóäíè÷àòü ñ Nintendo íà ðåãóëÿðíîé
îñíîâå. Ïðåäñòàâèòåëè ñàìîé
Nintendo ïîêà íèêàê íå ïðîêîììåí-
òèðîâàëè ñèòóàöèþ, íî î÷åâèäíî,
÷òî äëÿ êîìïàíèè ýòî ñòàíåò âåñü-
ìà îùóòèìîé ïîòåðåé. 

EIDOS ÁÎËÜØÅ ÍÅ ÐÀ-
ÁÎÒÀÅÒ Ñ GAMECUBE

C onspiracies âûéäåò â äîâîëüíî
îðèãèíàëüíîì èñïîëíåíèè � â

êîðîáêå ñ èãðîé áóäåò è CD è DVD-
âåðñèÿ. Ïðåäñòàâèòåëè Got Game
Entertainment çàÿâëÿþò, ÷òî èìåííî
òàêàÿ êîìïëåêòàöèÿ áóäåò îïòè-
ìàëüíûì ðåøåíèåì äëÿ âñåõ áåç

èñêëþ÷åíèÿ ãåéìåðîâ. Ïðàâäà, ïî-
êà íå èçâåñòíî, áóäóò ëè âåðñèè
÷åì-íèáóäü îòëè÷àòüñÿ äðóã îò äðó-
ãà, è êàê èçäàòåëü ñîáèðàåòñÿ áî-
ðîòüñÿ ñ èãðîêàìè, êîòîðûå ðåøàò
ïðèîáðåñòè îäíó êîðîáêó ñ èãðîé
íà äâîèõ.  

ÄÂÀ Â ÎÄÍÎÌ
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ÆÓÐÍÀË BBUSINESS 22.0
îïóáëèêîâàë ñïèñîê ñòà ñàìûõ
áûñòðîðàñòóùèõ êîìïàíèé, òàê èëè
èíà÷å ñâÿçàííûõ ñ âûñîêèìè è èí-
ôîðìàöèîííûìè òåõíîëîãèÿìè.
nVidia, Electronic Arts è Take-Two çà-
íÿëè â ýòîì ñïèñêå 4, 6 è 7 ìåñòà
ñîîòâåòñòâåííî. 

ÊÎÌÏÀÍÈß DDIGITAL AACT ñî-
áèðàåòñÿ âûïóñòèòü óñòðîéñòâî, êî-
òîðîå ïðåâðàòèò Game Boy
Advance â âèäåîôîí. Ïðåäâàðè-
òåëüíîå íàçâàíèå äåâàéñà � Camefo
Advance. Îí äîëæåí ïîñòóïèòü â
ïðîäàæó óæå â äåêàáðå ýòîãî ãîäà
(â ßïîíèè) ïî öåíå îêîëî $110. 

ÏÎ ÑÑÎÎÁÙÅÍÈÞ ÆÆÓÐÍÀËÀ
Weekly Famitsu, Metal Gear Solid 3:
Snake Eater ìîæåò ñòàòü ïîñëåäíåé
èãðîé â ñåðèè Metal Gear, íàä êîòî-
ðîé áóäåò ðàáîòàòü Õèäåî Êîäçèìà
(Hideo Kojima), ñîçäàòåëü è èäåéíûé
âäîõíîâèòåëü ñåðèàëà. Âïðî÷åì, ìû
ê íîâîñòÿì î «ïîñëåäíåì Metal Gear
îò Êîäçèìû» óæå äàâíî ïðèâûêëè.

TAKE-TTWO IINTERACTIVE
Software ïðèîáðåëà TDK Mediactive çà
$22.7 ìëí. Ïîäïèñàííîå ñîãëàøåíèå
ïîäðàçóìåâàåò ñëèÿíèå äâóõ êîìïà-
íèé. Â ðåçóëüòàòå TDK Mediactive ñòà-
íåò îäíèì èç ïîäðàçäåëåíèé Take-Two. 

SQUARE EENIX îáúÿâèëà î òîì,
÷òî ÷åòâåðòàÿ ÷àñòü ïîïóëÿðíîãî
ñåðèàëà Front Mission âûéäåò íà
PlayStation 2. Äàòà âûõîäà ïîêà íå
îáúÿâëåíà. 

Â 22004 ÃÃÎÄÓ ÍÍÀ×ÍÓÒÑß ñú-
åìêè ôèëüìà ïî ìîòèâàì èãðû
BloodRayne. Áþäæåò êàðòèíû ñîñòà-
âèò $30 ìëí. 

ÏÎÐÒÈÐÎÂÀÍÈÅÌ DDOOM 33 íà
Xbox çàéìåòñÿ Vicarious Visions, äî
ýòîãî îòìåòèâøàÿñÿ âûïóñêîì Xbox-
âåðñèè Star Wars Jedi Knight II: Jedi
Outcast. Íàïîìíèì, ÷òî ÐÑ-âåðñèÿ èã-
ðû äîëæíà ïîÿâèòüñÿ â ïðîäàæå â
ïåðâîì êâàðòàëå 2004 ãîäà. Äàòà âû-
õîäà Doom 3 íà Xbox íå ñîîáùàåòñÿ. 

ELECTRONIC AARTS ÎÎÁÚ-
ßÂÈËÀ î òîì, ÷òî â The Lord of the
Rings: The Return of the King, The
Sims Bustin� Out, Need for Speed:
Underground è Medal of Honor: Rising
Sun áóäåò âêëþ÷åíà ïîääåðæêà ñå-
òåâîé èãðû. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

«ÌÅÄÈÀ-ÑÑÅÐÂÈÑ-22000» âû-
ïóñòèëà íîâóþ èãðó «Áîè áåç ïðà-
âèë», ïîñâÿùåííóþ æåñòîêîìó ñïîð-
òó áóäåùåãî. Íà ïîëå, îãðàæäåííîì
ñèëîâûìè ïîëÿìè, èãðàþò äâå êîìàí-
äû. Èõ öåëü, áåçîáèäíà è ïðîñòà �
çàáèòü ìÿ÷ â âîðîòà ïðîòèâíèêà.
Ïðè ýòîì ïîçâîëåíî âñå � øâûðÿòü
è áðîñàòü ïðîòèâíèêîâ, èñïîëüçî-
âàòü ïóøêè, áîìáû èëè áåíçîïèëû.
C èíôîðìàöèåé ïî èãðå ìîæíî îç-
íàêîìèòüñÿ íà ñàéòå
http://www.media2000.ru.

ACTIVISION ÍÍÀÍßËÀ Ñòýíà Ëè
(Stan Lee), çíàìåíèòîãî êîìèêñèñ-
òà, íà äîëæíîñòü êîíñóëüòàíòà ïðè
ñîçäàíèè èãð ïî ëèöåíçèè êîìïàíèè
Marvel. 

NOKIA ÎÎÁÚßÂÈËÀ î íàìåðå-
íèè âûïóñòèòü N-Gage â ßïîíèè. Ïî-
êà íå ñîîáùàåòñÿ, êîãäà èìåííî
ýòî ïðîèçîéäåò. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ (KOROVIN@GAMELAND.RU) È ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ËÀØÈÍ (LASHIN@GAMELAND.RU)

Äî êîíöà ãîäà Microsoft ñîáè-
ðàåòñÿ ñíèçèòü öåíó íà Xbox

â Åâðîïå äî 143 åâðî. Sony, åñòå-
ñòâåííî, íå ïðåìèíåò ñäåëàòü îò-
âåòíûé õîä. Îäíàêî ïîêà îáúÿâ-
ëåíî ëèøü î ïëàíàõ êîìïàíèè íà
áðèòàíñêîì ðûíêå. Òàê, öåíà
PlayStation 2 áóäåò ñíèæåíà äî
129.99 ôóíòîâ. Êðîìå òîãî, Sony
ïîðàäóåò ãåéìåðîâ ðàçëè÷íûìè
ñïåöïðåäëîæåíèÿìè. 8 îêòÿáðÿ â
ïðîäàæó ïîñòóïèò êîìïëåêò, â êî-
òîðûé âîéäåò ñàìà ïðèñòàâêà, à

òàêæå Pro Evolution Soccer 2 è
Grand Theft Auto: Vice City. À 13 íî-
ÿáðÿ ñ÷àñòëèâûå áðèòàíñêèå ãåé-
ìåðû ñìîãóò ïîëó÷èòü PS2 âìåñòå
ñ íîâûì Prince of Persia: The Sands
of Time âñåãî çà159.99 ôóíòîâ.
ïðèìåðíî â òî æå âðåìÿ â ïðîäà-
æó äîëæåí áóäåò ïîñòóïèòü êîìï-
ëåêò PS2 + Eye Toy. Íàêîíåö ïîä
ðîæäåñòâî Sony ñîáèðàåòñÿ ðàñ-
ùåäðèòüñÿ íà Gran Turismo 4, êî-
òîðóþ ïîëó÷èò êàæäûé ïîêóïà-
òåëü ïðèñòàâêè. 

Microsoft æå ïðîäîëæàåò çàâëå-
êàòü èãðîêîâ â îíëàéí. Ëþáîé, êòî
êóïèò èãðó, ñîâìåñòèìóþ ñ Xbox
Live, ñìîæåò áåñïëàòíî èãðàòü ïî
ñåòè â òå÷åíèå äâóõ ìåñÿöåâ. Òàê-
æå îæèäàåòñÿ ñíèæåíèå öåí íà
Tao Feng: Fist of the Lotus, Dead or
Alive: Xtreme Beach Volleyball è
Project Zero (Fatal Frame) äî 29.99
ôóíòîâ. 
Íåñìîòðÿ íà ñíèæåíèå öåí â Åâðî-
ïå, â ÑØÀ íè÷åãî ïîäîáíîãî â áëè-
æàéøåå âðåìÿ íå îæèäàåòñÿ.   

ÇÀÌÀÍ×ÈÂÛÅ ÏÐÅÄËÎÆÅÍÈß 
ÎÒ SONY È MICROSOFT

Ï ðåäñåäàòåëü ñîâåòà äèðåêòî-
ðîâ Eidos Äæîí âàí Êóôôå-

ëåð (John van Kuffeler) ñîîáùèë,
÷òî èçäàòåëüñòâî âíîâü íà÷àëî
ïðèíîñèòü ïðèáûëü. Ýòî ñòàëî âîç-
ìîæíûì áëàãîäàðÿ îòëè÷íûì ïðî-
äàæàì ÷åòûðåõ îñíîâíûõ òàéòëîâ
Eidos: Championshi p Manager 4,
Hitman 2: Silent Assassin,

TimeSplitters 2 è Tomb Raider: The
Angel of Darkness. Êàæäàÿ èç ýòèõ
èãð ðàçîøëàñü òèðàæîì áîëåå 1
ìëí. êîïèé. Ïðåäñòàâèòåëè êîìïà-
íèè âûðàçèëè íàäåæäó, ÷òî â áëè-
æàéøåì áóäóùåì ïîëîæåíèå èçäà-
òåëüñòâà ëèøü óïðî÷èòñÿ, âåäü
ãðÿäåò âûõîä òàêèõ õèòîâ, êàê
Commandos 3: Destination Berlin,

Backyard Wrestling: Don�t Try This at
Home, Championshi p Manager:
Season 03/04, Legacy of Kain:
Defiance, Deus Ex: Invisible War è
Hitman 3: Contracts. Æóðíàëèñòîâ
òàêæå çàâåðèëè, ÷òî íîâàÿ ÷àñòü
áåññìåðòíîãî ñåðèàëà Tomb
Raider ïîÿâèòñÿ íå ïîçäíåå ñåðåäè-
íû 2005 ãîäà.   

EIDOS ÑÍÎÂÀ ÏËÞÑÅ

Ð óêîâîäñòâî Vivendi Universal
ïðèíÿëî ðåøåíèå íå ïðîäàâàòü

÷àñòü ñâîèõ õîëäèíãîâ, â òîì ÷èñëå
è Vivendi Universal Entertainment, â

ñîñòàâ êîòîðîãî âõîäÿò òàêèå êîì-
ïàíèè êàê Blizzard Entertainment,
Sierra Entertainment è Black Label
Games. Òåì íå ìåíåå, ïåðåãîâîðû

ñ General Electric, ïåðâîíà÷àëüíî
âûñòóïàâøåé â êà÷åñòâå îäíîãî èç
ïðåòåíäåíòîâ íà èãðîâûå âëàäåíèÿ
Vivendi, âñå åùå ïðîäîëæàþòñÿ.  

ÍÅ ÏÐÎÄÀÅÒ, ÍÎ ÎÁÑÓÆÄÀÅÒ

Monte Cristo àíîíñèðîâàëà real-
time ñòðàòåãèþ Desert Rats vs.

Afrika Corps îò âåíãåðñêèõ ðàçðà-
áîò÷èêîâ Digital Reality. Èãðà ïîñâÿ-
ùåíà áîÿì ìåæäó àíãëè÷àíàìè è
íåìöàìè â Ñåâåðíîé Àôðèêå âî
âðåìÿ Âòîðîé Ìèðîâîé Âîéíû. Ðà-
çóìååòñÿ, PR-îòäåë èçäàòåëÿ
óáåæäàåò ïóáëèêó â òîì, ÷òî AI èã-
ðû íåîáû÷àéíî ãèáîê è óìåí, âñå
äâàäöàòü ïÿòü òèïîâ þíèòîâ îñî-
áåííûå, à ñðåäè äâàäöàòè ìèññèé
ìîæíî áóäåò îáíàðóæèòü è ðàçâå-

äûâàòåëüíûå îïåðàöèè è îñàäû.
Ïîùóïàòü âñå ýòî ñâîèìè ðóêàìè
ïóáëèêà ñìîæåò ëèøü çèìîé.  

ÊÐÛÑÛ Â ÏÓÑÒÛÍÅ
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Ïðàêòè÷åñêè îäíîâðåìåííî
SCEE è Datel çàÿâèëè î ñâîèõ

ïëàíàõ âûïóñòèòü êàðàîêå-ñèìóëÿ-
òîðû äëÿ PlayStation 2. Èãðà îò
Sony ïîêà ïðîõîäèò ïîä ðàáî÷èì
íàçâàíèåì Sing. Çàäà÷åé èãðîêà,
êàê íè ñòðàííî, áóäåò ïåíèå â ìèê-
ðîôîí ïîä ìóçûêó, à êîìïüþòåð
áóäåò îöåíèâàòü åãî òàëàíò â ñîîò-
âåòñòâèè ñ çàäàííûìè åìó àëãîðèò-
ìàìè. Äëÿ ïåâöîâ-îäèíî÷åê ïðå-
äóñìîòðåí êàðüåðíûé ðåæèì, äëÿ
êîìïàíèé æå � âñåâîçìîæíûå âà-
ðèàöèè íà òåìó ãðóïïîâîãî çàïîÿ.
Èãðà áóäåò ïðîäàâàòüñÿ â òðåõ âà-
ðèàíòàõ � äëÿ ëþáèòåëåé ðàçíûõ
ìóçûêàëüíûõ æàíðîâ. 
Datel ãîòîâèò íå÷òî î÷åíü ïîõîæåå.
Ïðîåêò ïîëó÷èë íàçâàíèå Karaoke
Party. Ñóäÿ ïî âñåìó, èãðà ïðåæäå
âñåãî ïðåäíàçíà÷àåòñÿ äëÿ êîìïà-

íèé ëþäåé, æåëàþùèõ ïîïåòü � â
êîìïëåêò ïîñòàâêè áóäóò âõîäèòü
äâà ìèêðîôîíà. Â Karaoke Party
ìîæíî áóäåò óñëûøàòü 20 ëèöåí-
çèðîâàííûõ òðåêîâ â èñïîëíåíèè
ñàìûõ èìåíèòûõ ïîï-çâåçä: Justin
Timberlake, Britney Spears, Pink è
äðóãèõ. 
Ìàéêë Êîííîðñ (Michael Connors),
èñïîëíèòåëüíûé äèðåêòîð Datel,
ñ÷èòàåò, ÷òî â ñàìîì áëèæàéøåì
áóäóùåì ïóáëèêà ïðîñòî ïîìåøà-
åòñÿ íà êàðàîêå. «Àíàëèòèêè ñ÷è-
òàþò, ÷òî óñïåõ ïîäîáíûõ ïðîåê-
òîâ çàòìèò äàæå ïîïóëÿðíîñòü òàí-
öåâàëüíûõ ñèìóëÿòîðîâ», � çàÿâèë
Êîííîðñ. Òàêæå îñåíüþ äîëæíà
ïîñòóïèòü â ïðîäàæó è èãðà
Karaoke Revolution îò Konami, êî-
òîðàÿ ôàêòè÷åñêè è íà÷àëà ýòó êà-
ðàîêå-ëàâèíó.   

ÊÀÐÀÎÊÅ-ÌÀÍÈß

19 -ãî ñåíòÿáðÿ â CafeMax íà Íî-
âîñëîáîäñêîé ïðîøëî ïðàçä-

íîâàíèå äîëãîæäàííîãî Äíÿ ÷èòàòå-
ëÿ, ïðèóðî÷åííîãî ê èìåíèíàì íàøå-
ãî æóðíàëà. Ðåäàêöèÿ «ÑÈ» îò âñåé
äóøè õî÷åò ïîáëàãîäàðèòü ãîñòåé,
ïðèøåäøèõ îòïðàçäíîâàòü ýòî çíà-
ìåíàòåëüíîå ñîáûòèå âìåñòå ñ íàìè.
Ñðåäè ñîáðàâøèõñÿ áûëè ïðåäñòà-
âèòåëè êðóïíåéøèõ èãðîâûõ êîìïà-
íèé Ðîññèè: «Àêåëëà», «Ìåäèà-Ñåð-
âèñ 2000», SoftClub, «1Ñ», «ÌåäèàÕà-
óç», «Íîâûé Äèñê», Vellod Impex, êî-
òîðûå ïðåäñòâèëè ÷èòàòåëÿì ñâîè
íîâûå ðàçðàáîòêè è ïîáàëîâàëè çà-
ìå÷àòåëüíûìè ïðèçàìè. Òàêæå ÷èòà-
òåëÿì ïðåäñòàâèëàñü ñ÷àñòëèâàÿ
âîçìîæíîñòü ïîèãðàòü â Soul Calibur
II è Virtua Fighter 4 Evolution ñ ëó÷øèìè
áîéöàìè ðåäàêöèè � Ìèõàèëîì Ðà-
çóìêèíûì è Þðèåì Âîðîíîâûì, à òàê-
æå ïîãîíÿòü â «Ñêîðîñòü» âìåñòå ñ
Àëåêñîì Ãëàãîëåâûì. È õîòÿ ðåäàê-
öèÿ îñòàâèëà ÷èòàòåëÿì ñëèøêîì
ìàëî øàíñîâ, áåç ïðèçîâ è ïîäàðêîâ
íå óøåë íèêòî! 

ÄÅÍÜ ×ÈÒÀÒÅËß 
Â CAFEMAX
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Ïî ñëîâàì ïðåäñòàâèòåëåé
Ubisoft, ìóçûêîé äëÿ Prince of

Persia: The Sands of Time çàéìóòñÿ
ñàìûå ìàòåðûå ïðîôåññèîíàëû.
Âñþ âíóòðèèãðîâóþ ìóçûêó ñî÷èíèò
Ñòþàðò ×ýòâóä (Stuart Chatwood) èç
Tea Party, çâóêîâûìè ýôôåêòàìè
çàéìåòñÿ îñêàðîíîñíàÿ ñòóäèÿ
DaneTracks, à Äæåéñîí Áåíòëè
(Jason Bentley) è DJ Melo-D íàïèøóò
ìóçûêàëüíîå îôîðìëåíèå ðåêëàìû è
òðåéëåðîâ. Äæåéñîí Áåíòëè ïîìèìî

âñåãî ïðî÷åãî ó÷àñòâîâàë â ñîçäà-
íèè ìóçûêè è ñàóíäòðåêà ê The Matrix.
Òåì âðåìåíåì Ubisoft îòìåòèëà ïå-
ðåâàëèâøèå çà ñòî ìèëëèîíîâ êî-
ïèé ïðîäàæè ñâîèõ èãð ñìåíîé ëî-
ãîòèïà. È çàîäíî ïîïðîñèëà ïèñàòü
åå èìÿ òàê, êàê âû ìîæåòå âèäåòü
íà ïðèìåðå ýòîé çàìåòêè. Íîâûé
ôèðìåííûé çíàê ìû ñìîæåì óâè-
äåòü óæå â XIII, Beyond Good & Evil,
Prince of Persia: The Sands of Time è
âñåõ áóäóùèõ èãðàõ Ubisoft.

ÌÓÇÛÊÀ � 
ÄÅËÎ ÑÅÐÜÅÇÍÎÅ

Ïðåäñòàâèòåëè Microsoft ðàçðà-
çèëèñü ïîõâàëàìè â àäðåñ Half-

Life 2, ïðèâåäÿ åå â ïðèìåð, êàê èã-
ðó, êîòîðàÿ ìîæåò ïîÿâèòüñÿ òîëü-
êî íà ÐÑ (õîòÿ Valve íåäâóñìûñëåí-
íî íàìåêàåò, ÷òî èãðó ïîðòèðóþò è
íà ïðèñòàâêè), íå â ïîñëåäíþþ î÷å-
ðåäü èç-çà øèðîêèõ âîçìîæíîñòåé
DirectX 9.0, ýòîãî «êàòàëèçàòîðà
äëÿ ïîÿâëåíèÿ èãð-ïðîèçâåäåíèé èñ-
êóññòâà». Òàêæå Half-Life 2 áûëà
íàçâàíà ýòàëîíîì èãðîâîãî ïðîöåñ-
ñà íà áàçå ïëàòôîðìû Windows.
Ïðåäñòàâèòåëè Valve â äîëãó íå îñ-
òàëèñü, ñêàçàâ, ÷òî îíè âîñõèùåíû

ñîòðóäíè÷åñòâîì ñ Microsoft, êîòî-
ðîå ïîçâîëèëî èì ñîçäàòü ïðîåêò,
êîòîðûì îíè âñå î÷åíü ãîðäÿòñÿ.
Â òî æå âðåìÿ ñîòðóäíèê Valve Ãåéá
Íüþýëë (Gabe Newell) ïîñåòîâàë íà
òî, ÷òî ñ âèäåîêàðòàìè îò nVidia èãðà
ïîêàçûâàåò êðàéíå íèçêóþ ðåçóëü-
òàòèâíîñòü, â ñâÿçè ñ ÷åì ïîëüçîâà-
òåëÿì ïðèäåòñÿ çàïóñêàòü åå â ðåæè-
ìå DirectX 8, äàáû ïîëó÷èòü ïðîèçâî-
äèòåëüíîñòü âûøå äâàäöàòè êàäðîâ
â ñåêóíäó. Ïðåäñòàâèòåëè Nvidia â
ñâîþ î÷åðåäü ïîîáåùàëè âñêîðå âû-
ïóñòèòü íîâûå äðàéâåðà, êîòîðûå
äîëæíû ðåøèòü ïðîáëåìó.  

ÍÎÂÛÉ ÝÒÀËÎÍ



ÍÎÂÎÑÒÈ
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ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ (KOROVIN@GAMELAND.RU) È ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ËÀØÈÍ (LASHIN@GAMELAND.RU)

Âäåíü ìèðîâîé ïðåìüåðû � 9 ñåí-
òÿáðÿ 2003 ãîäà � ðîññèéñêàÿ

êîìïàíèÿ «ÌåäèàÕàóç» ïðîâåëà
ïðåçåíòàöèþ îíëàéíîâîé ìíîãî-
ïîëüçîâàòåëüñêîé ðîëåâîé èãðû
Anarchy Online: ShadowLands. Íà
ïðåçåíòàöèè èãðó ïðåäñòàâëÿë ãåíå-
ðàëüíûé ïðîäþñåð êîìïàíèè «Ìå-
äèàÕàóç» Ìèõàèë Íîâèêîâ. Îí ðàñ-
ñêàçàë èñòîðèþ ïðèõîäà Anarchy
Online â Ðîññèþ è âûäåëèë çàñëó-
æåííûõ èãðîêîâ. Ñ ýêñêëþçèâíûì
âèäåîîáðàùåíèåì ê ðîññèéñêèì èã-
ðîêàì âûñòóïèë äèðåêòîð ïðîåêòà
Anarchy Online: ShadowLands Ãîò
Ãîäàãåð (Gaute Godager).
Âî âðåìÿ ïðåçåíòàöèè 9 ñåíòÿáðÿ
Êîìïàíèÿ «ÌåäèàÕàóç» íà÷àëà âû-
äà÷ó «Ïàñïîðòîâ ãðàæäàíèíà Rubi-
Ka». Ïîìèìî ïîäòâåðæäåíèÿ ïîñòî-

ÿííîé ïðîïèñêè â âèðòóàëüíîé
Anarchy Online ïëàñòèêîâàÿ êàðòî÷êà
ïàñïîðòà ãðàæäàíèíà Rubi-Ka � âïåð-
âûå â ðîññèéñêîé ïðàêòèêå ïðîäàæè
êîìïüþòåðíûõ èãð! � äàåò çíà÷èòåëü-
íûå ìàòåðèàëüíûå ïðåèìóùåñòâà.
Ïàñïîðò ãðàæäàíèíà Rubi-Ka � ïåð-
âàÿ â èñòîðèè ðîññèéñêîé èãðîâîé è
ìóëüòèìåäèà èíäóñòðèè äèñêîíòíàÿ
êàðòà, äàþùàÿ ïðàâî íà 10% ñêèäêó
íà âåñü ñïåêòð ïðîäóêöèè êîìïàíèè
«ÌåäèàÕàóç» è 5% ñêèäêó íà êàðòû
äîñòóïà èãðû Anarchy Online. Ïàñ-
ïîðò ó÷àñòâóåò â ðàçëè÷íûõ êîíêóð-
ñàõ è åæåìåñÿ÷íûõ ëîòåðåÿõ. Åãî
ìîæíî ïîëó÷èòü â îáìåí íà çàïîë-
íåííóþ ðåãèñòðàöèîííóþ êàðòî÷êó. 
Æäèòå ïîäðîáíîãî îáçîðà Anarchy
Online: ShadowLands â îäíîì èç áëè-
æàéøèõ íîìåðîâ «Ñòðàíû Èãð». 

ÏÐÅÇÅÍÒÀÖÈß ANARCHY 
ONLINE: SHADOWLANDS ÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÈÉ ÐÅËÈÇ

PIKMIN 22 äëÿ GameCube ïåðåíå-
ñåí íà âòîðîé êâàðòàë 2004 ãîäà. 

ßÏÎÍÑÊÀß ÂÂÅÐÑÈß
Castlevania: Lament of Innocence ïîñ-
òóïèò â ïðîäàæó â êîìïëåêòå ñ ñàóí-
äòðåêîì. Äîñòàíåòñÿ ëè áîíóñ àìå-
ðèêàíñêèì ãåéìåðàì, íåèçâåñòíî. 

NINTENDO ÀÀÍÎÍÑÈÐÎÂÀËÀ
Atsumare! Made in Wario, íîâûé ãî-
íî÷íûé ïðîåêò äëÿ GameCube. Èãðà
èçíà÷àëüíî çàòà÷èâàåòñÿ ïîä ìóëü-
òèïëååð. Äàòà ÿïîíñêîãî ðåëèçà íà-
ìå÷åíà íà 17 îêòÿáðÿ. 

VIVENDI UUNIVERSAL GGAME
îòìåíèëà âûõîä Lord of the Rings:
Treason of Isengard. Èãðà äîëæíà
áûëà ïîÿâèòüñÿ íà PS2 è Xbox â
êîíöå ýòîãî ãîäà. Ïðè÷èíîé îñòà-
íîâêè ðàáîò íàä ïðîåêòîì ñòàëî åãî
íåóäîâëåòâîðèòåëüíîå êà÷åñòâî. 

SAMMY ÐÐÀÁÎÒÀÅÒ íàä ãîíî÷-
íûì ñèìóëÿòîðîì Drift Racer: Kaido
Battle äëÿ PlayStation 2. Â èãðå áóäåò
áîëåå 150 ëèöåíçèðîâàííûõ àâòîìî-
áèëåé è 5 èãðîâûõ ðåæèìîâ. Âûõîä
Drift Racer îæèäàåòñÿ â ôåâðàëå
2004 ãîäà. 

ÏÎÐÒ RRPG AARX FFATALIS âûé-
äåò íà Xbox â íîÿáðå ýòîãî ãîäà.

ÂÑÅ ÎÎÔÎÐÌÈÂØÈÅ ïðåäâà-
ðèòåëüíûé çàêàç íà àìåðèêàíñêóþ
âåðñèþ Mario Kart: Double Dash!!, ïî-
ëó÷àò â ïîäàðîê äèñê ñ äåìî-âåðñè-
ÿìè ðàçëè÷íûõ õèòîâ äëÿ
GameCube. 

EA ÎÎÁÐÀÇÎÂÀËÀ ðûíî÷íûé ñî-
þç ïîä íàçâàíèåì EA Partners, â êî-
òîðûé âîøëè: Buena Vista
Games/Disney Interactive, Digital
Illusions, Fox Interactive, IO
Interactive, Krome Studios, LEGO
Interactive, Lionhead Studios,
Sunflowers Interactive è Warner
Brothers Interactive. Òàêæå ðåãèî-
íàëüíûìè èçäàòåëüñêèìè ïàðòíåðà-
ìè êîìïàíèè ÿâëÿþòñÿ Capcom,
LucasArts, Namco è NovaLogic. Öåëü
âñåãî ýòîãî ñàìàÿ áëàãàÿ � ïîääåð-
æèâàòü òâîð÷åñêèå ïîðûâû íåçàâè-
ñèìûõ ñòóäèé è âûïóñêàòü èõ ïðî-
äóêòû íà ìèðîâîé ðûíîê.

ÊÎÌÏÀÍÈß SSIMON &&
SCHUSTER, ÿâëÿþùàÿñÿ êíèãîèç-
äàòåëüñêèì îòäåëåíèåì ìåäèà-êîíã-
ëîìåðàòà Viacom, îáúÿâèëà î ðåøå-
íèè ïðîäàòü ñâîå èãðîâîå îòäåëåíèå
Simon & Schuster Interactive, ïîñ-
êîëüêó ðàçðàáîòêà èãð íå ÿâëÿåòñÿ
êëþ÷åâûì íàïðàâëåíèåì ðàáîòû
S&S. Ïîòåíöèàëüíûå ïîêóïàòåëè ïî-
êà íåèçâåñòíû, õîòÿ ïðåäñòàâèòåëü
S&S Àäàì Ðîòáåðã (Adam Rothberg)
ïðîçðà÷íî íàìåêíóë, ÷òî èõ íåñ-
êîëüêî è ñ íèìè âåäóòñÿ ïåðåãîâîðû.

ÊÎÐÎÒÊÎ

ATARI ÑÑÎÁÈÐÀÅÒÑß âûïóñòèòü
Mission: Impossible � Operation Surma
äëÿ Xbox, PlayStation 2, GameCube è
Game Boy Advance ýòîé îñåíüþ.

CHAMPIONSHIP MMANAGER:
Season 03/04 ñòàíåò ïîñëåäíåé èã-
ðîé, íàä êîòîðîé ðàçðàáîò÷èê
Sports Interactive è èçäàòåëü Eidos
áóäóò ðàáîòàòü âìåñòå. Ïðàâà íà
íàçâàíèå Championshi p Manager îñ-
òàíóòñÿ ó Eidos, òîãäà êàê Sports
Interactive ñîõðàíÿò çà ñîáîé áàçó
äàííûõ è êîä èãðû.

«ÌÅÄÈÀ-ÑÑÅÐÂÈÑ-22000» îáúÿâè-
ëà î ïîäïèñàíèè äîãîâîðà ñ êîìïàíè-
åé «Íîâûé Äèñê» î äèñòðèáóöèè ëè-
íåéêè èãð, ðàçðàáîòàííûõ êîìïàíèåé
Egosoft: X-Beyond the Frontier («Õ :
Ýïèçîä I � Ïî òó ñòîðîíó ãðàíèöû»), X
� Tension («Õ: Ýïèçîä II � Ìîáèëèçà-
öèÿ»), X � 2: The Threat («Õ � 2: Óãðî-
çà»). Ðóññêîÿçû÷íûå âåðñèè èãð áó-
äóò ðàñïðîñòðàíÿòüñÿ êîìïàíèåé
«Ìåäèà-Ñåðâèñ-2000» íà òåððèòîðèè
Ðîññèè è ñòðàí ÑÍÃ è âûéäóò êàê â
DVD-óïàêîâêå, òàê è â jewel-âàðèàíòå. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

Èñòîðèÿ î äâóõ ïîäðîñòêàõ, ïå-
ðåèãðàâøèõ â Grand Theft Auto

III è çàòåÿâøèõ ñòðåëüáó ïî ìàøè-
íàì, î êîòîðîé ìû ñîîáùàëè â
ïðîøëîì íîìåðå, ïîëó÷èëà ïðî-
äîëæåíèå. Ñåìüÿ óáèòîãî ïîäàëà â
ñóä íà Take-Two Interactive, îáâè-
íÿÿ êîìïàíèþ â ïðîäàæå îïàñíîé
èãðû äåòÿì. Â îòâåò íà ýòî ïðåäñ-
òàâèòåëè Entertainment Software
Association âïîëíå ðåçîííî çàÿâè-
ëè, ÷òî GTA îòíîñèòñÿ ê êàòåãîðèè
«M», à ñîîòâåòñòâåííî, ïðåäíàçíà-

÷åíà äëÿ ïðîäàæè ëèøü ëèöàì, äîñ-
òèãøèì ñåìíàäöàòè ëåò. Òàêæå áû-
ëî óïîìÿíóòî, ÷òî ñîãëàñíî ïîñëåä-
íèì ñîöèîëîãè÷åñêèì èññëåäîâàíè-
ÿì, ðîäèòåëè ïðèíèìàþò òî èëè èíîå
ó÷àñòèå â ïðèîáðåòåíèè èõ äåòüìè
èãð â 83-õ ïðîöåíòàõ ñëó÷àåâ.
Íà Take-Two òàêæå ïîäàë â ñóä õó-
äîæíèê ãðàôôèòè Christopher Ellis,
óòâåðæäàþùèé, ÷òî êîìïàíèÿ èñ-
ïîëüçîâàëà åãî ïðîèçâåäåíèå ïîä
íàçâàíèåì Daze âñå â òîé æå Grand
Theft Auto III. 

GRAND THEFT 
AUTO Â ÑÓÄÅ

Haemimont Games ðàáîòàåò
íàä ñèêâåëîì Celtic Kings, êî-

òîðûé ïîëó÷èë íàçâàíèå Celtic
Kings: The Punic Wars. Èãðà áóäåò
ñî÷åòàòü â ñåáå ýëåìåíòû RTS è
RPG, ïðåäñòàâëåííûå ñîîòâåò-
ñòâåííî â âèäå ñòðàòåãè÷åñêîãî è
ïðèêëþ÷åí÷åñêîãî ðåæèìîâ èãðû.

Ñþæåò áàçèðóåòñÿ íà òåìå Ïóíè-
÷åñêèõ âîéí ìåæäó Ðèìîì è Êàð-
ôàãåíîì, à ïîòîìó ê ðèìëÿíàì è
ãàëëàì èç ïåðâîé ÷àñòè ïðèñîåäè-
íÿòñÿ êàðôàãåíÿíå è èáåðû (ïëå-
ìåíà äðåâíåé Èñïàíèè). Îæèäàåò-
ñÿ ïîïîëíåíèå ñðåäè þíèòîâ è îá-
íîâëåííûé äâèæîê.  

À ÃÄÅ ÆÅ ÊÅËÜÒÛ?
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PLAYSTATION 2
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 EEyyeeTTooyy:: PPllaayy 3388
22 LLoorrdd ooff tthhee RRiinnggss:: TThhee TTwwoo TToowweerrss 2222
33 EEnntteerr tthhee MMaattrriixx 2200
4 Medal of Honor: Frontline 15
5 FIFA Foolball 2003 15
6 Grand Theft Auto: Vice City 14
7 Gran Turismo 3 A-Spec (Platinum) 12
8 Crash Bandicoot: The Wrath of Cortex (Platinum) 12
9 Primal (Ðóññêàÿ âåðñèÿ) 11

10 Tekken 4 (Platinum) 10

PC (BOX)
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 WWaarrccrraafftt IIIIII:: TThhee FFrroozzeenn TThhrroonnee ((ÐÐóóññññêêààÿÿ ââååððññèèÿÿ)) 4499
22 WWaarrccrraafftt IIIIII:: RReeiiggnn ooff CChhaaooss ((ÐÐóóññññêêààÿÿ ââååððññèèÿÿ)) 1166
33 TThhee SSiimmss:: SSuuppeerrssttaarr 1166
4 Battlefield 1942: Secret Weapons of WWII 14
5 Äåìèóðãè II 12
6 Òàðçàí 11
7 The Sims Deluxe Edition 11
8 Empire Earth (Ðóññêàÿ âåðñèÿ) 11
9 Need for Speed: Hot Pursuit 2 10.5

10 Half-Life Generation 3 10

PC (JEWEL)
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 ÏÏèèððààòòûû ÊÊààððèèááññêêîîããîî ììîîððÿÿ - ÊÊîîððññààððûû IIII 3333
22 KKrreeeedd 3322
33 ÎÎïïååððààööèèÿÿ:: SSiilleenntt SSttoorrmm 2255
4 Äåìèóðãè II 20
5 Ðåñïóáëèêà: Ðåâîëþöèÿ 20
6 Chaser. Âñïîìíèòü âñå 14
7 Íåäåòñêèå ñêàçêè 13
8 Ìàôèÿ 12
9 Óëè÷íûé ãîíùèê 11

10 Àíòàíòà 10

ÊÎÌMÅÍÒÀÐÈÉ

Õèò-ïïàðàäû ïïðåäîñòàâëåíû ññåòüþ ììàãàçèíîâ ««Ñîþç». ÎÎòíîñè-
òåëüíûé ððåéòèíã ññóùåñòâóåò ääëÿ ííàãëÿäíîãî îîòîáðàæåíèÿ ïïðî-
ïîðöèé ììåæäó ïïîçèöèÿìè. ÒÒî ååñòü èèãðà ññ ððåéòèíãîì 550 ïïðîäàåò-
ñÿ òòèðàæîì ââ ïïÿòü ððàç ááîëüøèì, ÷÷åì èèãðà ññ ððåéòèíãîì 110.

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ ÎÒ «ÑÎÞÇÀ» 

ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÀ DDELTA FFORCE �
Black Hawk Down: Team Sabre ïåðå-
âåäåíà èç âíóòðåííåé ñòóäèè
NovaLogic â Äàëëàñ, ãäå ðàñïîëîæå-
íà êîìïàíèÿ Ritual Entertainment, êîòî-
ðàÿ ñ ýòîãî ìîìåíòà è âåäåò âñå ñâÿ-
çàííûå ñ èãðîé ðàáîòû. Îñâîáîäèâ-
øèåñÿ ñèëû NovaLogic áðîñèëà íà äî-
ðàáîòêó Joint Operations, äî ðåëèçà
êîòîðîé îñòàëîñü ïÿòü ìåñÿöåâ.

MICROIDS ÏÏÅÐÅÍÅÑËÀ ÂÛÕÎÄ
ïðàêòè÷åñêè ãîòîâîé ÐÑ-âåðñèè
Syberia II íà âòîðîé êâàðòàë 2004 ãî-
äà, äàáû âûïóñòèòü èãðó îäíîâðåìåí-
íî íà òðåõ ïëàòôîðìàõ: PC,

PlayStation 2 è Xbox. Âðåìÿ, ïîëó÷åí-
íîå â ðåçóëüòàòå ïåðåíîñà äàòû âû-
õîäà, ðàçðàáîò÷èêè íàìåðåíû ïîòðà-
òèòü íà åùå áîëåå ñêðóïóëåçíîå îò-
òà÷èâàíèå âñåõ òîíêîñòåé èãðîâîãî
ïðîöåññà.

ÍÀ ÏÏÐÅÇÅÍÒÀÖÈÈ «Äåìèóðãîâ
II», êîìïàíèÿ Nival Interactive îáúÿâèëà
î ðàçðàáîòêå ÷åòûðåõ íîâûõ
ïðîåêòîâ, îäèí èç êîòîðûõ âûéäåò íà
PlayStation 2. Äî êîíöà òåêóùåãî ãîäà
ñîñòîèòñÿ àíîíñ î÷åðåäíîé  PC-èãðû.
×òî êàñàåòñÿ PS2-ïðîåêòà, òî
îôèöèàëüíî ïóáëèêå åãî ïðåäñòàâÿò
íà ÊÐÈ 2004.

ÊÎÐÎÒÊÎ
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PC (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 BBaattttlleeffiieelldd 11994422:: SSeeccrreett WWeeaappoonnss ooff WWWWIIII EElleeccttrroonniicc AArrttss
22 TThhee SSiimmss:: SSuuppeerrssttaarr EElleeccttrroonniicc AArrttss
33 CChhaammppiioonnsshhiipp MMaannaaggeerr 44 EEiiddooss
4 The Sims Electronic Arts
5 Medieval: Total War Activision
6 Medal of Honor: Allied Assault Deluxe Electronic Arts
7 The Sims: Unleashed Electronic Arts
8 Republic: The Revolution Eidos
9 Command & Conquer: Generals Electronic Arts

10 Grand Theft Auto: Vice City Take-Two

PLAYSTATION 2 (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 EEyyeeTTooyy:: PPllaayy SSCCEEEE
22 TThhee GGrreeaatt EEssccaappee SSCCii 
33 DDaarrkk CChhrroonniiccllee SSCCEEEE
4 SOCOM: US Navy SEALs SCEE
5 Madden NFL 2004 Electronic Arts
6 Tomb Raider: The Angel of Darkness Eidos
7 Grand Theft Auto: Vice City Take-Two
8 The Italian Job: L.A. Heist Eidos
9 Indiana Jones and The Emperor�s Tomb LucasArts

10 Tony Hawk�s Pro Skater 4 Activision

GAMECUBE (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 PP..NN..0033 CCaappccoomm
22 SSttaarr WWaarrss:: RRoogguuee LLeeaaddeerr LLuuccaassAArrttss
33 LLoorrdd ooff tthhee RRiinnggss:: TThhee TTwwoo TToowweerrss EElleeccttrroonniicc AArrttss
4 Sonic Adventure DX: Director's Cut Sega
5 The Legend of Zelda: The Wind Waker Nintendo
6 Medal of Honor: Frontline Electronic Arts
7 FIFA 2003 Electronic Arts
8 Sonic Mega Collection Sega
9 James Bond 007: Nightfire Electronic Arts

10 Skies of Arcadia Legends Sega

XBOX (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 SSttaarr WWaarrss:: KKnniigghhttss ooff tthhee OOlldd RReeppuubblliicc LLuuccaassAArrttss
22 TToomm CCllaannccyy��ss GGhhoosstt RReeccoonn:: IIssllaanndd TThhuunnddeerr RReedd SSttoorrmm
33 FFIIFFAA 22000033 EElleeccttrroonniicc AArrttss
4 The Great Escape SCi
5 Medal of Honor: Frontline Electronic Arts
6 Halo: Combat Evolved Microsoft
7 Pirates of the Caribbean Ubisoft
8 Madden NFL 2004 Electronic Arts
9 Project Gotham Racing Microsoft

10 James Bond 007: Nightfire Electronic Arts

ÂÑÅ ÏËÀÒÔÎÐÌÛ (ßÏÎÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ ÏËÀÒÔÎÐÌÀ

11 DDrraagg-oonn DDrraaggoooonn SSqquuaarree EEnniixx PPSS22
22 MMoobbiillee SSuuiitt GGuunnddaamm:: MMeegguurriiaall SSoorraa BBaannddaaii PPSS22
33 GGeekkiittoouu PPrroo BBaasseebbaallll SSeeggaa PPSS22
4 Legend of Stafi 2 Nintendo GBA
5 Bokujou Monogatari: Wonderful Life Victor GC 
6 Mario Golf Family Tour Nintendo GC
7 Naruto: Aino Hectar Senki Tomy GBA
8 Tales of Symphonia Namco GC
9 World Soccer Winning Eleven 7 Konami PS2

10 Shinyaku Seiken Densetsu Square Enix GBA

ÊÎÌÌÅÍÒÀÐÈÈ

××ååññòòííîî ããîîââîîððÿÿ,, ÿÿ òòààêê èè ííåå ììîîããóó ïïîîííÿÿòòüü,, ÷÷òòîî ääååëëààååòò ââ ááððèèòòààííññêêèèõõ ÷÷ààððòòààõõ òòààêêààÿÿ
èèããððàà,, êêààêê MMaaddddeenn NNFFLL 22000044.. ÐÐààööèèîîííààëëüüííîîããîî îîááúúÿÿññííååííèèÿÿ ýýòòîîììóó ÿÿââëëååííèèþþ,,
ííààââååððííîîåå,, ííåå ññóóùùååññòòââóóååòò.. ÍÍîîââûûéé MMaaddddeenn NNFFLL,, ððààççóóììååååòòññÿÿ,, øøòòóóêêàà îî÷÷ååííüü õõîî-
ððîîøøààÿÿ.. ÏÏîîææààëëóóéé,, ääààææåå ëëóó÷÷øøèèéé ïïððååääññòòààââèèòòååëëüü ææààííððàà ççàà ââññþþ ååããîî èèññòòîîððèèþþ.. ÍÍîî
ââîîòò ÷÷òòîîááûû ààííããëëèè÷÷ààíí ââääððóóãã ññòòààëë ââîîççááóóææääààòòüü ààììååððèèêêààííññêêèèéé ôôóóòòááîîëë......

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ



ÍÎÂÎÑÒÈ
ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ (KOROVIN@GAMELAND.RU) È ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ËÀØÈÍ (LASHIN@GAMELAND.RU)
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5
ËÅÒ

ÍÀÇÀÄ

Í åêòî Ñåðãåé Äðåãàëèí (íå áóäåì ïîêà-
çûâàòü ïàëüöåì, õîòÿ íà ñàìîì äåëå

ýòî áûë ÷åëîâåê ïî ôàìèëèè Ïîìîðöåâ)
íàïèñàë îãðîìíûé îáçîð îá èãðå Diablo II.
Âû íå ïîâåðèòå, íî îí íå òîëüêî íàïèñàë
ìàòåðèàë î «äüÿáëå» � îí äî ñèõ ïîð â ýòî
èãðàåò! Êàæäîå óòðî â ðåäàêöèè íà÷èíàåò-
ñÿ ñ ñîçåðöàíèÿ ïîìÿòîãî Þðêèíîãî ëèöà,
êîòîðûé ñ óïîåíèåì ðàññêàçûâàåò âñåì
æåëàþùèì (è íå î÷åíü æåëàþùèì) î ñâîèõ
íî÷íûõ ñðàæåíèÿõ íà battle.net.
Î ãîòîâÿùåìñÿ ê âûõîäó â ñâåò òâîðå-
íèè EA Prax War íàì ïîâåäàë íèêòî
èíîé, êàê ñàì Ãîáëèí � âñåì ïîêëîííè-
êàì òâîð÷åñòâà ðåêîìåíäóþ ê òùàòåëü-
íîìó îçíàêîìëåíèþ. Íàïèñàíî âåñüìà
äîáðîòíî � ìàòåðèàë î÷åíü è î÷åíü
íåïëîõ.
Ïðî î÷åðåäíóþ ñåðèþ Tomb Raider çà íî-
ìåðîì 3 íàïèñàë Àëåêñàíäð Ñåðãååâè÷
Ùåðáàêîâ. ×òî óäèâèòåëüíî, èãðà óìóäðè-
ëàñü ïîëó÷èòü íåñêîëüêî ëåñòíûõ ñëîâ îò
íàøåãî âîìïèðà � ñòàòè âèðòóàëüíîé êðà-
ñàâèöû Ëàðû ñìîãëè ðàñòîïèòü è åãî ëåäÿ-
íîå ñåðäöå.  

À. ÃËÀÃÎËÅÂ (GLAGOL@GAMELAND.RU) , À. ÙÅÐÁÀÊÎÂ (SHCHERB@GAMELAND.RU)
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PC
1 AIRPORT TYCOON 3
1 JETFIGHTER V
4 HISTORY CHANNEL BATTLE OF BRITAIN: 

WWII 1940
7 SUPER-SIZED FUN 4 PACK
7 ENTER THE MATRIX DVD 

SPECIAL EDITION
7 CONFLICT DESERT STORM 2: 

BACK TO BAGHDAD
7 COMBAT MISSION II: 

BARBAROSSA TO BERLIN
7 COMMANDOS 3: DESTINATION BERLIN
9 XIII WITH BONUS!
11 BLACK MIRROR
13 CONSPIRACIES
13 KOREA: FORGOTTEN CONFLICT
13 AIRBORNE ASSAULT: 

HIGHWAY TO THE REICH
14 MTV�S CELEBRITY DEATHMATCH
14 SINBAD: LEGEND OF THE SEVEN SEAS
14 DEER HUNTER 2004

14 LORDS OF EVERQUEST PRIMA 
STRATEGY GUIDE

14 DEER HUNTER: TROPHY COLLECTION
14 BIONICLE THE GAME
14 NEED FOR SPEED COLLECTION PC 
14 COMMAND &CONQUER COLLECTION PC
14 NOSFERATU: THE WRATH OF MALACHI
14 NO MAN�S LAND
14 SPACE COLONY
14 NBA LIVE 2004
14 RAILROAD TYCOON 3

PLAYSTATION 2
7 BIONICLE THE GAME
7 BACKYARD WRESTLING
7 CONFLICT DESERT STORM II: 

BACK TO BAGHDAD
8 HOT WHEELS HIGHWAY 35 WORLD RACE
13 ROAD KILL
14 MTV�S CELEBRITY DEATHMATCH
14 HAUNTED MANSION
14 MEGA MAN X7
14 JAK II

14 BATMAN: RISE OF SIN TZU
14 GLADIATOR: SWORD OF VENGEANCE
14 VIRTUAL ON MARZ PS2 
14 BALDUR�S GATE: DARK ALLIANCE II
14 NBA LIVE 2004
14 SSX 3

GAMECUBE
1 GOBLIN COMMANDER: 

UNLEASH THE HORDE
7 VIEWTIFUL JOE
8 HOT WHEELS HIGHWAY 

35 WORLD RACE
9 XIII
13 ROAD KILL
13 KIRBY AIR RIDE
14 MTV�S CELEBRITY DEATHMATCH
14 XGRA
14 HAUNTED MANSION
14 BATMAN: RISE OF SIN TZU
14 BIONICLE THE GAME
14 NBA LIVE 2004
14 SSX 3

XBOX
1 GROOVERIDER SLOT 

CAR THUNDER
1 POWERBOARD
1 DAREDEVIL: THE MAN WITHOUT FEAR
7 BACKYARD WRESTLING
7 CONFLICT DESERT STORM 2: 

BACK TO BAGHDAD
13 ROAD KILL
14 MTV�S CELEBRITY DEATHMATCH
14 MORROWIND: 

GAME OF THE YEAR EDITION
14 HAUNTED MANSION
14 BATMAN: RISE OF SIN TZU
14 BIONICLE THE GAME
14 GLADIATOR: SWORD OF VENGEANCE
14 NBA LIVE 2004
14 SSX 3
14 BALDUR�S GATE: DARK ALLIANCE II
14 XBOX LIVE STARTER KIT VERSION 3
15 CURSE: THE EYE OF ISIS
15 DRONEZ

PC
3 SOLDNER SECRET OF WARS
3 APOCALYPTICA
3 LOCK ON: MODERN AIR COMBAT
3 UFO: AFTERMATH
3 SEVERN VALLEY RAILWAY
3 SEARCH AND RESCUE 4
3 AGE OF MYTHOLOGY: THE TITANS
3 RAVEN SHIELD � ATHENA SWORD
3 NHL 2004
3 YAGER
3 WINGS OF HONOUR
10 HALO
10 COMMANDOS 3: DESTINATION BERLIN 
10 THE TEMPLE OF ELEMENTAL EVIL: 

A CLASSIC GREYHAWK ADVENTURE

10 URBAN FREESTYLE SOCCER
10 X2: THE THREAT
10 SQUAD ASSAULT: WEST FRONT

PLAYSTATION 2
3 SCRABBLE 2003
3 ATV � OFF ROAD FURY 2
3 ALTER ECHO
3 RUN LIKE HELL
3 WALLACE AND GROMIT 

IN PROJECT ZOO
3 URBAN FREESTYLE SOCCER
3 XGRA
3 NHL 2004
3 DANCE UK
10 FREAKY FLYERS
10 EVOLUTION SNOWCROSS

10 BIONICLE: THE GAME
10 HITMAN 2 PLATINUM

GAMECUBE
19 DROME RACERS
19 BARBARIAN 
26 STARSKY & HUTCH
26 MACE GRIFFIN: 

BOUNTY HUNTER
26 SOUL CALIBUR II
26 FINDING NEMO
26 TIGER WOODS PGA TOUR 2004
26 FREEDOM FIGHTERS

XBOX
3 ALTER ECHO
3 WALLACE AND GROMIT

3 ROBOCOP
3 XGRA
3 URBAN FREESTYLE SOCCER
3 TETRIS ONLINE
3 NHL 2004
3 WWE RAW 2 � RUTHLESS 

AGGRESSION
3 FREAKY FLYERS
3 OUTLAW VOLLEYBALL
10 CLUB FOOTBALL CELTIC
10 CLUB FOOTBALL ARSENAL
10 FOOTBALL MANCHESTER UNITED
10 CLUB FOOTBALL LEEDS UNITED
10 CLUB FOOTBALL RANGERS
10 CLUB FOOTBALL CHELSEA
10 CLUB FOOTBALL LIVERPOOL
10 CLUB FOOTBALL ASTON VILLA
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Âïðîøëîì ãîäó â ýòî âðåìÿ ìû îáñóæäà-
ëè îòáîðî÷íûå WCG â Ðîññèè, ETCS�

(ñì. êîíòåíò òåêóùåãî íîìåðà � òàêèå êðóï-
íûå ñîáûòèÿ êàæäûé ãîä íåñóò ñ ñîáîé ÷òî-
òî äåéñòâèòåëüíî íîâîå). Íî ñàìàÿ ãëàâíàÿ
íîâîñòü ãîä íàçàä áûëà ïîñâÿùåíà îôèöè-
àëüíîé ïðåìüåðå ðîññèéñêîé PlayStation 2!
Cover Story ïî ïðàâó áûëà îòäàíà Need for
Speed: Hot Pursuit 2. Â ðóáðèêå «Õèò?» îòìå-
òèëèñü àæ ÷åòûðå ïîçèöèè: Age of Mythology,
Doom III, James Bond 007: NightFire è No One
Lives Forever 2: A Spy in H.A.R.M.�s Way. Åñëè
AoM è NOLF âñå ÿñíî, êàê, âïðî÷åì, ñ êîìïü-
þòåðèçèðîâàííîé áîíäèàíîé, îêàçàâøåéñÿ
íà ïîâåðêó ðåäêîñòíîé õàëòóðîé, òî ñ Doom
III âîç è íûíå òàì. Ìû âñå æäåì, à â id
Software âñå îòêëàäûâàþò � îáû÷íàÿ èñòî-
ðèÿ âçàèìîîòíîøåíèé èãðîêîâ è ðàçðàáîò-
÷èêîâ. Çàòî Doom II äëÿ GBA, ñòàòüÿ î êîòî-
ðîì òàêæå ïîÿâèëàñü â ïðîøëîãîäíåì íîìå-
ðå, îêàçàëñÿ âûøå âñÿêèõ ïîõâàë!
Íó è, êîíå÷íî æå, çíàìåíèòûé îáçîð «Ìàôèè»
îò âîñòîðæåííîãî Âèêòîðà Ïåðåñòóêèíà � ðà-
äîñòè îáîçðåâàòåëÿ íå áûëî ïðåäåëà, äà è èã-
ðà, ÷åñòíî ãîâîðÿ, òîãî âïîëíå çàñëóæèâàåò. 

Íåïðåõîäÿùèå öåííîñòè îñòàëèñü â
ñîõðàííîñòè: ETCS íèêóäà íå äåëàñü.

À âîò èãðîâûå àêöåíòû äåéñòâèòåëüíî óñ-
ïåëè ñìåñòèòüñÿ. Ñêîëüêî áûëî îæèäà-
íèé è òîìèòåëüíîãî âîëíåíèÿ ïåðåä âûõî-
äîì Carmageddon: The Death Race 2000,
à íà äåëå èãðà îêàçàëàñü ïðîñòî íåäîðà-
çóìåíèåì. Îáçîð îò Äìèòðèÿ Ýñòðèíà �
ëèøíåå òîìó ïîäòâåðæäåíèå. «Ãåíèàëü-
íàÿ è, íàâåðíîå, âñå-òàêè îäíîðàçîâàÿ
èäåÿ áûëà èñïîð÷åíà ñîòíÿìè ìåëêèõ
îøèáîê. Â ðåçóëüòàòå ïåðåä íàìè ñòðàí-
íûé èíâàëèä ñ íåïîìåðíûìè àìáèöèÿìè. Ê
çíàêîìñòâó ñ íèì íåïîñâÿùåííîãî íóæíî
ãîòîâèòü. «Âû çíàåòå, îí íè÷åãî íå ñëû-
øèò, ïëîõî âèäèò, íå óìååò ãîâîðèòü, òàê
÷òî íå îáðàùàéòå âíèìàíèå, åñëè îí ïî-
âåäåò ñåáÿ ñòðàííî...». Àáñóðäíàÿ ñèòóà-
öèÿ.» Êîíåö öèòàòû.
Â ðóáðèêå æåëåçî ïðåäñòàâëåí ëþáîïûò-
íûé ìàòåðèàë ïîä íàçâàíèåì «×òî òàêîå
OpenGL?». Íåìíîãî ñìåøíî è âñå æå íå-
âûðàçèìî ïðèÿòíî ÷èòàòü î òåõ âðåìåíàõ,
êîãäà ïðèõîäèëîñü îáúÿñíÿòü òî, ÷òî òå-
ïåðü èçâåñòíî ëþáîìó øêîëüíèêó.
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ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «ÃÓÐÓ 
ÁÐÀÌÈÍ» ÈÍÈÍ 

inin@inin.ru

ÎÎ
òâåòèòü ÷èòàòåëü, åñòåñò-
âåííî, ñìîæåò ê òîìó ìî-
ìåíòó, êîãäà äëÿ ìåíÿ áó-
äåò óæå ïîçäíî. Íî, ïðàâäà

æå, ÿ íå çíàþ: «Äåìèóðãè» � íåñîì-
íåííî, ïîïóëÿðíàÿ èãðà, ïóñòü è
êîëè÷åñòâî ïðîáëåì ïåðâîé ÷àñòè
áûëî òàê âåëèêî, ÷òî íàçâàòü «Äå-
ìèóðãîâ» âñåíàðîäíîé íèêàê íåëü-
çÿ. Ó êîãî-òî íå ïîøëà íà ñòàðîì
êîìïå, êîìó-òî ñòàëî ñêó÷íî, êòî-
òî çàáðîñèë èç-çà íåâíÿòíîñòè.
Ñ äðóãîé ñòîðîíû, çà÷åì ñäàëèñü
«Äåìèóðãè II» òåì, êòî íå èãðàë â
ïåðâûõ «Äåìèóðãîâ». Âçÿòü è ïîñ-
òóïèòü ñ íèìè êàê â ñâîå âðåìÿ ñ
Diablo: Lord of Destruction: íà
ïòè÷üåì, îäíèì òîëüêî ôàíàòàì
ïîíÿòíî ÿçûêå îïèñàòü âñå íîâîâ-
âåäåíèÿ, è äåëî ñ êîíöîì. Îäíàêî
æå íîâûå «Äåìèóðãè» íàìíîãî «îò-
òî÷åííåå» ñòàðûõ, è ìíîãèì èãðî-
êàì, êîòîðûì ïåðâàÿ ÷àñòü áûëà
íå áëèçêà...
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ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ
Íà÷èíàÿ ðàçãîâîð î âòî-
ðûõ «Äåìèóðãàõ», ÿ èñïû-
òûâàþ ñìóòíûå ñîìíåíüÿ.
Äà è íå ñìóòíûå, â îáùåì,
òîæå. Îò÷åòëèâûå òàêèå
ñîìíåíüÿ, êîòîðûå ðàçðå-
øèòü âñå íèêàê íå óäàåò-
ñÿ. À áåç ýòîãî ðàçðåøå-
íèÿ íå î÷åíü ïîíÿòíî, î
÷åì ïèñàòü. ß ñåé÷àñ óæå
êðè÷àòü áóäó: ñêàæè ìíå,
÷èòàòåëü, òû âèäåë ïåð-
âóþ ÷àñòü èëè íåò?

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: strategy ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: 1C/Nival Interactive  ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ:
The Arxel Guild (Åâðîïà), Strategy First (Àìåðèêà)  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Nival Interactive ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2  

ÎÍËÀÉÍ: http://www.etherlords.com ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ PII 600 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü



Â îáùåì, ñòîï. Áåç ëèêáåçà âñå
ðàâíî íå îáîéòèñü. Äàâàéòå ïðèòâî-
ðèìñÿ, ÷òî òû, ÷èòàòåëü, ïëîõî ïîì-
íèøü ÷àñòü «íîìåð îäèí» è íà÷íåì
èçäàëåêà.

ÝÍÅÐÃÅÒÈÊÀ
Âîçüìåì ïðîñòóþ è â òî æå âðåìÿ íå-
÷åëîâå÷åñêè ñëîæíóþ èäåþ. Äâà âîë-
øåáíèêà âñòðå÷àþòñÿ íà ïåðåïóòüå
è ñðàæàþòñÿ. ×òî åñòåñòâåííî (çà-
ïîìíèòå: åñòåñòâåííî). Ñàìè âîë-
øåáíèêè ëèöà è êîíå÷íîñòè äðóã äðó-
ãó íå ëîìàþò: íå áàðñêîå ýòî äåëî.
Óñòðàíåíèå ïðîòèâíèêà ïðîèçâîäèò-
ñÿ àòàêàìè ÷èñòîé ìàãè÷åñêîé ýíåð-
ãèåé è îòïðàâëåíèåì â áîé ñóùåñòâ,
ïðè ïîìîùè ýòîé ýíåðãèè âûçâàííîé.
Ó êàæäîãî âîëøåáíèêà åñòü ñâîé íà-
áîð çàêëèíàíèé; âîîáùå ãîâîðÿ, ïå-
ðåä êàæäûì áîåì îí ìîæåò ñîñòàâ-
ëÿòüñÿ çàíîâî. Âîëøåáíèê ñëó÷àéíûì
îáðàçîì âûáèðàåò èç ñâîåãî íàáîðà
ïÿòü çàêëèíàíèé; êàæäûé õîä îí áå-
ðåò îäíî äîïîëíèòåëüíîå è êàæäûé
õîä åãî ñïîñîáíîñòü òâîðèòü «âûòà-
ùåííîå» ñòàíîâèòñÿ âñå áîëåå è áî-
ëåå âïå÷àòëÿþùåé. Âûðàæàåòñÿ ýòî
â ïîñòîÿííîì ïðèðîñòå ÷èñëà ýôèð-

íûõ êàíàëîâ. ×åì áîëüøå èõ åñòü â
äàííûé õîä, òåì áîëåå äîðîãîå çàêëè-
íàíèå (èëè òåì áîëüøå ìàëåíüêèõ)
ìîæåò ñîòâîðèòü âîëøåáíèê.
Çàêëèíàíèÿ áûâàþò î÷åíü ðàçíûìè, è
ðå÷ü èäåò íå î áàíàëüíîì äåëåíèè íà
«àòàêóþùèå íàïðÿìóþ» è «âûçûâàþ-
ùèå ìîíñòðîâ». ×àðû ìåíÿþò èãðîâóþ
ñèòóàöèþ � îñëàáëÿÿ èëè óñèëèâàÿ
ìîíñòðîâ, âëèÿÿ íà èãðîêîâ, ìåíÿÿ
ïðàâèëà èãðû. Íå î÷åíü ñèëüíîå ñó-
ùåñòâî ìîæåò îêàçàòüñÿ âàìïèðîì,
ïåðåäàþùåå îòíÿòîå ó ïðîòèâíèêà
çäîðîâüå ñâîåìó õîçÿèíó, èëè íåóòî-
ìèìûì áîéöîì, ñïîñîáíûì àòàêîâàòü
è çàùèùàòüñÿ áåç óñòàëè. Çàêëèíà-
íèå ìîæåò çàïðåòèòü ìîíñòðàì íàíî-
ñèòü óðîí, âîñêðåñèòü óáèòîãî «ïîä-
÷èíåííîãî» èëè æå âîññòàíîâèòü êî-
ëè÷åñòâî æèçíåé âîëøåáíèêà äî èñ-
õîäíîãî çíà÷åíèÿ � íàâÿæèòå ïðîòèâ-
íèêó îáìåí óäàðàìè è â íóæíûé ìî-
ìåíò ñäåëàéòå ñåáÿ «öåëåíüêèì».
Â ýòîì � ñóòü «Äåìèóðãîâ». Ýôôåêò
çàêëèíàíèé óñèëèâàåòñÿ â ðàçû, êîã-
äà îíè ïðàâèëüíî ñî÷åòàþòñÿ. Çàêëè-
íàíèå, íàíîñÿùåå áîëüøîé óðîí

17ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #19(148) ÎÊÒßÁÐÜ  2003

ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Îðèãèíàëüíî è êðàñèâî. 
Óëó÷øåííûé èãðîâîé ïðîöåññ �
îñîáåííî â òîì, ÷òî êàñàåòñÿ 
äóýëåé.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Áåç ñþæåòà è äóøè � ÿðêî
ðàñêðàøåííàÿ ìàòåìàòèêà. 
Äà åùå è ñ ðÿäîì íåïðèÿòíûõ
ïîãðåøíîñòåé.

«Äåìèóðãè». Îíè òàêèå îäíè.
Ôàêòè÷åñêè add-on ê äóýëüíîé
÷àñòè, íî óíèêàëüíîñòü îò ýòîãî
íå ïðîïàäàåò.

�

7.5

ÑÎÂÐÅÌÅÍÍÅÅ

Magic The Gathering

! ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

«Äåìèóðãè»

ÑÐÀÂÍÅÍÈÅ Ñ ÊÀÐÒÎ×ÍÛÌÈ ÈÃÐÀÌÈ ÍÅÊÎÐÐÅÊÒÍÎ. ÁÎËÜØÅ ÍÅ ÏÎÕÎÆÅ ÍÈ ÍÀ ×ÒÎ.

!

Îò ýòîé âðåçêè, êîíå÷íî,
ïàõíåò îáÿçàëîâêîé, íî íå
ïðîêîììåíòèðîâàòü ðóñ-
ñêèé ÿçûê æå ñîâåðøåííî
íåâîçìîæíî. Äàæå åñëè â
ìîåé ñòðàíå êîïèé èãðû
ïðîäàåòñÿ çíà÷èòåëüíîì
ìåíüøå, ÷åì íà Çàïàäå, ìå-
íÿ ÷åñòíî-÷åñòíî ñìóùàåò â
ðóññêîì ïðîäóêòå íàäïèñü
«âû îáíàðóæèëè 40 ðàñòå-
íèÿ». È íàäïèñü «ëàâêà àë-
õèìèêà òîðãóåò çàêëèíàíèÿ-
ìè ñ ìàãèåé» ìåíÿ òîæå
ñìóùàåò. Çàêëèíàíèé áåç
ìàãèè íå áûâàåò, õîòü òû
òðåñíè. Äà, íàâåðíîå, â
îðèãèíàëå ýòî áûëî magic
spells. Íî ýòî æå íå ïèðàòñ-
êèé ïåðåâîä «Ãåðîåâ» â
1998 ãîäó!
Â ÷àñòíîé, íå î÷åíü âìåíÿå-
ìîé áåñåäå ðàçðàáîò÷èêè
âïåðâûå îáåùàëè èñïðà-
âèòüñÿ. Áóäåì íàäåÿòüñÿ.

ÀÇÁÓÊÀ

ÐÓÑÑÊÈÉ ßÇÛÊ ÊÀÊ
ÂÑÏÎÌÎÃÀÒÅËÜÍÛÉ

!

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÑÒÎÈÒ ÏÎÏÐÎÁÎÂÀÒÜ



îáîèì âîëøåáíèêàì, ìîæíî èñïîëü-
çîâàòü â ëîá: íàíåñèòå óðîí è ñåáå, è
ïðîòèâíèêó, ïîñëå ýòîãî äîáåéòå
âðàãà, íàïðèìåð, ìîíñòðîì. Îäíàêî
æå åñëè èñïîëüçîâàòü ýòî çàêëèíà-
íèå â ñî÷åòàíèè ñ äðóãèì, ïåðåïðàâ-
ëÿþùèì âåñü ïîëó÷åííûì óðîí îò âàñ
îïïîíåíòó, ïîëó÷èòñÿ äåéñòâèòåëüíî
ìîùíûé ýôôåêò. Êîìáèíàöèè çàêëè-
íàíèé � îñíîâà áàëàíñà «Äåìèóðãîâ».
Âûøå ïðèâåäåíî ïåðâîå â èñòîðèè
îïèñàíèå áîåâîé ñèñòåìû «Äåìèóð-
ãîâ», â êîòîðîì íå óïîòðåáëåíû ñëî-
âà Magic: the Gathering. Äóìàþ, â ñà-
ìîì äåëå, íàäî áûëî õîòü ðàç â æèç-
íè ñäåëàòü ýòî äëÿ ðàçðàáîò÷èêîâ,
êîòîðûå ñîçäàëè äåéñòâèòåëüíî ñà-
ìîñòîÿòåëüíóþ èãðó. Ñêàçàòü èì íåï-
ðèÿòíîå ìû åùå óñïååì.

ÌÅÒÀÌÎÐÔÎÇÛ
Âûøå îïèñàí êàðêàñ. Ïåðâûå «Äåìè-
óðãè» ñäåëàëè èç ýòîãî êàðêàñà ñëå-
äóþùåå.
Êàæäûé âîëøåáíèê � ýòî ãåðîé ñ
ðàñòóùèì îïûòîì. Ïî ìåðå ïðèîáðå-
òåíèÿ îïûòà (î÷åâèäíî, ïðèîáðåòå-
íèÿ óðîâíåé) ãåðîé íà÷èíàåò áîëåå
øóñòðî ïîëó÷àòüñÿ ýôèðíûå êàíàëû
(òî åñòü ìîæåò òâîðèòü çàêëèíàíèÿ
âûñîêîãî óðîâíÿ áûñòðåå), ñòàíîâèò-
ñÿ çäîðîâåå � â ñìûñëå áàíàëüíûõ
õèò-ïîéíòîâ, à òàêæå ïîëó÷àåò äîñ-
òóï ê íàáîðó ñêèëëîâ. Îñòàíàâëè-
âàòüñÿ íà ïåðå÷èñëåíèè íå áóäåì �
âñå, ÷òî ìîæíî, ñêèëëû ìåíÿþò, è ýòî

ãëàâíîå. Êðîìå òîãî, ãåðîé � äëÿ
áîëüøåãî âåñåëüÿ � îáëàäàåò ñïåöè-
àëèçàöèåé: ñêàæåì, îïðåäåëåííûå
ìîíñòðû ïîä óïðàâëåíèåì ýòîãî ãå-
ðîÿ èìåþò øàíñ âûæèòü, ïîëó÷èâ
ñìåðòåëüíîå ïîâðåæäåíèå. Èëè æå
ãåðîé ñ íåêîòîðîé âåðîÿòíîñòüþ òâî-
ðèò êàæäîå çàêëèíàíèå áåñïëàòíî.
Èëè ïîëó÷àåò ïðàâî íà âòîðóþ ïîïûò-
êó � åãî óáèâàþò, à îí âîçðîæäàåòñÿ
ñ ïîëîâèíîé èñõîäíîãî çäîðîâüÿ. Íî
âñå íå íàâåðíÿêà. Âîçðàñòàþò è ðàç-
íîîáðàçèå, è ýëåìåíò ñëó÷àéíîñòè.
Íîâûå çàêëèíàíèÿ ãåðîé ïîêóïàåò â
ìàãàçèíàõ. Äëÿ íàèáîëåå ìîùíûõ çàê-
ëèíàíèé òðåáóþò ñïåöèàëüíûå ðåñóð-
ñû � ðóíû. Èõ íàäî òîæå ïîêóïàòü â ìà-
ãàçèíàõ, íî óæå â äðóãèõ. Ìåæäó ìàãà-
çèíàìè ãåðîÿ ïåðåìåùàåòñÿ ïî êàðòå
à-ëÿ Heroes of Might & Magic. Íà ýòîé
æå êàðòå ðàñïîëîæåíû âðàæåñêèå è
äðóæåñòâåííûå çàìêè. Çàäà÷à � ðàç-
ðóøèòü çàìîê îïïîíåíòà � ãåðîåì ëè÷-
íî èëè ñ ïîìîùüþ ìîùíûõ ãëîáàëüíûõ
çàêëèíàíèé. Âîò îáùàÿ ñõåìà ïåðâîé
÷àñòè èãðû. Òàê, îñâåæèòü â ïàìÿòè.

×ÅËÎÂÅÊ-ÊÎÍÑÒÐÓÊÒÎÐ
Åñëè î÷åíü êîðîòêî, òî «Äåìèóðãè II»
ïðîñòî âûðåçàëè èç ýòîé ñõåìû âñå
ëèøíåå, îñòàâèâ ïðîñòóþ è ïîíÿòíóþ
èãðó. Ñòðàòåãè÷åñêîãî ìîìåíòà
áîëüøå íåò. Íèêàêèõ çàìêîâ, íèêà-
êèõ òîëï ãåðîåâ. Öåíòðàëüíûé ïåðñî-
íàæ, ñ êîòîðûì âû íîñèòåñü âñþ êàì-
ïàíèþ. Ïðèêëþ÷åíèå íà îäíîãî.

Çàêëèíàíèÿ èñïîëüçóþòñÿ çà òàê.
Íèêàêèõ òåáå ðóí (ñïàñèáî, áîëü-
øîå ñïàñèáî). Ââåäåíû äðóãèå îãðà-
íè÷èòåëè èñïîëüçîâàíèÿ çàêëèíàíèé,
íî ñ íèìè ÷óòü ïîïðîùå. Ìàãàçèíû, â
êîòîðûõ çàêëèíàíèÿ íàäî ïîêóïàòü,
îñòàëèñü. Íî òåïåðü èõ åùå è ìîæíî
ñíèìàòü ñ òðóïîâ, ïîýòîìó ê ìîìåíòó
ïðèõîäà â ìàãàçèí ïîòðåáíîñòü â íî-
âåíüêîì ó òåáÿ íàñòîëüêî íèçêà, ÷òî
ðåñóðñîâ õâàòàåò òî÷íî.
Óáðàíà íåîáõîäèìîñòü ïðîäóìûâàòü
êíèãó çàêëèíàíèé çàðàíåå: ïåðåä êàæ-
äûì íîâûì áîåì òû ìîæåøü ïðîñòî
ñîñòàâèòü íåîáõîäèìûé íàáîð èç èìå-
þùåãîñÿ íà äàííûé ìîìåíò. Ïðîñòî è
ýôôåêòèâíî. Òàêàÿ æå èñòîðèÿ ñî
ñïåöèàëèçàöèÿìè: ðàç ãåðîé ó íàñ òå-
ïåðü îäèí, òî íåõîðîøî ïðèâÿçûâàòü
åãî ê êàêèì-íèáóäü êëåùàì. À èãðîê íå
ëþáèò êëåùåé? Ïîýòîìó ãåðîè ïðîñòî
ó÷àòñÿ � ïî õîäó êàìïàíèè � âñåì ñïå-
öèàëèçàöèÿì ñâîåé ðàñû è âûáèðàþò
íóæíóþ. Òîæå â ëþáîé ìîìåíò.
Ñîáñòâåííî, åäèíñòâåííîå, ÷òî òå-
ïåðü îãðàíè÷èâàåò ãåðîÿ � ýòî ñêèë-
ëû. Âîò èõ óæ âûáðàë � òàê âûáðàë:
åñëè âñå ñëîòû çàáèë, íîâîãî óæå íå
áóäåò. Â îñòàëüíîì � ïðîñòî ÷åëî-
âåê-êîíñòðóêòîð. Óíèâåðñàë. Ñóïåð-
ãåðîé, íå èíà÷å.
×òîáû ëàíäøàôò íå îêàçàëñÿ ñîâñåì
óæ ïðîñòåíüêèì, ðàçðàáîò÷èêè äîáà-
âèëè íà íåãî øðàéíû. Øðàéíû àêòèâè-
çèðóþò ãëîáàëüíûå çàêëèíàíèÿ, âëèÿ-
þùèå íà ñîáûòèÿ â áîþ. Íó, ñêàæåì,
êàæäûé áîé íà âàøåé ñòîðîíå ñ ñàìî-
ãî íà÷àëà âûñòóïàåò íåêîå êîëè÷åñòâî
âîëêîâ. Èëè îïðåäåëåííûé òèï
ìîíñòðîâ ñòàíîâèòñÿ íàìíîãî áîëåå
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È âíîâü ðóññêèé ÿçûê. 
×òî òàêîå «ïðèñòàíèùå ñëàáûõ ñîçäàíèé»?

Âî âðåìÿ ìîðñêèõ ïóòåøåñòâèé òîæå ñëó÷àþòñÿ ñðàæåíèÿ, íî â ýòîì ñëó÷àå
îíè ïðîõîäÿò íåïîñðåäñòâåííî íà ïàëóáå âàøåãî êîðàáëÿ.

Åùå î÷åíü õî÷åòñÿ ïîíÿòü,
ïî÷åìó ïðè áëèçêîì êîíòàê-
òå äâóõ ãåðîåâ èõ æèâîòíûå
âõîäÿò äðóã â äðóãà ãîëîâà-
ìè. Íó ÷òî æ òàêîå, íó ýòî
æå òðåõìåðíàÿ ìîäåëü. ×òî,
òðóäíî åå íàó÷èòü íå ïðîíè-
êàòü â äðóãèå òðåõìåðíûå
ìîäåëè? Ïðåâîñõîäíûé
ãðàôè÷åñêèé äâèæîê � îäíî
èç ãëàâíûõ çàÿâëåííûõ äîñ-
òîèíñòâ, à â òàêèå ìîìåíòû
îí êàê-òî ñðàçó ïåðåñòàåò
áûòü ïðåâîñõîäíûì. Ñòðå-
ìèòåëüíî, ÿ áû ñêàçàë.Âñå
ýòî èç ñåðèè «ïóñòÿ÷îê, à
íåïðèÿòíî». Êàê òóò íå ñêîí-
öåíòðèðîâàòü âíèìàíèå íà
ãîëîâîëîìêàõ? 

ÁÅÑÒÈÈ

ÀÁÑÎËÞÒÍÎ 
ÝÔÈÐÍÛÅ ÌÎÍÑÒÐÛ

!

ÓÑÒÐÀÍÅÍÈÅ ÏÐÎÒÈÂÍÈÊÀ ÏÐÎÈÇÂÎÄÈÒÑß ÀÒÀÊÀÌÈ ×ÈÑÒÎÉ ÌÀÃÈ×ÅÑÊÎÉ ÝÍÅÐ-
ÃÈÅÉ È ÎÒÏÐÀÂËÅÍÈÅÌ Â ÁÎÉ ÑÓÙÅÑÒÂ, ÏÐÈ ÏÎÌÎÙÈ ÝÒÎÉ ÝÍÅÐÃÈÈ ÂÛÇÂÀÍÍÎÉ.

Íå ïóñêàþò. Èäè, ãîâîðÿò, òû â ñëåäóþùóþ
ìèññèþ. ×åãî òåáå çäåñü äåëàòü? Çàáîòëèâûå.

ß è äðàêîí. Äðàêîí ñëåâà, õîòÿ íîâîìó
÷åëîâåêó ýòî ìîæåò áûòü íåî÷åâèäíî.

Íå ñàìàÿ ñîâðåìåííàÿ ãðàôèêà, íî â öåëîì
ñèìïàòè÷íî. 



ìîùíûì. Áîíóñû, êîòîðûå äàþò
øðàéíû, ÿâëÿþòñÿ íàñòîëüêî çíà÷è-
òåëüíûìè, ÷òî â ïðèíöèïå ìåíÿþò èã-
ðó: æàëêèå êðûñû, óñèëåííûå øðàé-
íîì, ñòàíîâÿòñÿ íàñòîëüêî ãðîçíûì
îðóæèåì, ÷òî ìîæíî ñ÷èòàþ âñþ ìèñ-
ñèþ ïðîõîäèòü ñ íèìè äàæå íå çàäó-
ìûâàÿñü î òîì, íàñêîëüêî îíè ýô-
ôåêòèâíû ïðîòèâ íîâîãî ïðîòèâíèêà.
Óñå÷åíèå ñòðàòåãè÷åñêîé ÷àñòè,
ðàçâÿçûâàíèå ðóê èãðîêó è äîáàâëå-
íèå íåñêîëüêèõ ôèøåê � ýòî «Äåìè-
óðãè II» ðÿäîì ñ ïåðâîé ÷àñòüþ. Íàø
ãåðîé ïåðåìåùàåòñÿ ïî ñîâåðøåííî
ëèíåéíîé êàðòå, ïîëó÷àåò âåäóùèå
åãî ïî ñîâåðøåííî ëèíåéíîìó ñþæå-
òó êâåñò è áëàãîïîëó÷íî îòðàùèâàåò
óðîâåíü. Õîðîøî ýòî èëè ïëîõî?

ÐÅËÜÑÛ
«Äåìèóðãè» íåñîìíåííî ñòàëè àð-
êàäíåå. Ïðîùå è âåñåëåå. Äåëî â

òîì, ÷òî ïîä êàæäûé íàáîð çàêëè-
íàíèé ìîæíî íàéòè òàêîé êîíòðíà-
áîð, ÷òî ñõâàòêà ïðåâðàòèòüñÿ â
èçáèåíèå. À íàì, íàïîìèíàþ, äàëè
âîçìîæíîñòü ïîäáèðàòü êíèãó çàê-
ëèíàíèé ïåðåä êàæäûì áîåì (è äà-
æå ñîõðàíÿòüñÿ íå íóæíî � â ñëó-
÷àå ïîðàæåíèÿ âàì äàþò íîâûé
øàíñ). «Äåìèóðãè II» â ðåæèìå êàì-
ïàíèè � ýòî ÷åðåäà èçáèåíèé. È ýòî
ïðè èãðå íà âûñøåì óðîâíå ñëîæ-
íîñòè! Íèçøèé ÿ, èçâèíèòå, íå ïðî-
áîâàë è òî, ÷òî òàì òâîðèòñÿ, äàæå
è íå çíàþ êàê íàçâàòü.
Íåëüçÿ ñêàçàòü, ÷òî ýòî ñîâñåì
íåïðèÿòíî. Îñîáåííî ïîñëå íå ñà-
ìîé óäà÷íîé ñòðàòåãè÷åñêîé ÷àñòè
«Äåìèóðãîâ» ïåðâûõ. Èãðà ïåðåñòà-
ëà áûòü çàìîðî÷åííîé, ñòàëà ìå-
íåå òÿæåëîâåñíîé. Øèðîêîìó êëàñ-
ñó èãðîêîâ � à single-player ðàññ÷è-
òàí èìåííî íà íèõ � ïðîùå è èíòå-

ðåñíåå. «Äåìèóðãàì» åñòü ÷åì ïðèâ-
ëå÷ü âíèìàíèå ïîìèìî ñëîæíîñòè
èãðîâîãî ïðîöåññà: ýòî î÷åíü êðà-
ñèâàÿ èãðà. Ïîðàæàâøèé âîîáðà-
æåíèå ïîëòîðà ãîäà íàçàä äâèæîê
ïðèíöèïèàëüíî íå èçìåíèëñÿ, íî íå-
êîòîðûå äîðàáîòêè ïîçâîëÿþò åìó
îñòàâàòüñÿ ñåãîäíÿ âåñüìà ýôôå-
êòíûì. Ìíîãî àðåí, ìíîãî òèïîâ ãå-
ðîåâ, ÿðêèå êðàñêè, ìåëêèå äåòàëè
� ýäàêèå ïðàçäíèê ôýíòåçè. Ñïåöè-
àëüíûé áîíóñ � ïîêà÷èâàþùàÿñÿ
ãðóäü îòäåëüíûõ ñóùåñòâ. ×òîáû
íàâåðíÿêà. Øèðîêîìó êëàññó èãðî-
êîâ åñòü ÷åìó ïîðàäîâàòüñÿ.
Ïðè ýòî âñå æå æàëü, ÷òî, ñáðîñèâ
ñòðàòåãè÷åñêèé áàëàíñ, íèâàëîâöû
ñîâåðøåííî íå ðåàëèçîâàëè RPG-
÷àñòü. Êàìïàíèÿ ïðîñòî çàäàåò
ïîñëåäîâàòåëüíîñòü áîåâ. Ýòî íå
èñòîðèÿ è íå «ïðèêëþ÷åíèå». Íå-
ñåðüåçíî îáñóæäàòü RPG-àñïåêòû,

êîãäà òû íå ìîæåøü äàæå ïîõâàñ-
òàòüñÿ âûïîëíåííûì êâåñòîì ïåðåä
îäíèì èç âûäàâàâøèõ òåáå åãî ïåð-
ñîíàæåé, à «íåíóæíûå», îòðàáî-
òàííûå çîíû ìîãóò îêàçàòüñÿ çàê-
ðûòûìè. Ïðîñòî çàêðûòûìè � êóð-
ñîð ãîâîðèò «õðåí òåáå», è âñå. À ÿ
òàì ìîíñòðà îñòàâèë. Íà ïîòîì.
×òî ýòî çà RPG � ãåðîé ìåíÿåò ëè-
÷èíó ïîä òåêóùóþ çàäà÷ó, èñòîðèÿ
èäåò ïî ëèíåéêå, ãåéìïëåé äàæå íå
äàåò ïîäóìàòü î âîçìîæíîñòè
îòûãðûøà. Íå ñòðàòåãèÿ è íå RPG,
ïîñëåäîâàòåëüíîñòü òåõ ñàìûõ áî-
åâ-ãîëîâîëîìîê � íî î÷åíü óâëåêà-
òåëüíî è çðåëèùíî.
È ýòî òîëüêî íà÷àëî.

Ê ÁÀÐÜÅÐÓ, ÑÓÄÀÐÜ!
Óïðîñòèâ êàìïàíèþ, «Íèâàë» î÷åíü
ñåðüåçíî ïîðàáîòàë íàä äóýëüþ. Â
îðèãèíàëüíûõ «Äåìèóðãàõ» áûëî
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Íà ñàìîì äåëå ïîêà åùå íèêàêîé íå õîä ïðîòèâíèêà: òàì âîí îäíà ìîÿ êðûñà
ýòîãî ïðîòèâíèêà êóñàåò, âòîðàÿ ðàçìèíàåòñÿ ïåðåä ñòàðòîì. 

Øðàéí. Äåëàåò èç êðûñ ÷óäîâèù. Èç íàøèõ
êðûñ � ÷óæèõ ýòî íå êàñàåòñÿ. 

È ñ ìîäåëÿìè âñå â ïîðÿäêå, è õóäîæíèêè â
«Íèâàëå», êîíå÷íî, õîðîøèå.

Õàîòñêèå çåìëè; æèâîïèñíûé óãîëîê. Ïëàù ãåðîÿ ñòàë òàêèì äëèííûì ëèøü ñî
âðåìåíåì: ñ ðîñòîì îïûòà ìîäåëü ìåíÿåòñÿ ñëåãêà ìåíÿåòñÿ. 
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!
Åñëè âû íå ïðî÷èòàëè ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ, òî âàì, êîíå÷íî,
ìîæíî ñêàçàòü: «Ñàì äóðàê». Íî ëó÷øå äàòü äîáðûé ñîâåò. Ïûòàÿñü
ïîïàñòü ìîëíèåé â êëåùà, ñïðÿòàâøåãîñÿ çà ñïèíîé âàøåãî ãåðîÿ,
íå ìàòåðèòå íèâàëîâöåâ, îæèäàÿ, ïîêà êëåù âûïðûãíåò èç-çà ýòîé
ñïèíû, à íàæìèòå îäíó èç êíîïîê F1-F4. Àâòîìàòè÷åñêàÿ êàìåðà èç-
ìåíèò ïîëîæåíèå, è âû ñïîêîéíî âëîìèòå òâàðè ïî ðîãàì, ñýêîíîìèâ
ìàññó íåðâîâ.



ïðåäñòàâëåíî ÷åòûðå íàáîðà çàê-
ëèíàíèé, ÷åòûðå ñòîðîíû � õàîòû,
ñèíòåòû, êèíåòû, âèòàëû. Ñìåøè-
âàòü çàêëèíàíèÿ áûëî íåëüçÿ; êàæ-
äàÿ ñòîðîíà îñòàâàëàñü â ðàìêàõ
ñâîèõ êîìáèíàöèé. Äóáëèðóþùèõ
çàêëèíàíèé ó ñòîðîí ïðàêòè÷åñêè
íå áûëî.
Ãëàâíîå íîâîââåäåíèå «Äåìèóðãîâ
II» � áåñöâåòíûå çàêëèíàíèÿ. Êàìïà-
íèÿ, ñîáñòâåííî, çàíèìàåòñÿ òåì,
÷òî îáúÿñíÿåò ïîÿâëåíèå â ìèðå òà-
êîé ìàãèè; ëþäÿì, êîòîðûå äåéñòâè-
òåëüíî óäåëÿþò «Äåìèóðãàì» ìíîãî
âðåìåíè, êàìïàíèÿ íè çà ÷åì äðóãèì
áîëüøå è íå íóæíà. Ó íèõ äðóãèå
ðàçâëå÷åíèÿ. È äëÿ ýòèõ ëþäåé íî-
âûå «Äåìèóðãè» � ïîäàðîê.
«Äåìèóðãè» � ýòî äóýëü. ×åìïèîíàò
ïî «Äåìèóðãàì» � ýòî äóýëü. Íèêà-
êèõ êàðò è çàìêîâ, äâà íàáîðà çàê-
ëèíàíèé è íåñêîëüêî ðàóíäîâ. Ôà-
íàòû âûæèìàþò èç âîçìîæíîñòåé
êàæäîé ñòîðîíû òî, ÷òî ðàçðàáîò-
÷èêàì ìîãëî è íå ïðèõîäèòü â ãîëî-
âó: âñå êîìáèíàöèè è ñòðàòåãèè íà

ñòàäèè ðàçðàáîòêè è òåñòèíãà íå
ïåðåáåðåøü. À âîò çà ãîä èãðû �
âïîëíå. Â êàêîé-òî ìîìåíò òåêóùèé
íàáîð ñòàíîâèòñÿ âûæàòûì äî êîí-
öà. Íóæåí íîâûé ðåñóðñ.
«Äåìèóðãè II» íå ïðîñòî äàþò äóý-
ëÿíòàì åãî, íî è ïîäíèìàþò
ãåéìïëåé íà íîâûé óðîâåíü. Ñ îä-
íîé ñòîðîíû, áåñöâåòíûå çàêëèíà-
íèÿ íàìíîãî ñåðüåçíåå ðàáîòàþò ñ
ìåõàíèêîé èãðû, ÷åì öâåòíûå âàðè-
àíòû (îïèñàòü ýòî â ðàìêàõ ñòàòüè
ïî÷òè íåâîçìîæíî � ïîëó÷èòñÿ
êëàññè÷åñêèé ìàëî÷èòàåìûé ôàíà-
òñêèé àíàëèç � íî ñàì ýôôåêò â èã-
ðå îùóòèì). Ñ äðóãîé � áåñöâåòíûå
çàêëèíàíèÿ ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé íå
îòäåëüíóþ ãðóïïó, à äîáàâêó ê ëþ-
áûì ñóùåñòâóþùèì öâåòàì. Âìåñ-
òî îäíîãî íîâîãî áëîêà ñòðàòåãèé
èãðîêè ïîëó÷àþò âîçìîæíîñòü ìî-
äèôèöèðîâàòü ÷åòûðå áëîêà ñòà-
ðûõ: õîðîøî çíàêîìûå çàêëèíàíèÿ
â ñâÿçêå ñ âíîâü ïðèîáðåòåííûìè
íà÷èíàþò ðàáîòàòü ñîâåðøåííî
ïî-äðóãîìó. Äóýëü «Äåìèóðãîâ II»

áàíàëüíî ñòàëà íàìíîãî áîëåå êà-
÷åñòâåííîé � áîãàòîé, «ñòðàòåæ-
íîé», ãèáêîé. Äëÿ ôàíàòîâ, äëÿ
ìíîãî÷èñëåííîãî (êàê ÿ ïîíèìàþ)
îíëàéíîâîãî ñîîáùåñòâà «Äåìèóð-
ãè II» � òàêîé æå ïîäàðîê, êàêèì äëÿ
ôàíàòîâ Diablo áûë óïîìÿíóòûé â
ñàìîì íà÷àëå Lord of Destruction.

ÂÒÎÐÎÅ, ÄÎÏÎËÍÅÍÍÎÅ
Ñîáñòâåííî, ñðàâíåíèå ýòî íåñëó-
÷àéíî. «Äåìèóðãè II» � íå íîâàÿ èã-
ðà, «Äåìèóðãè II» � ýòî ïðèâåäåíèå
â ÷óâñòâî èçíà÷àëüíî óùåðáíîé
«êàìïàíåéñêîé» ÷àñòè è ìîùíûé
add-on ê ÷àñòè äóýëüíîé. Î ñþæåòå
ðå÷è âîîáùå íå èäåò: ó âòîðîé ÷àñ-
òè îí òàê æå ñëàá, êàê è ó ïåðâîé
(ýòî òàê, åñëè íå âäàâàòüñÿ â èñòî-
ðèþ). Ïðèÿòíûì íîâøåñòâîì ÿâëÿ-
þòñÿ â îáùèõ ÷åðòàõ âû÷èòàííûå
òåêñòû. Íåïðèÿòíûì � ïîÿâèâøàÿ-
ñÿ îçâó÷êà. (Íó íå ïîíèìàåò àêòåð,
÷åãî îí ãîâîðèò, íå ïîíèìàåò âîîá-
ùå. Âîïðîñû ñ óòâåðäèòåëüíîé èí-
òîíàöèåé çà÷èòûâàåò).

«Äåìèóðãè II» � íå íîâàÿ èãðà, íî
åé è íå íàäî òàêîé áûòü. Íå ïîõî-
æèå íè íà îäíó äðóãóþ êîìïüþòåð-
íóþ èãðó «Äåìèóðãè» îäíàæäû
âûøëè è ñ òåõ ïîð ñóùåñòâóþò.
Ïîääåðæèâàòü è óëó÷øàòü èõ � ñà-
ìîå ïðàâèëüíîå, ÷òî ìîæíî ñäå-
ëàòü. Íîâàÿ ìåõàíèêà äàñò íîâûé
ãåéìïëåé äóýëÿíòàì, îïòèìèçèðî-
âàííàÿ êàìïàíèÿ ïðèâëå÷åò áîëü-
øå «îáû÷íûõ èãðîêîâ». Òî æå, íî
ëó÷øå. Íî òî æå. 
È âîîáùå ñàì òîò ôàêò, ÷òî òîðãî-
âàÿ ìàðêà Magic: the Gathering óïî-
ìÿíóòà âñåãî îäèí ðàç çà òåêñò î
ìíîãîì, íà ñàìîì äåëå, ãîâîðèò.
Òåðïåíèå è òðóä ïåðåòèðàþò.

P.S. È âñå ðàâíî, íó ýòî æå íàäî:
çàñòàâèòü îäíó ðàñó íàçûâàòü äðó-
ãóþ «ïóñòîãîëîâûìè» è íàïèñàòü
ðåïëèêó: «Íàäî êðåïêî ïîäóìàòü,
êàê íàì îäîëåòü ïóñòîãîëîâûõ?».
Äàæå åñëè ýòî èçíà÷àëüíî ïèñà-
ëîñü íà àíãëèéñêîì � ïîìåíÿéòå æå
íàêîíåö ñöåíàðèñòà!
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Äà. Äà, 14 õèòîâ ñíèìàåò ñ ìåíÿ ýòà ñîïëèâàÿ, íî ïðîêà÷àííàÿ òâàðü; ïëàòîé çà ïðîêà÷êó áóäåò åå ñìåðòü, íî ìîÿ íàñòóïèò
ðàíüøå. Èìåë íåîñòîðîæíîñòü ðàññëàáèòüñÿ ïðè èãðå ñ áûñòðûìè.
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!
Åñëè âû îïÿòü æå íå ïðî÷èòàëè ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ, à ïîâòîðÿþùàÿñÿ
àíèìàöèÿ âûçîâà âñÿêèõ ìåëêèõ ãàäîâ äîñòàëà âàñ äàëüøå íåêóäà, îïÿòü æå
íå ðàññòðàèâàéòåñü. Âñå ýòî ê åäðåíå ôåíå îòêëþ÷àåòñÿ â ìåíþ îïöèé.
Ðåêîìåíäóåòñÿ ïðîäåëàòü ýòî ïîñëå ïîëó÷àñà «ñòàíäàðòíîé» èãðû: íà÷àâøèå
ìãíîâåííî, áåç ëèøíèõ òåëîäâèæåíèé ïåðåìåùàòüñÿ ê âðàãó è îáðàòíî êðûñû
ñýêîíîìÿò âàì ñòîëüêî íåðâîâ, ÷òî âû è ïðåäñòàâèòü ñåáå íå ìîæåòå.

ÏÎÐÀÆÀÂØÈÉ ÂÎÎÁÐÀÆÅÍÈÅ ÏÎËÒÎÐÀ ÃÎÄÀ ÍÀÇÀÄ ÄÂÈÆÎÊ ÏÐÈÍÖÈÏÈÀËÜÍÎ
ÍÅ ÈÇÌÅÍÈËÑß, ÍÎ ÄÎÐÀÁÎÒÊÈ ÏÎÇÂÎËßÞÒ ÅÌÓ ÎÑÒÀÂÀÒÜÑß ÂÅÑÜÌÀ ÝÔÔÅÊÒÍÛÌ.

Âñå, ïðèåõàëè. Ñëåâà áîëüøå, íî
òå, êîòîðûå ñïðàâà, íå îñòàâëÿþò
íè îäíîãî øàíñà.

Âèòàëêà â çàäóì÷èâîñòè ÷åøåò íàðîñò, çàìåíÿþùåé åé óì: íàêîëäîâàòü íè
ìíîãî � íè ìàëî ñâåòîôîð! Òàêîå â öàðñòâå ýôèðà âñòðå÷àåòñÿ íå÷àñòî.





77
-11 ñåíòÿáðÿ â ðàçâëåêàòåëü-
íîì êîìïëåêñå «Âîéíà & Ìèð»
ïðîøëè ñîðåâíîâàíèÿ ïî ñåìè
êîìïüþòåðíûì êèáåðäèñöèïëè-

íàì: Counter-Strike, FIFA Soccer
2003, Age of Mythology, Quake III
Arena, Unreal Tournament 2003,
Warcraft III: Reign of Chaos è
StarÑraft: Broodwar. Â ýòîì ãîäó îð-
ãàíèçàòîðû ïîñòàðàëèñü íà ñëàâó,
ñäåëàâ âñå áîëüøå è ëó÷øå. Ïðèçî-
âîé ôîíä ÷åìïèîíàòà ñîñòàâèë
$56000. Î òîì, êîìó äîñòàëèñü ýòè

äåíüãè, âû óçíàåòå ÷óòü ïîçæå, à ïî-
êà âàøåìó âíèìàíèþ ïðåäëàãàåòñÿ
èíòåðâüþ ñ êîîðäèíàòîðîì ïðîåêòà
WCG íà òåððèòîðèè Ðîññèè è ñòðàí
ÑÍÃ, Ìèëîé Ìàñèíîé. 

«Ñòðàíà Èãð»: Ñåé÷àñ îòáîðî÷-
íûå óæå çàâåðøåíû. Âàøè âïå÷àòëå-
íèÿ îò òóðíèðà â öåëîì? Ñëàáûå è
ñèëüíûå ñòîðîíû WCG Russia 2003?
Ìèëà Ìàñèíà: Ìíå íà ñàìîì äåëå
íåïðîñòî îöåíèòü êàæäûé èç ðîññèéñ-
êèõ ôèíàëîâ. Â ñèëó òîãî, ÷òî ÿ èìåþ
íåïîñðåäñòâåííîå îòíîøåíèå ê îðãà-
íèçàöèè, òðóäíî ïîñìîòðåòü íà ñèòóà-
öèþ ñî ñòîðîíû. Íàâåðíî, â ýòîì åñòü
áîëüøîé ìèíóñ. Ìíå î÷åíü ïîíðàâè-
ëàñü èäåÿ êîììåíòèðîâàíèÿ íàèáîëåå
çðåëèùíûõ ïîåäèíêîâ � íîâøåñòâî,
ïîÿâèâøååñÿ â ýòîì ãîäó. Òàêæå, íè
ìîãó íå ñêàçàòü î òîì «êëàññå», êîòî-
ðûé ïîêàçàëè ðåãèîíû. Õî÷åòñÿ íàäå-
åòñÿ, ÷òî ãîä îò ãîäà íàø ÷åìïèîíàò
ñòàíîâèòñÿ âñå ëó÷øå è ëó÷øå. 

ÑÈ: ×òî íàñ æäåò â ñëåäóþùåì ãî-
äó? Êîãäà ïîÿâèòñÿ ïåðâàÿ èíôîð-
ìàöèÿ ïî ýòîìó ïîâîäó?
Ìèëà Ìàñèíà: Ïîêà ìû íå ïîëó-
÷èì èíôîðìàöèè î WCG 2004 Grand
final, ÿ íå ñìîãó íè÷åãî òî÷íî ñêàçàòü
ïðî ðîññèéñêóþ ÷àñòü îòáîðî÷íûõ
2004. Â ýòîì ãîäó ïîäðîáíîñòè ïîÿ-
âèëèñü ïðèìåðíî â ôåâðàëå. 

ÑÈ: Íà êîãî âû âîçëàãàåòå íàèáîëü-
øèå íàäåæäû â Êîðåå?
Ìèëà Ìàñèíà: ß äîñòàòî÷íî õî-
ðîøî ïîíèìàþ ñóòü äåëà â êàæäîé
èç äèñöèïëèí, íå òî, ÷òî áû ÿ áûëà
ïðîôåññèîíàëîì, íî íàêîïëåííîãî
çà òðè ãîäà îðãàíèçàöèè îïûòà ìíå
äîñòàòî÷íî, ÷òîáû, ñêàæåì, ðå-
øèòü êàêîé-íèáóäü ñïîðíûé âîïðîñ
ïî ýòèì èãðàì. Åñëè ÷åñòíî, ÿ âîçëà-
ãàþ íàäåæäó íà âñåõ. ß òâåðäî âå-
ðþ, ÷òî ðîññèéñêàÿ ñáîðíàÿ � îäíà
èç ñàìûõ ñèëüíûõ. Âíå çàâèñèìîñòè
îò äèñöèïëèíû, ÿ îäèíàêîâî áóäó
áîëåòü çà âñåõ.
ÑÈ: WCG 2004, êàê ñòàëî èçâåñòíî,
ñîñòîèòñÿ â ÑØÀ. Íå îïàñàåòåñü ëè
âû ñèòóàöèè, ïðè êîòîðîé ñáîðíàÿ
Ðîññèè â ïîëíîì ñîñòàâå ïîëó÷èò îò-
êàç â âèçå â àìåðèêàíñêîì ïîñîëü-
ñòâå?
Ìèëà Ìàñèíà: ß ïîäíèìàëà ýòîò
âîïðîñ ñ ãëàâíûìè îðãàíèçàòîðà-
ìè. Âåäü â ïîëó÷åíèè àìåðèêàíñêîé
âèçû íóæäàþòñÿ íå òîëüêî ðîññèÿ-
íå, íî ïðàêòè÷åñêè âñå æèòåëè Âîñ-
òî÷íîé Åâðîïû, à òàêæå Àçèè. Ìåíÿ
çàâåðèëè, ÷òî ýòîò âîïðîñ áóäåò
ðåøàòüñÿ â òîì æå ïîðÿäêå, ÷òî è
íà Îëèìïèéñêèõ Èãðàõ. Òî åñòü,
ïðàâèòåëüñòâîì ÑØÀ áóäåò çàðà-
íåå ïîäàí ñïèñîê ó÷àñòíèêîâ (êñòà-
òè, â ýòîì ñëó÷àå îòáîðî÷íûå èãðû
ïðèäåòñÿ ïðîâåñòè íåìíîãî ðàíü-
øå), è â ñîîòâåòñòâèè ñ ýòèì ñïèñ-
êîì áóäóò îôîðìëÿòüñÿ äîêóìåíòû
â ïîñîëüñòâå.

ÑÈ: Â 2003 ãîäó, ïîìèìî Ðîññèè,
êâàëèôèêàöèÿ áûëà ïðîâåäåíà â
ñòðàíàõ Áàëòèè, à òàêæå Êàçàõñòà-
íå è Óêðàèíå. À âîò Áåëàðóñü, â êîòî-
ðîé î÷åíü ìíîãî ñèëüíûõ èãðîêîâ, â
îòáîðî÷íûõ íå ó÷àñòâîâàëà. Èçìå-
íèòñÿ ëè ñèòóàöèÿ â ëó÷øóþ äëÿ íà-
øèõ ñîñåäåé ñòîðîíó? 
Ìèëà Ìàñèíà: Íàäåþñü, ÷òî äà.
Ìû ïëàíèðóåì ïîëó÷èòü ðàçðåøå-
íèå íà îðãàíèçàöèþ êâàëèôèêàöèè
äëÿ Áåëàðóñè è Óçáåêèñòàíà. Îò-
âåò áóäåò èçâåñòåí â íîÿáðå-äå-
êàáðå. 
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WORLD CYBER GAMES
ÐÎÑÑÈß 2003. ÔÈÍÀË.

World Cyber Games èëè ïðîñòî WCG � åæåãîäíûå ñîñòÿçàíèÿ ïî íàèáîëåå ïîïóëÿðíûì ñåòåâûì êîìïüþ-
òåðíûì èãðàì, ïðîâîäèìûå â Êîðåå âîò óæå ÷åòâåðòûé ãîä ïîäðÿä. Ñòàòèñòèêà ñîðåâíîâàíèé.
WCG Challenge 2000 (8-15 îêòÿáðÿ). Ñòðàí-ó÷àñòíèö � 17, ïðèçîâîé ôîíä � $200000;
WCG 2001 (5-9 äåêàáðÿ). Ñòðàí-ó÷àñòíèö � 37 (430 èãðîêîâ), ïðèçîâîé ôîíä � $300000. 8-13 îêòÿáðÿ
2001 ãîäà â Ìîñêâå íà Àíäðååâñêîì ìîñòó ïðîøëè ðåãèîíàëüíûå îòáîðî÷íûå ïî Quake III Arena è
Counter-Strike, â ðåçóëüòàòå êîòîðûõ êîìàíäà M19, Àëåêñåé «LeXeR» Íåñòåðîâ, Ðîìàí «Pele» Òàòàðèíîâ
(âñå � Ñàíêò-Ïåòåðáóðã) è Êèðèëë «Kik» Êîìïàíåíêî (Åêàòåðèíáóðã) îòïðàâèëèñü â Ñåóë. LeXeR ñóìåë çà-
íÿòü âòîðîå ìåñòî â íîìèíàöèè Q3, çàðàáîòàâ $10000. Òàêæå ðîññèÿíå îòëè÷èëèñü â ïàðíûõ ñîñòÿçàíè-
ÿõ Q3, ðàçãðîìèâ âñåõ ñîïåðíèêîâ, çà èñêëþ÷åíèåì ñáîðíîé Øâåöèè;
WCG 2002 (28 îêòÿáðÿ � 3 íîÿáðÿ). Ñòðàí-ó÷àñòíèö � 45 (462 èãðîêîâ), ïðèçîâîé ôîíä � $300000. Â ïå-
ðèîä ñ 3 ïî 8 ñåíòÿáðÿ â ñòîëè÷íîì ñïîðòèâíîì êîìïëåêñå «Äðóæáà» áûëî ðàçûãðàíî óæå òðèíàäöàòü ïó-
òåâîê (âìåñòî âîñüìè â 2001) â Êîðåþ â øåñòè íîìèíàöèÿõ. È ðîññèéñêèå ÷åìïèîíû íå ïîäêà÷àëè, çàïî-
ëó÷èâ ñðàçó òðè çîëîòûõ ìåäàëè íà ìèðîâîì ïåðâåíñòâå. uNkind (Ìîñêâà), M19 (Ñàíêò-Ïåòåðáóðã) è ïà-
ðà Cooller-Death (Ìîñêâà-Åêàòåðèíáóðã) âïèñàëè ñâîè èìåíà â èñòîðèþ êèáåðñïîðòà, êàê ãåðîè òåõ ðà-
äîñòíûõ äíåé.
WCG 2003 (12-18 îêòÿáðÿ). Ñòðàí-ó÷àñòíèö � 55 (îæèäàåòñÿ 600 èãðîêîâ), ïðèçîâîé ôîíä � $350000. 

WCG Russia 2003 � ïðîöåññ ðåãèñòðàöèè èãðîêîâ, ìèëûå äåâóøêè âîêðóã.

Â ïåðâóþ íåäåëþ ñåíòÿáðÿ â Ìîñêâå ïðîèçîøëî êèáåðñïîðòèâíîå ñîáûòèå, óæå êàê ãîä îæèäàåìîå âñåìè
ãåéìåðàìè íàøåé ìîãó÷åé ñòðàíû. Ìíîãèå ïîìíÿò «Íàìåäíè» è óëûáàþùåãîñÿ Àëåêñåÿ Ñìàåâà (â èãðîâîì
ìèðå � uNkind) ñ ôðàçîé: «Ïðèâåò, ìàìà, ÿ â Êîðåå. ß âûèãðàë 20 òûñÿ÷ äîëëàðîâ». Ýòî áûëî â íîÿáðå 2002,
òîãäà ðîññèÿíå ïðîèçâåëè íàñòîÿùèé ôóðîð, âûðâàâøèñü íà ïåðâûå ìåñòà ïî èãðàì Counter-Strike è Quake
III Arena. Âîçìîæíî, â ýòîì ãîäó ó ôàíàòîâ ñåòåâûõ áàòàëèé ïîÿâèòñÿ íîâûé ïîâîä ïîðàäîâàòüñÿ çà íàøèõ
ñîîòå÷åñòâåííèêîâ, èáî ïðåäñòàâëÿòü Ðîññèþ áóäóò ñàìûå ñèëüíûå íà äàííûé ìîìåíò êèáåðñïîðòñìåíû.
Ñåìíàäöàòü îòâàæíûõ ïàðíåé, áèâøèõñÿ çà ïóòåâêè â ñòðàíó óòðåííåé ñâåæåñòè, ïîëó÷èëè øàíñ ïîâòîðèòü
ñëîâà uNkind�à, ñêàçàííûå ðîâíî äâåíàäöàòü ìåñÿöåâ íàçàä. Áóäåì íàäåÿòüñÿ, ÷òî òàê îíî è áóäåò. 



ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ WCG 
RUSSIA 2003 ÏÎ AGE OF
MYTHOLOGY 1X1.
33 ó÷àñòíèêà ñîáðàëîñü ïîìåðèòüñÿ
ñèëàìè â ïîïóëÿðíóþ ñòðàòåãèþ îò
Microsoft, îäíàêî ôàâîðèòû áûëè èç-
âåñòíû çàðàíåå. Ôàíàòû Age of
Mythology ïðåäñêàçûâàëè ïîáåäó ïè-
òåðñêîìó èãðîêó FM.Under�ó, è îí äî-
êàçàë ñâîþ ñèëó. Ïîñëå òðèóìôà
Êîíñòàíòèí (òàê çîâóò íàøåãî ãå-
ðîÿ) îòâåòèë íà íåñêîëüêî âîïðîñîâ
äëÿ «Ñòðàíû Èãð»:

«Ñòðàíà Èãð»: ßâëÿåøüñÿ ëè òû
ïîêëîííèêîì Age of Mythology èëè íà-
÷àë èãðàòü â íåå ðàäè âîçìîæíîñòè
ïîåõàòü â Êîðåþ?
FM.Under: Èñòèííûì ôàíàòîì íå ÿâ-
ëÿþñü è, äåéñòâèòåëüíî, ìîå âíèìà-
íèå ïðèâëåêëà ïóòåâêà â Êîðåþ. Â
Ðîññèè íåò õîðîøèõ èãðîêîâ AoM,
ïîýòîìó îñîáîãî òðóäà çàíÿòü ïåð-
âîå ìåñòî ìíå íå ñîñòàâèëî. 

ÑÈ: Åñòü ëè ó äåòèùà Microsoft øàí-
ñû ñòàòü êëþ÷åâîé êèáåðñïîðòèâíîé
äèñöèïëèíîé?
FM.Under: Îñîáûõ ïåðñïåêòèâ íåò.
Â Age of Mythology, âîçìîæíî, èãðà-
þò òîëüêî â Êîðåå, à îáû÷íûé ðóñ-
ñêèé ïîëüçîâàòåëü âðÿä ëè ïîçâîëèò
ñåáå êóïèòü êîðîáî÷íóþ âåðñèþ çà
2000 ðóáëåé ðàäè âîçìîæíîñòè ñðà-
æàòüñÿ ïî Èíòåðíåòó.

ÑÈ: Ïîâåäàé íàì ñåêðåò ñâîåãî óñïåõà?
FM.Under: Ïðèíöèï äóýëè ïðîñò.
Äëÿ íà÷àëà íàäî íàëàäèòü ýêîíîìè-

êó (íà ýòî ìîæåò óéòè áîëåå 20 ìè-
íóò). Çàòåì ïîñòðîèòü áîëüøîå êî-
ëè÷åñòâî êàçàðì, ñòðîèòü âîéñêà è
àòàêîâàòü äî ïîáåäíîãî êîíöà.

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ WCG 
RUSSIA 2003 ÏÎ STARCRAFT:
BROODWAR 1X1.
Ëþáèòåëè Ïðîòîññîâ, Òåððàíîâ è
Çåðãîâ, ïîäàðåííûõ íàì êîìïàíèåé
Blizzard àæ â 1997 ãîäó, âûäåëÿëè 6
ôàâîðèòîâ, èìåþùèõ íàèáîëåå âû-
ñîêèå øàíñû ïîïàñòü â çàâåòíóþ
òðîéêó. Íàäåæä íå îïðàâäàëè ëèøü
Androide (ïóòåâêà â Êîðåþ íà WCG
2001), (orky)Ghost è (orky)MiF. À ñà-
ìûì ñèëüíûì íà ñîðåâíîâàíèÿõ ïî
StarCraft: Broodwar îêàçàëñÿ íåèç-
âåñòíûé ðàíåå ñòðàòåã èç Ìîñêâû ñ
ïñåâäîíèìîì Advokate èç êîìàíäû
S2. Îí ñäåëàë íåâîçìîæíîå, âûêà-

ðàáêàâøèñü áóêâàëüíî èç áåçâû-
õîäíîé ñèòóàöèè. Ïîñëå ñâîåãî ïîä-
âèãà Advokate îòâåòèë íà âîïðîñû
äëÿ âàøåãî ëþáèìîãî æóðíàëà:

«Ñòðàíà Èãð»: Ïî÷åìó òû ïðåäïî-
÷èòàåøü íåñêîëüêî óñòàðåâøóþ
StarCraft áîëåå ñîâðåìåííîé
Warcraft III?
Advokate[S2]: Òðåõìåðíûå Îðêè,
ïî-ìîåìó, ìåíåå ïîäõîäÿò äëÿ êèáå-
ðñïîðòà. Â StarCraft: Broodwar ïðè-
õîäèòñÿ áîëüøå äóìàòü è ÷àùå êëè-
êàòü ìûøêîé, à â Warcraft III: Reign of
Chaos âñå ñòðîèòñÿ íà îäíîé óäà÷å.
Âûïàäåò âàì èç íåéòðàëüíîãî
ìîíñòðà êðóòîé ñâèòîê, à ïðîòèâíè-
êó «Òóôëè ëîâêîñòè», è èãðà ñäåëà-
íà. Ïðîäîëæåíèå The Frozen Throne
íå ëó÷øå. Êàê ñêàçàë îäèí èç ãåéìå-
ðîâ, Blizzard ìîãëè áû ñðàçó ñäå-
ëàòü, ÷òîáû ïî íàæàòèþ îäíîé êíîï-
êè ó âàñ ñîçäàâàëèñü âîéñêà, ñòðîè-
ëèñü íîâûå çäàíèÿ è ïðîèçâîäèëèñü
óñîâåðøåíñòâîâàíèÿ. Â äåéñòâè-
òåëüíîñòè ñèòóàöèÿ íå ñèëüíî îòëè-
÷àåòñÿ. Êîíå÷íî, â îáåèõ ÷àñòÿõ
Warcraft III ïîáåäèòåëÿ îïðåäåëÿåò
óðîâåíü ìàñòåðñòâà, íî ñðåäè îñ-
òàëüíûõ ïîêàçàòåëåé íà ïåðâîì ìåñ-
òå èìåííî óäà÷à. Ìîæåò áûòü, ïîñëå
WCG 2003 ÿ ïåðåéäó íà Warcraft III,
âñå-òàêè îäíèì òóðíèðîì ñûò íå áó-
äåøü, à äðóãèõ ñîðåâíîâàíèé ïî
StarCraft íå ïðîâîäèòñÿ. Âñå çàâèñèò
îò ìîèõ ðåçóëüòàòîâ â Êîðåå.

ÑÈ: Êàê ïîáåæäàòü â StarCraft:
Broodwar?

Advokate[S2]: Áîëüøèíñòâî èãðî-
êîâ èìåþò ñõîæóþ òàêòèêó, îñîáåííî
â ïðîòèâîñòîÿíèè Ëþäè íà Ëþäè. Íè-
÷åãî, êðîìå òàíêîâ è Ãîëèàôîâ, íå
òðåáóåòñÿ. ß èãðàþ ïî òàêîé ñõåìå. Â
íà÷àëå äóýëè äîñòóïíà ãëàâíàÿ áàçà
è ÷åòûðå ðàáî÷èõ (SCV), êîòîðûõ íå-
îáõîäèìî ñðàçó îòïðàâèòü íà äîáû÷ó
ìèíåðàëîâ, íàíèìàÿ òåì âðåìåíåì äî-
ïîëíèòåëüíûõ òðóæåíèêîâ � ñòðîãî äî
äåâÿòè øòóê (îðèåíòèðóéòåñü ïî èí-
äèêàòîðó ïèùè). Äåñÿòûì SCV ñòðî-
èì Supply Depot (àíàëîã ôåðìû), à
ïðè ïîêàçàòåëå ïðîäîâîëüñòâèÿ
11/20 ñòðîèì Barracks, ïðîäîëæàÿ
ñîçäàâàòü íîâûõ è íîâûõ ðàáî÷èõ.
Ìíîãî ìèíåðàëîâ è ãàçà � çàëîã óñïå-
õà â StarCraft. Êàê òîëüêî äîñòðîÿòñÿ
êàçàðìû, íà÷èíàåì ïðîèçâîäñòâî
Marine, äîâîäÿ èõ êîëè÷åñòâî äî 10-12
øòóê. Äîáàâëÿåì â àðìèþ 2-3 äîêòî-
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Ôèíàëüíàÿ ðàññòàíîâêà ìåñò
WCG Russia 2003 â íîìèíàöèè
Age of Mythology:

1 ÌÅÑÒÎ
FM.Under (Ñàíêò-Ïåòåðáóðã)

ïîåçäêà â Êîðåþ + $1360;
2 ÌÅÑÒÎ

last_chance (Ìîñêâà)

$860;
3 ÌÅÑÒÎ

L_clan_iNk (Ìîñêâà)

$360.

Ôèíàëüíàÿ ðàññòàíîâêà ìåñò
WCG Russia 2003 â íîìèíàöèè
StarÑraft: Broodwar:

1 ÌÅÑÒÎ
Advokate[S2] (Ìîñêâà)

ïîåçäêà â Êîðåþ + $2860;
2 ÌÅÑÒÎ

PHellan[S2] (Ìîñêâà)

ïîåçäêà â Êîðåþ + $1660;
3 ÌÅÑÒÎ

FM.Gerich (Ñàíêò-Ïåòåðáóðã)

ïîåçäêà â Êîðåþ + $1060.

Ñïëîøíûå çíàìåíèòîñòè � Polosatiy, Soul, Flash. 

PHellan è Advokate � âòîðîå è ïåðâîå ìåñòî â íîìèíàöèè StarCraft: Broodwar.

Çðèòåëè íàáëþäàþò çà ñîðåâíîâàíèÿìè Counter-Strike íà áîëüøîì ýêðàíå.

Ôèíàëüíàÿ ðàññòàíîâêà ìåñò
WCG Russia 2003 â íîìèíàöèè
Warcraft III: Reign of Chaos:

1 ÌÅÑÒÎ
(orky)Flash (Ìîñêâà)

ïîåçäêà â Êîðåþ + $2160;
2 ÌÅÑÒÎ

FM.Karma (Ñàíêò-Ïåòåðáóðã)

ïîåçäêà â Êîðåþ + $1260;
3 ÌÅÑÒÎ

SK.Soul (Ìîñêâà)

ïîåçäêà â Êîðåþ + $660.

Ôèíàëüíàÿ ðàññòàíîâêà ìåñò
WCG Russia 2003 â íîìèíàöèè
Counter-Strike:

1 ÌÅÑÒÎ
ForZe (Ìîñêâà)

ïîåçäêà â Êîðåþ + $12860;
2 ÌÅÑÒÎ

emax (Ìîñêâà)

ïîåçäêà â Êîðåþ + $7660;
3 ÌÅÑÒÎ

a-Line (Ìîñêâà)

ïîåçäêà â Êîðåþ + $5060.



ðà è èäåì â ïåðâóþ àòàêó. Íåîáõîäè-
ìî âûÿñíèòü, ÷åì ìîæåò óäèâèòü ïðî-
òèâíèê, òàê êàê äàëüíåéøåå ðàçâèòèå
èãðû áóäåò çàâèñåòü èìåííî îò ýòîãî.

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ WCG RUSSIA
2003 ÏÎ COUNTER-STRIKE 5X5.
Counter-Strike � îäíà èç ñàìûõ èíòå-
ðåñíûõ è ñëîæíûõ äèñöèïëèí íà òóð-
íèðå. Çäåñü íåäîñòàòî÷íî ìåòêî
ñòðåëÿòü è ëîâêî ïåðåäâèãàòüñÿ. Íå-
îáõîäèìî òàêæå èìåòü ñëàæåííóþ
êîìàíäó, ÷óâñòâîâàòü ïëå÷î òîâàðè-

ùà è âëàäåòü äðóãèìè íàâûêàìè, ïðè-
ñóùèìè ñïîðòèâíûì èãðàì òèïà ôóò-
áîëà, õîêêåÿ è òàê äàëåå. Â 2002 ãî-
äó ïèòåðñêàÿ ïÿòåðêà èç êëóáà M19
çàñòàâèëà çàãîâîðèòü î ñåáå âåñü
ìèð. Çîëîòûå ìåäàëè WCG è $40000
â ïðèäà÷ó � «ãîëóáàÿ» ìå÷òà ëþáîãî
ãåéìåðà. Îäíàæäû â ãîðîäå íà Íåâå
îíà ñáûëàñü, íî âòîðîé ðàç, âèäèìî,
íå ñóæäåíî. Íà ñîðåâíîâàíèÿõ WCG
Russia 2003 ïàðíè èç M19 âûñòóïèëè
èç ðóê âîí ïëîõî, íå âûèãðàâ íè îäíîé
áèòâû. Èõ îáèä÷èêàìè ñòàëè LSD
(Ïåðìü) è United Team (Ñàíêò-Ïåòåð-
áóðã). Ïîñëå ïîðàæåíèÿ ãëàâíîãî êîí-
êóðåíòà áîðüáà çà åäèíñòâåííóþ ïó-
òåâêó â Êîðåþ ðàçâåðíóëàñü ìåæäó
ìîñêîâñêèìè êîìàíäàìè, è ñàìûé
äîëãèé, ïîáåäíûé ïóòü ïðîøåë êëàí

ForZe, ïîëó÷èâøèé, ïîìèìî çàâåòíûõ
áèëåòèêîâ, ñîëèäíûé äåíåæíûé êóø. 

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ WCG 
RUSSIA 2003 ÏÎ UNREAL
TOURNAMENT 2003 1X1.
UT2003 � íîìèíàöèÿ, â êîòîðîé ó Ðîñ-
ñèè íàèáîëüøèå øàíñû â Êîðåå. Íàøè
êèáåðñïîðòñìåíû áûëè âñåãäà ñèëüíû
â 3D-øóòåðàõ, è â ýòîì ãîäó ìû ïðîñòî
îáÿçàíû åùå ðàç ïîêàçàòü âñåìó ìè-
ðó, ãäå ðàêè çèìóþò. Ðàññêàçûâàåò
îäèí èç ïðèçåðîâ WCG Russia 2003,

Dracula èç êîìàíäû b100.Omut: «Ìå-
íÿ çîâóò Àëåêñàíäð Êàëèòåíÿ, ìíå 18
ëåò. Æèâó â Åêàòåðèíáóðãå, ó÷óñü â
óíèâåðñèòåòå. Íà÷èíàë ñâîþ êèáåðñ-
ïîðòèâíóþ êàðüåðó ñ QuakeWorld, íî
èãðàë ñêîðåå ðàäè óäîâîëüñòâèÿ. Çà-
òåì ìîå âíèìàíèå ïðèâëåêëà Quake III
Arena, ïîêàçàâøàÿñÿ íåîáû÷àéíî
ñëîæíîé. ß íà÷àë óäåëÿòü âñå áîëüøå
è áîëüøå âðåìåíè ïîñëåäíåìó õèòó îò
id Software, òðåíèðóÿñü ñ äðóçüÿìè èç
b100 ïî 3-4 ÷àñà â äåíü. Êîãäà ïîÿâè-
ëîñü ñîîáùåíèå, ÷òî íà WCG 2003 íå
áóäåò ìîåé ëþáèìîé èãðû, ÿ ïåðåêëþ-
÷èëñÿ íà Unreal Tournament 2003 è íå
çðÿ, êàê îêàçàëîñü».

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ WCG 
RUSSIA 2003 ÏÎ WARCRAFT III:
REIGN OF CHAOS 1X1.
Warcraft III � çàìå÷àòåëüíàÿ èãðà, îä-
íàêî âûáîð îðãàíèçàòîðîâ WCG èñ-
ïîëüçîâàòü äëÿ òóðíèðà êëàññè÷åñ-
êóþ âåðñèþ âìåñòî áîëåå ñîâðåìåí-
íîé The Frozen Throne îòïóãíóë ìíîãèõ
ôàíàòîâ ñòðàòåãèè îò Blizzard�îâñêî-
ãî øåäåâðà. Òåì íå ìåíåå, îòáîðî÷-
íûå îò ýòîãî õóæå íå ñòàëè, è âñå
ñèëüíåéøèå èãðîêè Ðîññèè ïðîäåìîí-
ñòðèðîâàëè íàñòîÿùèé êëàññ. Ïóòå-
âîê, ê ñîæàëåíèþ, íà âñåõ íå õâàòèëî,
è ëèøü òðîå äåéñòâèòåëüíî ëó÷øèõ
ïîëó÷èëè øàíñ âûñòóïèòü â Êîðåå.

Ïîáåäèòåëü òóðíèðà, Àíèêååâ Íèêî-
ëàé aka Flash, ïîäåëèëñÿ ñâîèìè ñåê-
ðåòàìè ñ ÷èòàòåëÿìè «Ñòðàíû Èãð»:

«Ñòðàíà Èãð»: Ìíîãèå ãîâîðÿò,
÷òî òû � ÷åëîâåê íàñòðîåíèÿ. Ñåãîä-
íÿ ïðîèãðàåøü âñå äóýëè, à íàçàâò-
ðà ðàçãðîìèøü ñàìîãî ñèëüíîãî ñî-
ïåðíèêà. Òàê ëè ýòî? 
(orky)Flash: Äà, ýòî äåéñòâèòåëüíî
ïðèìåíèìî êî ìíå. Íà WCG ÿ íàõî-
äèëñÿ â îòëè÷íîì ðàñïîëîæåíèè äóõà
è ïîêàçàë ñâîþ íå ñàìóþ ïëîõóþ èãðó.

ÑÈ: Êàê òû ãîòîâèëñÿ ê WCG Russia
2003? Ïîâåäàé ÷èòàòåëÿì ñâîþ ÷åì-
ïèîíñêóþ òàêòèêó?
(orky)Flash: Â îñíîâíîì ÿ èãðàë ïî
ñåòêå ñ Soul�îì è èíîãäà â Èíòåðíåòå
ñî âñåìè ïîäðÿä. Ìîÿ òàêòèêà. Íà-
÷àëüíîå ðàçâèòèå ó âñåõ ñèëüíûõ èã-
ðîêîâ çà ðàñó Ëþäåé î÷åíü ñõîæå.
Ïðèâåäó êîíêðåòíûé ïðèìåð íà êàð-
òå Lost Temple. Â íà÷àëå ñðàçó ñòðî-
èòå Àëòàðü Êîðîëåé, à â ãëàâíîì
çäàíèè çàêàçûâàåòå ðàáî÷èõ. Ïåð-
âûé ñîçäàííûé ñòðîèò êàçàðìû, âòî-
ðîé � ôåðìó, à òðåòèé èäåò íà ðàç-
âåäêó äëÿ îáíàðóæåíèÿ áàçû ïðîòèâ-
íèêà. Ðàáî÷èõ íàíèìàåòå äî òåõ ïîð,
ïîêà, ïîìèìî ïÿòåðûõ íà çîëîòå, ó
âàñ íå áóäåò øåñòü äðîâîñåêîâ.
Ïåðâûì ãåðîåì âûáèðàåòå Âåðõîâ-
íîãî Ìàãà ñ çàêëèíàíèåì Äóõ Âîäû.
Â êàçàðìàõ ñîçäàåòå äâóõ ïåõîòèí-
öåâ, ïîñëå ÷åãî âìåñòå ñ 4 ðàáî÷èìè,
ïðèçâàííûìè â îïîë÷åíèå, èäåòå
äðàòüñÿ ñ íåéòðàëüíûìè ìîíñòðàìè
çà âòîðîé çîëîòîé ðóäíèê ïîáëèçîñ-
òè. Îáû÷íî ïîñëå îäíîãî èç ÷óäîâèù
îñòàåòñÿ öåííûé ïðåäìåò, êîòîðûé
ìîæåò ðåøèòü èñõîä ïîåäèíêà. Íó à
äàëüíåéøàÿ ñòðàòåãèÿ çàâèñèò îò
äåéñòâèé âàøåãî ñîïåðíèêà.
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Ôèíàëüíàÿ ðàññòàíîâêà ìåñò
WCG Russia 2003 â íîìèíàöèè
Unreal Tournament 2003:

1 ÌÅÑÒÎ
M19*Askold-34s 
(Ñàíêò-Ïåòåðáóðã)

ïîåçäêà â Êîðåþ + $2860;
2 ÌÅÑÒÎ

FM.Navigator 
(Ñàíêò-Ïåòåðáóðã)

ïîåçäêà â Êîðåþ + $1660;
3 ÌÅÑÒÎ

b100.Dracula.Omut 
(Åêàòåðèíáóðã)

ïîåçäêà â Êîðåþ + $1060.

Â ðàìêàõ WCG Russia
2003 ïðîøåë îòêðûòûé
÷åìïèîíàò ïî Quake III
Arena. Ó÷àñòíèêîâ ñîá-
ðàëîñü âñåãî 57 ÷åëî-
âåê, ÷òî êðàéíå ìàëî
äëÿ îäíîé èç ñàìûõ çðå-
ëèùíûõ êèáåðñïîðòèâ-
íûõ èãð. Ôèíàëüíûå ðå-
çóëüòàòû:

1 ÌÅÑÒÎ
Cooller (Ìîñêâà)

$3000;
2 ÌÅÑÒÎ

keep3r^v4 (Ìèíñê)

$1800;
3 ÌÅÑÒÎ

b100.Death 
(Åêàòåðèíáóðã)

$1200.

M19*LeXeR è uNkind íå
ñìîãëè ïîêàçàòü áûëîé
íàñòðîé è âûëåòåëè ñ
òóðíèðà äîâîëüíî ðàíî. 

Öåðåìîíèÿ íàãðàæäåíèÿ íà÷àëàñü.

Ïðèçåðû FIFA Soccer 2003. Ñëåâà íàïðàâî: Updater, Pika, Alex.





ÊÊ
îìïüþòåðíàÿ çîíà áûëà
ïðåäñòàâëåíà â âèäå íåáîëü-
øîãî èíòåðíåò-êàôå, íî âèð-
òóàëüíûå óäîâîëüñòâèÿ íà

ýòîì íå çàêàí÷èâàëèñü. Âñå æåëàþ-
ùèå ìîãëè óòîëèòü æàæäó àäðåíàëè-
íà íà ñïåöèàëüíîé ïëîùàäêå, ãäå
êîìïàíèÿ Ñîôòêëàá ïðåäîñòàâèëà
äëÿ ñâîáîäíîé èãðû ñòåíäû ñ
PlayStation 2 è íîâîìîäíûì ïðèáàìáà-
ñîì � èãðîâîé âèäåîñèñòåìîé
EyeToy. Â ïåðâûé äåíü ñîñòîÿëèñü
íåáîëüøèå ñîñòÿçàíèÿ ïî Warcraft III:
Reign of Chaos è Quake III Arena äëÿ
ðàáîòíèêîâ IT èíäóñòðèè. Ëþäè â
ñòðîãèõ ïèäæàêàõ è êîñòþìàõ ìîãëè

íà ñåáå ïî÷óâñòâîâàòü âåñü àçàðò
êîìïüþòåðíîãî ñïîðòà. Ïàðàëëåëüíî
ïðîøåë è îäèí èç òóðîâ ÷åìïèîíàòà
äëÿ íåïðîôåññèîíàëîâ. Ãäå ñèëüíåé-
øèì èãðîêîì â Warcraft III ñòàë Çóåâ
Dragon Äåíèñ èç Òþìåíè, à â Q3 ïîáå-
äèë Ãàìîòà sbtg Àíäðåé Ìîñêâà. Íà
ñëåäóþùèé äåíü, 10 ñåíòÿáðÿ, çà äå-
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ÈÃÐÛ ÍÀ ÊÓÁÎÊ 
«ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ. ÈÍÔÎÊÎÌ 2003»

Â ïåðèîä ñ 9 ïî 13 ñåíòÿáðÿ â ðàìêàõ 3-åé ìåæäóíàðîäíîé âûñòàâêè-ôîðóìà «ÈíôîÊîì 2003», ïðîõîäèâ-
øåé â «Ýêñïîöåíòðå» íà Êðàñíîé Ïðåñíå, ñîñòîÿëîñü ìåðîïðèÿòèå, ïîäàðèâøåå âñåì ôàíàòàì ñåòåâûõ ñðà-
æåíèé âîçìîæíîñòü, ìîæåò áûòü, âïåðâûå ïîìåðèòüñÿ ñèëàìè ñ íàñòîÿùèìè àñàìè ìóëüòèïëååðà, ëó÷øè-
ìè âèðòóàëüíûìè áîéöàìè Ðîññèè. Âïåðâûå çà ñâîþ èñòîðèþ íàø æóðíàë ñîâìåñòíî ñ êîìïàíèÿìè «Ðåçî-
íàíñ» è «Èíôî-Ýêñïî» îðãàíèçîâàë êèáåðñïîðòèâíûå ñîñòÿçàíèÿ íà Êóáîê «Ñòðàíà Èãð. ÈíôîÊîì 2003».

Ó ñòåíäà «Ñòðàíà Èãð» áóêâàëüíî ÿáëîêó íåãäå óïàñòü. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, íå
êàæäûé äåíü íàñ ïîñåùàëè ñòîëü âûñîêîïîñòàâëåííûå ãîñòè.

Âåëèêîëåïíûå çðåëèùå çà ñòåêëÿííû-
ìè ñòåíàìè: êóáêè àáñîëþòíûõ ÷åìïè-
îíîâ è öåííûå ïðèçû îò íàøèõ ñïîí-
ñîðîâ: âèäåîêàðòû Gigabyte, íàáîðû
àêóñòèêè Genius, òåëåôîíû Nokia è
ÊÏÊ Sony Clie.

Èíòåðâüþ ñ Àëåêñàíäðîì «MiF»
Ãîðíèêîì, ãëàâíûì ñóäüåé ñî-
ðåâíîâàíèé «Êóáîê Ñòðàíà
Èãð. ÈíôîÊîì 2003».

«Ñòðàíà Èãð»: Ðàññêàæè ïðî «Êó-
áîê Ñòðàíà Èãð. ÈíôîÊîì 2003» è
õàðàêòåðíûå ÷åðòû, âûäåëÿþùèå
åãî ñðåäè ïîäîáíûõ ìåðîïðèÿòèé?
MiF: «Êóáîê Ñòðàíà Èãð. ÈíôîÊîì
2003» � ïåðâûé òóðíèð ñ ìåæðåãèî-
íàëüíûìè ôèíàëàìè ÷åðåç Èíòåð-
íåò. Íà öåðåìîíèè íàãðàæäåíèÿ
ïðèçåðû ìîãëè ëèöåçðåòü äðóã äðó-
ãà âî âðåìÿ ñïåöèàëüíî îðãàíèçî-
âàííîãî ïðÿìîãî òåëåìîñòà ìåæäó
ãîðîäàìè. Íåñìîòðÿ íà ñêðîìíûå
ìàñøòàáû ôèíàëüíûõ ñîðåâíîâà-
íèé, òóðíèð âûäàëñÿ îäíèì èç ñàìûõ
ïðåäñòàâèòåëüíûõ çà ïîñëåäíåå
âðåìÿ. Â îòáîðî÷íûõ èãðàõ ïðèíÿëî
ó÷àñòèå áîëåå 400 ãåéìåðîâ ïî
âñåé ñòðàíå.

ÑÈ: Â ÷åì îòëè÷èå îðãàíèçàöèè è
ñóäåéñòâà íà äàííîì ÷åìïèîíàòå ïî

ñðàâíåíèþ ñ òåìè, ÷òî òû óñòðàèâàë
ðàíåå?
MiF: Ïîäãîòîâêà ê ñîáûòèþ áûëà
äîñòàòî÷íî òðóäíîé. Îïûòà ðàáîòû
íàä òóðíèðîì ïîäîáíûõ ìàñøòàáîâ
ó ìåíÿ ïðåæäå íå áûëî, õîòÿ â ìîåì
àêòèâå ñòîèò ãàëî÷êà îðãàíèçàòîðà
è ãëàâíîãî ñóäüè íà òàêèõ ÷åìïèîíà-
òàõ, êàê «Ìîñêîâñêèé Êóáîê
StarCraft: Broodwar» è Orky Cup. Îä-
íàêî êîãäà âñå íà÷àëîñü, íåðâîç-
íîñòü ñïàëà, è íèêàêèõ ïðîáëåì òàê
è íå âîçíèêëî.

ÑÈ: Ðàññêàæè ïîäðîáíåå î íàøèõ
ãåðîÿõ, èãðîêàõ, çàíÿâøèõ ïðèçî-
âûå ìåñòà.
MiF: Êóáîê ñîáðàë ëó÷øèõ ãåéìå-
ðîâ Ðîññèè êàê â äèñöèïëèíå
Warcraft III, òàê è â Quake III Arena,
âêëþ÷àÿ ïîáåäèòåëåé WCG Russia
2003. Íî, íå ñìîòðÿ íà ýòî, â ïåð-
âîé íîìèíàöèè ôèíàëèñòàì WCG
ïîâòîðèòü ñâîé óñïåõ íå óäàëîñü,
õîòÿ áîðüáà çàâÿçàëàñü íåøóòî÷-
íàÿ � ïðèçû ê òîìó ðàñïîëàãàëè. Â

Ðåçóëüòàòû Êóáêà «Ñòðàíà
Èãð. ÈíôîÊîì 2003» ñðåäè
ïðîôåññèîíàëîâ Warcraft III:
Reign of Chaos 1x1:

1 ÌÅÑÒÎ � FM.Ranger 
(Ñàíêò-Ïåòåðáóðã)

ìîáèëüíûé òåëåôîí 
Nokia 6610;

2 ÌÅÑÒÎ � M19*BigMan 
(Ñàíêò-Ïåòåðáóðã)

âèäåîêàðòà Gigabyte 
Radeon 9800 pro;

3 ÌÅÑÒÎ � (orky)Asmodey 
(Ìîñêâà)

êîëîíêè Genius Home 
Theater 5.1.

Êîîðäèíàòîð WCG Ðîññèÿ Ìèëà Ìàñèíà ïðåäñòàâëÿåò ñáîðíóþ Ðîññèè ìèíè-
ñòðó ïî ñâÿçè è èíôîðìàöèè ÐÔ Ë. Ðåéìàíó. 



ëî âçÿëèñü ïðîôåññèîíàëû ñòðàòå-
ãèè îò Blizzard, è ñèëüíåå âñåõ ïîêà-
çàë ñåáÿ FM.Ranger èç Ïèòåðà.

11 ñåíòÿáðÿ ñîñòîÿëèñü ëþáèòåëüñ-
êèå ÷åìïèîíàòû, ñîáðàâøèå 53
ó÷àñòíèêà, ñðåäè êîòîðûõ áûëè íå
òîëüêî ìîñêîâñêèå ïðåäñòàâèòåëè,
íî è èãðîêè èç Ïåðâîóðàëüñêà, Åêà-
òåðèíáóðãà, Èðêóòñêà, ×èòû è ìíî-
æåñòâà äðóãèõ ãîðîäîâ Ðîññèè.
Ó÷àñòèå â âèðòóàëüíûõ ñðàæåíèÿõ
ïðèíÿëà äàæå äåâóøêà, Âèíîãðà-
äîâà Îëüãà, èãðàþùàÿ ïîä ïñåâäî-
íèìîì Valkyria. Ïîáåäèòü åé íå óäà-
ëîñü, íî îíà äîñòîéíî ïîêàçàëà
ñåáÿ â ìóæñêîé êîìïàíèè.

Íà ñëåäóþùèé äåíü ïðåäñòîÿëè ñî-
ðåâíîâàíèÿ ïî Quake III Arena ñðå-
äè ïðîôåññèîíàëîâ, è çäåñü íå áû-
ëî ðàâíûõ ìîñêâè÷ó Àíòîíó
«Cooller�ó» Ñèíüãîâó, ëó÷øåìó âèð-
òóàëüíîìó äóýëÿíòó â ìèðå íà äàí-
íûé ìîìåíò. Â î÷åðåäíîé ðàç îí
ðàçãðîìèë âñåõ ñâîèõ îïïîíåíòîâ è
çàíÿë çàñëóæåííîå ïåðâîå ìåñòî.
Âòîðûì ñòàë b100.Death èç Åêàòå-
ðèíáóðãà, à áðîíçîâîé íàãðàäû
óäîñòîèëñÿ ñïîðòñìåí èç Êèòàÿ
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Ðåäàêòîð «Ñòðàíû Èãð» Ìèõàèë Ðàçóìêèí ñ àáñîëþòíûìè ÷åìïèîíàìè
ñîðåâíîâàíèé. Ïî ëåâóþ ðóêó Ranger, ïî ïðàâóþ � Cooller.

Íàïðÿæåííàÿ ðàáîòà ñóäåé â ñàìîì ðàçãàðå. MiF íà çàäíåì ïëàíå.

Q3 æå ÿâíûì ôàâîðèòîì ÿâëÿëñÿ
çíàìåíèòûé Àíòîí «Cooller» Ñèíü-
ãîâ. Îí è âûèãðàë òóðíèð, õîòÿ è
óñòóïèë ïî õîäó òóðíèðà îäíó äó-
ýëü èãðîêó Jibo.

ÑÈ: Âñåì èíòåðåñíî óçíàòü, çà êà-
êèå íàãðàäû áîðîëèñü ó÷àñòíèêè
«Êóáêà Ñòðàíà Èãð. ÈíôîÊîì
2003»?
MiF: Îòìå÷ó, ÷òî îðãàíèçàòîðàì
â ëèöå êîìïàíèè «Èíôî-Ýêñïî» è
âàøåãî æóðíàëà óäàëîñü íå òîëü-
êî ïîëíîñòüþ ïðåäîñòàâèòü çàÿâ-
ëåííûé ïðèçîâîé ôîíä, íî è óâå-
ëè÷èòü åãî. Â ðåçóëüòàòå, èãðîêè
áîðîëèñü çà îòëè÷íûå âèäåîêàð-
òû Radeon 9800 pro, ïðåäîñòàâ-
ëåííûå êîìïàíèåé Gigabyte, ìî-
áèëüíûå òåëåôîíû Nokia 6610,
êîëîíêè Home Theater 5.1 îò
Genius, à òàê æå ïîðòàòèâíûå
êîìïüþòåðû Sony Clie. Ïîìèìî
ýòîãî, áûëî ðàçûãðàíî ìíîæåñò-
âî äðóãèõ öåííûõ ïîäàðêîâ, òàêèõ
êàê ôóòáîëêè ñ ñèìâîëèêîé âûñ-

òàâêè, DVD-áîêñû îò Softclub�à è
ìíîãîå äðóãîå.

ÑÈ: Ïîâåäàé èñòîðèþ î òâîåì
âêëàäå â êèáåðñïîðò. Â êàêèõ
êðóïíûõ ñîðåâíîâàíèÿõ òû ïðèíè-
ìàë ó÷àñòèå è ÷åãî äîáèëñÿ?
MiF: Ëó÷øèì ðåçóëüòàòîì çà ñâîþ
êàðüåðó ñ÷èòàþ ÷åòâåðòîå ìåñòî íà
WCG Russia 2003, íåñìîòðÿ íà òî,
÷òî ÿ íå çàðàáîòàë íè êîïåéêè. Âîç-
ìîæíî, åñëè áû íå òîòàëüíàÿ çàíÿ-
òîñòü íà «Êóáêå Ñòðàíà Èãð. Èíôî-
Êîì 2003», ÿ áû ñìîã âîéòè â çàâåò-
íóþ òðîéêó WCG è ïîåõàòü â Êîðåþ
íà ôèíàë. Ñðåäè äðóãèõ ìîèõ êðóï-
íûõ óñïåõîâ: ñåðåáðÿíàÿ íàãðàäà
íà «Ìîñêîâñêîì Êóáêå StarCraft:
Broodwar» â 2001-2002 ãîäàõ, ïîáå-
äà íà ÷åìïèîíàòå çà ïðèç ìýðà ãî-
ðîäà Âîëæñêèé. Èç çàðóáåæíûõ îò-
ìå÷ó ìåñòî â äåñÿòêå ëó÷øèõ íà PG
Challenge 2002 â Ïðàãå, ×åõèÿ.

ÑÈ: Êîìàíäà M19 (Ñàíêò-Ïåòåð-
áóðã) ñòàëà ÷åìïèîíîì ìèðà ïî

Counter-Strike â 2002 ãîäó, à ðîñ-
ñèéñêèå èãðîêè â Quake III Arena ïî
ñåé äåíü çàíèìàþò ïåðâûå ìåñòà
íà âñåõ äóýëüíûõ ñîðåâíîâàíèÿõ.
Òâîå âèäåíèå ïðîèñõîäÿùåãî è
ïðîãíîçû íà WCG Grand Final
2003?
MiF: Ðîññèéñêàÿ øêîëà Quake,
ðîâíî êàê è ñòðàòåãèé òèïà
StarCraft è Warcraft, òðàäèöèîííî
ñèëüíà áëàãîäàðÿ áîëüøîìó êî-
ëè÷åñòâó ïîäðîñòêîâ, ïîëíîñòüþ
îòäàþùèõñÿ ñâîåé ëþáèìîé èãðå.
Çà ðóáåæîì ãåéìåðû � áîëåå âîç-
ðàñòíûå è òðåíèðóþòñÿ íàìíîãî
ìåíüøå. Äëÿ íèõ ýòî çàáàâà. À
äëÿ íàøèõ ìîëîäåæè êèáåðñ-
ïîðò, ïîðîé, åäèíñòâåííûé øàíñ
äîáèòüñÿ ÷åãî-ëèáî â óñëîâèÿõ
òÿæåëîé ñîöèàëüíîé îáñòàíîâêè
â ñòðàíå. Ðîññèÿ âñåãäà áûëà
ñèëüíà âî ìíîãèõ âèäàõ òðàäèöè-
îííîãî ñïîðòà, òî æå ñàìîå ïîâ-
òîðÿåòñÿ è ñ åãî êîìïüþòåðíûì
ñîáðàòîì. Ó íàñ î÷åíü ìíîãî òà-
ëàíòîâ. Íàñ÷åò ïðîãíîçîâ íà

WCG 2003. Áóäó ðåàëèñòîì. Ìíå
êàæåòñÿ, ðîññèÿíå íå äîáüþòñÿ
ñåðüåçíûõ óñïåõîâ â ýòîì ãîäó.
ForZe (Counter-Strike) ìîãóò ïî-
ïàñòü â âîñüìåðêó. Â íîìèíàöèè
FIFA Soccer 2003 åñòü âñå øàíñû
âîéòè â òðîéêó, à â Warcraft III
ïðîñòî íåîáõîäèìî ïîáåæäàòü.
Äóìàþ, ýòî ïîä ñèëó Soul�ó. Ó íå-
ãî áîãàòûé îïûò, ãîðàçäî áîëü-
øèé, ÷åì ó çîëîòîãî ïðèçåðà
WCG Russia 2003, Flash�à. Øàíñû
â StarCraft, íà ìîé âçãëÿä, ìàëû.
Ðåáÿòà èç êëàíà A2 âûñòóïÿò íåï-
ëîõî, åñëè èì ïîâåçåò ñ ãðóïïîé.
À âîò â íîìèíàöèè Age of
Mythology Ðîññèè íè÷åãî íå ñâå-
òèò � ñëèøêîì ìàëî êîëè÷åñòâî
ôàíàòîâ ïðîäóêòà îò Microsoft ó
íàñ â ñòðàíå. ×òî êàñàåòñÿ ïîáå-
äû M19 íà WCG 2003. Íà ìîé
âçãëÿä, ýòîìó ïîñïîñîáñòâîâàëà
áîëüøàÿ äîëÿ âåçåíèÿ è îòñóò-
ñòâèå ñèëüíåéøèõ êîìàíä íà òóð-
íèðå èç-çà ó÷àñòèÿ ïîñëåäíèõ íà
àìåðèêàíñêîì CPL Dallas. 

Ïðèçåðû Êóáêà «Ñòðàíà Èãð.
ÈíôîÊîì 2003» ñðåäè
ëþáèòåëåé: Warcraft III:
Reign of Chaos 1x1:

1 ÌÅÑÒÎ � Prometey 
(Ïåðâîóðàëüñê)

ìîáèëüíûé òåëåôîí 
Nokia 6610;

2 ÌÅÑÒÎ � CoM.Graf 
(Åêàòåðèíáóðã)

âèäåîêàðòà Gigabyte 
Radeon 9800 pro;

3 ÌÅÑÒÎ � Òþìåíü 
(Ìîñêâà)

ïîðòàòèâíûé êîìïüþòåð 
Sony Clie.

Quake III Arena 1x1:

1 ÌÅÑÒÎ � tK�Quant  
(Èðêóòñê)

ìîáèëüíûé òåëåôîí 
Nokia 6610;

2 ÌÅÑÒÎ � R^Fgod 
(Ìûòèùè)

âèäåîêàðòà Gigabyte 
Radeon 9800 pro;

3 ÌÅÑÒÎ � ButcheR_of_Lx3 
(×èòà)

ïîðòàòèâíûé êîìïüþòåð 
Sony Clie.

Ïðèçåðû ìåæðåãèîíàëüíûõ
ôèíàëîâ Êóáêà «Ñòðàíà Èãð.
ÈíôîÊîì 2003»: Warcraft
III: Reign of Chaos 1x1:

1 ÌÅÑÒÎ � FM.Ranger 
(Ñàíêò-Ïåòåðáóðã)

âèäåîêàðòà Gigabyte 
Radeon 9800 pro 256 + 
êóáîê;

2 ÌÅÑÒÎ � Gwyn[S2] 
(Êðàñíîäàð)

ìîáèëüíûé òåëåôîí 
Nokia 6610.

Quake III Arena 1x1:

1 ÌÅÑÒÎ � Cooller
(Ìîñêâà)

âèäåîêàðòà Gigabyte 
Radeon 9800 pro 256 + 
êóáîê;

2 ÌÅÑÒÎ � Minych 
(Íîâîñèáèðñê)

ìîáèëüíûé òåëåôîí 
Nokia 6610;

3 ÌÅÑÒÎ � Fortune 
(Íèæíèé Íîâãîðîä)

ïîðòàòèâíûé êîìïüþòåð 
Sony Clie.

Ôàíü Äæèáî ñóìåë ïîáåäèòü
ñàìîãî Cooller�à, íî òîëüêî ðàç... 

Ó ñòåíäîâ ñ EyeToy âñåãäà áûëî
ìíîãîëþäíî.



Jibo Fun, ïðîõîäÿùèé îáó÷åíèå â îä-
íîì èç âóçîâ ñòîëèöû. Óæå îäíî åãî
ó÷àñòèå (íå ãîâîðÿ î åãî âûõîäå â
ïðèçåðñêóþ òðîéêó) ïðèäàëî Êóáêó
«Ñòðàíà Èãð. ÈíôîÊîì 2003» ñòà-
òóñ ìåæäóíàðîäíîãî òóðíèðà.
Ôèíàëüíûå èãðû è öåðåìîíèÿ çàêðûòèÿ
òóðíèðà ñîñòîÿëèñü â çàêëþ÷èòåëüíûé
äåíü âûñòàâêè 13 ñåíòÿáðÿ. Ïîñêîëüêó
âûñòàâêà «ÈíôîÊîì 2003» ïðîõîäèëà
îäíîâðåìåííî â ïÿòè ãîðîäàõ: Ìîñêâå,
Åêàòåðèíáóðãå, Íèæíåì Íîâãîðîäå,
Íîâîñèáèðñêå è Êðàñíîäàðå, ãäå â
ñâîþ î÷åðåäü áûëè îðãàíèçîâàíû àíà-
ëîãè÷íûå ñîðåâíîâàíèÿ, òî ñóïåð-ôè-
íàë ìåæäó ðåãèîíàëüíûìè ÷åìïèîíàìè
ïðîõîäèë â îíëàéíîâîì ðåæèìå. Ãîðî-
äàìè-ó÷àñòíèêè áûëè ñâÿçàíû òåëå-
ìîñòàìè, ÷òî âïåðâûå äàëî âîçìîæ-
íîñòü èãðîêàì è çðèòåëÿì, ðàçäåëåí-

íûì òûñÿ÷àìè êèëîìåòðîâ âèäåòü äðóã
äðóãà, ÷òî ñòàëî îòëè÷èòåëüíîé îñî-
áåííîñòüþ ôèíàëà. Íà ìîñêîâñêîé
ïëîùàäêå èãðàëè FM.Ranger (Warcraft
III) è Cooller (Q3). Ôàâîðèòû íå óïóñòè-
ëè ñâîþ ïîáåäó è çàðàáîòàëè åùå ïî
îäíîìó öåííîìó ïðèçó, ñòàâ àáñîëþò-
íûìè ÷åìïèîíàìè â Êóáêà «Ñòðàíà
Èãð. ÈíôîÊîì 2003». Â êà÷åñòâå òðî-
ôååâ èì äîñòàëèñü ìîùíåéøèå íà ñå-
ãîäíÿøíèé äåíü ãðàôè÷åñêèå àêñåëå-
ðàòîðû Radeon 9800 pro 256 îò
Gigabyte è ñîáñòâåííî ñàìè êóáêè, â
òå÷åíèè ïÿòè äíåé òåðïåëèâî äîæèäàâ-
øèåñÿ ñâîèõ õîçÿåâ. 

Ïîçæå áûëè ïîçäðàâëåíèÿ ÷åìïèîíîâ
è áîëåëüùèêîâ, ÷åñòâîâàíèå êèáåðñ-
ïîðòèâíîé ñáîðíîé ñòðàíû, íî Êóáîê
«Ñòðàíà Èãð. ÈíôîÊîì 2003» çàâåð-

øèëñÿ. Êîìàíäà «Ñòðàíà Èãð» âìåñòå
ñ ñîîðãàíèçàòîðàìè òóðíèðà êîìïà-
íèÿìè «Ðåçîíàíñ» è «Èíôî-Ýêñïî»
åùå ðàç õîòèì ïîçäðàâèòü ó÷àñòíè-
êîâ è ïîáåäèòåëåé, à òàê æå âñåõ òåõ,
êòî ïîìîãàë íàì â ýòîì íà÷èíàíèè.
Æäåì âàñ è âàøèõ äðóçåé ÷åðåç ãîä
íà Êóáêå «Ñòðàíà Èãð. ÈíôîÊîì
2004», òðåíèðóéòåñü è ñëåäèòå çà
àíîíñàìè. À ìû êàê âñåãäà æäåì âà-
øèõ îòçûâîâ è ïðåäëîæåíèé.
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Êèáåð-ñáîðíàÿ Ðîññèè ñ ïîäàðêàìè îò îðãàíèçàòîðîâ Êóáêà «Ñòðàíà Èãð. ÈíôîÊîì».

FM.Ranger, àáñîëþòíûé ÷åìïè-
îí Êóáêà «Ñòðàíà Èãð. Èíôî-
Êîì 2003» â íîìèíàöèè
Warcraft III, ëþáåçíî îòâåòèë íà
âîïðîñû «Ñòðàíû Èãð»:

«Ñòðàíà Èãð»: Ïðèâåò! Â ïåðâóþ
î÷åðåäü ïðèìè íàøè ïîçäðàâëåíèÿ
ñ ïîáåäîé íà ïåðâîì Êóáêå «Ñòðà-
íà Èãð. ÈíôîÊîì». Ðàññêàæè íåì-
íîãî î ñåáå?
FM.Ranger: Ïðèâåò è ñïàñèáî.
Çîâóò ìåíÿ ×óðêèí Àëåêñåé Âëàäè-
ìèðîâè÷, ìíå 20 ëåò, ïðîæèâàþ â
Ñàíêò-Ïåòåðáóðãå, ïðîôåññèî-
íàëüíî èãðàþ â Warcraft III.

ÑÈ: Ïîíðàâèëîñü ëè ìåðîïðèÿòèå
è âûñòàâêà â öåëîì?

FM.Ranger: Âñå ïðîøëî î÷åíü
äàæå çäîðîâî. Õîðîøèå êîìïüþòå-
ðû, íåïëîõàÿ îðãàíèçàöèÿ, íó è êî-
íå÷íî öåííûå ïðèçû. Âûñòàâêà çà-
ìå÷àòåëüíàÿ, î÷åíü ìíîãî êðàñè-
âûõ äåâóøåê. Â îáùåì, ñêó÷íî íå
áûëî. 

ÑÈ: Ïðîâîäÿòñÿ ëè â Ñàíêò-Ïå-
òåðáóðãå ìåðîïðèÿòèÿ, ïîäîáíûå
Êóáêó «Ñòðàíà Èãð. ÈíôîÊîì
2003»?
FM.Ranger: Íåò, ó íàñ â Ïèòåðå â
îñíîâíîì íåáîëüøèå ÷åìïèîíàòû.

ÑÈ: Äî ïîåçäêè â Êîðåþ òåáå íå
õâàòèëî ñîâñåì ÷óòü-÷óòü. Ñ ÷åì
ñâÿçàíî òâîå ïîðàæåíèå íà WCG
Russia 2003?

FM.Ranger: ß ó÷àñòâîâàë â îòáî-
ðî÷íûõ, çíàÿ, ÷òî ó ìåíÿ íåò øàí-
ñîâ, òàê êàê ÿ èãðàþ Íåæèòüþ.
Åäèíñòâåííàÿ íàäåæäà áûëà íà
óäà÷íóþ æåðåáüåâêó, íî â ýòîì ìíå
íå ïîâåçëî. ß äîñòàòî÷íî ðàíî
âñòðåòèëñÿ ñ îäíèì èç ñàìûõ ñèëü-
íûõ èãðîêîâ çà ðàñó Ëþäåé, è îäî-
ëåòü ìàñòåðà òàêîãî êëàññà áûëî
ïî÷òè íåðåàëüíî. ß ïðåäïî÷èòàþ
Íåæèòü ÷èñòî èç ïðèíöèïà, ïûòà-
ÿñü äîêàçàòü, ÷òî â Warcraft III ìîæ-
íî ïîáåæäàòü ëþáîé ðàñîé, íî ó
ìåíÿ íè÷åãî íå ïîëó÷èëîñü. Â Êî-
ðåþ åäåò òðîèöà, ñïåöèàëèçèðóþ-
ùàÿñÿ èìåííî íà Alians. Ìîæåò
áûòü, ìíå íàäî áûëî ïîéòè íàïåðå-
êîð ñâîèì ïðèíöèïàìè, íî ñåé÷àñ
óæå ïîçäíî õâàòàòüñÿ çà ãîëîâó.

ÑÈ: Êàê ïðàâèëüíî òðåíèðîâàòü-
ñÿ, ÷òîáû ñîñòàâëÿòü êîíêóðåíöèþ
ïðèçíàííûì ïðîôè íà ñîðåâíîâà-
íèÿõ?
FM.Ranger: Íóæíî èãðàòü ñ ñèëü-
íûìè èãðîêàìè ïî íåñêîëüêó ÷àñîâ
êàæäûé äåíü.

ÑÈ: Èíòåðåñóåøüñÿ ëè òû äðóãèìè
èãðàìè?
FM.Ranger: Íåò, â ïîñëåäíèå ìå-
ñÿöû âðåìåíè îñòàåòñÿ òîëüêî íà
òðåíèðîâêè â Warcraft III, õîòÿ èíîã-
äà ÿ ðàçâëåêàþñü â Quake III Arena.
Â îñòàëüíîì ÿ íåñèëüíî îòëè÷àþñü
îò äðóãèõ, ãóëÿþ, ïüþ ïèâî ñ äðóçü-
ÿìè è òàê äàëåå.

Äåìîíñòðàöèÿ Quake III Arena íà áîëüøîì ýêðàíå. Ïðÿìîé òåëåìîñò ñ Êðàñíîäàðîì � ïåðåä íàìè ëó÷øèå ãåéìåðû þãà Ðîññèè.

Ïî çàâåðøåíèè ðåãèî-
íàëüíûõ ôèíàëîâ Êóá-
êà «Ñòðàíà Èãð. Èíôî-
Êîì 2003» íà áîëüøóþ
ñöåíó, ãäå ïðîõîäèëà
öåðåìîíèÿ íàãðàæäå-
íèÿ, áûëè ïðèãëàøåíû
÷ëåíû ñáîðíîé Ðîññèè,
ïðèçåðû WCG Russia
2003, êîòîðûå ñîâñåì
ñêîðî ïîåäóò â Êîðåþ
íà ìèðîâûå êèáåðèã-
ðû. Îðãàíèçàòîðû Êóá-
êà «Ñòðàíà Èãð. Èíôî-
Êîì 2003» åùå ðàç ïî-
æåëàëè óäà÷è íàøèì
ôèíàëèñòàì è ïðåïîä-
íåñëè ÷ëåíàì êîìàíäû
ïðèÿòíûé ñþðïðèç, ïî-
äàðèâ êàæäîìó ïî ïîð-
òàòèâíîìó êîìïüþòåðó
Sony Clie.

Îëüãà «Valkyria» Âèíîãðàäîâà � åäèí-
ñòâåííàÿ äåâóøêà-ó÷àñòíèê òóðíèðà.
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ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ
 valkorn@gameland.ru

U
bisoft (äà, òåïåðü � ñëèò-
íî!) êðóòååò íà ãëàçàõ.
Ôðàíöóçñêîå èçäàòåëü-
ñòâî ïîçàâ÷åðà þòèëîñü â

òåíè áîëüøèõ àêóë, â÷åðà ãðîìêî
çàÿâèëî î ñåáå ñòîïðîöåíòíûìè
õèòàìè, à ñåãîäíÿ ñòàëî îäíîé
èç îñíîâíûõ ñèë íà çàïàäíîì èã-
ðîâîì ðûíêå � êîìïàíèåé, îäè-
íàêîâî âíèìàòåëüíî ïîäõîäÿ-
ùåé êàê ê äåëîâîé, òàê è ê êðåà-
òèâíîé ñòîðîíå èãðîñòðîåíèÿ.

Îãëàâëåíèå ïîðòôîëèî Ubisoft çà
2002-2003 ãîäû âûãëÿäèò âûæèìêîé
õèò-ïàðàäîâ: ñàìûå îæèäàåìûå äû-
øàò â çàòûëîê ñàìûì ïðîäàâàåìûì.
Rayman 3: Hoodlum Havoc, Ape
Escape, èãðû ïî ìîòèâàì òâîð÷åñòâà
Òîìà Êëýíñè, Prince of Persia, XIII, Far
Cry� Îäíè ïðîåêòû óæå îâåÿíû ñëà-
âîé è îáëàñêàíû ãåéìåðàìè, äðóãèå äî
ïîðû äî âðåìåíè îñòàþòñÿ âîò÷èíîé
æóðíàëèñòîâ. Ñðåäè òàêèõ � âåñüìà
àìáèöèîçíûé ïðîåêò Beyond Good
& Evil îò Ìèøåëÿ Àíñåëÿ (Michel
Ancel), àâòîðà «ëîøàðèêà»
Ðýéìåíà. Î âîçìîæíîé ðå-
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àêöèè Ôðèäðèõà íàøåãî Íèöøå íà òî,
÷òî â ïðîèçâîäñòâî çàïóùåíà óæå
âòîðàÿ èãðà, çàèìñòâóþùàÿ íàçâàíèå
ó åãî «Çà ãðàíüþ äîáðà è çëà» (ïåðâàÿ
� Xenosaga Episode II: Jenseits von Gut
und Bose îò Namco), ìû, ïî ïîíÿòíûì
ïðè÷èíàì, ìîæåì òîëüêî ãàäàòü � ñàì
æå ìñüå Àíñåëü óâåðÿåò, ÷òî â åãî
ïðîåêòå, â îòëè÷èå îò ÿïîíñêîãî ðîëå-
âîãî êîëîññà, íèöøåàíñòâà � êîò íàï-
ëàêàë. Ìñüå Àíñåëþ ïðîñòî î÷åíü
íðàâèòñÿ íàçâàíèå. Ïðîåêò ïîäàåòñÿ
êàê íå÷òî ìàñøòàáíîå è ãäå-òî äàæå
ýïè÷åñêîå, äàðîì ÷òî íà ïåðâûõ
ñêðèíøîòàõ áûë ïîõîæ íà îáû÷íûé
ïëàòôîðìåð.

ÃÄÅ ÏÎÄÂÎÕ?
Ïðè íûíåøíåì òîðæåñòâå ïîñòìîäåð-
íèçìà «îáû÷íûé ïëàòôîðìåð» çâó÷èò
ñëåãêà âóëüãàðíî, äà è ñîñòàâëÿòü
ìíåíèå íà îñíîâå ñêðèíøîòîâ � ýòî
êàê ñóäèòü î äàìå ëèøü ïî åå ãîëîñó.
Åùå äî âûñòàâêè Å3 îòäåëüíûå æóð-
íàëèñòû, íà ïðàâàõ ýêñêëþçèâà óç-
ðåâøèå âïîëãëàçà òðåéëåð èãðû,
ñòðî÷èëè âîñòîðæåííûå îò÷åòû î ÿâ-
ëåííîì èì â ëèöå BG&E ïðîèçâåäåíèè
èñêóññòâà, íè áîëüøå íè ìåíüøå.
Äåñêàòü, íîâàÿ ôðàíöóçñêàÿ âîëíà,
Ìèøåëü Àíñåëü êàê Æàí-Ïüåð Æåíå

âèäåîèãð, ãëîòîê àëüïèéñêîé ñâåæåñ-
òè è âñå â òàêîì äóõå. Êîãäà íèêòî èã-
ðû åùå òîëêîì íå âèäåë, à äèôèðàì-
áû óæå íàñòîëüêî ïðÿìîëèíåéíû, âïî-
ðó çàïîäîçðèòü êàêîé-íèáóäü, ïàð-
äîí, le truke. Âïðî÷åì, íàøà ïåðâàÿ
âñòðå÷à ñ BG&E, ñîñòîÿâøàÿñÿ âåñ-
íîé â Ëîñ-Àíäæåëåñå, è ïîñëåäîâàâ-
øåå çà íåé êîðîòêîå îñåííåå ðàíäå-
âó â Ëîíäîíå ðàçóâåðèëè â íàëè÷èè
ñåðüåçíûõ ïîäâîõîâ � äà, èãðà íåñ-
êîëüêî ïðîùå, ÷åì âíà÷àëå ïîêàçà-
ëîñü îñîáî âïå÷àòëèòåëüíûì æóðíà-
ëèñòàì, çàòî Ubisoft â ñàìîì äåëå
ïðåäïðèíÿëà ïîïûòêó êóëüòèâèðîâàòü
íà áàçå òðåõìåðíîé áðîäèëêè íå÷òî
íåîðäèíàðíîå, ñëîæíîñî÷èíåííîå è
ýêëåêòè÷íîå. Ïðàâäà, íåëåãêî îòâå-
òèòü íà âîïðîñ î òîì, âûðàñòåò ëè èç
ýòîé ïîïûòêè ñóïåðõèò, èëè âñå îêà-
æåòñÿ ãîðàçäî ñêðîìíåå.

ÒÀÉÍÛ ÇÀÃÎÂÎÐÎÂ
Ìåñòî äåéñòâèÿ BG&E � ïîõîæèé íà
Çåìëþ ìèð Õèëëèñ (Hyllis), ïîäâåðãøèé-
ñÿ íàïàäåíèþ ðàñû ïðèøåëüöåâ èç êîñ-
ìîñà. Èíòåðåñíûé ñþæåòíûé âèòîê çàê-
ëàäûâàåòñÿ ñðàçó æå: îò íåïðîøåíûõ
ãîñòåé, âðîäå áû, îòáèëèñü. Ïðàâè-
òåëüñòâî ñïåøèò çàâåðèòü îáùåñòâåí-
íîñòü, ÷òî àãðåññîð îáðàùåí â
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, GameCube, PC  ÆÀÍÐ: adventure 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Ubisoft ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 11 íîÿáðÿ 2003 ãîäà (ÑØÀ), 21 íîÿáðÿ 2003 ãîäà (Åâðîïà)

             http://beyondgoodevil.com/
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Îêàçûâàåòñÿ, ïåðåä ñàìîé Å3 êîìàíäà ðàçðàáîò÷èêîâ, äî
ýòîãî óæå öåëûõ òðè ãîäà êîðïåâøàÿ íàä BG&E, ïîëíîñòüþ
ñìåíèëà âíåøíèé âèä ãëàâíîé ãåðîèíè è åå äÿäþøêè
Ïåéäæà. Ïðåæíèé îáëèê Äæåéä � äåâóøêà áûëà îäåòà â áå-
ëóþ ðóáàøêó, ÿâëÿÿ ñîáîé ÷óòü ëè íå îëèöåòâîðåíèå íå-
âèííîñòè � ïîñ÷èòàëè íåäîñòàòî÷íî áðóòàëüíûì. À äÿ-
äþøêà-ñâèí, êàê âûÿñíèëîñü, èçíà÷àëüíî âîîáùå áûë
îäåò â ñòðîãèé êîñòþì-òðîéêó!

ÐÀÄÈÊÀËÜÍÀß ÑÌÅÍÀ ÃÀÐÄÅÐÎÁÀ

Óãàäàéòå, êàêîé öâåò ïî äóøå àâòîðàì? Äæåéä ïîëüçóåòñÿ èçóìðóäíîé
ãóáíîé ïîìàäîé, à åå áîåâîé øåñò ïðè âçìàõå âñïûõèâàåò çåëåíûì.

Îäíà èç ìíîãî÷èñëåííûõ ìèíè-èãð è îäèí èç îáèòàòåëåé Õèëëèñà:
ñîâåðøåííî î÷àðîâàòåëüíûé òðóáêîçóá â èçÿùíîé øëÿïêå.

Õîâåðêðàôò äåëàåò âîçìîæíûìè ïóòåøåñòâèÿ ïî îêåàíàì è ðåêàì ïëàíåòû �
â ðàáîòàþùåé íà ýòîì æå äâèæêå Prince of Persia òàêèå âîÿæè íåâîçìîæíû.
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áåãñòâî, óãðîçà ìèíîâàëà, è ìîæíî
âîçâðàùàòüñÿ ê ìèðíîé æèçíè. Îä-
íàêî äâàäöàòèëåòíÿÿ ôîòîðåïîð-
òåðøà Äæåéä (Jade) íà÷èíàåò âè-
äåòü ñòðàííûå ñíû, ïðèâîäÿùèå åå
ê ìûñëè î òîì, ÷òî ÷óæàêè âîâñå íå
óáðàëèñü âîñâîÿñè, âëàñòÿì åñòü
÷òî ñêðûâàòü, è âîîáùå èìååò ìåñ-
òî êîâàðíûé ìåæïëàíåòíûé çàãî-
âîð. Äæåéä òàêàÿ íå îäíà, íà Õèë-
ëèñå ðàçâèâàåòñÿ IRIS -öåëîå ïîä-
ïîëüíîå äâèæåíèå ãðàæäàí, íåäî-
âîëüíûõ îôèöèàëüíîé ïîëèòèêîé
ïðàâèòåëüñòâà. Ïàðòèçàíû ðåøàþò
èñïîëüçîâàòü ïðîôåññèîíàëüíûå
íàâûêè äåâóøêè, ÷òîáû ïîëó÷èòü äî-
êóìåíòàëüíûå ñâèäåòåëüñòâà Áîëü-
øîãî Îáìàíà... 

ÑÅÉ×ÀÑ 
ÂÛËÅÒÈÒ ÏÒÈ×ÊÀ!
Èòàê, òðåõìåðíîå ïðèêëþ÷åíèå ñ
ãåéìïëåéíûìè âêðàïëåíèÿìè ðÿäà
æàíðîâ. Ðàç óæ ãåðîèíÿ òðóäèòñÿ íà
íèâå ôîòîðåïîðòàæà, åå êàìåðà èã-
ðàåò äàëåêî íå ïîñëåäíþþ ðîëü:
ïî÷òè êàê â Pokemon Snap (Nintendo
64), ïóòåøåñòâóÿ ïî óðîâíÿì, âàì
ïðèäåòñÿ ìíîãî ôîòîãðàôèðîâàòü
ôàóíó Õèëëèñà, ñðåäè ïðåäñòàâè-
òåëåé êîòîðîé íåò-íåò, äà ïðî-
ìåëüêíóò çàìàñêèðîâàííûå ÷óæàêè.
×åì ëó÷øå âûéäóò ñíèìêè (èãðà ñà-
ìà îöåíèâàåò ïîëó÷èâøóþñÿ êîìïî-
çèöèþ è ïîçó ïåðñîíàæà, îòáðàêî-
âûâàÿ ñîâñåì óæ íåóäà÷íûå ðàáîòû
� êàêîé ïðîê îò ëåâîé ïÿòîé íîãè íå-

Âîïðîñ óïðàâëåíèÿ ðåøåí ñëåäóþùèì îáðàçîì: âìåñòî òîãî,
÷òîáû âûäóìûâàòü äåñÿòêè ñëîæíûõ êîìáèíàöèé êíîïîê äëÿ âñå-
ãî áîãàòîãî àðñåíàëà äâèæåíèé Äæåéä, êîìàíäà Àíñåëÿ âîïëîòè-
ëà íåçàìûñëîâàòóþ êîíòåêñòíóþ ìîäåëü. Óïåðøèñü â ïðåãðàäó,
äåâóøêà ñàìà ïîïûòàåòñÿ åå ïðåîäîëåòü. Ïîäáåæàâ ê ðàñùåëè-
íå, ñàìîñòîÿòåëüíî åå ïåðåïðûãíåò � åñòåñòâåííî, åñëè ïðî-
ïàñòü íå ñëèøêîì øèðîêà. Êàê âèäèòå, âñå ãåíèàëüíîå � ïðîñòî.

ÓÄÎÁÑÒÂÀ ÓÏÐÀÂËÅÍÈß

Çäåñü âû âèäèòå îòáðàêîâàííûé äèçàéí ãëàâíîé ãåðîèíè. Â ôèíàëüíîé âåðñèè èãðû
Äæåéä âûãëÿäèò êóäà àãðåññèâíåå � ïîñìîòðèòå íà îñòàëüíûå ñêðèíøîòû.

Ñèñòåìà íàâèãàöèè õîâåðêðàôòà âêëþ÷àåò óäîáíûå ýêðàííûå ïîäñêàçêè â âèäå
íàïðàâëÿþùèõ ñòðåëî÷åê, ñ êîòîðûìè çàáëóäèòüñÿ ïî÷òè íåâîçìîæíî.
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èçâåñòíîãî æèâîòíîãî, çàïå÷àòëåííîé
â ñàìîì óãëó êàäðà?), òåì áîëüøå óñî-
âåðøåíñòâîâàíèé äëÿ ñâîåé êàìåðû
ñìîæåò ïðèîáðåñòè Äæåéä � òóò âàì è
îáúåêòèâû ñ çóìîì, è ôèëüòðû äëÿ íî÷-
íîé ñúåìêè, è çàùèòíûå ôóòëÿðû.
Ïëàòôîðìåííàÿ ñîñòàâëÿþùàÿ èäåò
ðóêà îá ðóêó ñ ïðîñòåíüêèìè stealth-
ýëåìåíòàìè: ïðèñåâ, Äæåéä èñ÷åçíåò
èç ïîëÿ çðåíèÿ ïðîòèâíèêîâ è ìîæåò
èñïîëüçîâàòü âñÿ÷åñêèå îáõîäíûå ïó-
òè. Äî Metal Gear Solid èëè äàæå Tenchu
åùå äàëåêî, íî óæå èíòåðåñíåå, ÷åì,
ñêàæåì, â 007: NightFire. Ïåøèå ïðîãóë-
êè ïåðåìåæàþòñÿ ýòàïàìè, ãäå âàì
ïðèäåòñÿ óñåñòüñÿ çà ðû÷àãè óïðàâëå-
íèÿ ñóäíîì íà âîçäóøíîé ïîäóøêå,
ðàçëè÷íîå âîîðóæåíèå äëÿ êîòîðîãî
òàêæå ïðèäåòñÿ äîáûâàòü � îáìåíèâàÿ
íà ñîáðàííûå â ïîëåòå æåì÷óæèíû. Ïî
ñëóõàì, íàáðàâ îïðåäåëåííîå êîëè÷å-
ñòâî ñîêðîâèù, Äæåéä ïîëó÷èò âîç-
ìîæíîñòü ïðèîáðåñòè íåáîëüøîé êîñ-
ìè÷åñêèé êîðàáëü è îòïðàâèòüñÿ â ïó-
òåøåñòâèå... íà ëóíó? 

Ïîìèìî îñíîâíûõ ìèññèé, ñî ñâîèì õî-
âåðêðàôòîì ìîæíî ïðèíÿòü ó÷àñòèå â
òðàäèöèîííûõ ãîíî÷íûõ ñîðåâíîâàíè-
ÿõ: ìèíè-èãðà ñëóæèò íåïëîõèì ñðåä-
ñòâîì äëÿ ïîïîëíåíèÿ êîïèëêè Äæåéä.
Äðóãîå ðàçâëå÷åíèå, âîçäóøíóþ âàðè-
àöèþ íà òåìó õîêêåÿ, ìû íà âûñòàâêàõ
òàê è íå óâèäåëè, íî îïåêóíû èç Ubi äîë-
ãî çàâåðÿëè, ÷òî ðåæèì ïîëó÷àåòñÿ ïî-
èíòåðåñíåå áëèöáîëà â Final Fantasy X.
×òî æ, óäèâèòå íàñ. 

ÌÛ ÏÎÉÄÅÌ 
ÑÂÎÈÌ ÏÓÒÅÌ
Ïî ñâèäåòåëüñòâàì î÷åâèäöåâ, ã-í Àí-
ñåëü � çàÿäëûé êèíîìàí, è â BG&E âîï-
ëîòèëàñü åãî äàâíÿÿ çàäóìêà. Êàðòèí-
êà âñåé èãðû � øèðîêîôîðìàòíàÿ
(16:9), ýòî ïðèäàåò èçîáðàæåíèþ îùó-
òèìóþ âåñîìîñòü è ðàçìàõ. Ðàçóìååò-
ñÿ, òîëüêî åñëè îáùàòüñÿ ñ æèòåëÿìè
Õèëëèñà ïîñðåäñòâîì øèðîêîýêðàííî-
ãî òåëåâèçîðà� íà îáû÷íîì èçîáðàæå-
íèå áóäåò ñæàòî øèðîêèìè ÷åðíûìè ïî-
ëÿìè ñíèçó è ñâåðõó. Íåîáõîäèìàÿ öå-

íà ïðèîáùåíèÿ ê âûñîêîìó èñêóññòâó
èëè íåäàëüíîâèäíûé øàã, áüþùèé ïî
îáëàäàòåëÿì íåäîðîãèõ òåëåâèçîðîâ?
Ðåøàòü âàì. Äðóãîå äåëî, ÷òî ôðàíöó-
çñêàÿ êîìàíäà ñîçäàëà î÷åíü ïðèÿò-
íûé íà âèä ìèð, áóêâàëüíî êèïÿùèé
æèçíüþ � äâèæîê Jade (íà íåì ðàáîòà-
åò è íîâûé Prince of Persia) óäîâëåòâîðÿ-
åò ñàìûå èçîùðåííûå çàïðîñû äèçàé-
íåðîâ. Èçîáðàçèòåëüíàÿ ÷àñòü BG&E
óäèâèòåëüíî ñàìîáûòíà, åå íå ñïóòà-
åøü íè ñ òâîð÷åñòâîì àìåðèêàíñêèõ
äèçàéíåðîâ, íè ñ ðàáîòàìè ÿïîíöåâ �
õîðîøèå åâðîïåéñêèå èãðû, êàê ïðàâè-
ëî, îáëàäàþò ñîáñòâåííûì êîëîðèòîì,
è çäåñü èìåííî òàêîé ñëó÷àé. 
Íà Å3 è ECTS ïóáëèêå ïðåäúÿâèëè
âåðñèþ èãðû äëÿ PlayStation 2, è ñåé-
÷àñ ñëîæíî êîììåíòèðîâàòü, íàñêîëü-
êî ðàçíÿòñÿ âàðèàíòû BG&E äëÿ ðàç-
íûõ ïëàòôîðì. Ìíîãèå êîìïàíèè ðàñ-
ñêàçûâàþò î òîì, ÷åì PC-âåðñèÿ èõ
ïðîåêòà áóäåò îòëè÷àòüñÿ îò ïðèñòà-
âî÷íîé, íî â äàííîì ñëó÷àå Ubisoft
(êàê è ñ Prince of Persia, êñòàòè) íàñòà-

èâàåò, ÷òî ïðîåêò åäèí âî âñåõ åãî
âîïëîùåíèÿõ � ðèñêíåì ïðåäïîëî-
æèòü, ÷òî îòëè÷èÿ êîìïüþòåðíîé èí-
êàðíàöèè áóäóò çàêëþ÷àòüñÿ ëèøü â
îñîáåííîñòÿõ óïðàâëåíèÿ è âîçðîñ-
øåì ýêðàííîì ðàçðåøåíèè.

BON APPETIT!
Ñòàòóñ øåäåâðà âñåõ âðåìåí è íàðî-
äîâ, êîòîðûé ïðåäñòàâèòåëè ïðåññû
ïðî÷èëè Beyond Good & Evil, èãðå âðÿä
ëè äîñòàíåòñÿ (â ïîñëåäíèé ìîìåíò,
ïðàâäà, ìîæåò ïðîèçîéòè ÷óäî èç ÷ó-
äåñ, íî øàíñû íà ýòî òàþò ñ êàæäûì
äíåì), � à âîò ñîñòàâèòü äîñòîéíóþ
êîíêóðåíöèþ Jak II èëè Ratchet & Clank II
ôðàíöóçñêîå ðàãó îò Ubisoft, ïîæàëóé,
â ñîñòîÿíèè. Ïîêëîííèêàì ñòðåìèòåëü-
íî ýâîëþöèîíèðóþùèõ â íàøè äíè ïëàò-
ôîðìåðîâ îáÿçàòåëüíî íóæíî áóäåò
îöåíèòü Äæåéä: âäðóã ïîâñòàí÷åñêèå
ýñêàïàäû î÷àðîâàòåëüíîãî ôîòîêîð-
ðåñïîíäåíòà ïîêàæóòñÿ èì ïðèâëåêà-
òåëüíåå ïðèêëþ÷åíèé î÷åðåäíîãî ïó-
øèñòèêà ñ ëó÷åìåòîì?

ÑÂÈÍÑÒÂÎ!
Äæåéä íå îäèíîêà â ñâîèõ
èçûñêàíèÿõ: åé ïîìîãàåò íå-
ðîäíîé äÿäþøêà Ïåéäæ � íà-
ïîëîâèíó ÷åëîâåê, íàïîëîâè-
íó ñâèí. Õîòÿ áîëüøóþ ÷àñòü
èãðû îí íîðîâèò ïîïàñòü â êà-
êèå-íèáóäü íåïðèÿòíîñòè,
âðåìÿ îò âðåìåíè äîáðîäóø-
íîãî, â îáùåì-òî, õðÿêà ïðåä-
ïîëàãàåòñÿ èñïîëüçîâàòü â
áëàãîðîäíûõ öåëÿõ áîðüáû ñ
áîññàìè: Ïåéäæó ìîæíî çà-
äàâàòü êîìàíäû, êîòîðûå òîò
ïî ìåðå ñèë ïîïûòàåòñÿ âû-
ïîëíèòü (íàïðèìåð, íàñòó-
÷àòü êðóïíîìó ïðîòèâíèêó ïî
áàøêå â òîò ìîìåíò, êîãäà
Äæåéä ïîäêðàäûâàåòñÿ ñ òû-
ëà). Ïîëó÷àåòñÿ ýäàêèé êî-
îïåðàòèâíûé ðåæèì, íî äëÿ
îäíîãî èãðîêà.

ÊÎÃÄÀ ÍÈÊÒÎ ÈÃÐÛ ÅÙÅ ÒÎËÊÎÌ ÍÅ ÂÈÄÅË, À
ÄÈÔÈÐÀÌÁÛ ÓÆÅ ÍÀÑÒÎËÜÊÎ
ÏÐßÌÎËÈÍÅÉÍÛ, ÂÏÎÐÓ ÇÀÏÎÄÎÇÐÈÒÜ
ÊÀÊÎÉ-ÍÈÁÓÄÜ, ÏÀÐÄÎÍ, LE TRUKE.

Ðåæèì stealth íå îòëè÷àåòñÿ îñîáîé ñëîæíîñòüþ. Ãëàâíîå � ïåðåäâèãàòüñÿ âïðèñÿäêó è íå
âûïðÿìëÿòüñÿ òàì, ãäå Äæåéä ìîãóò çàìåòèòü ïðîòèâíèêè. 

Ïðåäñòàâèòåëü ôàóíû Õèëëèñà, ãèãàíòñêàÿ ðûáà (èëè âñå-òàêè ìëåêîïèòàþùåå?),
êîòîðóþ ìîæíî ñôîòîãðàôèðîâàòü, ïðîëåòàÿ íà õîâåðêðàôòå â îïàñíîé áëèçîñòè.



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 281-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru

© 2003 Êèíîêîìïàíèÿ «ÑÒÂ». © 2003 Gaijin Entertainment. © 2003 ÇÀÎ «1Ñ». Âñå ïðàâà çàùèùåíû.
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ÈËÜß ×ÅÍÖÎÂ 
blayne@narod.ru

Í
åñìîòðÿ íà òî, ÷òî
äåéñòâèå âñåõ èãð ñå-
ðèè Commandos ïðîèñ-
õîäèò â ðåàëüíîì âðå-

ìåíè, èãðà î÷åíü íàïîìèíàåò
øàõìàòû. Êàæåòñÿ, ÷òî åñëè

áû Àëèñà ïðîøëà ñêâîçü çåð-
êàëî â 1940 ãîäó, òî âìåñòî
îæèâøèõ ôèãóð îíà áû òî÷íî
âñòðåòèëà ìàëþñåíüêèõ ñïåö-
íàçîâöåâ è íàïèñàëà áû îãðîì-
íûì êàðàíäàøîì â çàïèñíîé
êíèæêå øïèîíà: «Çåëåíûé áå-
ðåò åäåò âíèç ïî ïðîâîäó. Òîãî
è ãëÿäè óïàäåò».

Âîçìîæíî ëè óëó÷øèòü øàõìàòû?
Ìîæíî, êîíå÷íî, âûðåçàòü ôèãóðêè
ïîêðàñèâåå, âçÿòü äîñêó èç ÷åðíîãî è
êðàñíîãî äåðåâà è êàæäûé õîä ñîï-
ðîâîæäàòü àêêîðäîì íà àðôå. Îäíà-
êî ñóòü øàõìàò îò ýòîãî íå èçìåíèò-
ñÿ. Ìîæíî äîáàâèòü íîâûå ôèãóðû, à
ñòàðûå çàñòàâèòü õîäèòü ïî-äðóãîìó.
Ýòîò ìåòîä, êîíå÷íî, èíòåðåñíåå, íî

è âåðîÿòíîñòü îøèáêè òóò áîëüøå.
Êàêèì æå ïóòåì ïîøëè àâòîðû èç
Pyro Studios, äåëàÿ Commandos 3?
×òî âîîáùå òàêîå Commandos? Âî-
ïåðâûõ, íå «÷òî òàêîå», à «êòî òà-
êèå». ß ñðàâíèë èõ ñ øàõìàòíûìè ôè-
ãóðàìè, íî êîìïüþòåðíûì èãðîêàì
áóäåò áëèæå äðóãîå ñðàâíåíèå: ïîì-
íèòå The Lost Vikings, èãðó ïðî òðåõ
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ëèö ñêàíäèíàâñêîé íàöèîíàëüíîñòè �
ñèëà÷à ñ ìå÷îì, òîëñòÿêà ñî ùèòîì è
áåãóíà ñ ðîãàìè? Êîììàíäîñ � èõ íå
ñòîëü óæ äàëåêèå ïîòîìêè. Íà ïðîòÿ-
æåíèè òðåõ ñåðèé ñîñòàâ êîìàíäû èç-
ìåíÿëñÿ, íî îäíî îñòàâàëîñü íåèç-
ìåííûì � ó êàæäîãî êîììàíäîñ åñòü
îñîáûå óìåíèÿ, êîòîðûõ íåò ó åãî òî-
âàðèùåé. Ðàçóìååòñÿ, íåêîòîðûå óï-
ðàæíåíèÿ ìîãóò âûïîëíÿòü âñå ñïåö-
íàçîâöû, íàïðèìåð, õîäèòü, áåãàòü,
ïîëçàòü, ïëàâàòü è ïàëèòü èç «Êîëü-
òîâ». Åùå ÷óäî-áîãàòûðè óìåþò ìãíî-
âåííî ðàçäåâàòü ïîâåðæåííûõ âðà-
ãîâ è, ÷òî åùå áîëåå íåïðàâäîïîäîá-
íî, ìãíîâåííî îäåâàòüñÿ â ñíÿòóþ ñ
íèõ ôîðìó. Ó÷èòûâàÿ, ÷òî îäèí èç
êîììàíäîñ � çäîðîâåííûé áóãàé-øîò-
ëàíäåö, à äðóãîé � ùóïëûé âîðèøêà,
îñòàåòñÿ òîëüêî ïðåäïîëîæèòü, ÷òî
ìû èìååì äåëî ñ åùå îäíèì ñåêðåò-
íûì èçîáðåòåíèåì Òðåòüåãî ðåéõà �
ôîðìîé óíèâåðñàëüíîãî ðàçìåðà.
Õîòÿ ýòî íå îòìåíÿåò âîïðîñà, êàê
êîììàíäîñ ñêðûâàþò äûðêè îò ïóëü è
ïÿòíà êðîâè íà òðîôåéíîé îäåæêå.
Íåïîíÿòíî òàêæå, ïî÷åìó íàì íåëüçÿ
îäåâàòü âðàæåñêèå òðóïû â îäåæäó
ñâîèõ ñîëäàò � âåäü òàê ìîæíî áûëî
áû ýëåãàíòíî ñèìóëèðîâàòü
ñîáñòâåííóþ ñìåðòü. 

ÍÀØÈ ÃÅÐÎÈ
Âðåìÿ ñêàçàòü íåìíîãî îá óíèêàëü-
íûõ êà÷åñòâàõ êîììàíäîñ. Äâîèõ äè-
âåðñàíòîâ ÿ óæå óïîìÿíóë � «çåëåíî-
ãî áåðåòà» è âîðà. Îáà ýòèõ ãåðîÿ

óìåþò áåñøóìíî èçáàâëÿòüñÿ îò
âðàãîâ, òîëüêî ñèëà÷ ÌàêÕåéë îðó-
äóåò íîæîì, à ó Ïîëÿ Òîëåäî äëÿ
ýòîãî åñòü ñòðóíà îò ïèàíèíî, êîòî-
ðóþ íàø âîðèøêà ïîçàèìñòâîâàë ó
çàåçæåãî áðèòîãîëîâîãî êèëëåðà.
Äóìàþ, ÷òî åùå óìååò âîð, îáúÿñ-
íÿòü íå íàäî (ïîäñêàçêà: îí âîð).
Êðîìå òîãî, Ïîëü � ñàìûé áûñòðûé è
þðêèé èç âñåõ êîììàíäîñ. Êñòàòè,
âîð ôèãóðèðóåò â ëè÷íîì äåëå ïîä
êëè÷êîé «Ëþïåí», ÷òî íå ìîæåò íå
ïîðàäîâàòü ëþáèòåëåé Ìîðèñà Ëåá-
ëàíà è Õàÿî Ìèÿäçàêè.
Åùå «áåðåò» è âîð ìîãóò çàëåçàòü íà
òåëåãðàôíûå ñòîëáû è ïåðåäâèãàòü-
ñÿ ïî ïðîâîäàì.
Øïèîí Ðåíå Äþøàìï, ïîõîæå, ÿâëÿ-
åòñÿ ìàñòåðîì ïî ïîääåëêå äîêóìåí-
òîâ. Ëè÷íîå äåëî Ðåíå ãëàñèò: «Ñâî-
áîäíî ãîâîðèò ïî-ôðàíöóçñêè, ïî-
íåìåöêè, ïî-àíãëèéñêè, ïî-ðóññêè è
ïî-èòàëüÿíñêè». Îäíàêî Ðåíå, äàæå
áóäó÷è ïåðåîäåòûì âî âðàæåñêóþ
ôîðìó, ïî-ïðåæíåìó âåñåëî «ñïèêà-
åò íà èíãëèøå» íà ãëàçàõ ó èçóìëåí-
íûõ íåìöåâ, óõèòðÿÿñü ïðè ýòîì äå-
ëàòü íåïðàâèëüíîå óäàðåíèå äàæå â
ñëîâå «yes». Òàêæå ýòîò òèï ìîæåò
îòâëåêàòü âíèìàíèå âðàæåñêèõ ñîë-
äàò, à ïîä âèäîì îôèöåðà � è êîìàí-
äîâàòü èìè.
×òî óìåþò ñíàéïåð Âóëðèäæ, ëîäî÷-
íèê-íûðÿëüùèê Áëýêâóä è ñàïåð-ïîä-
ðûâíèê Õýíêîê, âû ëåãêî äîãàäàåòåñü
ñàìè. ×òî ïðèÿòíî, àìåðèêàíöåâ ñðå-
äè êîììàíäîñ íåò. ×òî íåïðèÿòíî �
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Ïðîîáðàç øàõìàò, ïðèäóìàííûé â Äðåâíåé Èíäèè, íà-
çûâàëñÿ «÷àòóðàíãà» è ïîääåðæèâàë ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêóþ èãðó äëÿ ÷åòûðåõ ÷åëîâåê. 
Ãîðîä Öàðèöûí (âïîñëåäñòâèè Âîëãîãðàä è Ñòàëèíãðàä)
áûë îñíîâàí â 1589 ãîäó ïî ïðèêàçó öàðÿ Ôåäîðà. Íàç-
âàíèå «Ñòàëèíãðàä» ãîðîä ïîëó÷èë â 1925 ãîäó.
Îñåíüþ 1942 ãîäà Ãèòëåð èçäàë ïðèêàç, â êîòîðîì ïðåä-
ïèñûâàëîñü êàçíèòü âñåõ êîììàíäîñ, íàõîäÿùèõñÿ â
ïëåíó ó íàöèñòîâ.
Pyro Studios è Eidos íàçûâàþò «çåëåíîãî áåðåòà» ïî-ðàç-
íîìó: íà ñàéòå Eidos ãåðîÿ çîâóò Äæåððè ÌàêÕåéë ïðî
ïðîçâèùó «Ìàëûø», à Pyro óòâåðæäàþò, ÷òî îí � Äæåê
Î�Õàðà ïî ïðîçâèùó «Ìÿñíèê».

À ÇÍÀÅÒÅ ËÈ ÂÛ, ×ÒÎ

Ñåé÷àñ áðàâûé ÌàêÕåéë (â öåíòðå) íà÷íåò ÷èòàòü çàêëèíàíèÿ è ïåðåñåëèòñÿ
â òåëî îäíîãî èç ôàøèñòîâ. Îé, èçâèíèòå, íå òà èãðà... 

Çàãàäî÷íàÿ êàðòèíêà: íàéäèòå
çäåñü 6 ïåðåîäåòûõ êîììàíäîñ. 

Âðàã ó âîðîò! Ïîåäèíîê ñíàéïåðà ñ
âîðîì. 

×òîáû íåìíîãî ñîãðåòüñÿ â ñóðîâûå ðîññèéñêèå ìîðîçû, êîììàíäîñ ïîäîæãëè
òðàìâàé. Òîëüêî íå íàäî ìíå âðàòü, ÷òî, äåñêàòü, «â íåì áûë ôàøèñòñêèé ãåíåðàë»!
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ðóññêèõ òîæå, õîòÿ ñóäüáà çàáðà-
ñûâàåò íàøó êîìïàíèþ íå òîëüêî
â Íîðìàíäèþ è Öåíòðàëüíóþ Åâðî-
ïó, íî è â Ñòàëèíãðàä. Èñòîðè÷-
íîñòü? Ñêîðåå «ðàçâåñèñòàÿ
êëþêâà». ×åãî òîëüêî ñòîèò ôðàçà
èç ïðåññ-ðåëèçà: «Â ñâîå âðåìÿ
Ñòàëèíãðàä áûë îäíèì èç íàèáî-
ëåå ÿðîñòíî çàùèùàåìûõ ðóñ-
ñêèõ ôåîäàëüíûõ êîðîëåâñòâ». Äà
êàêîãî ÷åðòà âîîáùå äåëàþò â
Ñòàëèíãðàäå àíãëè÷àíå ñ ôðàíöó-
çàìè? Âïðî÷åì, ïîñëå Power
Armor�îâ â «Îïåðàöèè: Silent
Storm» ìåíÿ óæå íè÷òî íå óäèâëÿ-
åò. Òîëüêî, ðàäè áîãà, íå èñïîëü-
çóéòå Commandos 3 êàê èíòåðàê-
òèâíîå ïîñîáèå ïî èñòîðèè Âòî-
ðîé ìèðîâîé.
Èãðà âñÿ÷åñêè ïûòàåòñÿ áûòü êè-
íîøíîé, äåìîíñòðèðóÿ íàì òî
âûñàäêó äåñàíòà íà Îìàõà-áè÷,
òî äîæäü èç ïàðàøþòèñòîâ, òî
ïàðàä ôàøèñòñêèõ âîéñê, òî ïî-
ãîíþ íà ìîòîöèêëå çà ïîåçäîì.
Íî åñëè èãðà è íàïîìèíàåò êà-

êîå-òî êèíî, òî íå «Ñïàñåíèå ðÿ-
äîâîãî Ðàéàíà», à â ëó÷øåì ñëó-
÷àå «Áîëüøóþ ïðîãóëêó» ñ Ëóè äå
Ôþíåñîì (òîæå íåïëîõîé â ñâî-
åì ðîäå ôèëüì). Êîììàíäîñ ïîñ-
òîÿííî áðàíÿòñÿ ìåæäó ñîáîé,
îòïóñêàÿ ôðàçû âðîäå «Òîëüêî
íå îòñòðåëè ìíå ïîë-çàäíèöû,
êàê â ïðîøëûé ðàç». Àêöåíòû ãå-
ðîåâ ïåðåïëåâûâàþò äàæå
Jagged Alliance. Âèä ðàçäåòûõ äî
ïîäøòàííèêîâ íåìöåâ åùå áîëü-
øå íàñòðàèâàåò íà âåñåëûé ëàä.
Òîò ñàìûé ýïèçîä ñ ïîåçäîì ïðî-
èçâîäèò ñòîéêîå âïå÷àòëåíèå äå-
æà âþ, íàïîìèíàÿ àíàëîãè÷íûé
óðîâåíü èç, íå ïîâåðèòå, Metal
Slug 2. Òîëüêî â MS íàáëþäàòü çà
âðàãàìè ãîðàçäî èíòåðåñíåå.
Çäåñü æå ïðîòèâíèêè � íå ÷åëî-
âå÷êè, à ïåøêè, à êàæäàÿ ìèññèÿ
íàïîìèíàåò øàõìàòíóþ çàäà÷ó.
Ðàçóìååòñÿ, êàê è â íàñòîÿùèõ
øàõìàòàõ, â áîëüøèíñòâå çàäà÷
ó÷àñòâóþò íå âñå ôèãóðû, òî
åñòü áîéöû. 

Ïîõîæå, ðàçðàáîò÷èêè ïðÿìî-òà-
êè ìå÷óòñÿ èç êðàéíîñòè â êðàé-
íîñòü, ïûòàÿñü óãîäèòü âñåì ñðà-
çó. Íàì ãîâîðÿò, ÷òî èãðà ñòàëà
«áîëåå äîñòóïíîé» (÷òî áû ýòî íè
çíà÷èëî), ÷òî â íåé òåïåðü áóäåò
multiplayer íà 12 ïåðñîí, à â êàì-
ïàíèÿõ � äèíàìè÷åñêè èçìåíÿþ-
ùèåñÿ öåëè, çàñàäû, ìèññèè íà
âðåìÿ è... áèòâû ñ áîññàìè (íå èíà÷å êàê ñ ñàìèì Ãèòëåðîì â
ñàìîõîäíîé áðîíå). Ïðàâèëüíî ñêàçàë Êîçüìà Ïðóòêîâ:
«Èíîãäà óñåðäèå ïðåâîçìîãàåò è ðàññóäîê». 

ÁÎÑÑ Ñ ÒÀÉÌÅÐÎÌ Â ÇÀÑÀÄÅ

Øïèîí ïîõîæ íà Âàñèëèÿ Ëèâàíîâà íå òîëüêî ëèöîì, íî è ãîëîñîì. Òîëüêî
âîò ïî÷åìó íà ïîðòðåòå îí â êåïêå, à â èãðå � â øëÿïå?
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ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈ
ÏÐÎÙÀÉ, ÂÈÑÊÈ!

Âñå-òàêè ñàìûé ðàçíîøåð-
ñòíûé àëüÿíñ ñîáðàëñÿ â
Commandos 2. Êðîìå âåëèêî-
ëåïíîé øåñòåðêè, ôèãóðèðó-
þùåé â Commandos 3, â áîå-
âûõ äåéñòâèÿõ ïðèíèìàëè
ó÷àñòèå âîäèëà ñ óãîëîâíûì
ïðîøëûì Ñèä Ïåðêèíñ (àìå-
ðèêàíåö!), ñîâåòñêàÿ êðàñà-
âèöà-ñíàéïåð Íàòàøà, èçâè-
íèòå, Íèêî÷åâñêè è áóëüòåðü-
åð Âèñêè. Ê òðåòüåé ÷àñòè
êîììàíäîñ ñàìè îñâîèëè íà-
âûêè âîæäåíèÿ è ðàññòàëèñü
ñ ñîáàêîé è äåâóøêîé. Õîòÿ
íå èñêëþ÷åíî, ÷òî èõ æäóò íî-
âûå èíòåðåñíûå âñòðå÷è. 

ÄÂÓËÈÊÈÉ
Èãðîâàÿ ãðàôèêà � îòäåëüíàÿ ïåñíÿ.
Ãîâîðÿò, ÷òî Eidos íå ïðèíèìàåò íà
ðàññìîòðåíèå ïðîåêòû, â êîòîðûõ
íåò ïîëíîãî 3D. Âîò è ïðèøëîñü áåä-
íûì Pyro Studios «òðåõìåðíèçîâàòü»
Commandos. Â ðåçóëüòàòå â èãðå
åñòü öåëûõ äâà äâèæêà, îäèí èç êîòî-
ðûõ, ïîëíîñòüþ òðåõìåðíûé, ïîêàçû-
âàåò èíòåðüåðû, à âòîðîé � ýêñòåðüå-
ðû, òî åñòü îòêðûòûå ïðîñòðàíñòâà.
Ðàññêàæó ñïåðâà î íåì.
«Óëè÷íûé» äâèæîê åùå ñîõðàíèë íå-
êîòîðîå î÷àðîâàíèå ïåðâûõ äâóõ
÷àñòåé ñåðèàëà. Ïî ïðèÿòíåéøèì çà-
ðàíåå îòðèñîâàííûì ôîíàì, êîòî-
ðûå ìîæíî ðàññìàòðèâàòü ñ ÷åòûðåõ
ñòîðîí, ïåðåäâèãàþòñÿ ïîëèãîíàëü-
íûå ïåðñîíàæè. Èì ÿâíî íåóþòíî â
ñïðàéòîâîì ìèðå, îíè ïåðèîäè÷åñêè
çàëåçàþò ðàçíûìè ÷àñòÿìè òåëà â
ñòåíû è äåðãàþòñÿ, ïûòàÿñü ñëåäî-
âàòü íåðîâíîñòÿì ðåëüåôà. Îäíàêî
âèäèì ìû èõ èçäàëåêà, êàê â ïåðâîì
Postal, ïîýòîìó îíè íå êàæóòñÿ î÷åíü
óæ ñòðàøíûìè. Àíèìàöèÿ ôîíîâ ïðè-
ñóòñòâóåò, íî êàêàÿ-òî î÷åíü âûáî-
ðî÷íàÿ � íàïðèìåð, ó åäóùåãî ïàðî-
âîçà âàëèò äûì èç òðóáû, íî... íå êðó-
òÿòñÿ êîëåñà. Õîòÿ, âîçìîæíî, â ôè-
íàëüíîì âàðèàíòå èãðû âñå áóäåò
èñïðàâëåíî.
Ñòîèò íàì çàéòè âíóòðü çäàíèÿ (èëè
âàãîíà), êàê âûÿñíÿåòñÿ, ÷òî ñïðàé-
òîâûå ñòåíû âíóòðè îêëååíû ïîëèãî-
íàëüíûìè îáîÿìè. Ìàñøòàá ðåçêî
ìåíÿåòñÿ � òåïåðü ìû âèäèì êîììàí-
äîñ ãîðàçäî áëèæå. Îäíàêî äåòàëè-
çàöèÿ ìîäåëåé íèñêîëüêî íå óâåëè÷è-
âàåòñÿ, è ïåðåä íàìè ïðåäñòàþò «áó-

ðàòèíû» íà óðîâíå ïåðâîãî Resident
Evil. Ïðàâäà, â RE êàìåðà îáû÷íî áû-
ëà íåïîäâèæíîé, à çäåñü íàì ðàçðå-
øàþò åå âñÿ÷åñêè êðóòèòü, ïðèäâè-
ãàòü è îòîäâèãàòü, òàê ÷òî ìû ìîæåì
ñìîòðåòü íà ñîáûòèÿ â ëþáîì ðàêóð-
ñå. Êðîìå óäîáíîãî. Ôàêòè÷åñêè, êà-
ìåðà ñòàíîâèòñÿ «ñåäüìûì êîììàí-
äîñ», è çà íèì íóæíî ïðèãëÿäûâàòü
ñèëüíåå, ÷åì çà øåñòüþ îñòàëüíûìè,
âìåñòå âçÿòûìè. Áóêâàëüíî êàæäûé
âàø øàã òðåáóåò ñìåíû ðàêóðñà, è
ýòî ïðèòîì, ÷òî ðàçìåðû ïîìåùåíèé �
îäíà-äâå êîìíàòû. Äâèæåíèå êàìåðû
«ïîâåøåíî» íà êîëåñèêî ìûøè, è ïîò-
ðåáóåò îò âàñ òàêèõ íåîðäèíàðíûõ
ïàññîâ êàê «êðóòèòü êîëåñèêî, îä-
íîâðåìåííî íàæàâ íà íåãî». ß óæ
ìîë÷ó, ÷òî ïîñëå ïàðû òàêèõ ïîâîðî-
òîâ ñîâåðøåííî çàïóòûâàåøüñÿ, ãäå
þã, ãäå ñåâåð è êóäà íàäî èäòè. 
Â îáùåì-òî, ïðîáëåìà ñåðèàëà åùå
è â òîì, ÷òî ïåðâûå åãî ñåðèè âûøëè
äî ïîÿâëåíèÿ Metal Gear Solid 2 è Tom
Clancy�s Splinter Cell, à òðåòüÿ � óæå
ïîñëå. Øïèîíñêèé æàíð ñäåëàë ãèãàí-
òñêèé ñêà÷îê âïåðåä, à Commandos
òîëüêî-òîëüêî îòðàñòèëè ñåáå ñî-
âåðøåííî íåíóæíóþ ýòîé èãðå òðåõ-
ìåðíîñòü. Èãðà ñëîâíî ãîâîðèò: «ß �
3D stealth action», íà ÷òî åé ìîæíî ðå-
çîííî îòâåòèòü: «Âèäàëè è ïîëó÷øå».
Çà÷åì òàùèòü íà çàäàíèå âîðà, øïè-
îíà è «çåëåíîãî áåðåòà», åñëè ñ ýòèì
æå ìîæåò ñïðàâèòüñÿ îäèí Ñýì Ôè-
øåð? Òàê ÷òî íå ïîääàâàéòåñü íà
ïðîâîêàöèþ: Commandos 3 ïî-ïðåæ-
íåìó îñòàåòñÿ òàêòè÷åñêîé ãîëîâî-
ëîìêîé. Ñëîæíîé, ñ íåóäîáíûì óï-
ðàâëåíèåì, íî èíòåðåñíîé.  

ÎÑÒÀÅÒÑß ÒÎËÜÊÎ ÏÐÅÄÏÎËÎÆÈÒÜ, ×ÒÎ 
ÌÛ ÈÌÅÅÌ ÄÅËÎ Ñ ÅÙÅ ÎÄÍÈÌ ÑÅÊÐÅÒÍÛÌ
ÈÇÎÁÐÅÒÅÍÈÅÌ ÒÐÅÒÜÅÃÎ ÐÅÉÕÀ � ÔÎÐÌÎÉ

ÓÍÈÂÅÐÑÀËÜÍÎÃÎ ÐÀÇÌÅÐÀ.

COMMANDOS 3: DESTINATION BERLIN

Êëàññè÷åñêàÿ ñöåíà èç èãðû
Paratrooper. 

Áîëüøîé òåàòð â Ñòàëèíãðàäå?
Íå óâåðåí...





http://www.square-enix.co.jp/games/ps2/ffx2/

ÅÂÃÅÍÈß ÄÀÂÈÄÞÊ AKA ITSUKI 
itsuki@otaku.ru

ÏÏ
î îêîí÷àíèè Final Fantasy
X, ìíîãèå áûëè ðàçî÷à-
ðîâàíû � êòî íå äîæäàë-
ñÿ õýïïè-ýíäà, à êòî

ïðîñòî íå ìîã âûíåñòè ðàçëóêè
ñ ïîëþáèâøèìèñÿ ïåðñîíàæà-
ìè. Square (òåïåðü óæå Square-
Enix), íåäîëãî äóìàÿ è ðàáîòàÿ,
âûïóñòèëà ïðîäîëæåíèå � ñ îä-
íîé ñòîðîíû � ÷òîáû óáëàæèòü
ôàíàòîâ, à ñ äðóãîé � ÷òîáû
õîòü êàê-òî îêóïèòü ñâîé ñàìûé
ãðîìêèé ïðîâàë ñ êèíîâåðñèåé
èãðû. ßïîíñêîé âåðñèè óæå
ïîëãîäà, íî îñîáî ïðåäàííûõ
ôàíîâ íèêîãäà íå ñìóùàë
ÿïîíñêèé ÿçûê, è èõ âïå÷àòëå-
íèÿ ïîìîãóò ðåøèòü, íóæíà ëè
âàì èãðà âîîáùå.
Èãðó íå ñòàëè îñíàùàòü ãðîìêîé
öèôðîé XII â íàçâàíèè. Ïî÷åìó? Äà
ïîòîìó ÷òî ýòî ñëîæíî íàçâàòü ïðî-
äîëæåíèåì ñåðèè. Ýòî, ñêîðåå, add-
on, äîïîëíèòåëüíàÿ èãðà ñ óæå çíà-
êîìûìè ãåðîÿìè. Ìû ïîëó÷àåì îáðàò-
íî Þíî÷êó, â åå íîâîì, ìåíåå ïóðèòà-
íñêîì îáëèêå, è íå â ìåðó ãèïåðàêòèâ-
íóþ Ðèêêó, à ÷òîáû â èãðå áûëî õîòü
÷òî-òî íîâåíüêîå � åùå è èõ ïîäðóãó
Ïàéí � íåìíîãîñëîâíóþ è íåñêîëüêî
îò÷óæäåííóþ, íî çíàþùóþ ñâîå äåëî,
êîãäà äåëî äîõîäèò äî áîÿ. Êîíå÷íî,
íà ýòîì íîâîââåäåíèÿ íå çàêàí÷èâà-
þòñÿ.

DRESS UP
Ñàìîå ñâåæåå è ïðèâëåêàòåëüíîå �
ýòî ñèñòåìà Dress Up. Óæå îäíî ýòî
äåëàåò èãðó äîñòîéíûì êàíäèäàòîì â
ñïèñîê èãð äëÿ æåíñêîé «ïîëîâèíû»
ãåéìåðñêîãî îáùåñòâà. Åùå áû, òå-
ïåðü âû ìîæåòå âûáðàòü èç êàê ìèíè-
ìóì 6 âàðèàíòîâ îäåæäû äëÿ êàæäîé
èç æåðòâ... òî åñòü, äåâóøåê. Ýòî íå
òîëüêî ôàí-ñåðâèñ äëÿ ëþáèòåëåé
Ñýéëîð-ìóí (êòî âèäåë, óæå ïîíÿë, î
÷åì ðå÷ü) � èçìåíåíèå êîñòþìà ïîâëå-
÷åò çà ñîáîé èçìåíåíèå êëàññà ãåðîè-
íè. Âû ìîæåòå ïîìåíÿòü êîñòþì (à ñ
íèì, êàê ïðàâèëî, è îðóæèå) ïðÿìî â
ïðîöåññå áèòâû è ïîëó÷èòü ýñòåòè÷åñ-
êîå óäîâîëüñòâèå îò íàáëþäåíèÿ çà
ïðîöåññîì, à ìîæåòå äîæäàòüñÿ ìèð-
íîãî ìîìåíòà, íî òîãäà âñå ñàìîå èí-
òåðåñíîå îñòàíåòñÿ çà êàäðîì. 

ACTIVE MODE (ATB)
«Íîâîå � ýòî õîðîøî çàáûòîå ñòàðîå»
� èìåííî òàê ìîæíî îõàðàêòåðèçîâàòü
«îáíîâëåííóþ» ñèñòåìó áîÿ. Â îòëè÷èå
îò íåñêîëüêèõ ïîñëåäíèõ èãð ñåðèè,
òåïåðü áîè âåäóòñÿ òîëüêî â àêòèâíîì
ðåæèìå (ïàóçà ñëó÷àåòñÿ ëèøü ïðè ïå-
ðåîäåâàíèè � äåâóøåê òîðîïèòü íåëü-
çÿ). Êñòàòè, òåïåðü äåâóøêè ìîãóò âû-
ïîëíÿòü combo-ñâÿçêè � äîñòàòî÷íî
äîæäàòüñÿ ìîìåíòà, êîãäà êàæäàÿ èç
íèõ ãîòîâà ðèíóòüñÿ â áîé, è âñå ðàçîì
îíè ìîãóò íàíåñòè âðàãó ñóùåñòâåííî
áîëüøèé óðîí. Ýòè äâà íîâûõ ìîìåíòà
â ñèñòåìå áîÿ äåëàþò áèòâû èíòåíñèâ-
íåå, ÷åì â FFX, äà è âî âñåõ ïðåäûäó-
ùèõ ÷àñòÿõ.

MISSIONS
Åùå îäèí ïðèíöèïèàëüíî íîâûé ìî-
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2 ÆÀÍÐ: RPG ÈÇÄÀÒÅËÜ: Square Enix
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Square Enix ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: äåêàáðü 2003 ãîäà (Àìåðèêà)

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

ÒÎËÜÊÎ ÄËß ÕÀÐÄÊÎÐÍÛÕ ÔÀÍÀÒÎÂ!

À ÒÀÊÆÅ ÄËß ÝÑÒÅÒÎÂ, ÒÎËÑÒÎÑÓÌÎÂ È ÊÎËËÅÊÖÈÎÍÅÐÎÂ.

!
ßïîíñêàÿ ôèðìà Hori íå ïîëåíèëàñü âû-
ïóñòèòü Tiny Bee, ïîæàëóé, îäíî èõ ñàìûõ
äîðîãèõ èãðîâûõ óñòðîéñòâ (îñîáåííî åñ-
ëè ó÷åñòü, ÷òî îíî ðàáîòàåò ÒÎËÜÊÎ ñ
FFX-2). Tiny Bee � ýòî äâà ïèñòîëåòà, «ïðÿ-
ìî êàê ó Þíû», ñ ïîìîùüþ êîòîðûõ âû ìî-
æåòå íå òîëüêî êîëåñèòü ïî ìèðó Spira, íî
è, ñîáñòâåííî, îòñòðåëèâàòüñÿ îò âðàãîâ.
Ðàçóìååòñÿ, òèðàæ áûë ìèíèìàëüíûì, è
÷òîáû äîñòàòü ýòó èãðóøêó, âàì ïðèäåòñÿ
ïðî÷åñàòü íå îäèí îíëàéí-àóêöèîí, à âåäü
íà íèõ öåíû åùå âûøå...

FINAL FANTASY X-2
1. Âñå ëîêàöèè, çà èñê-
ëþ÷åíèåì íåñêîëüêèõ
íîâûõ ìåñò â îïÿòü-òà-
êè ñòàðûõ ëîêàöèÿõ.
2. Áîëüøèíñòâî âðà-
ãîâ. Çà 30% èãðû, íî-
âûõ îáíàðóæåíî íå áû-
ëî...
3. Íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî
ÿçûê Al Bhed áûë èçó-
÷åí âàìè â FFX, çäåñü
Þíà ÿâíî î÷íóëàñü
ïîñëå àìíåçèè, òàê êàê
êíèæêè ïðèäåòñÿ ñîáè-
ðàòü çàíîâî.
4. Âû âñòðåòèòå ñòàðûõ
äðóçåé, òîëüêî óæå â
ðîëè NPC (æàëü, æàëü).
5. Ìèð èçìåíèëñÿ, íî
áóäåò òÿæåëî âðóáèòü-
ñÿ â ñþæåò, åñëè âû íå
èìååòå ïîíÿòèÿ î FFX.
6. Ãðàôèêà ñòàëà ÷óòü-
÷óòü ëó÷øå, íî â öå-
ëîì, îñòàëàñü òàêîé
æå, êàê è 2 ãîäà íàçàä
7. Àíãåëîâ ×àðëè ïðè-
äóìàëà íå Square! Òàê
÷òî, øàãîì ìàðø â
«ãäå-òî ýòî óæå áûëî».

×ÅÃÎ 
ÑÒÀÐÅÍÜÊÎÃÎ? 

Òðè äåâèöû îêàçàëèñü â çàòðóäíèòåëüíîì
ïîëîæåíèè. Ñïàñòè èõ ìîæåò òîëüêî äðóæáà.

Áåç çíàíèÿ ÿïîíñêîãî çäåñü íå îáîéòèñü �
ïîïðîáóéòå-êà ïî÷èòàòü help!

Íåêîòîðûå ýïèçîäû ïðîñòî çàâîðàæèâàþò ñâîåé ìàñøòàáíîñòüþ, ôååðè÷åñêîé äèíàìèêîé
è âåëèêîëåïíîé ðåæèññóðîé ìèçàíñöåí. Íàñòîÿùèé øåäåâð!



ìåíò, äîáàâëÿþùèé èãðå «àðêàä-
íîñòè» � ýòî ìèññèè, íà êîòîðûå
òåïåðü ïîäåëåíà èãðà. Ïëîõî ýòî
èëè õîðîøî � ðåøàòü âàì, íî äëÿ
RPG, ïî êðàéíåé ìåðå, íåïðèâû÷-
íî. Îáû÷íî, â òàêîì ïîñòðîåíèè
äåéñòâèÿ ìèíèìóì ñâîáîäû... è
ýòî-òî è ïóãàåò. Ðàâíî êàê è íàä-
ïèñè âðîäå Mission Start � Mission
Complete, êîòîðûå óìåñòíåå âûã-
ëÿäåëè áû â ýêøíå. Çàòî, ïîðÿ-
äîê âûïîëíåíèÿ ìèññèé äî êàêîé-
òî ñòåïåíè îñòàâëåí íà óñìîòðå-
íèå èãðîêà, è îò åãî óñïåõîâ çàâè-
ñèò êîíöîâêà � èõ íåñêîëüêî.
Ñàìè æå ìèññèè íå îñîáåííî ðàç-
íîîáðàçíû � «óáåé èõ âñåõ» (êàê
âàðèàíò � «çà 3 ìèíóòû») � íî
âñòðå÷àþòñÿ è øåäåâðû, òàêèå
êàê ðàçäà÷à øàðèêîâ äåòèøêàì
èëè ñòðåëÿëêà îò ïåðâîãî ëèöà. Íå
ñòîèò ïðîâåðÿòü ñëîæíîñòü ìèñ-
ñèè îïûòíûì ïóòåì � îíà óêàçàíà â
áðèôèíãå. Ïÿòèçâåçäî÷íûå ìèñ-
ñèè îñîáåííî ïðèÿòíî ïðîõîäèòü �
óäîâîëüñòâèå ìîæåò ðàñòÿíóòüñÿ
íà ÷àñû. Ïðèçîì ïîáåäèòåëþ áó-
äåò íîâàÿ ñôåðà. Ê ñëîâó, êàðòà
ñôåð çäåñü ñòàëà â íåñêîëüêî ðàç
ìåíüøå, è ñôåðû íóæíû â îñíîâ-
íîì äëÿ ïîëó÷åíèÿ íîâûõ êîñòþ-
ìîâ è ðàñêðûòèÿ ñþæåòà. 

ÒÅÕÍÈ×ÅÑÊÀß ÑÒÎÐÎÍÀ 
Âèäåî, êàê âñåãäà, íà âûñîòå, è
äàæå ëó÷øå. Âñòóïèòåëüíûé ðî-
ëèê ïðîñòî âîñõèùàåò, õîòÿ Þíà

è äâèãàåòñÿ íåìíîãî íååñòåñò-
âåííî (ýòî îáúÿñíÿåòñÿ ïî ñþ-
æåòó, íî âûãëÿäèò âñå ðàâíî
ñòðàííî). Square ñ êàæäîé èãðîé
âñå áîëüøå äåòàëèçèðóåò CG-
âñòàâêè, è óæå ðàäè ýòîãî ñòîèò
âçãëÿíóòü íà èãðó õîòü îäíèì
ãëàçêîì. À ëó÷øå � â îáà!
Íà ìîìåíò âûõîäà FFX, ãðàôèêà áû-
ëà ïðàêòè÷åñêè ýòàëîííîé, íî âðå-
ìÿ èäåò è îíà íåñêîëüêî ïîäðàñòå-
ðÿëà ñâîé øàðì. Î÷åâèäíî, ÷òî âðå-
ìåíè íà ÷òî-òî íîâîå áûëî íåìíîãî,
à ïîòîìó, ðåøèëè ïîðàáîòàòü ëèøü
íàä àíèìàöèåé ïåðñîíàæåé, êîòî-
ðàÿ çàìåòíî ïîõîðîøåëà. Ñèíõðî-
íèçàöèÿ çâóêà ñ äâèæåíèÿìè ãóá
ñòàëà ïî÷òè èäåàëüíîé, ÷òî âðÿä
ëè óäàñòñÿ îöåíèòü â àíãëèéñêîé
âåðñèè. Äàæå Þíà (êîòîðóþ îç-
âó÷èâàåò íå-ïðîôè) ñòàëà ãîâî-
ðèòü âûðàçèòåëüíåå. Ïåñíè íå
ñîâñåì ñîîòâåòñòâóþò êëàññè÷åñ-
êîìó ñòèëþ Final Fantasy: îíè äî-
âîëüíî ïîïñîâûå. Íî «ïîïñîâûé»
ñòèëü íàèëó÷øèì îáðàçîì îòðà-
æàåò ëåãêîìûñëåííóþ ñóùíîñòü
èãðû è ïðè ýòîì ñîâñåì åå íå ïîð-
òèò. Õîòÿ, îòñóòñòâèå Íîáóî Óýìà-
öó íå ïðîøëî íåçàìå÷åííûì. 
Final Fantasy X-2 äèíàìè÷íåå, àð-
êàäíåå, äîñòóïíåå è, êîíå÷íî,
êîðî÷å, ÷åì Final Fantasy X. È íå
îñòàâëÿåò ïîñëå ñåáÿ íàëåòà
ìîíóìåíòàëüíîñòè, êàê ëþáàÿ
äðóãàÿ èãðà èç ñåðèè... Ýòèì,
ñîáñòâåííî, îíà è ïðèÿòíà.

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #19(148) ÎÊÒßÁÐÜ 2003

Ðîëèêè åùå áîëåå ïðåêðàñíû, ÷åì ðàíüøå.
Õîòÿ, ÷åñòíî ãîâîðÿ, è ðàíüøå îíè áûëè ïðîñòî èäåàëüíûìè!

À Ó ÍÈÕ ÅÙÅ È ÊÎÐÀÁËÜ ÅÑÒÜ? À ÒÎ!

ÊÀÊÀß FF ÎÁÕÎÄÈËÀÑÜ ÁÅÇ ÌÀÑÑÈÂÍÎÃÎ ÑÐÅÄÑÒÂÀ ÏÅÐÅÄÂÈÆÅÍÈß?

!
Íà âàøåì êîðàáëå åñòü íåñ-
êîëüêî êîìíàò (èëè êàþò), è çà-
÷àñòóþ, ÷òîáû ïðîäâèíóòüñÿ ïî
ñþæåòó, íóæíî ïîñåòèòü èõ
âñå... ÷òî êàæåòñÿ íåìíîãî çà-
íóäíûì.
Êîìàíäà «×àéêè» � à èìåííî òàê
íàçûâàåòñÿ âîçäóøíîå ñóäíî �
ñîñòîèò èç íàøèõ îòâàæíûõ äå-
âèö (Yu-Ri-Pa, ïî ïåðâûì ñëî-
ãàì èìåí), òðåõ ïàðíåé ðàñû Al
Bhed (ðîäñòâåííèêîâ Ðèêêó),
ïàðåíüêà Øèí-Ðà, ðàñøèôðî-

âûâàþùåãî ñôåðû è ñóùåñòâà,
îòâå÷àþùåãî çà ïèòàíèå è îò-
äûõ êîìàíäû.



http://www.maxpayne2.com 

ÏÅÒÐ ÃÎËÎÂÈÍ 
petr@guides.ru

ÎÎ
æèäàòü õîðîøóþ èãðó íå-
ëåãêî. Ïðèõîäèòñÿ ëîâèòü
ëþáûå íîâîñòè î ëþáè-
ìîì ïðîåêòå, æàäíî ïîã-

ëîùàòü èíôîðìàöèþ â æóðíà-
ëàõ, ïîñåùàòü ñàéòû ðàçðàáîò-
÷èêîâ, óäèâëåííî è ãíåâíî òàðà-
ùà ãëàçà, âèäÿ, ÷òî âàøà íåíàã-
ëÿäíàÿ îïÿòü çàäåðæèâàåòñÿ â
ñïèñêå ðåëèçîâ. Â îáùåì �
ñïëîøíîå ìó÷åíèå. Íî åùå õó-
æå ñòàíîâèòñÿ òîãäà, êîãäà ðàç-
ðàáîò÷èêè íå âûïîëíÿþò âñå
ñâîè îáåùàíèÿ. «Âðàãè òóïûå,
îðóæèå ñëàáîå, óðîâíè ìàëåíü-
êèå. Òî ëè äåëî ðàíüøå!», � äó-
ìàåò èãðîê è çàáðàñûâàåò äîë-
ãîæäàííîå ïðîäîëæåíèå êàêî-
ãî-íèáóäü ìåãà-õèòà ïîäàëüøå
â òåìíûé ïûëüíûé óãîë.
Ñîãëàñèòåñü, òàê áûâàåò. Êîíå÷íî,
íå ÷àñòî, íî âñå-òàêè ñëó÷àåòñÿ. Òåì
îòðàäíåå ñîçíàâàòü òîò ôàêò, ÷òî
åùå åñòü ðàçðàáîò÷èêè, â êîòîðûõ
ìîæíî âåðèòü, è Remedy
Entertainment êàê ðàç èç èõ ÷èñëà. Ýòè
ãîðÿ÷èå ôèíñêèå ïàðíè çíàþò êàê äå-
ëàòü õîðîøèå ïðîäîëæåíèÿ èçâåñò-
íûõ õèòîâ, íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî â èõ
ïîðòôîëèî çíà÷èòñÿ òîëüêî îäíà èã-
ðà. Íî çàòî êàêàÿ � Max Payne. 

ÈÙÈÒÅ ÆÅÍÙÈÍÓ
Çà ÷òî ìû ïîëþáèëè Max Payne? Êî-
íå÷íî, òàì áûëà îòëè÷íàÿ ãðàôèêà,

çàìå÷àòåëüíûé ðåæèì bullet-time, êó-
÷è âðàãîâ, ðåàëüíîå îðóæèå. Íî ãëàâ-
íîå çàêëþ÷àëîñü â òîì, ÷òî ãåðîé âû-
çûâàë ñî÷óâñòâèå è ñîñòðàäàíèå.
Ìàêñ áûë íàñòîÿùèì ðûöàðåì áåç
ñòðàõà è óïðåêà, ÷åëîâåêîì, ÷åé
ãëàâíûé ïðèíöèï ôîðìóëèðîâàëñÿ
÷åòêî è ÿñíî � nothing to lose. Âî âòî-
ðîé ÷àñòè ìû ñíîâà ïðîäîëæèì âîéíó
ñ ïðåñòóïíûì ìèðîì Íüþ-Éîðêà,
òîëüêî íà ýòîò ðàç ñþæåò áóäåò åùå
áîëåå ìðà÷íûì è æåñòîêèì.
Äåéñòâèå Max Payne 2 ïðîèñõîäèò
÷åðåç ãîä ïîñëå ñîáûòèé îðèãèíàëü-
íîé èãðû. Ìàêñó óäàåòñÿ èçáåæàòü
òþðüìû, è îí îïÿòü ïðèõîäèò íà ñëóæ-
áó â NYPD. Íî âñêîðå íàø ãåðîé òåðÿ-
åò íàïàðíèêà, êîòîðûé ïîãèáàåò ïðè
ñòðàííûõ îáñòîÿòåëüñòâàõ. Ýòî çàñ-
òàâëÿåò Ïýéíà âñïîìíèòü ïðîøëîå è
ñíîâà âçÿòüñÿ çà îðóæèå. Ïîìèìî

êðóòûõ ðàçáîðîê, â ñþæåòå èãðû îáå-
ùàåòñÿ íàëè÷èå ëþáîâíîé èñòîðèè, â
öåíòðå êîòîðîé îêàæåòñÿ çíàêîìàÿ
ïî ïðåäûäóùåé ÷àñòè Ìîííà Ñàêñ,
ðàíåíàÿ â çàêëþ÷èòåëüíîé ãëàâå Max
Payne. Ïîêà íå èçâåñòíî, êàê ïîâëèÿ-
åò òàêîå ðàçâèòèå ñîáûòèé íà ñöåíà-
ðèé èãðû, õîòÿ ìîæíî ïðåäïîëîæèòü,
÷òî èìåííî ýòà æåíùèíà ñûãðàåò ðå-
øàþùóþ ðîëü â ñóäüáå ãëàâíîãî ãå-
ðîÿ. Íåîäíîçíà÷íóþ ðåàêöèþ âûçû-
âàåò îáëèê áûâøåãî ïîëèöåéñêîãî.
Íåìíîãî÷èñëåííûå ñêðèíøîòû êðàñ-
íîðå÷èâî ñâèäåòåëüñòâóþò î òîì, ÷òî
îòíûíå âíåøíèå äàííûå áîðöà ñ
ïðåñòóïíîñòüþ áóäóò ñîâåðøåííî
äðóãèìè. Òðóäíî ñêàçàòü, ÷åì âûçâà-
íû èçìåíåíèÿ â ôèçèîíîìèè âñåîá-
ùåãî ëþáèìöà, âîçìîæíî Remedy
Entertainment òàêèì îáðàçîì ïðîñòî
ãîòîâèò ïëîùàäêó äëÿ áóäóùåãî
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox ÆÀÍÐ: action ÈÇÄÀÒÅËÜ: Take-Two
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Remedy Entertainment ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 15 îêòÿáðÿ 2003 ãîäà (PC), äåêàáðü 2003 ãîäà (PS2, Xbox)

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

ÃÄÅ-ÒÎ ß ÒÅÁß ÂÈÄÀË

ÍÎÂÀß ÔÈÇÈÎÍÎÌÈß ÌÀÊÑÀ

!
Íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî äåéñòâèå íî-
âîé ÷àñòè ïðîèñõîäèò ñïóñòÿ âñåãî
ãîä ïîñëå ñîáûòèé ïåðâîé èãðû,
Ìàêñ çàìåòíî èçìåíèëñÿ. Ñ ëèöà
èñ÷åçëà çíàìåíèòàÿ õàðèçìàòè÷-
íàÿ óõìûëêà Ñýìà Ëýéêà, ñöåíà-
ðèñòà Max Payne, ñ íåãî äåëàëñÿ
îáðàç ãëàâíîãî ãåðîÿ, à ñàì áûâ-
øèé ïîëèöåéñêèé òåïåðü áîëüøå
ïîõîæ íà Òîììè Àíäæåëî èç «Ìà-
ôèè». Âîîáùå, âèä ó Ïýéíà ñòàë áîëåå ñåðüåçíûé, î ÷åì ãîâîðèò ãàëñ-
òóê, ñìåíèâøèé êóëîí, êîòîðûé âèñåë ó íåãî íà øåå ðàíåå. 

MAX PAYNE 2: THE FALL OF MAX PAYNE 

Òðóäíî ñêàçàòü, êàêèå
öåëè ïðåñëåäîâàë
áûâøèé ðåñëåð Äýð-
ðèë Ïýòåðñîí, íî íå-
äàâíî îí ïîäàë â ñóä
íà êîìïàíèè Remedy
Entertainment, Rockstar
Games è Take-Two
Interactive çàÿâèâ, ÷òî
ôèíñêèå ðàçðàáîò÷èêè
íàãëî óêðàëè åãî èìÿ è
îáðàç, âåäü â ìîëîäîñ-
òè îí âûñòóïàë íà àðå-
íå ïîä èìåíåì Maxx
Payne. Â ñâîåì èñêå
áûâøèé ñïîðòñìåí çà-
ÿâèë, ÷òî èãðà ïîðî÷èò
åãî ÷åñòíîå èìÿ, è ïîò-
ðåáîâàë âçûñêàòü ñ
êîìïàíèé ïÿòü ìèëëè-
îíîâ äîëëàðîâ â êà÷å-
ñòâå âîçìåùåíèÿ ìî-
ðàëüíîãî óùåðáà. Ïîêà
íåèçâåñòíî, ÷åì çàêîí-
÷èòñÿ ýòî ñóäåáíîå
ðàçáèðàòåëüñòâî, íî
Äýððèëó ïðèäåòñÿ
î÷åíü ïîñòàðàòüñÿ ÷òî-
áû äîêàçàòü ñâîè îáâè-
íåíèÿ. 

ÊÑÒÀÒÈ 
ÃÎÂÎÐß 

Äàìû îò êðàñàâ÷èêà Ìàêñà ïðîñòî ïàäàþò â
îáìîðîê. À îí ïðèâîäèò èõ â ñîçíàíèå.

Âñåãäà ïîðàæàëñÿ òîìó, ñ êàêèì íåâîçìóòè-
ìûì âèäîì Ìàêñ îòñòðåëèâàë áàíäèòîâ.

Max Payne áûë ïåðâîé èãðîé, â êîòîðîé ìû ìîãëè âûïîëíÿòü ãîëîâîêðóæèòåëüíûå òðþêè â ëó÷øèõ òðàäè-
öèÿõ «Ìàòðèöû». Â íîâîé èãðå ñîõðàíèëñÿ ðåæèì bullet-time, íî òåïåðü âñå âûãëÿäèò ãîðàçäî ýôôåêòíåå.



ôèëüìà, ñëóõè î êîòîðîì óæå äàâíî
áóäîðàæàò îáùåñòâåííîñòü. 

ÎÑÅÍÜ Â ÍÜÞ-ÉÎÐÊÅ
Ãðàôè÷åñêè èãðà çàìåòíî ïðåîáðà-
çèëàñü. Äîñòàòî÷íî ïîñìîòðåòü íà
ñêðèíøîòû, ÷òîáû ïîíÿòü � ðåçóëü-
òàò âåëèêîëåïåí. Max Payne ñòðîèò-
ñÿ íà ïåðåðàáîòàííîì äâèæêå ïðå-
äûäóùåé ÷àñòè, ñòàðàòåëüíî äîâå-
äåííîì äî óìà ïðîãðàììèñòàìè èç
Remedy. Â èãðó áûëè äîáàâëåíû íî-
âûå ñïåöýôôåêòû, óâåëè÷åíî êîëè-
÷åñòâî ïîëèãîíîâ, îáíîâëåíû òåêñ-
òóðû. Òùàòåëüíîé äîðàáîòêå ïîäâå-
ðãëàñü àíèìàöèÿ ïåðñîíàæåé, â ðå-
çóëüòàòå ÷åãî âðàãè ñòàëè óìèðàòü
ãîðàçäî ïðàâäîïîäîáíåå.
Çàìåòíî óâåëè÷åíî êîëè÷åñòâî äâè-
æåíèé ãëàâíîãî ãåðîÿ, êîòîðûé òå-
ïåðü äåìîíñòðèðóåò íàñòîÿùèå ÷ó-
äåñà àêðîáàòèêè. Îòíûíå Ìàêñ ñìî-
æåò âåñòè ñòðåëüáó èç ëþáîãî ïîëî-
æåíèÿ. Î÷åíü âïå÷àòëÿþùå âûãëÿäÿò
ñþæåòíûå ðîëèêè, êîòîðûå áîëüøå
íàïîìèíàþò êàäðû èç õîðîøåãî ãîë-
ëèâóäñêîãî ôèëüìà. Ôèçè÷åñêàÿ ìî-
äåëü ñòðîèòñÿ íà îñíîâå äâèæêà
Havok 2, êîòîðûì òàêæå ïîëüçóþòñÿ
Valve è Ion Storm. Íå îñòàëñÿ áåç
âíèìàíèÿ è ðåæèì bullet-time. Òåïåðü
ïîëåòû ïóëü áóäóò ñîïðîâîæäàòüñÿ
ýôôåêòíûìè çâóêîâûì è ãðàôè÷åñ-
êèì ñîïðîâîæäåíèåì. Ïðåäñòàâüòå
ñåáå òàêóþ êàðòèíó: Ìàêñ âûáèâàåò
äâåðü, ìåäëåííî âáåãàåò â êîìíàòó,
ïîëíóþ âðàãîâ, è íà÷èíàåò ñòðåëÿòü.
Îãîíü èç àâòîìàòà ðàçðåçàåò òåìíî-

òó ÿðêèìè âñïûøêàìè, à ïóëè íà÷èíà-
þò ðàçëåòàòüñÿ âî âñå ñòîðîíû, îñ-
òàâëÿÿ çà ñîáîé äëèííûå òðàññèðóþ-
ùèå ñëåäû, äåëàÿ èç âðàãîâ íàñòîÿ-
ùåå ðåøåòî. Íó êàê, âïå÷àòëÿåò? Ïî
ãëàçàì âèæó, ÷òî âïå÷àòëÿåò. 

ÃÄÅ ÌÎÉ 
×ÅÐÍÛÉ ÏÈÑÒÎËÅÒ?
Max Payne 2 ñìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ
çàìåòíî ðàñøèðèâøèìñÿ àðñåíàëîì
îðóæèÿ. Ðàçðàáîò÷èêè ãîâîðÿò, ÷òî
èãðà ñòàíåò â òðè ðàçà äëèííåå, è ÷òî-
áû èãðîê íå óñïåë çàñêó÷àòü âî âðåìÿ
ïðîõîæäåíèÿ, äîáàâèëè â èãðó áîëü-
øîå êîëè÷åñòâî íîâûõ ñòâîëîâ. Ïîë-
íûé ñïèñîê óáèéñòâåííûõ àðãóìåíòîâ
ïîêà íå èçâåñòåí, íî ñðåäè íèõ áûëè
çàìå÷åíû òàêèå çíàìåíèòîñòè êàê
AK-47 è ÌÐ-5. Òàêæå óâåëè÷åíî êîëè-
÷åñòâî õîëîäíîãî îðóæèÿ. Íî ÷òî äå-
ëàòü, åñëè ïàòðîíû âäðóã çàêîí÷àòñÿ,
à íîæ çàòóïèòñÿ? Ìíîãî÷èñëåííûå

ïðîñüáû ôàíàòîâ íå ïðîïàëè äàðîì,
è òåïåðü ìîæíî áóäåò òâîðèòü ñïðà-
âåäëèâîñòü ñ ïîìîùüþ ïðèåìîâ ðóêî-
ïàøíîãî áîÿ, à òàêæå èñïîëüçîâàòü â
êà÷åñòâå ïîäðó÷íûõ ñðåäñòâ óñïîêî-
åíèÿ ïðîòèâíèêîâ ïðèêëàäû àâòîìà-
òîâ è äðîáîâèêîâ. Ñîãëàñèòåñü, èìåí-
íî ýòîãî òàê íå õâàòàëî â ïåðâîé ÷àñ-
òè, âåäü èíîãäà òàê õîòåëîñü ïîäîéòè
ê âðàãó, è íîãîé åãî, íîãîé. 

ÏÎÆÅËÀÉ 
ÌÍÅ ÓÄÀ×È Â ÁÎÞ
Òàëàíòëèâûå ëþäè òàëàíòëèâû âî
âñåì. Íåñîìíåííî, ðåáÿòà èç
Remedy Entertainment âåñüìà òàëàíò-
ëèâûå ðàçðàáîò÷èêè è îíè óæå äîêà-
çàëè âñåìó ìèðó, ÷òî ñïîñîáíû äå-
ëàòü äåéñòâèòåëüíî ñòîÿùèå èãðû.
Max Payne 2 âûõîäèò óæå â ýòîì ãî-
äó, è ñîìíåâàòüñÿ â òîì, ÷òî îí ñìî-
æåò ïîâòîðèòü óñïåõ ïðåäûäóùåé
÷àñòè èãðû, ïîêà íå ïðèõîäèòñÿ.
Î÷åíü ñêîðî ìû ñíîâà âîçüìåì â ðó-
êè ïèñòîëåò è îòïðàâèìñÿ òâîðèòü
ïðàâåäíûé ñóä íà óëèöàõ Íüþ-Éîðêà.
È ïóñòü ôîðòóíà áóäåò íà íàøåé
ñòîðîíå. 

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ
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«Ðåáÿòà, âñå æå ìîæíî ðåøèòü ìèðîì», �
ñêàçàë Ïýéí, äîñòàâàÿ äðîáîâèê.

Áåãàòü ïî ãîðîäó, ñåÿ âîêðóã õàîñ è ðàçðóøå-
íèÿ � ýòî íå êàæäîìó ïîä ñèëó.

Ãëàâíîìó ãåðîþ êàê-òî íå ïðèñòàëî âåæëèâî ñòó÷àòüñÿ â çàêðûòûå äâåðè. Âåäü èìåÿ â ðóêàõ òàêóþ ïóø-
êó, ìîæíî äàæå íå âîëíîâàòüñÿ î òîì, ñêîëüêî âðàãîâ íàõîäèòñÿ âíóòðè. Êòî èõ òàì ïîòîì áóäåò ñ÷èòàòü?

ÍÀØÈ ËÞÄÈ Â ÃÎËËÈÂÓÄÅ

ÑÊÎÐÎ ÍÀ ÝÊÐÀÍÀÕ

!
Íåäàâíî â Èíòåðíåòå íà÷àëè ïîÿâëÿòüñÿ ñîîáùåíèÿ î
ãðÿäóùåì ïðèøåñòâèè íà ýêðàíû êèíîâåðñèè Max
Payne. Ïîêà íå èçâåñòíî, ÷òî èç ýòîãî ïîëó÷èòñÿ, íî
òîò ôàêò, ÷òî â òèòðàõ ïåðâîãî Max Payne áûëà îáúÿâ-
ëåíà áëàãîäàðíîñòü ñòóäèè Dimension Films, ãîâîðèò
î âîçìîæíîì ñîòðóäíè÷åñòâå Remedy Entertainment ñ
ãîëëèâóäñêèì ãèãàíòîì. Âîîáùå, òàêîé ïðîåêò êàê
Max Payne äàâíî ïðîñèëñÿ íà ýêðàí, ãëàâíîå � íàéòè
íóæíîãî ãåðîÿ íà ðîëü ñàìîãî Ìàêñà.

MAX PAYNE 2 ÂÛÕÎÄÈÒ ÓÆÅ Â ÝÒÎÌ ÃÎÄÓ, È ÑÎÌÍÅ-
ÂÀÒÜÑß Â ÒÎÌ, ×ÒÎ ÎÍ ÑÌÎÆÅÒ ÏÎÂÒÎÐÈÒÜ ÓÑÏÅÕ ÏÐÅ-
ÄÛÄÓÙÅÉ ×ÀÑÒÈ ÈÃÐÛ, ÏÎÊÀ ÍÅ ÏÐÈÕÎÄÈÒÑß. 



Èãðà äåìîíñòðèðóåò èñêóññòâî íèíäçþöó âî
âñåì åãî âåëèêîëåïèè. 

Ðþ íàñòîëüêî êðóò, ÷òî ðÿäîì ñ íèì ëþáîé
ìîíñòð êàæåòñÿ ðó÷íûì è áåçîáèäíûì. 

Ïî õîäó èãðû Ðþ íå òîëüêî áóäåò íàõîäèòü íîâîå îðóæèå, íî è îâëàäååò ìíîãèìè ñóïåðïðèåìàìè, òàê
÷òî êîìáî îò óðîâíÿ ê óðîâíþ áóäóò ñòàíîâèòüñÿ âñå áîëåå çðåëèùíûìè. 

http://www.tecmoinc.com/

ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ 
korovin@gameland.ru 

««ÊÊ
àê? ×òî? À ãäå æå
ñèñüêè?!» � âîñêëèê-
íåò íå ñëèøêîì èñêó-
øåííûé ôàíàò âèäå-

îèãð, çíàêîìûé ñ Tecmo òîëü-
êî ïî ñåðèàëó Dead or Alive. À
âîò íåòó ñèñåê! Ýòî âñå áåñ-
ïî÷âåííûå èíñèíóàöèè çàâè-
ñòíèêîâ, ýòî èç-çà íèõ ëþäè
äóìàþò, ÷òî êîìïàíèÿ ñïîñîá-
íà ëèøü íàæèâàòüñÿ íà èäåÿõ,
îò êîòîðûõ çà âåðñòó âååò íåï-
ðèêðûòûì ñåêñèçìîì. Íà ñà-
ìîì äåëå ýòè ðåáÿòà ïðîñòî
ñîçäàþò îòëè÷íûå èãðû, óñïåõ
êîòîðûõ êðîåòñÿ äàëåêî íå
òîëüêî â êîëè÷åñòâå è ðàçìåðå
æåíñêèõ ãðóäåé. Âîò ó ãëàâíî-
ãî ãåðîÿ Ninja Gaiden èõ íå áó-
äåò, îäíàêî ýòî íå ìåøàåò èã-
ðå áûòü îäíèì èç ñàìûõ îæè-
äàåìûõ õèòîâ íà Xbox.
Â íà÷àëå 90-õ Ninja Gaiden (îí æå Ninja
Ryukenden) áûë î÷åíü ïîïóëÿðíûì ñå-
ðèàëîì, íî ñåé÷àñ òåõ, êòî çíàåò, ÷òî
ýòî çà çâåðü òàêîé, îñòàëèñü äåñÿòêè
(ýêà çàãíóë! � ïðèì. ðåä.). Ðàçðàáîò-
÷èêè ýòî ïîíèìàþò, à ïîòîìó íå äåëà-
þò îñîáîãî àêöåíòà íà «âîçâðàùåíèè
ëåãåíäû» (õîòÿ, äëÿ çíàòîêîâ ñåðèè
âñå æå ïðèãîòîâëåíî íåñêîëüêî ïðè-
ÿòíûõ ñþðïðèçîâ). Ãëàâíàÿ çàäà÷à
Team Ninja è ëè÷íî Òîìîíîáó Èòàãàêè,
ðóêîâîäèòåëÿ ïðîåêòà, ñäåëàòü Ninja
Gaiden ëó÷øåé action-èãðîé ñîâðåìåí-
íîñòè, à åå ãëàâíîãî ãåðîÿ, Ðþ Õàÿáó-
ñó (Ryu Hayabusa), ñàìûì ñòèëüíûì è
íåïîáåäèìûì íèíäçÿ.
Åñëè âäðóã êòî íå â êóðñå, Ðþ � ýòî
îäèí èç ïåðñîíàæåé Dead or Alive.
Ó÷àñòèå â áîéöîâñêèõ òóðíèðàõ äëÿ

íåãî ëèøü  õîááè, ðàçâëå÷åíèå íà âû-
õîäíûå. Îñòàëüíûå ïÿòü äíåé â íåäå-
ëþ îí íèíäçÿ íà ïîëíóþ ñòàâêó. È åùå
êàêîé íèíäçÿ! Ñàì Èòàãàêè íàçûâàåò
Ninja Gaiden ÷èñòåéøèì, ñòîïðîöåíò-
íûì ýêøíîì. Ýòî îçíà÷àåò: íèêàêèõ
íóäíûõ ãîëîâîëîìîê è íèêàêèõ áëóæ-
äàíèé ïî ïóñòûííûì ëîêàöèÿì. Èç ÷å-
òûðåõ çàäåéñòâîâàííûõ â óïðàâëåíèè
êíîïîê òðè îòâå÷àþò çà èñïîëüçîâà-
íèå îðóæèÿ (÷åòâåðòàÿ � çà ïðûæîê).
Ôàéòèíãîâîå ïðîèñõîæäåíèå ïðîåê-
òà ÷óâñòâóåòñÿ ñîâåðøåííî îò÷åòëè-
âî. Ãëàâíîå óäîâîëüñòâèå â èãðå � ýòî
íàêðó÷èâàíèå íåèìîâåðíûõ êîìáèíà-
öèé óäàðîâ. Õîäÿò ñëóõè, ÷òî 88-õè-
òîâîå êîìáî � íå ïðåäåë... Äîñòîâåð-
íî èçâåñòíî, ÷òî Ðþ ñìîæåò îðóäî-
âàòü ìå÷îì, íóí÷àêàìè, à òàêæå èñ-
ïîëüçîâàòü ëóê è ñþðèêåíû. Âïðî÷åì,
ïî õîäó èãðû îí íàéäåò åùå íåìàëî
õîëîäíîãî îðóæèÿ. 
Íî ïðîñòî òàê ðàçìàõèâàòü êàòàíîé
íåèíòåðåñíî. Âåäü Ðþ, êàê-íèêàê,
íèíäçÿ. Ýòè ðåáÿòà çäîðîâî âëàäåþò
ñâîèì òåëîì, à íàø ãåðîé íå ïðîãó-

ëÿë íè îäíîãî óðîêà â øêîëå íèíäçþ-
öó. Òàê ÷òî îí óìååò ñîâåðøàòü ãîëî-
âîêðóæèòåëüíûå ïðûæêè, ñàëüòî è,
êðîìå òîãî, ìîæåò áåãàòü ïî ñòåíàì.
Àêðîáàòèêà áóäåò îäíîé èç âàæíåé-
øèõ ñîñòàâëÿþùèõ èãðîâîãî ïðîöåñ-
ñà. Ïðè ýòîì íå çàáóäåì, ÷òî äëÿ
ïðûæêîâ îòâåäåíà âñåãî îäíà êíîï-
êà. Âîò ýòî ÿ ïîíèìàþ � èíòóèòèâíî
ïîíÿòíîå óïðàâëåíèå!
Êîãäà Èòàãàêè ñïðàøèâàþò, ïî÷åìó
îí ñîçäàåò èãðû èñêëþ÷èòåëüíî íà
Xbox, îí îòâå÷àåò: «Äëÿ ìîèõ ïðîåê-
òîâ íóæíà ìîùü Xbox». È, çíàåòå, ãëÿ-
äÿ íà ñêðèíøîòû Ninja Gaiden, íå ñêà-
æåøü, ÷òî ìýòð ëóêàâèò. Ðþ âûãëÿäèò
òàê, ñëîâíî òîëüêî ÷òî ñîøåë ñ àðåíû
èç Dead or Alive 3. À êîãäà ãåðîé âûãëÿ-
äèò â òî÷íîñòè êàê ïåðñîíàæ ñàìîãî
êðàñèâîãî ôàéòèíãà íà ïëàíåòå, ýòî...
íàâîäèò íà ìûñëè, ÷òî æèçíü âñå-òàêè
ïðåêðàñíà. Îäíàêî òåõíîëîãèÿ, èñ-
ïîëüçîâàííàÿ ïðè ñîçäàíèè DoA, áûëà
ñåðüåçíî äîðàáîòàíà, âåäü òåïåðü
ðàçðàáîò÷èêè õîòÿò, ÷òîáû äâèæîê
îòîáðàæàë îãðîìíûå óðîâíè è äåñÿò-
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Íå â áóêâàëüíîì ñìûñ-
ëå, êîíå÷íî, íî âî ìíî-
ãîì èìåííî åãî
Microsoft äîëæíà áëà-
ãîäàðèòü õîòü çà êàêîé-
òî óñïåõ (åñëè ýòî ìîæ-
íî òàê íàçâàòü) Xbox â
ßïîíèè. Çàïóñê êîíñî-
ëè áûë áû ïîëíûì ïðî-
âàëîì, åñëè áû íå ïîò-
ðÿñàþùèé Dead or Alive
3. Ïîòîì çàòèøüå, ïîñ-
ëå ÷åãî ïðîäàæè ïðèñ-
òàâêè âíîâü ïîäõëåñò-
íóë âûõîä Dead or Alive
Xtreme Beach
Volleyball. Ñëåäóþùåé
èãðîé, áëàãîäàðÿ êîòî-
ðîé åùå íåñêîëüêî äå-
ñÿòêîâ òûñÿ÷ æèòåëåé
Ñòðàíû âîñõîäÿùåãî
ñîëíöà êóïÿò Xbox, âè-
äèìî, ñòàíåò Ninja
Gaiden. Íåóæåëè èç
âñåõ ÿïîíñêèõ ðàçðà-
áîò÷èêîâ, ñîòðóäíè÷à-
þùèõ ñ Microsoft, òîëü-
êî Èòàãàêè çíàåò, ÷òî
íóæíî èçáàëîâàííûì
ÿïîíñêèì ãåéìåðàì?

ÈÒÀÃÀÊÈ ÏÐÎÄÀÅÒ
XBOX�Û 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox ÆÀÍÐ: action 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Tecmo ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Team Ninja 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1 ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íîÿáðü 2003 ãîäà

Â ÏÎÈÑÊÀÕ ÌÎÙÍÎÑÒÅÉ

NINJA GAIDEN È XBOX ÍÀØËÈ ÄÐÓÃ ÄÐÓÃÀ

!
Ðàçðàáîòêà Ninja Gaiden íà÷àëàñü â
äàëåêîì 1999 ãîäó. Òîãäà íèêòî íè î
êàêîé Xbox åùå ñëûõîì íå ñëûõè-
âàë, è Team Ninja íå çàòà÷èâàëà ñâîé
ïðîåêò ïîä êàêóþ-òî êîíêðåòíóþ
êîíñîëü, à äëÿ ðàáîòû èñïîëüçîâàëà
æåëåçî Naomi. Ýòî íå çíà÷èò, ÷òî èã-
ðà äîëæíà áûëà âûéòè íà èãðîâûõ
àâòîìàòàõ, ïðîñòî ýòà ñèñòåìà ïîä-
õîäèëà ðàçðàáîò÷èêàì â êà÷åñòâå
ãðàôè÷åñêîé ñòàíöèè. Â äàëüíåé-
øåì âûÿñíèëîñü, ÷òî åäèíñòâåííîé
ïðèñòàâêîé, ñïîñîáíîé «âûòÿíóòü»

Ninja Gaiden, îêàçàëàñü Xbox. À â ðå-
çóëüòàòå ê íàì ãðÿäåò åäâà ëè íå ñà-
ìàÿ êðàñèâàÿ èãðà íà ýòîé êîíñîëè. 

NINJA GAIDEN 

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ



êè ìîíñòðîâ íà íèõ. Ðåçóëüòàò
ïðîñòî âåëèêîëåïåí. Ïî êà÷åñòâó
ãðàôèêè Ninja Gaiden çàòûêàåò çà
ïîÿñ äàæå íîâîãî Prince of Persia. 
Ñêëàäûâàåòñÿ âïå÷àòëåíèå,
÷òî â Ninja Gaiden ìû óâèäèì â
äåéñòâèè åäâà ëè íå ëó÷øóþ
òåõíîëîãèþ ðàáîòû êàìåðû. Â
îòëè÷èå îò ïîäàâëÿþùåãî
áîëüøèíñòâà ïîäîáíûõ ïðîåê-
òîâ, èãðîê íå óïðàâëÿåò êàìå-
ðîé, òà è ñàìà îòëè÷íî çíàåò
ñâîå äåëî. Ýòî äàæå íåñìîòðÿ
íà òî, ÷òî Ðþ î÷åíü áûñòðî áå-
ãàåò è ïîñòîÿííî âûïîëíÿåò
÷òî-íèáóäü òàêîå àêðîáàòè÷åñ-

êîå. Óâèäåâ E3-ðîëèê, æóðíà-
ëèñòû áûëè â âîñòîðãå. 
Ninja Gaiden íàõîäèòñÿ â ðàçðà-
áîòêå óæå áîëåå ÷åòûðåõ ëåò.
Òàê êàê ñîçäàþò èãðó ÿïîíöû,
ìîæíî áûòü óâåðåííûì, ÷òî âñå
ýòî âðåìÿ óøëî èìåííî íà ðàáî-
òó, à íå íà ðàñïèòèå ïðîõëàäè-
òåëüíûõ íàïèòêîâ è ðàçúåäàíèå
ïèöö. Øóòêà ëè, íàä îäíèìè òîëü-
êî CG-ðîëèêàìè Team Ninja êîð-
ïåëà ãîä! Òàê ÷òî, åñëè óæ íå øå-
äåâð âñåõ âðåìåí è íàðîäîâ, òî,
êàê ìèíèìóì, ñóïåðìåãàõèò íàì
ãàðàíòèðîâàí. Õîòÿ ÿ âñå-òàêè
ñòàâëþ íà øåäåâð. 
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ÀßÍÝ ÍÀ ÏÎÑÛËÊÀÕ Ó ÐÞ

ÑÏÈÑÎÊ ÇÍÀÊÎÌÛÕ ÃÅÐÎÅÂ ØÈÐÈÒÑß

!
Ïîìèìî ñàìîãî Ðþ, èç Dead or
Alive â Ninja Gaiden ïåðåêî÷åâà-
ëà è Àÿíý (Ayane). Â òå ãîäû,
êîãäà ðàçâîðà÷èâàþòñÿ ñîáû-
òèÿ èãðû, îíà åùå íå áûëà ìàñ-
òåðîì-íèíäçÿ, ïîýòîìó åå ðîëü
ñâîäèòñÿ ê ïåðåäà÷å ñîîáùå-
íèé îò åå êëàíà Ðþ. Äðóãèõ çíà-
êîìûõ ïî DoA ïåðñîíàæåé ìû,
ïîõîæå, íå óâèäèì, à æàëü.
Âåäü â ýòîì ôàéòèíãå ïðîñòî
êóëüò íèíäçÿ. Äà è âîîáùå èíòå-
ðåñíî áûëî áû óçíàòü, ñêàæåì,

ïðåäûñòîðèþ íåïðîñòûõ âçàè-
ìîîòíîøåíèé Àÿíå è Êàñóìè. 

Êîãäà Èòàãàêè îáåùàåò íàì ÁÎËÜØÈÕ áîññîâ, îí äåðæèò ñëîâî. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2 ÆÀÍÐ: fighting
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sammy ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Arc System Works
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íå îáúÿâëåíà

GUILTY 
GEAR ISUKA 

ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ÙÅÐÁÀÊÎÂ 
sherb@gameland.ru

××
åñòíî ãîâîðÿ, ïîêà
ñëîæíî ïðåäïîëî-
æèòü, êîãäà íîâàÿ
÷àñòü Guilty Gear ïî-

ÿâèòñÿ íà êîíñîëÿõ. Ñ àá-
ñîëþòíîé òî÷íîñòüþ
íåëüçÿ è ñêàçàòü, íà êàêîé
èìåííî ïëàòôîðìå � äà-
æå íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî
âðÿä ëè ýòî ìîæåò áûòü
÷òî-òî, îòëè÷íîå îò
PlayStation 2. Òåì íå ìå-
íåå, ìû ïðîñòî îáÿçàíû
ðàññêàçàòü Guilty Gear
Isuka. Ñåé÷àñ ïîéìåòå,
ïî÷åìó.
Guilty Gear Isuka (íàçâàíèå äëÿ
çàïàäíîãî ðûíêà íàâåðíÿêà åùå
èçìåíèòñÿ) â ïåðâóþ î÷åðåäü
ðàññ÷èòàíà íà àðêàäíóþ ñèñòåìó
Atomiswave AW-NET, ïîääåðæè-
âàþùóþ äî ÷åòûðåõ ïîëüçîâàòå-

ëåé îäíîâðåìåííî. À òåïåðü âíè-
ìàíèå! Î÷åðåäíàÿ ÷àñòü Guilty
Gear âñå òàê æå îñòàåòñÿ êëàñ-
ñè÷åñêèì äâóõìåðíûì ôàéòèí-
ãîì, íî ñ áåçóìíûì âûâåðòîì: òå-
ïåðü íà îäíîì ýêðàíå äðóã äðóæ-
êó òóçÿò àæ ÷åòûðå ãåðîÿ! Îçíà-
êîìüòåñü ñ ðîëèêîì íà íàøåì
CD � ãàðàíòèðóþ, íå ïîæàëååòå. 
Èãðàòü â Guilty Gear Isuka ìîæíî
êàê â ðåæèìå «êàæäûé ñàì çà
ñåáÿ», òàê è îáúåäèíÿòüñÿ â êî-
ìàíäû. Ïðè÷åì ïîòàñîâêè ïðî-
õîäÿò â äâóõ ïëîñêîñòÿõ: êàê íà
ïåðåäíåì ïëàíå, òàê è, óñëîâíî
ãîâîðÿ, è íà áýêãðàóíäå. Äîáàâ-
ëåíà è íîâàÿ êíîïêà turn, ïîçâî-
ëÿþùàÿ ìîìåíòàëüíî ðàçâåð-
íóòü ïåðñîíàæà ëèöîì â òó ñòî-
ðîíó, â êîòîðóþ âàì íóæíî. Âà-
ðèàíòû èãðû ïî ñåòè (â àðêàä-
íîé âåðñèè îíè, ðàçóìååòñÿ,
åñòü) íàâåðíÿêà äîæèâóò è äî
äîìàøíåé âåðñèè. Æäåì òîëüêî
îôèöèàëüíîãî àíîíñà.

http://www.sammy.co.jp/

Â èãðó äîáàâèòñÿ ðÿä  çàíÿòíûõ òðþêîâ. Íàïðèìåð, âîçìîæíîñòü
âûøèáàòü ïðîòèâíèêà èç îäíîé ïëîñêîñòè â äðóãóþ.

Ñòàíäàðòíûé Versus íà äâîèõ,
âåðîÿòíî, íèêóäà íå äåíåòñÿ.

Guilty Gear Isuka � íàòóðàëüíîå
«êîíöåíòðèðîâàííîå áåçóìèå».

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: ÐÑ ÆÀÍÐ: RTS
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Activision ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Stainless Steel Studios
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îêòÿáðü 2003 ãîäà

EMPIRES: 
DAWN OF THE MODERN WORLD 

ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ 
korovin@gameland.ru 

ÐÐ
èê Ãóäìàí (Rick
Goodman), ÷åëîâåê íà
ñîâåñòè êîòîðîãî Age
of Empires è Empire

Earth, âçÿëñÿ çà ñîçäàíèå
íîâîé� Empire Earth. Ñêà-
çàòü, ÷òî Empires: Dawn of
the Modern World ÷åðòîâñêè
íàïîìèíàåò ïðåäûäóùåå
òâîðåíèå Ãóäìàíà, çíà÷èò,
ñêàçàòü ÷èñòóþ ïðàâäó.
Ñîáñòâåííî, êðîìå ýòîãî
íèêàêèõ øîêèðóþùèõ ïîä-
ðîáíîñòåé îá èãðå íåèçâå-
ñòíî, è íà ýòîì ðàññêàç î
íåé ìîæíî áûëî áû çàêîí-
÷èòü, íî íàøèõ ðåäàêòîðîâ
è âåðñòàëüùèêîâ ïî÷åìó-
òî ñìóùàåò, êîãäà òåêñòà
íàïèñàíî âäâîå ìåíüøå,
÷åì ïîëîæåíî. Òàê ÷òî ñëó-
øàéòå ïîäðîáíîñòè. 

Èãðà îõâàòûâàåò ïåðèîä ñ 950 ïî
1950 ãã., çà ýòî âðåìÿ óñïååò ñìå-
íèòüñÿ ïÿòü èñòîðè÷åñêèõ ýïîõ. Ìû
âîëüíû âûñòóïàòü çà ëþáóþ èç ñåìè
öèâèëèçàöèé: àíãëè÷àí, ôðàíöóçîâ,
íåìöåâ, àìåðèêàíöåâ, êîðåéöåâ
èëè êèòàéöåâ. Ðàçðàáîò÷èêè õâàñ-
òàþòñÿ òåì, ÷òî íàöèè îòëè÷àþòñÿ
îäíà îò äðóãîé àáñîëþòíî âñåì: îò
þíèòîâ è çäàíèé äî ñïîñîáà äîáû÷è
ðåñóðñîâ. Íåîõîòíî, íî âåðèì.
Ñòðàòåãè÷åñêàÿ ñîñòàâëÿþùàÿ
Empires: Dawn of the Modern World
ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ïðàêòè÷åñêè
òî÷íóþ êîïèþ Empire Earth. Ñðàæå-
íèÿ ïðîõîäÿò êàê íà ñóøå, òàê è íà
ìîðå, ñî ñìåíîé îáùåñòâåííî-èñ-
òîðè÷åñêîé ôîðìàöèè âî ìíîãîì
ìåíÿåòñÿ è òàêòèêà âåäåíèÿ âîéíû. 
Îò ïðåäøåñòâåííèöû èãðó âûãîäíî
îòëè÷àåò åå òåõíè÷åñêîå îôîðìëå-
íèå. Ïåéçàæè è þíèòû ïîëó÷àþòñÿ
î÷åíü äàæå ñèìïàòè÷íûå, õîòÿ ïîñ-
ëåäíèå, ïî-ìîåìó, ÷åðåñ÷óð óæ
ìóëüòÿøíûå.

http://www.empiresrts.com/

Ãëàâíîå, ÷åì ïîäêóïàåò èãðà, - ýòî ìàñøòàáíîñòü ïðîèñõîäÿùåãî.
Ðàçðàáîò÷èêè ñòàðàòåëüíî ýòî ýêñïëóàòèðóþò. 

Â Ïõåíüÿíå âñå ñïîêîéíî? Ïî-
õîæå, ÷òî êàê ðàç íàîáîðîò. 

Ïåéçàæ, ïî-ìîåìó, ñëèøêîì
ïñèõîäåëè÷åñêèé. 

ÍÀ ÏÎËÍÛÕ ÏÀÐÀÕ Â ÑÂÅÒËÎÅ ÁÓÄÓÙÅÅ!
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, GameCube, Xbox ÆÀÍÐ: RPG
ÈÇÄÀÒÅËÜ: LucasArts ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: LucasArts
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îêòÿáðü 2003 ãîäà

GLADIUS 

ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ 
korovin@gameland.ru 

LL
ucasArts îêîí÷àòåëü-
íî íàïëåâàëà íà êâåñ-
òû è, ïîõîæå, âîçíà-
ìåðèëàñü âîöàðèòüñÿ

íà ðîëåâîì Îëèìïå. Ñóæ-
äåíî ëè ýòîìó ñëó÷èòüñÿ,
âî ìíîãîì ñòàíåò ÿñíî ïîñ-
ëå âûõîäà àìáèöèîçíîãî
ïðîåêòà Gladius. 
Èãðà ðàññêàçûâàåò î æèçíè äâóõ
ãëàäèàòîðîâ, Âàëåíñà è Óðñóëû.
Ìû âûáèðàåì îäíîãî èç íèõ â êà-
÷åñòâå ãëàâíîãî ãåðîÿ, ÷òî è îï-
ðåäåëÿåò äàëüíåéøåå ðàçâèòèå
ñþæåòà. Âîïðåêè î÷åâèäíîñòè,
äåéñòâèå èãðû ðàçâîðà÷èâàåòñÿ
íå â Äðåâíåì Ðèìå, à â íåêîåì
àëüòåðíàòèâíîì ìèðå, ïîõîæåì
íà Åâðîïó 2000-ëåòíåé äàâíîñòè.
Íåñìîòðÿ íà èíòðèãóþùóþ ñþ-
æåòíóþ ïîäîïëåêó, Gladius � ýòî
ïðåæäå âñåãî áèòâû, ïðèòîì êàê

íà àðåíàõ, òàê è âíå èõ. Âñå ïðå-
ëåñòü â òîì, ÷òî íàñ æäåò íå äó-
áîëîìíûé hack�n�slash, à ïîëóïî-
øàãîâûå ïî÷òè ñòðàòåãè÷åñêèå
ñðàæåíèÿ. Îäíà èç îñíîâíûõ íà-
øèõ çàäà÷ ïî õîäó èãðû � íàáðàòü
ñåáå êîìàíäó ãîëîâîðåçîâ, ñ êî-
òîðîé íå ñòûäíî ïîêàçàòüñÿ íà
òóðíèðå. Ñîîòâåòñòâåííî, ñðàæà-
åìñÿ ìû ñòåíêà íà ñòåíêó. Ñíà÷à-
ëà â ïîøàãîâîì ðåæèìå ðàçäàåì
ïðèêàçàíèÿ, ïîñëå ÷åãî èãðà ïå-
ðåõîäèò â real-time, ãäå óñïåõ àòà-
êè óæå áóäåò çàâèñåòü îò óìåíèÿ
âîâðåìÿ íàæèìàòü íà íóæíûå
êíîïêè. 
Ãëÿäÿ íà êàðòèíêè, ñðàçó ÷óâñòâó-
åòñÿ, íà ÷åì èìåííî îòòÿíóëèñü
ðàçðàáîò÷èêè � êîíå÷íî, íà ãëàäè-
àòîðøàõ. Åñëè ïûøíîãðóäûå áðóí-
õèëüäû � âàø ýòàëîí êðàñîòû, òî
âû òî÷íî ïî àäðåñó. Ñïðàâåäëèâîñ-
òè ðàäè, çàìåòèì, ÷òî ìóæèêè òîæå
ïîëó÷èëèñü íè÷åãî, õîòÿ è íå òàêèå
ïûøíîãðóäûå�

http://www.lucasarts.com/products/gladius/

ß áû ñ òàêîé äåâóøêîé íå ñòàë ñïîðèòü íè ïðè êàêèõ îáñòîÿòåëü-
ñòâàõ. Ñóäÿ ïî âñåìó, ìóæèê íà ñêðèíøîòå � òîæå. 

Ïîëèãîíû ñïîñîáíû òâîðèòü
÷óäåñà�  

Âîññòàíèå Ñïàðòàêà íà÷èíà-
ëîñü ïðèìåðíî òàê æå.  
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2 ÆÀÍÐ: racing/action
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Play It ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Lightspeed Games
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 31 îêòÿáðÿ 2003 ãîäà

MOTORSIEGE: 
WARRIORS OF PRIMETIME 

POKEKOT 
kot@gameland.ru

LL
ightspeed Games îáðà-
çîâàíà â 2000 ãîäó âû-
õîäöàìè èç Midway.
Äâà ãîäà «ïåðåáåæ÷è-

êè» ïîòðàòèëè íà ðàçðàáîòêó
Velocity Platform, óíèâåð-
ñàëüíîãî èíñòðóìåíòà äëÿ
ñîçäàíèÿ èãð. Îí áåç îñîáûõ
ïðîáëåì ïîçâîëÿåò ïðîèç-
âåñòè ïîðòèðîâàíèå ñ îäíîé
êîíñîëè íà äðóãóþ. Ïåðâîé
ëàñòî÷êîé èííîâàöèîííîé
ñðåäû áóäåò «øóòåð íà êîëå-
ñàõ» � Motorsiege: Warriors
of Primetime 
Íå ñòîèò æäàòü îò èãðû ìíîãîãî �
ïåðâûé áëèí âñåãäà âûõîäèò êîìîì,
îñîáåííî åñëè ó÷åñòü, ÷òî ïîâàð
åùå íå îñîáî ïðèâûê ê íîâîé ïîñó-
äå. Ïëþñ Motorsiege: Warriors of
Primetime áóäåò âûïóùåí â áþäæåò-
íîì âàðèàíòå, öåíà êîòîðîãî íå

ïðåâûøàåò øåñòíàäöàòü äîëëà-
ðîâ... Âûâîäû î êà÷åñòâå êîíå÷íîãî
ïðîäóêòà ìîæíî ñäåëàòü ñàìîìó.
Ïîõîæå, ðàçðàáîò÷èêè ðåøèëè íå
èçîáðåòàòü âåëîñèïåä, à, ðóêîâîä-
ñòâóÿñü ïðèìåðîì Twisted Metal è
Vigilante 8, âûäàòü ñõîæóþ èãðó.
Ãåéìïëåé íåçàòåéëèâ, íî óâëåêàòå-
ëåí: íóæíî êàòàòüñÿ ïî àðåíå íà
ñìåðòîíîñíîé ìàõèíå, ïîïóòíî èñò-
ðåáëÿÿ ñóïîñòàòîâ. Öåëàÿ âåðåíè-
öà èç äîïîëíèòåëüíûõ ðåæèìîâ,
àïãðåéäîâ è ïðî÷èõ áîíóñîâ, êîíå÷-
íî æå, ïðèëàãàåòñÿ.
Lightspeed Games íåìíîãî ïðåîá-
ðàçîâàëè ñòàíäàðòíóþ ñõåìó óï-
ðàâëåíèÿ, Ïîðîãîâàÿ ñêîðîñòü ñíè-
æåíà, skimmer (íàçâàíèå áîåâîé
ìàøèíû) ìîæåò ïðûãàòü, ñòðåé-
ôèòüñÿ è ïîâîðà÷èâàòüñÿ íà ìåñòå
� âñå ýòî, ïî çàìûñëó äåâåëîïåðîâ,
ëèøü íà ðóêó íàì, ãåéìåðàì. Íà
ñêîðîñòè øåñòüñîò êèëîìåòðîâ â
÷àñ, çíàåòå ëè, î÷åíü ñëîæíî ñäå-
ëàòü ïðèöåëüíûé çàëï.

http://www.motorsiege.com/

Ñðàæåíèÿ ïðîõîäÿò íà îòêðûòûõ òåððèòîðèÿõ � åñòü, ãäå ðàçúåõàòü-
ñÿ! Ýòî íå ðàêåòàìè èñïîäòèøêà ïîñòðåëèâàòü, ïëåòÿñü â õâîñòå... 

Áîè âåäóòñÿ â âåñüìà ðàçíîîá-
ðàçíûõ àíòóðàæàõ. 

Skimmer ìîæíî óâåøàòü  âñÿ-
÷åñêèìè áèðþëüêàìè. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox ÆÀÍÐ: action
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Acclaim ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Acclaim Studios
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 31 îêòÿáðÿ 2003 ãîäà

GLADIATOR: 
SWORD OF VENGEANCE 

POKEKOT 
kot@gameland.ru

××
òî, íèêàê íå ìîæåòå
ðàçãëÿäåòü ôèçèî-
íîìèþ Ðàññåëà Êðîó
íà ñêðèíøîòàõ? Çðÿ

ñòàðàåòåñü: Gladiator:
Sword of Vengeance ñîçäà-
åòñÿ íå ïî êèíî-ëèöåíçèè.
Õîòÿ íåêîòîðûå ïàðàëëåëè
ñ ðàáîòîé Ðèäëè Ñêîòòà
î÷åâèäíû. Ãëàâíûé ãåðîé
èãðû � êàê íåòðóäíî äîãà-
äàòüñÿ � ãëàäèàòîð, è îí
âñåãäà ãîòîâ ïîêàçàòü, ÷òî
òàêîå äîáðî ñ êóëàêàìè.
Ïåðâûé ïðåòåíäåíò íà èíäèâèäó-
àëüíóþ äåìîíñòðàöèþ � ãàäêèé
Arruntius. Ìàëî òîãî, ÷òî îí óáèë
âñåìè ëþáèìîãî èìïåðàòîðà ðà-
äè ñîêðàùåíèÿ ñëóæåáíîé ëåñò-
íèöû, òàê îí åùå, çàðó÷èâøèñü
ïîääåðæêîé íåðàçëó÷íîé ïàðî÷-
êè èç Ôîáîñà è Äåéìîñà, ãîòî-

âèòñÿ òâîðèòü âñÿêèå íåïîòðåá-
ñòâà. Êîíå÷íî æå, çàâåäóþùèì
íåáåñíîé êàíöåëÿðèè ýòî îêàçà-
ëîñü íå ïî äóøå � è âîò óæå áðà-
âûé Thrax, âîñêðåøåííûé ïîñëå
íåóäà÷íîãî ìàò÷à, ãîòîâ ðèíóòü-
ñÿ â áîé.
Èãðîâîé ñåòòèíã îðãàíè÷íî ñïëå-
òåí èç äðåâíåðèìñêèõ ðåàëèé è
ãðå÷åñêîé ìèôîëîãèè. Òàê ÷òî ãî-
òîâüòåñü ïîáåãàòü è ïî óëî÷êàì
àíòè÷íûõ ãîðîäîâ, è ïî ôîëüêëîð-
íûì ìåñòå÷êàì. Ïîä ñòàòü ëîêàöè-
ÿì è âðàãè: åñëè ýòî Êîëèçåé, òî
ïðîòèâ íàñ âûñòóïàþò òîâàðèùè
ïî öåõó; åæåëè ýòî ìðà÷íûé ëàáè-
ðèíò, òî áåç çíàêîìûõ ñ äåòñòâà
áåñòèé ïðîñòî íå îáîéòèñü. À ðó-
áèòü ñóïîñòàòîâ ïðèäåòñÿ ìíîãî �
â ïîìîùü ãåéìåðó äàíà óïðîùåí-
íàÿ áîåâàÿ ñèñòåìà âêóïå ñ ðàç-
ìàøèñòûìè êîìáî. Äà, ãëàäèàòî-
ðû íàðîä æåñòîêèé � êðîâóøêà
òàê è ëüåòñÿ, åäèíñòâåííî òîëüêî
çà ýêðàí íå õëåùåò.

http://www.acclaim.com/games/gladiator/

Îáðàòèòå âíèìàíèå: ïîìèìî îòëè÷íîé ðàáîòû ñ êðàñíîé ïàëèòðîé
äâèæîê äåìîíñòðèðóåò ïðàâèëüíîå íàëîæåíèå òåíåé. 

...÷àùå âñåãî âðàãè íàïàäàþò
ñîîáùà. 

Ðåäêî ïîëó÷àåòñÿ ñðàçèòüñÿ ïî
÷åñòíîìó: îäèí íà îäèí... 
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MARIO KART: 
DOUBLE DASH!! 

ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ 
korovin@gameland.ru 

ÂÂ
åñüìà ñêðîìíûé óñïåõ
Super Mario Sunshine
ïîêàçàë, ÷òî îäíîãî
òîëüêî Ìàðèî óæå íå-

äîñòàòî÷íî äëÿ òîãî, ÷òîáû
èãðà ðàçëåòàëàñü êàê ãîðÿ-
÷èå ïèðîæêè. Âîèñòèíó òÿ-
æåëûå âðåìåíà íàñòóïèëè
äëÿ Nintendo � íè÷åãî ñâÿòî-
ãî äëÿ íàðîäà íå îñòàëîñü.
Íåóæåëè è Mario Kart: Double
Dash!! íå æäåò áûëîé óñïåõ?
Íå âåðþ! Âåäü òóò æå åñòü íå
òîëüêî Ìàðèî, íî îáîæàå-
ìûå âñåìè ãîíêè íà êàðòèí-
ãàõ! È ê òîìó æå, öåëûõ äâà
âîñêëèöàòåëüíûõ çíàêà â
íàçâàíèè!!
Ãëàâíîå íîâøåñòâî Mario Kart:
Double Dash!! â òîì, ÷òî òåïåðü â
îäíîé ìàøèíêå ñèäÿò äâîå ïåðñî-
íàæåé, ïðè÷åì îáîèìè óïðàâëÿåì

ìû. Ïðîñòî îäèí èç íèõ ñèäèò çà
ðóëåì, à äðóãîé çàíèìàåòñÿ àííè-
ãèëÿöèåé êîíêóðåíòîâ. Ïðè ýòîì â
îäíîé êîìàíäå ìîãóò áûòü äàæå
ãåðîè, êîòîðûå ïî æèçíè ÿâëÿþò-
ñÿ çàêëÿòûìè âðàãàìè. Â ëþáîé
ìîìåíò ãîíêè ìû èìååò ïðàâî ïî-
ìåíÿòü âîäèòåëÿ è ñòðåëêà ìåñ-
òàìè. Ïðîèñõîäèò ýòî ìãíîâåííî
è ïîòåðåé óïðàâëåíèÿ íå ãðîçèò.
À òðåáóåòñÿ ïîäîáíûé ìàíåâð
äëÿ òîãî, ÷òîáû âîñïîëüçîâàòüñÿ
ñïåöîðóæèåì. Äåëî â òîì, ÷òî íå-
êîòîðûå power up�û äîñòóïíû
òîëüêî ñòðîãî îïðåäåëåííûì ïåð-
ñîíàæàì. 
Íà E3 â Mario Kart: Double Dash!! îä-
íîâðåìåííî ìîãëè ñðàçèòüñÿ àæ 8
èãðîêîâ. Ïîêà òî÷íî íåèçâåñòíî,
áóäåò ëè ýòîò ðåæèì â ôèíàëüíîé
âåðñèè èãðû. Îäíàêî âîîäóøåâëÿåò
òî, ÷òî ïðè âñåì ñâîåì ãðàôè÷åñ-
êîì âåëèêîëåïèè, èãðà íå òîðìîçè-
ëà äàæå â òàêèõ ýêñòðåìàëüíûõ óñ-
ëîâèÿõ.

http://www.nintendo.com 

Ñóäÿ ïî êîëè÷åñòâó ðåêëàìíûõ ïëàêàòîâ, ïðåæäåâðåìåííàÿ
êîí÷èíà îò ñêðîìíîñòè Nintendo íå ãðîçèò. 

Èíòåðåñíî, êàê âîäèòåëü áóäåò
ïåðåïîëçàòü íà ìåñòî ñòðåëêà? 

Ìóæ÷èíû ðóëÿò, à æåíùèíû
îòñòðåëèâàþòñÿ.



ÑËÎÂÎ ÊÎÌÀÍÄÛ
0 � Îòñòîé âñåõ âðåìåí. Õóæå, ÷åì ÷òî
óãîäíî. Îáû÷íî ïîòåíöèàëüíûé àâòîð,
çàãðóçèâ ãëàâíîå ìåíþ «Ìàëüâèíà vs
Áóðàòèíî: ïåðâàÿ êðîâü ñ ãîëóáûìè
âîëîñàìè», òóò æå êîí÷àåò æèçíü ñàìî-
óáèéñòâîì, ïîýòîìó ðåöåíçèé íà òàêèå
ïðîåêòû â «ÑÈ» åùå íå ïîÿâëÿëîñü.
1.0- 11.5 � Äâå òåêñòóðû íà âñå. Äâè-
æîê, ñòûðåííûé ó Wolfenstein 3D. Îò-
ñóòñòâèå ñþæåòà. Èëè, ÷òî åùå õóæå,
åãî ïðèñóòñòâèå. Èíîãäà íàëè÷åñòâóåò
íåñëàáûé êîíöåïò, ïîíÿòíûé èñêëþ÷è-
òåëüíî ðàçðàáîò÷èêó è åãî ïðåñòàðå-
ëîé áàáóøêå.
2.0- 22.5 � Ïàðîé òåêñòóð áîëüøå, ÷åì
â ïðåäûäóùåì ïóíêòå. Â ïðîñâåòàõ
ìåæäó ïîëèãîíàìè ïðîãëÿäûâàåò ðîá-
êàÿ íàäåæäà, êîòîðàÿ óìèðàåò ïîñ-
ëåäíåé. Ïåðâûì âñå-òàêè óìèðàåò
ãåéìåð. Îò ñêóêè.
3.0- 33.5 � Èíîãäà ýòî âïîëíå ïîòÿíóëî
áû è íà ïÿòåðî÷êó, íå áóäü îíî ðàçî-
÷àðîâûâàþùèì ÷àäîì çíàìåíèòûõ

ïðåäøåñòâåííèêîâ. Ïðåêðàñíàÿ èäåÿ,
çàãóáëåííàÿ èäèîòñêîé ðåàëèçàöèåé.
Âåëèêîëåïíàÿ ðåàëèçàöèÿ, âîïëîùà-
þùàÿ èäèîòñêóþ èäåþ.
4.0- 44.5 � Ôàñò-ôóä ñðåäè äåëèêàòå-
ñîâ. Êåò÷óï ñðåäè èçûñêàííûõ ñîóñîâ.
Íå áóäåì õàíæàìè: åñëè î÷åíü õî÷åò-
ñÿ êóøàòü, òî ãàìáóðãåðû ñ êîëîé
âêóñíû ïî÷òè òàê æå, êàê ìîëî÷íûé ïî-
ðîñåíîê, ôàðøèðîâàííûé êóðîïàòêà-
ìè è âèíîãðàäîì.
5.0- 55.5 � Ïî÷òè «÷òî íàäî». Êðåïêèå ñå-
ðåäíÿêè, ãîðäûå ñâîèì çàñëóæåííûì
çâàíèåì. Åñëè íå÷åì çàíÿòü âûõîäíûå
(è ïðè îòñóòñòâèè èãð ñ áîëåå âûñîêèì
ðàíãîì) � ñàìûé ÷òî íè íà åñòü ïðà-
âèëüíûé âûáîð. Î÷åíü íåïëîõàÿ îöåíêà.
6.0- 66.5 � Íà ïîäõîäå òÿæåëàÿ àðòèë-
ëåðèÿ, øóìíûå ïðîìî-àêöèè, îáèëü-
íûå îáåùàíèÿ è çàãðàíè÷íûå êîìàí-
äèðîâêè. Ïîðîé ðóêà ïî èíåðöèè õî÷åò
âûâåñòè íà áàëë-äðóãîé ïîáîëüøå, àí
íåò. Âñåì âçÿëà, äà íå äîòÿíóëà.

7.0- 77.5 � Àáñîëþòíîå áîëüøèíñòâî
âñåõ çàìåòíûõ ïðîåêòîâ, âûõîäÿùèõ
çà ãîä, óäîñòàèâàþòñÿ èìåííî ýòèõ îò-
ìåòîê. Äîáðîòíîå îñâîåíèå òðàäèöèé,
íîâûå èäåè è ñóããåñòèâíûé ãåéìïëåé
� ÷òî åùå íàäî, ÷òîáû äîñòîéíî
âñòðåòèòü îòðî÷åñòâî?
8.0- 88.5 � Ýõ� Ìàëîâàòî áóäåò! Òàêèå
èãðóøêè äíåì ñ îãíåì ïîèñêàòü. Ãðîì
ñðåäè ÿñíîãî íåáà. Ìû íå æäàëè, à
îíî âçÿëî è ñâàëèëîñü. Øîê è òðåïåò!
9.0- 99.5 � Ðàç â ïÿòèëåòêó. Íåò, â
ýïîõó. Âûñîêî-âûñîêî â íåáå. Ñèÿåò è
ïëàâíî ïàðèò. Â ãîðíèõ ÷åðòîãàõ íà îã-
íåííîì òðîíå. Ñ ïðèïàäàþùèìè ñâÿ-
òûìè. Íîâàÿ ñåðèÿ Warcraft.
10.0 � Òðàíñöåíäåíòàëüíîå åäèíñòâî
àïïåðöåïöèè, êîòîðîå, êàê èçâåñòíî,
åñòü åäèíñòâî ôóíêöèè, à íå ñóáñòàí-
öèè, ñëèâàþùååñÿ â ýêñòàçå ñ áîæåñò-
âåííûì àáñîëþòîì! Êóïèòü. Ïîñòàâèòü.
Óâèäåòü. Óìåðåòü. Äàëüøå íà çåìëå
äåëàòü íå÷åãî. Æèçíü ïðîæèòà íå çðÿ.

ÑÈÑÒÅÌÀ ÎÖÅÍÎÊ

Íàøà íàãðàäà íå ïðèâÿçàíà
ê îöåíêàì è ìîæåò áûòü îò-
äàíà èãðóøêå, ïîëó÷èâøåé
ëþáîé áàëë: îò íîëÿ äî äå-

ñÿòè âêëþ÷èòåëüíî. Ýòî
íàø ðåäàêòîðñêèé âûáîð,
íàøå ËÈ×ÍÎÅ ïðåäïî÷òå-
íèå. Îáúåêòèâíîå æå ìíå-

íèå âûðàæåíî èìåííî â
îöåíêàõ, ïîñëå ñåðüåçíîãî
è äåòàëüíîãî çíàêîìñòâà ñ
àðòåôàêòîì.

«ÑÈ»
ÐÅÊÎÌÅÍÄÓÅÒ

ÍÀØÀ ÊÎÌÀÍÄÀ ÍÀØÀ ÊÎÌÀÍÄÀ ÍÀØÀ ÊÎÌÀÍÄÀ ÍÀØÀ

ÈÃÐÀ
ÍÎÌÅÐÀ

Dark Chronicle 
ñòð. 68

Èñòåðçàííûå îäíîîáðàç-
íûìè RPG èãðîêè âñåãäà
æàæäóò íîâøåñòâ. Èì íà-
äîåëè øàáëîííûå èñòî-
ðèè, ïîøàãîâûå áèòâû,
ñêó÷íûå ãîëîâîëîìêè è
ìîíñòðû, ðåãóëÿðíî
âîçâðàùàþùèåñÿ íà ýê-
ðàí â êàæäîé íîâîé èãðå,
ïðÿìî êàê ãîëëèâóäñêèå
êèíîçâåçäû. Dark
Chronicle � èãðà êàê ðàç
äëÿ òàêèõ ëþäåé. 

ß ïîðàæåí. Wolf's Rain,
îòñìîòðåííûé çà òåêóùèå
âûõîäíûå, ïîêàçàëñÿ íåî-
æèäàííî ïîñðåäñòâåííûì
àíèìå... ×òî åùå? Íàïè-
ñàòü ïðî èãðû? Èç ïîñëåä-
íåãî ìíå î÷åíü ïîíðàâèë-
ñÿ íàñòîëüíûé òåííèñ.
Ïîïðîáóéòå.

Èãîðü «Zontique» Ñîíèí
ÎÁÎÇÐÅÂÀÒÅËÜ

Õîòåëîñü áû çàìåòèòü, ÷òî
ëþáîé èç ñîçäàòåëåé æóð-
íàëà (áóäü òî àâòîð, ðå-
äàêòîð èëè äèçàéíåð)
îäåðæèì îäíîé öåëüþ: íà-
ó÷èòü âàñ, äîðîãèå ÷èòàëè,
èçëó÷àòü ðàäîñòü, à íå àá-
ñîðáèðîâàòü åå. Â îáùåì,
ìåéê ëàâ, íîò âîð!

PokeKot
ÎÁÎÇÐÅÂÀÒÅËÜ

Ýõ, ïîèãðàòü áû â
«Ðåñïóáëèêó» èëè â RE... À
ñòàâèòü, à ìåñòî íà äèñêå,
ïðîõîæäåíèÿ ðàçíûå ÷è-
òàòü... Ëó÷øå ñãîíÿòü ñ
áóðæóÿìè â ïðåô èëè ïî-
êåð â Èíåòå. È ïîïðèêàëû-
âàòüñÿ ìîæíî, è áóðæóÿì
âåñåëî...Russia îäíàêî...

Ëåîíèä Àíäðóöêèé
ÄÈÇÀÉÍÅÐ

«Äåìèóðãè II» � ïîä ýòèì
çíàêîì ïðîëåòåëè âûõîä-
íûå. Âñå õîðîøî, äà òîëü-
êî âîò äèàëîãè... Íå çíàþ,
êòî èõ ïèñàë, íî òàêîãî äå-
øåâîãî ïàôîñà è ñòèëèñ-
òè÷åñêèõ ïîãðåøíîñòåé
ìíå íå ïðèõîäèëîñü
âñòðå÷àòü óæå äàâíî.

Àëåêñ Ãëàãîëåâ
ÃËÀÂÍÛÉ ÐÅÄÀÊÒÎÐ

Â ñâîåé íîâîé êíèãå Âèê-
òîð Ïåëåâèí óïîìèíàåò
The Getaway è íþàíñû èã-
ðû íà ïðèñòàâêàõ. À äëÿ
GBA íàêîíåö-òî âûøëà
íîðìàëüíàÿ ïðîãðàììà-
êîäèðîâùèê âèäåî
(Meteo). È ýòè äâà ñîáûòèÿ
íèêàê íå ñâÿçàíû.

Âàëåðèé «À.Êóïåð» Êîðíååâ
ÇÀÌ. ÃËÀÂÍÎÃÎ ÐÅÄÀÊÒÎÐÀ

ß îêîí÷àòåëüíî óäîñòîâå-
ðèëñÿ, ÷òî èãðû � çëî. Íà
ïðåçåíòàöèè «Çëàòîãîðüÿ 2»,
ïðèâåòñòâóÿ íàøåãî õîðîøå-
ãî äðóãà èç Deep Shàdows,
ÿ ñëó÷àéíî  íàñìåðòü ðàç-
áèë ñâîé CD/MP3-ïëååð.
Âîò è õîäè ïîñëå ýòîãî íà
èãðîâûå ìåðîïðèÿòèÿ...

Àëåêñàíäð Ùåðáàêîâ
ÇÀÌ. ÃËÀÂÍÎÃÎ ÐÅÄÀÊÒÎÐÀ

Èãðàþ. Ðóãàþñü, ïëþþñü,
áðîñàþ â îò÷àÿíèè äæîéñ-
òèê íà ïîë, íî íå ñäàþñü.
Ëþáëþ è ñòðàäàþ. ß æäàë
î÷åðåäíîé âñòðå÷è ñ òî-
áîé ñëèøêîì äîëãî, è íå
õî÷ó âíîâü òåáÿ ïîòåðÿòü.
ß ëþáëþ òåáÿ, Ëàðà!

Àíàòîëèé Íîðåíêî
ÐÅÄÀÊÒÎÐ

Îäåðæàë ñâîþ 500-óþ ïî-
áåäó â Virtua Fighter 4 Evo.
Ñåãîäíÿ ïðîõîäèë ïîñëåä-
íèé êâåñò, ãäå íóæíî ïîáå-
äèòü 20 ÷åëîâåê ïîäðÿä.
Ìåíÿ ïîáåäèë äåâÿòíàä-
öàòûé, ÿ ñ ãîðÿ ïîøåë è
íàïèëñÿ çåëåíîãî ÷àÿ.

Þðèé Âîðîíîâ
ÐÅÄÀÊÒÎÐ CD

Âñå, êàê âñåãäà, âîâðåìÿ:
ñ óòðà, ïîêà õîäèë ïèòü êî-
ôå, êîëëåãè óðîíèëè ìîé
ìîíèòîð íà ïîë. Âåñü äåíü
íå ðàáîòàåò ïî÷òà. Íó à âå-
÷åðîì ìíå ïðîñòî âëîì
÷òî-ëèáî äåëàòü... À çàâòðà
ñäà÷à íîìåðà. Ñ÷àñòüå-òî!

Àëèê Âàéíåð
ÀÐÒ-ÄÈÐÅÊÒÎÐ

1     2     3     4 5     6     7     8     9 10



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 281-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru



ÃÎËÎÂÈÍ ÏÅÒÐ 
petr@guides.ru

ÊÊ
îñìè÷åñêàÿ ýïîïåÿ Äæîðä-
æà Ëóêàñà ïîä íàçâàíèåì
Star Wars äàâíî ñòàëà ÷åì-
òî ñîâåðøåííî îáûäåí-

íûì, à ïîýòîìó âûõîä î÷åðåäíîé
èãðû ïî ìîòèâàì «Çâåçäíûõ
âîéí» óæå íå âîñïðèíèìàåòñÿ êàê
êàêîå-òî íåîðäèíàðíîå ñîáûòèå.
Äàâíûì-äàâíî, â äàëåêîé ãàëàê-
òèêå... Êòî ñêàçàë: «Ñêîëüêî ìîæ-
íî, íàäîåëî»? À âû ïðåäñòàâëÿå-
òå ñåáå, êàêîå êîëè÷åñòâî ôàíà-
òîâ ïî âñåìó ìèðó íå ïðåäñòàâ-
ëÿþò ñâîþ æèçíü áåç î÷åðåäíîé

èãðû íà ëþáèìóþ òåìó? Àõ, âû íå
îòíîñèòå ñåáÿ ê èõ ÷èñëó. Íó òîã-
äà âàì êðóïíî ïîâåçëî, âåäü î÷å-
ðåäíîé ïðîåêò èç ñåðèè Jedi
Knight ñîçäàí ñïåöèàëüíî äëÿ
òåõ ëþäåé, êîòîðûå, âîçìîæíî,
äàæå íå äîãàäûâàþòñÿ î òîì, êòî
òàêèå äæåäàè, çà÷åì îíè îõðàíÿ-
þò ìèð âî âñåëåííîé è ïî÷åìó
òîëüêî èì ïîçâîëåíî âåðøèòü
ïðàâîñóäèå ëàçåðíûìè ìå÷àìè
ðàçëè÷íîé ðàñêðàñêè è êîíôèãó-
ðàöèè.
Äæåäàÿìè íå ðîæäàþòñÿ, äæåäàÿìè
ñòàíîâÿòñÿ. Ñìûñë ýòîé ïåðåôðàçè-
ðîâàííîé ïîñëîâèöû êàê íåëüçÿ ëó÷øå
õàðàêòåðèçóåò íîâîå òâîðåíèå Raven

Software. Âåäü â îòëè÷èå îò ïðåäûäó-
ùèõ ÷àñòåé èãðû íàì âïåðâûå ïðåäîñ-
òàâëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü ïîáûâàòü â
øêóðå ïðîñòîãî êóðñàíòà, ìîæíî ñêà-
çàòü íîâîáðàíöà Àêàäåìèè âåëèêèõ
ðûöàðåé òàéíîãî îðäåíà, êîòîðîìó
òîëüêî ïðåäñòîèò ïîçíàòü ñâîé âíóò-
ðåííèé ìèð è ïîêàçàòü ñåáÿ â ìíîãî-
÷èñëåííûõ áèòâàõ, äîêàçàâ, ÷òî îí
äîñòîèí íîñèòü íà ïîÿñå ãðîçíîå îðó-
æèå � ëàçåðíûé ìå÷, îòëè÷àþùèé äæå-
äàåâ îò ïðî÷èõ îáèòàòåëåé ãàëàêòèêè.

ÃÀËÎÏÎÌ ÏÎ ÅÂÐÎÏÀÌ
Ñöåíàðèé, ïî êîòîðîìó ðàçâèâàåòñÿ
äåéñòâèå èãðû, íå ìîæåò ïîõâàñòàòü-
ñÿ õèòðîñïëåòåíèåì ñþæåòíûõ õîäîâ,
è áîëüøå íàïîìèíàåò íàáîð ñåðèé èç
ìûëüíîé îïåðû, êîãäà ïåðñîíàæè âðî-
äå êàê ÷åì-òî çàíÿòû, íî íà îáùèé ñþ-
æåò èõ äåéñòâèÿ íèêàê íå âëèÿþò.
Èòàê, ãäå-òî íà êðàþ âñåëåííîé ñèòû
îáíàðóæèëè èñòî÷íèê Ñèëû, è ðåøèëè
âîñïîëüçîâàòüñÿ èì â ñâîèõ ÷åðíûõ
öåëÿõ. Åñòåñòâåííî, ÷òî äîáëåñòíûå
äæåäàè íå ìîãëè îñòàòüñÿ â ñòîðîíå
îò òàêèõ ñîáûòèé, à ïîýòîìó ñîâåò
ïîñòàíîâèë ðàçîáðàòüñÿ â ñëîæèâ-
øåéñÿ ñèòóàöèè è íàêàçàòü âèíîâíûõ
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ÑÍÎÂÀ Â ØÊÎËÓ 

STAR WARS JEDI KNIGHT: 
JEDI ACADEMY 

×ÈÒÅÐÑÊÈÅ ÕÈÒÐÎÑÒÈ

ÂËÀÄÅËÜÖÀÌ PC ÍÀ ÇÀÌÅÒÊÓ

!
Âî âðåìÿ èãðû âûçîâèòå êîíñîëü íà-
æàòèåì êëàâèø ? + Ó (òèëüäà). Â
ïîÿâèâøåìñÿ îêíå íàïå÷àòàéòå helpu-
sobi 1, ÷òîáû ïîëó÷èòü äîñòóï ê ðåæè-
ìó ÷èòîâ. Ïîñëå ýòîãî ìîæåòå èñïîëü-
çîâàòü îäèí èç ïðèâåäåííûõ êîäîâ:
god � ðåæèì Áîãà;
noclip � ïðîõîæäåíèå ñêâîçü ñòåíû;
notarget � âðàãè ñòîÿò íà ìåñòå;
give all � ïîëó÷èòü âñå îðóæèå è âñå
ïðåäìåòû;
give health � ïîïîëíèòü çäîðîâüå;
give armor � ïîëó÷èòü áðîíþ; give ammo � ïîïîëíèòü áîåçàïàñ.

http://www.lucasarts.com/

ÍÅ ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Rogue Squadron 2: 
Rogue Leader 

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Star Wars Jedi Knight II: 
Jedi Outcast 

ÈÃÐÓ Â JEDI ACADEMY ÌÎÆÍÎ ÑÐÀÂÍÈÒÜ Ñ ÏÐÎÑÌÎÒÐÎÌ Î×ÅÐÅÄÍÎÉ ÑÅÐÈÈ ÔÈËÜÌÀ STAR WARS. 

!

Ñòðàííî, íî â ñïðàâî÷íèêå Àêàäåìèè ýòà ïëàíåòà çíà÷èòñÿ êàê àáñîëþòíî íåîáèòàåìàÿ.
Îòêóäà æå òîãäà âçÿëîñü ýòî ÷óäî? Ìîæåò, ÿ ïåðåïóòàë èãðû è îêàçàëñÿ íà Àððàêèñå? 

Ïîêîðåæåííûé TIE Fighter � íåïðåìåííûé àò-
ðèáóò ëþáîé èãðû ïî «Çâåçäíûì Âîéíàì». 

Íå Áîáà Ôåòò, íî òîæå
äîñòîéíûé ïðîòèâíèê.

Êòî ýòî òóò ìåíÿ ïîäðåçàë? Ñåé÷àñ ÿ òåáå
ïîêàæó, êàê íàäî óïðàâëÿòü õîâåðáàéêîì. 
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ÎÁÇÎÐ

ïî âñåé ñòðîãîñòè çàêîíà. Íî, åñëè âû
äóìàåòå, ÷òî ìîëîäîå ïîïîëíåíèå íå-
ìåäëåííî îòïðàâÿò íà âîéíó ñ òåìíû-
ìè ñèëàì, òî âû îøèáàåòåñü. Íå çàáû-
âàéòå, ÷òî ãëàâíûé ãåðîé âñåãî ëèøü
ñòóäåíò, è òàêàÿ àðõèâàæíàÿ ìèññèÿ
êàê ñïàñåíèå ìèðà åìó ïîêà íå ïîä ñè-
ëó. Âìåñòî ýòîãî, âû áóäåòå âûïîë-
íÿòü ðàçëè÷íûå çàäàíèÿ â óäàëåííûõ
óãîëêàõ ãàëàêòèêè. Êîíå÷íî, â êîíöå
èãðû âàì ïðåäñòàâèòñÿ âîçìîæíîñòü
ïîó÷àñòâîâàòü â äðàìàòè÷åñêèõ ñîáû-
òèÿõ, è âû äàæå ñìîæåòå âûáðàòü òó
èëè èíóþ ñòîðîíó Ñèëû, íî ýòî áóäåò
ïîòîì. À ïîêà âàì ïðåäñòîèò ÷åòêî
ñëåäîâàòü óêàçàíèÿì íàñòàâíèêà, êî-
òîðûì ÿâëÿåòñÿ íèêòî èíîé, êàê Êàéë
Êàòàðí, ëîâêî ðóáèâøèé âðàãîâ â ïðå-
äûäóùåé ÷àñòè èãðû. Íàäî îòäàòü
äîëæíîå ðàçðàáîò÷èêàì � îíè ñìîãëè
ñäåëàòü ïðèêëþ÷åíèÿ ìàêñèìàëüíî
ðàçíîîáðàçíûìè. Ïîìíèòå, êàêèì óíû-
ëûì ñòàíîâèëñÿ Jedi Outcast ïîñëå ñå-
ðåäèíû èãðû, êîãäà áåñêîíå÷íûå
ïðûæêè íàä ïðîïàñòüþ è ïîåçäêè íà
ëèôòàõ ñòàíîâèëèñü ïðîñòî íåâûíî-
ñèìûìè? Òåïåðü âñå ýòî â ïðîøëîì.
Ðàçíîîáðàçèå ìèññèé Jedi Academy
äåðæèò â ïîñòîÿííîì íàïðÿæåíèè, íå
îòïóñêàÿ íè íà ìèíóòó. Ñïàñòè äðîè-
äà, îòûñêàòü äåòàëè äëÿ ïîòåðïåâøå-

ãî êðóøåíèå êîðàáëÿ, äîáðàòüñÿ äî
áàçû Èìïåðèè, îñâîáîäèòü çàêëþ÷åí-
íûõ ïîâñòàíöåâ � âîò ëèøü íåáîëüøîé
ñïèñîê çàäàíèé, êîòîðûå âàì ïðåäñ-
òîèò âûïîëíèòü. Êðîìå òîãî, ïðè ïðî-
õîæäåíèè íåêîòîðûõ ìèññèé íàì
ïðåäñòàâèòñÿ âîçìîæíîñòü ïîêàòàòü-
ñÿ íà ìíîãî÷èñëåííûõ ñðåäñòâàõ ïå-
ðåäâèæåíèÿ, ñðåäè êîòîðûõ øàãàþ-
ùèå èìïåðñêèå ðîáîòû, õîâåðáàéêè è
äàæå òîíòîíû � ïîõîæèå íà äâóíîãèõ
áûêîâ æèâîòíûå ñ ïëàíåòû Õîò. Ñþ-
æåò ñòàë íåëèíåéíûì, è ïîýòîìó èãðîê
ìîæåò ñàì âûáèðàòü òîò ýòàï, êîòî-
ðûé åìó áîëüøå ïî äóøå. Èãðà ïîäå-
ëåíà íà òðè ýïèçîäà, â êàæäîì èç êî-
òîðûõ íåîáõîäèìî âûïîëíèòü ïÿòü
âñïîìîãàòåëüíûõ è îäíó ñþæåòíóþ
ìèññèþ. Ïðè ýòîì îäèí ýòàï ìîæíî îñ-
òàâèòü áåç âíèìàíèÿ, îäíàêî âûïîë-
íÿòü âñå-òàêè ðåêîìåíäóåòñÿ âñå
ïÿòü, òàê êàê çà êàæäóþ ìèññèþ âû ïî-
ëó÷àåòå îäíî î÷êî, íåîáõîäèìîå äëÿ
ïðîêà÷êè âàøåãî ãåðîÿ.

ÁÐÅÌß ÂÛÁÎÐÀ
Âûáîð ïåðñîíàæà òåïåðü òàêæå çà-
âèñèò òîëüêî îò æåëàíèÿ è, ðàçóìå-
åòñÿ, âêóñà èãðîêà. Ïåðåä íà÷àëîì
èãðû âàì ïðåäëàãàåòñÿ ñîçäàòü
ñîáñòâåííîå èãðîâîå âîïëîùåíèå,

ïîëó÷àÿ íà âûáîð ïÿòü ðàñ è íåñêîëü-
êî äåñÿòêîâ âàðèàíòîâ îäåæäû. Êðî-
ìå êîñòþìà ìîæíî ïîäîáðàòü ïîíðà-
âèâøóþñÿ ãîëîâó. Ýòî, íåñîìíåííî,
èíòåðåñíîå íîâîââåäåíèå ïðèäåòñÿ
ïî âêóñó èñòèííûì öåíèòåëÿì âñåëåí-
íîé Star Wars, êîòîðûå î÷åíü òðåïåò-
íî ïîäõîäÿò ê âûáîðó ñâîåãî èãðîâî-
ãî ïðîòåæå. Ñãåíåðèðîâàâ ãåðîÿ,
ìîæíî âûáðàòü ìå÷, êîòîðûì åìó
ïðåäñòîèò ðóáèòü â êàïóñòó ìíîãî-
÷èñëåííûõ âðàãîâ. Ïðåä÷óâñòâóÿ âîñ-
òîðã ôàíàòîâ äæåäàéñêîãî îáðàçà
æèçíè, ñ ðàäîñòüþ ñîîáùàþ âàì òîò
ôàêò, ÷òî è âûáîð öâåòà ãëàâíîãî
îðóæèÿ ñëàâíûõ ðûöàðåé òàêæå íà-
õîäèòñÿ â ðóêàõ èãðîêà! Ê ñîæàëå-
íèþ, ïîëó÷èòü çíàìåíèòûé ëàçåðíûé
ïîñîõ à-ëÿ Äàðò Ìîë â íà÷àëå íåëüçÿ
� îí äîñòàíåòñÿ âàì òîëüêî âî âòî-
ðîé ïîëîâèíå èãðû, êîãäà âû ñìîæåòå
äîêàçàòü, ÷òî äîñòîéíû íîñèòü òàêîå
ãðîçíîå îðóæèå. Âûáðàâ ìå÷ ìîæíî
íàñòðîèòü ñòèëü áîðüáû. Îí ìîæåò
áûòü ñðåäíèì, ìåäëåííûì è áûñòðûì.
Ïðè ýòîì ðå÷ü çäåñü èäåò íå î ñêî-
ðîñòè, à î ñèëå óäàðà. Íåìíîãî íàò-
ðåíèðîâàâøèñü, ìîæíî ñîâåðøàòü
ðàçëè÷íûå ãîëîâîêðóæèòåëüíûå êîì-
áî, óäèâëÿÿ âðàãîâ âèðòóîçíîñòüþ
èñïîëíåíèÿ ïðûæêîâ è äðóãèõ àêðî-
áàòè÷åñêèõ òðþêîâ. Ñèëó ìîæíî è
íóæíî óâåëè÷èâàòü. Ïîñëå êàæäîãî
ýòàïà âû áóäåòå íàáëþäàòü îêíî, â
êîòîðîì ðàñïîëîæåíû íàâûêè òåì-
íîé è ñâåòëîé ñòîðîí. Ñîâåðøåí-
ñòâóÿ òó èëè èíóþ ñïîñîáíîñòü, âû
äåëàåòå âûáîð â ïîëüçó ðàçâèòèÿ
ñâîåãî ãåðîÿ. Êñòàòè, â êîíöå èãðû
âàì ïðèäåòñÿ îêîí÷àòåëüíî îïðåäå-
ëèòüñÿ, è òîãäà ôèíàëüíûé áîé ìåæ-
äó ñèòàìè è äæåäàÿìè ïðåäñòàíåò âî
âñåì ñâîåì âåëèêîëåïèè â îäíîé èç
äâóõ âîçìîæíûõ âàðèàöèé.

ÂÑÅ, ×ÒÎ ÍÓÆÍÎ ÍÀÑÒÎßÙÅÌÓ ÔÀÍÀÒÓ

ÊÒÎ ÍÅ ÓÑÏÅË, ÒÎÒ ÎÏÎÇÄÀË

!
Ñïåöèàëüíî äëÿ íàñòîÿùèõ ïîêëîííèêîâ «Çâåçä-
íûõ âîéí» LucasArts âûïóñòèëà îãðàíè÷åííîå êî-
ëè÷åñòâî êîïèé Jedi Academy ñ íåáîëüøèì áîíó-
ñîì. Â êîðîáêå ïîäàðî÷íîãî èçäàíèÿ èãðû íàõî-
äèòñÿ áðåëîê â âèäå ëàçåðíîãî ìå÷à, êîòîðûé
ñâåòèòñÿ â òåìíîòå. Çíàÿ, íàñêîëüêî ïàäêè ôàíà-
òû âñåãî äæåäàéñêîãî äî ïîäîáíûõ ôåíå÷åê,
ìîæíî ïðåäïîëîæèòü, ÷òî êîðîáêè ñ ýòèì ñóâåíè-
ðîì íå äîëãî áóäóò ëåæàòü íà ïîëêàõ ìàãàçèíîâ.
Â îáùåì, ïóñòÿ÷îê, à ïðèÿòíî.

Âñòðå÷à ñî ñòàðûìè çíàêîìûìè âñåãäà ïðèÿòíà. Ñ ×óáàêêîé ÿ óæå óñïåë ïîîáùàòüñÿ, à ãäå æå ãîñòåï-
ðèèìíûé êàïèòàí Õàí Ñîëî? Íàâåðíîå, îïÿòü êîïàåòñÿ â äâèãàòåëå ñâîåãî êîðàáëÿ.

Èíîãäà õî÷åòñÿ íåìíîãî îòäîõíóòü è ïðîñòî
ïîëþáîâàòüñÿ îêðóæàþùèì ïåéçàæåì.

Ðåäêèå ïðåäñòàâèòåëè ãàëàêòè÷åñêîé ôàóíû
äîðàñòàþò äî òàêèõ áîëüøèõ ðàçìåðîâ.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÂÏÅ×ÀÒËßÅÒ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ðàçíîîáðàçèå ýòàïîâ íàäîëãî
ïîãðóæàåò â èãðó, çàñòàâëÿÿ ïî-
÷óâñòâîâàòü ñåáÿ íàñòîÿùèì
äæåäàåì.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íåáîëüøèå áàãè êàìåðû, óñòà-
ðåâøèé ãðàôè÷åñêèé äâèæîê,
íåâíÿòíûé ñþæåò, òóïîé AI íà
íèçêèõ óðîâíÿõ ñëîæíîñòè. 

Ñàìûå ñåðüåçíûå èçìåíåíèÿ â
ãåéìïëåå ñî âðåìåí ïåðâîãî
Dark Forces. 

�

8.0



ß ÄÎÑÒÀÞ 
ÈÇ ØÈÐÎÊÈÕ ØÒÀÍÈÍ
Èñïîëüçîâàíèå â êà÷åñòâå îñíîâíî-
ãî îðóæèÿ ëàçåðíîãî ìå÷à îòëîæè-
ëî ñâîé îòïå÷àòîê è íà ãåéìïëåé.
Òåïåðü öåíòð òÿæåñòè èãðîâîãî
ïðîöåññà ñìåñòèëñÿ â ñòîðîíó äè-
íàìè÷íûõ àòàê ñ ïðèìåíåíèåì ñâåð-
êàþùåãî êëèíêà, íà ôîíå êîòîðîãî
îñòàëüíîé àðñåíàë äîñòóïíîãî âî-
îðóæåíèÿ íåçàìåòíî îòõîäèò íà
âòîðîé ïëàí. Íåò, êîíå÷íî, íèêòî íå
çàïðåùàåò ïîëüçîâàòüñÿ áëàñòå-
ðîì, íî åãî óáîéíàÿ ñèëà íå èäåò íè
â êàêîå ñðàâíåíèå ñ ìîùüþ íàñòîÿ-
ùåãî äæåäàéñêîãî îðóæèÿ. Èñïîëü-
çîâàíèå èìïóëüñíîé âèíòîâêè ñî
ñíàéïåðñêèì ïðèöåëîì åùå êîå-êàê
îïðàâäàíî íà íà÷àëüíûõ ýòàïàõ èã-
ðû, íî äëÿ ÷åãî íóæíû ðàçëè÷íûå
øîòãàíû è ðàêåòíèöû � ñîâåðøåííî
íåïîíÿòíî. Òåì áîëåå ÷òî êîëè÷åñò-
âà áëàñòåðîâ, âûïàäàþùåãî èç óáè-
òûõ âðàãîâ âïîëíå ìîãëî áû õâàòèòü
äëÿ âîîðóæåíèÿ íåáîëüøîé àðìèè. 
Íàñòîÿùèé äæåäàé äîëæåí óìåòü
ïîëüçîâàòüñÿ íå òîëüêî ìå÷îì, íî è
ñèëîé. Ïî ìåðå ïðîõîæäåíèÿ èãðû ãå-
ðîé ìîæåò íàðàùèâàòü âîêðóã ñåáÿ
ïîëå ýíåðãåòè÷åñêîé áðîíè, ïîãëî-
ùàþùåå ëàçåðíûå çàðÿäû, à òàêæå
èñïîëüçîâàòü îáøèðíûé àðñåíàë ìà-
ãè÷åñêèõ ïðèåìîâ, äîñòàâøèõñÿ ïî
íàñëåäñòâó îò ïðåäûäóùåé ÷àñòè Jedi
Knight. Ê íàáîðó òðþêîâ äîáàâèëñÿ
îäèí î÷åíü èíòåðåñíûé äæåäàéñêèé
ñïåë Sense, èñïîëüçîâàâøèéñÿ ðà-
íåå òîëüêî â ìóëüòèïëååðå Jedi
Outcast. Îí ïîçâîëÿåò èãðîêó ðàñøè-
ðÿòü ïîëå çðåíèÿ, âèäåòü âðàãîâ çà
ñòåíàìè è îáíàðóæèâàòü íåîáõîäè-
ìûå äëÿ ïðîõîæäåíèÿ ïðåäìåòû.

ÃÀËÀÊÒÈ×ÅÑÊÈÅ ÊÐÀÑÎÒÛ
Äåéñòâèå èãðû ðàçâîðà÷èâàåòñÿ â
ðàçëè÷íûõ óãîëêàõ âñåëåííîé, îòëè-

÷àþùèõñÿ ìåæäó ñîáîé íå òîëüêî
íàçâàíèåì ïëàíåò, íî è ëàíäøàôòîì.
Ïðîäóâàåìûé ëåäÿíûìè âåòðàìè
Õîò, ïóñòûííûé Òàòóèí, öâåòóùèé
ßâèí � âîò ëèøü íåáîëüøîé ñïèñîê
ìåñò, â êîòîðûõ âàì ïðèäåòñÿ ïîáû-
âàòü. Íåñìîòðÿ íà èñïîëüçîâàíèå
óæå äîâîëüíî óñòàðåâøåãî äâèæêà
Quake III, ãðàôèêà èãðû äåéñòâèòåëü-
íî âîñõèùàåò. Ñîçäàòåëè ïîñòàðà-
ëèñü âûæàòü èç ïîæèëîãî ìîòîðà
ìàêñèìóì ìîùíîñòè, â ðåçóëüòàòå
÷åãî îêðóæàþùèé ìèð è ïåðñîíàæè
ñìîòðÿòñÿ î÷åíü íåïëîõî. Äîæäü,
îñòàâëÿþùèé íà ëåçâèè ëàçåðíîãî
ìå÷à òîíêèå íèòî÷êè ïàðà, õëîïüÿ
ãóñòîãî ñíåãà, çàñòàâëÿþùèå ãåðîÿ
çàêðûâàòü ãëàçà ðóêîé, òðîïè÷åñêèå
äåðåâüÿ, ñêâîçü ëèñòâó êîòîðûõ ïðî-
áèâàåòñÿ ñâåò � âíèìàíèå ðàçðàáîò-
÷èêîâ ê äåòàëÿì ïðèÿòíî óäèâëÿåò.
Îñîáûõ ñëîâ âîñõèùåíèÿ çàñëóæè-
âàþò ïîåäèíêè íà ìå÷àõ. Ýòî
äåéñòâèòåëüíî ôååðè÷åñêîå
äåéñòâî, îñîáåííî, êîãäà â ñõâàòêå
ó÷àñòâóåò íåñêîëüêî äæåäàåâ. Ðàç-
ëåòàþùèåñÿ èñêðû îò óäàðîâ, ïûëà-
þùèå øðàìû, îñòàâëÿåìûå íà îäåæ-
äå � íàñòîëüêî êðàñèâûõ áîåâ íå áû-

ëî åùå íè â îäíîé èãðå ïî «Çâåçäíûì
âîéíàì». Â òàêèå ìîìåíòû èãðà ñìîò-
ðèòñÿ íå õóæå ôèëüìà! Åäèíñòâåí-
íûì íåïðèÿòíûì ìîìåíòîì ìîæíî
ñ÷èòàòü ãëþ÷íîñòü êàìåðû. Èíîãäà
îíà ïðîñòî çàñòðåâàåò â ñòåíå, íå
äàâàÿ âîçìîæíîñòè âèäåòü ãåðîÿ. 

ÒÀÊ ÄÅÐÆÀÒÜ
Raven Software ñìîãëè ñäåëàòü î÷åíü
íåïëîõîé ïðîåêò, ãðàìîòíî èñïîëüçî-
âàâ â ñâîåì òâîðåíèè ýëåìåíòû ðàç-
ëè÷íûõ èãðîâûõ æàíðîâ. Îò RPG èãðå
äîñòàëîñü ãåíåðèðîâàíèå ñîáñòâåí-
íîãî ïåðñîíàæà è åãî ïîñëåäóþùåå
ðàçâèòèå. Îò ôàéòèíãîâ � íåâåðîÿòíî
çðåëèùíûå ïîåäèíêè íà ëàçåðíûõ ìå-
÷àõ. À åñëè äîáàâèòü êî âñåìó ýòîìó
íåëèíåéíûé ñþæåò è íåïëîõóþ ãðàôè-
êó, òî ïîäîáíûé êîêòåéëü ìîæíî
óïîòðåáëÿòü áåç êàêèõ-ëèáî ïîáî÷-
íûõ ýôôåêòîâ. Jedi Academy � âåñü-
ìà èíòåðåñíàÿ è â ìåðó êðàñèâàÿ èã-
ðà, ñïîñîáíàÿ äîñòàâèòü îãðîìíîå
êîëè÷åñòâî ïîëîæèòåëüíûõ ýìîöèé
ëþáîìó èãðîêó, äàæå åñëè òàêèå ñëî-
âà êàê TIE Fighter èëè Millennium Falcon
íå âûçûâàþò ó íåãî àáñîëþòíî íèêà-
êèõ àññîöèàöèé. 
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ÎÁÇÎÐ

ÈÇ ×ÅÃÎ ÒÎËÜÊÎ ÑÄÅËÀÍÛ ÄÆÅÄÀÈ

ÂÛÁÅÐÈ ÃÎËÎÂÓ ÏÎÄ ÐÀÇÌÅÐ ØÀÏÊÈ!

!
Â Jedi Academy èãðîêó âïåðâûå ïðåäëàãàåò-
ñÿ íå áðàòü íà ñåáÿ ðîëü ïðèäóìàííîãî ñöå-
íàðèñòàìè ãåðîÿ, à ñîçäàâàòü ñîáñòâåííîãî
ïåðñîíàæà, èñõîäÿ èç ëè÷íûõ ïðåäïî÷òå-
íèé. Èç ìíîãî÷èñëåííûõ îáèòàòåëåé ãàëàê-
òèêè âû ìîæåòå âûáðàòü ïðåäñòàâèòåëÿ îä-
íîé èç ïÿòè ïðåäñòàâëåííûõ ðàñ: ëþäè
(human), çàáðàêè (zabrak) , òâèëåêè (twilek),
ðîäèàíöû (rodians) è êåëäîðàìèéöû (keldo-
rams). Äëÿ êàæäîé ðàñû ïðåäóñìîòðåíû òðè
âèäà ãîëîâ, øåñòü ðàçíîâèäíîñòåé òîðñà è ÷åòûðå òèïà íèæíèõ êîíå÷íîñ-
òåé. Îäåæäà, â êîòîðóþ ìîæíî íàðÿäèòü ãåðîÿ, âûïîëíåíà â íàöèîíàëüíîì
ñòèëå è îòëè÷àåòñÿ äåâÿòüþ ðàçëè÷íûìè öâåòàìè ðàäóãè. 

http://www.lucasarts.com/

Íàñòîÿùèé êîìàíäèð âñåãäà äîëæåí áûòü âïåðåäè íà áîåâîì ñêàêóíå, äàæå åñëè ýòî íå êîíü à òîíòîí.
Õîòÿ, âûáèðàòü íå ïðèõîäèòñÿ � íà Õîòå âñå ðàâíî íåò äðóãèõ ñðåäñòâ ïåðåäâèæåíèÿ.

Èñïîëüçîâàíèå äâîéíîãî ëàçåðíîãî ïîñîõà
äåëàåò ñðàæåíèÿ ïîèñòèíå íåçàáûâàåìûìè.

Åñëè âàì íàäîåñò ìàõàòü ìå÷îì, âñåãäà ìîæ-
íî èñïîëüçîâàòü áîëåå ïðèâû÷íîå îðóæèå.

Ìóëüòèïëååð Jedi Knight ïîä-
âåðãñÿ íåêîòîðûì èçìåíåíè-
ÿì. Ê çíàêîìûì ïî ïðåäûäó-
ùåé ÷àñòè èãðû ðåæèìàì äî-
áàâëåíî îäíî î÷åíü èíòåðåñ-
íîå êîìàíäíîå ñîðåâíîâàíèå
Siege. Îíî çàêëþ÷àåòñÿ â
òîì, ÷òî èãðîêè äåëÿòñÿ íà
äâå êîìàíäû � «ïîâñòàíöåâ»
è «èìïåðöåâ», è ïûòàþòñÿ
çàõâàòèòü óêðåïëåííóþ áàçó
ïðîòèâíèêà. Êñòàòè, â ìóëü-
òèïëååðå ìîæíî áóäåò èñ-
ïîëüçîâàòü ñãåíåðèðîâàííîãî
â îñíîâíîé èãðå ïåðñîíàæà.

ÑÒÅÍÊÀ ÍÀ ÑÒÅÍÊÓ !





ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

PP
okemon äëÿ Nintendo íè-
÷óòü íå ìåíåå âàæåí, ÷åì
Mario. Äåáþòèðîâàâ â
1996 ãîäó â ßïîíèè, RPG

ïðî êàðìàííûõ ìîíñòðèêîâ çà-
âîåâàëè áåøåíóþ ïîïóëÿð-
íîñòü ñ âûõîäîì îäíîèìåííîãî
àíèìå-ñåðèàëà, ïîäàðèëè âòî-
ðóþ æèçíü ñòàðîìó Game Boy è
ïîïàëè ïîä çàïðåò â àðàáñêèõ
ñòðàíàõ. Game Freak óäàëîñü
«ïîäñàäèòü» ìèëëèîíû ãåéìå-
ðîâ íà èãðóøêè, ïîçâîëÿþùèå
êîìàíäîâàòü âûâîäêàìè ñîòåí
ôàíòàñòè÷åñêèõ çâåðóøåê � è
âîò ñåðèàë-áåñòñåëëåð íàêî-
íåö-òî äîáðàëñÿ äî GBA. 
Òå, êòî çíàêîì ñ Pokemon èñêëþ÷è-
òåëüíî ïî àíèìå-èíêàðíàöèè (â Ðîññèè
åå äåìîíñòðèðîâàë òåëåêàíàë ÎÐÒ),
íàâåðíÿêà óæå ïðåçðèòåëüíî ïåðåâî-
ðà÷èâàþò ñòðàíèöó. À âîò è çðÿ.
Pokemon â èãðîâîì èñïîëíåíèè � ýòî
ïðåêðàñíî âûñòðîåííàÿ RPG ñ ýëå-
ìåíòàìè ñòðàòåãèè è ðàçâèòûì ïîøà-
ãîâûì áîåâûì äâèæêîì. «Ñëèøêîì
âçðîñëûå äëÿ òàêèõ èãð» áðåçãëèâî ïî-
ìîðùàòñÿ � è ëèøàò ñåáÿ îãðîìíîé
ïîðöèè óäîâîëüñòâèÿ. Äàâíèå ôýíû

ñåðèè íàéäóò çäåñü êîå-÷òî íîâîå, à
ïîáîðîâøèå ñêåïñèñ ïåðâîïðîõîäöû
ãàðàíòèðîâàííî «çàáîëåþò» ñáîðîì
ìîíñòðèêîâ íà äîëãèå íåäåëè...

ÏÅÐÅÓ×ÈÂÀÅÌÑß!
Âàø ïåðñîíàæ (ìàëü÷èê èëè äåâî÷-
êà, íà âûáîð) ïóòåøåñòâóåò ïî ñòðà-
íå Õîýíí (Hoenn), âûèñêèâàÿ íîâûõ
ïîêåìîíîâ, è ñðàæàåòñÿ ñ äðóãèìè
çàâîä÷èêàìè ýòèõ ãðîòåñêíûõ çâåðé
çà ñïåöèàëüíûå çíà÷êè. Áîé, åñòåñò-
âåííî, ïðîõîäèò ïðè íåïîñðåäñòâåí-
íîì ó÷àñòèè íàêîïëåííîãî îáåèìè
ñòîðîíàìè çâåðèíöà. Ñîáðàâ âñå
çíà÷êè, âû ñìîæåòå âûçâàòü íà äó-
ýëü ýëèòíóþ ÷åòâåðêó, à çàòåì è
÷åìïèîíà ëèãè. Ïîïàäàþùèåñÿ ïî
ïóòè Technical Machines (TM) è
Hidden Machines (HM) ïîìîãóò îáó-
÷èòü âûâîäîê ïîêåìîíîâ íîâûì óìå-
íèÿì, êîòîðûå ïðèäóòñÿ êñòàòè êàê
â áîþ, òàê è ïðè ïðåîäîëåíèè åñòå-
ñòâåííûõ ïðåïÿòñòâèé. Â ñàìîì íà-
÷àëå êâåñòà âàì ïðåäëàãàåòñÿ âûá-

ðàòü îãíåííîãî (Torchic), òðàâÿíîãî
(Treecko) èëè âîäíîãî (Mudki p) ïî-
êåìîíà, è «ïîäñåëÿòü» íîâûõ ñîñå-
äåé ê ýòîìó áàçîâîìó ïðèîáðåòå-
íèþ. Ñîáëþäàÿ òðàäèöèþ, Nintendo
âûïóñòèëà äâà âàðèàíòà èãðû, â
ïðîçðà÷íûõ êàðòðèäæàõ ðóáèíîâîãî
è ñàïôèðîâîãî îòòåíêîâ. Ðàçëè÷èÿ
âåðñèé Ruby è Sapphire � â ñîñòàâå
ðàçãóëèâàþùèõ ïî ìèðó ïîêåìîíîâ è
âûñòóïàþùèõ ïðîòèâíèêîâ (â ïåðâîé
âåðñèè îïïîíåíòîì ÿâëÿåòñÿ Team
Aqua, âî âòîðîé � Team Magma). Îò-
ëè÷èå îò ïðåäûäóùèõ ÷àñòåé ñåðèà-
ëà â òîì, ÷òî íà GBA êóäà àêòèâíåå
èñïîëüçóþòñÿ êîìáèíàöèè ðàçíûõ
òèïîâ ìîíñòðèêîâ � ýòî ðàçíîîáðà-
çèò áîè. Ðàíüøå äëÿ ïðîõîæäåíèÿ
èãðû õâàòàëî ÷åòûðåõ èñêëþ÷èòåëü-
íî ñèëüíûõ çâåðóøåê, à çäåñü âàì
ïðèäåòñÿ òðåíèðîâàòü ïî ïîëíîé
ïðîãðàììå õîòÿ áû âîñüìåðûõ.
Ñòðàòåãè÷åñêàÿ ñîñòàâëÿþùàÿ áî-
åâ óñèëåíà çà ñ÷åò ïîÿâëåíèÿ áèòâ
äâîå íà äâîå, íîâûõ ïðèåìîâ è óæå
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance ÆÀÍÐ: RPG 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nintendo ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Game Freak 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4ÎÁÇÎÐ

ÌÎÍÑÒÐ Â ÌÎÅÌ ÊÀÐÌÀÍÅ 

POKEMON RUBY/SAPPHIRE 

ÏÐÈÂÅÒ Ó×ÀÑÒÍÈÊÀÌ ÑÎÐÅÂÍÎÂÀÍÈÉ!

ÄÅËÀÉ ÊÀÊ ÌÛ, ÄÅËÀÉ Ñ ÍÀÌÈ, ÄÅËÀÉ ËÓ×ØÅ ÍÀÑ!

!
Ñîðåâíîâàíèÿ Pokemon Contests ñîñ-
òîÿò èç äâóõ ÷àñòåé, â êîòîðûõ âû ìå-
ðÿåòåñü ñèëàìè ñ äðóãèìè òðåéíåðà-
ìè � ïåðâàÿ öåëèêîì çàâèñèò îò òå-
êóùåãî «ñîñòîÿíèÿ» âàøåãî ïîêåìî-
íà, âòîðàÿ (Appeals) òðåáóåò ñòðàòå-
ãè÷åñêîãî ïîäõîäà. ×åòûðå èçâåñò-

íûõ ìîíñòðèêó ïðèåìà íóæíî ýôôå-
êòíî èñïîëüçîâàòü, ÷òîáû çàñëóæèòü
ðàñïîëîæåíèå çðèòåëåé è îäîáðåíèå
ñóäüè. Áåðåãèòåñü: ïðèåìû, ïðèíî-
ñÿùèå áîëüøå âñåãî î÷êîâ, îòêðûâà-
þò âàñ äëÿ êîíòðàòàêè. Îáû÷íî
Appeals âêëþ÷àþò ïÿòü ðàóíäîâ.

http://www.pokemon.com/

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÂÀÑ ÇÀÖÅÏÈÒ! 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ðàñøèðèâøèéñÿ ìèð, äåñÿòêè
íîâûõ ïîêåìîíîâ, ñâåæèå òàêòè-
÷åñêèå íàõîäêè â áîþ, áîíóñíûå
èãðû è ïîáî÷íûå êâåñòû.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ãðàôèêà � òàê ñåáå, îñíîâíîé
èãðîé ðåæèì ìàëî îòëè÷àåòñÿ îò
ïðåäûäóùèõ èãð, íåëüçÿ èìïîð-
òèðîâàòü ñòàðûõ ïîêåìîíîâ.

Íó è ÷òî, ÷òî ìåñòàìè îíà
ñòðàøíà êàê ñìåðòíûé ãðåõ!
Pokemon Ruby/Sapphire � îòëè÷-
íàÿ àääèêòèâíàÿ RPG.

�

7.0

Âàì ñ ïîêåìîíîì Òîð÷èêîì íóæíî îòâåòèòü íà îäèí èç âå÷íûõ âîïðîñîâ ìèðîçäàíèÿ: ÷òî äåëàòü?
Âûáîð îãðàíè÷åí ñòàíäàðòíûìè ïóíêòàìè áîåâîãî ìåíþ ÿïîíñêîé RPG.

Ïîÿâëåíèå íîâîãî òðåíåðà çíàìåíóåòñÿ
ïîêàçîì åãî ïîðòðåòà. À äàëüøå � â áîé!

Ýêðàí «ñîñòîÿíèé» (conditions) âàøåãî ìîíñòðèêà.
Âëèÿòü íà íèõ ìîæíî êîðìåæêîé ïîêåáëîêàìè.

ÍÅ ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Pokemon
Gold/Silver/Crystal 

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Pokemon
Red/Blue/Yellow 

ÄÐÓÆÍÎ ÑÊËÎÍßÅÌÑß Ê ÌÛÑËÈ, ×ÒÎ ÏÅÐÅÄ ÍÀÌÈ ËÓ×ØÀß ÈÃÐÀ ÑÅÐÈÈ. 

!

Ñáîð ÿãîä. Çàíÿòèå â âûñ-
øåé ñòåïåíè ïîëåçíîå.
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óïîìÿíóòûõ óìåíèé: îíè âêëþ-
÷àþò â ñåáÿ óñèëåíèå îïðå-
äåííûõ óäàðîâ, ïîãîäíûå ýô-
ôåêòû, ïîãëîùåíèå àòàêè
âðàãà, âåðòóøêè ñ øèïàìè è
ìíîãîå, ìíîãîå äðóãîå � ÷åãî
òóò òîëüêî íåò. Â èäåàëå, õî-
ðîøèé òðåíåð äîëæåí äîñ-
êîíàëüíî îñâîèòü âåñü àðñå-
íàë ïîäêîíòðîëüíûõ ïîêåìî-
íîâ è óìåòü ñ óìîì ïðèìå-
íÿòü åãî â áîþ. 

ÑÎÑÒÎßÍÈß ÕÀÐÀÊÒÅÐÀ
Îòíûíå ó ïîêåìîíîâ ïîÿâèëñÿ
ñâîé õàðàêòåð (nature): ó êàæ-
äîãî ïîéìàííîãî ìîíñòðèêà
ïðåîáëàäàåò êàêàÿ-òî èç 25
ëèíèé ïîâåäåíèÿ � îí ìîæåò
áûòü õèòðûì, ðàçúÿðåííûì,
õðàáðûì, íåæíûì, âåñåëûì,
îçîðíûì, ãðóñòíûì, íàèâíûì è
òàê äàëåå. Âñå ýòî íåîáõîäè-
ìî ó÷èòûâàòü. Ê ïðèìåðó, ïî-
êåìîí, â õàðàêòåðå êîòîðîãî
äîìèíèðóåò ïóãëèâîñòü, ìåä-
ëåííåå äðóãèõ êîïèò ýíåðãèþ
äëÿ àòàêè è ìîæåò îòâåðãíóòü
îñòðûå íà âêóñ ãîñòèíöû. Òàê-
æå â èãðå ïîÿâèëèñü ïÿòü «ñîñ-
òîÿíèé» (conditions): ñòîéêèé,
õëàäíîêðîâíûé, êðàñèâûé, ìè-

ëûé è óìíûé. Ñêàðìëèâàÿ ïî-
äîïå÷íîìó ïîêåáëîêè (îíè
ñìåøèâàþòñÿ èç ÿãîä â ïîêåá-
ëåíäåðå) íåñêîëüêèõ âèäîâ,
âû ìîæåòå âîçäåéñòâîâàòü íà
ýòè «ñîñòîÿíèÿ». Ïðàâèëüíî
ñìåøàòü ÿãîäû, ÷òîáû ïîëó-
÷èòü íåîáõîäèìûé ïîêåáëîê �
öåëàÿ íàóêà è, ïî ñîâìåñòè-
òåëüñòâó, ìèíè-èãðà äëÿ ÷åòû-
ðåõ èãðîêîâ. Âû ñïðîñèòå, äëÿ
÷åãî æå ïîíàäîáèëîñü ìåíÿòü
«ñîñòîÿíèÿ» ìîíñòðèêîâ? À
÷òîáû ïîëó÷èòü äîñòóï ê òðåì
òèïàì êîíêóðñîâ â ïÿòè êàòå-
ãîðèÿõ (ñì. âðåçêó). Ïîìèìî
ýòîãî, âû ñìîæåòå îáóñòðîèòü
ñîáñòâåííóþ Òàéíóþ Áàçó,

îáñòàâèâ åå îãðîìíûì êîëè÷å-
ñòâîì ïðåäìåòîâ ìåáåëè, äå-
êîðàòèâíûõ óêðàøåíèé è öâå-
òîâ. 

ÄÅËÀ ÏÈÊÑÅËÜÍÛÅ
Áèòâû ïî-ïðåæíåìó ñìîòðÿòñÿ
èçëèøíå ñòàòè÷íî, èõ àíèìà-
öèÿ îñòàëàñü íà ñóãóáî ñèìâî-
ëè÷åñêîì óðîâíå � õîðîøî
õîòü, ÷òî ñïðàéòû ìîíñòðèêîâ
óâåëè÷èëèñü â ðàçìåðàõ, áîëü-
øå íàïîìèíàÿ ïðîòîòèïû èç
àíèìå. Íå ïîãðåøèì ïðîòèâ
èñòèíû, åñëè íàçîâåì âèçóàëü-
íîå èñïîëíåíèå áîåâ ñëàáåé-
øèì çâåíîì ãðàôèêè, â îñ-
òàëüíîì, ïîäòÿíóòîé äî ñðåä-
íåãî, ïî ìåðêàì GBA, óðîâíÿ.
Ñàì ïî ñåáå êðàñî÷íûé ìèð
Õîýíí âûãëÿäèò î÷àðîâàòåëü-
íî-ïðèìèòèâíûì è î÷åíü ìè-
ëûì. Pokemon Ruby/Sapphire
íå áûëà áû íîâîé èãðîé îò

Nintendo, íå îáëàäàé îíà øè-
ðî÷àéøèì (äëÿ GBA-êàðòðèä-
æà, êîíå÷íî) êîììóíèêàòèâ-
íûì ïîòåíöèàëîì. Äëÿ íà÷àëà,
äî ÷åòûðåõ èãðîêîì ìîãóò
îáúåäèíÿòü ñâîè êîíñîëè ñ
öåëüþ ó÷àñòèÿ â òðåíåðñêèõ
ñðàæåíèÿõ äâîå íà äâîå è îá-
ìåíà ïðåäìåòàìè. Ïîòîì, èãðà
ñîâìåñòèìà ñ óñòðîéñòâîì e-
Reader (ñì. «ÑÈ» ¹ 06(135)) �
â êîìïëåêò ïîñòàâêè âõîäèò
êàðòà äëÿ íåãî, ãäå çàïèñàí
îñîáî êðóòîé òðåíåð-îïïî-
íåíò. Â äîâåðøåíèå êî âñåìó,
Nintendo ñîîáùàåò, ÷òî â èãðó
çàëîæåíà ñîâìåñòèìîñòü ñ
íàõîäÿùèìñÿ ñåé÷àñ â ðàçðà-
áîòêå Pokemon-ïðîåêòîì äëÿ
GameCube.

200 � ÒÎÆÅ ÍÅÌÀËÎ!
Íåêîòîðûì ýíòóçèàñòàì ïîêå-
âîäñòâà íå ïðèäåòñÿ ïî äóøå
ðåøåíèå Nintendo óìåíüøèòü
÷èñëî äîñòóïíûõ ïîêåìîíîâ
äî 200 (â ïðåäûäóùåé ÷àñòè,
Silver/Gold/Crystal, èõ áûëî
251), íî íå òàê äàâíî ÿïîíñêèé
ROM-ôàéë èãðû áûë âçëîìàí,
è âûÿñíèëîñü, ÷òî â
Ruby/Sapphire çàïðÿòàíû àæ
386 ìîíñòðèêîâ, òîëüêî ïîêà
íåèçâåñòíî, êàêèì îáðàçîì èõ
ìîæíî îòêðûòü. Óâåðÿåì âàñ,
÷òî äàæå ñ äâóìÿñòàìè ïîêå-
ìîíàìè ïðèäåòñÿ èçðÿäíî ïî-
âîçèòüñÿ: èìåÿ òîëüêî îäèí
êàðòðèäæ, âñåõ èõ íå íàéòè.
Ðàçûñêèâàéòå ïðèÿòåëåé ñ
âåðñèåé äðóãîãî öâåòà (èëè
ïîäáèâàéòå èõ íà ïîêóïêó òà-
êîâîé), èãðàéòå ñ íèìè, îñâàè-
âàéòå e-Reader � åñëè âû íàñ-
òîÿùèé çàâîä÷èê ïîêåìîíîâ,
ëåãåíäàðíûé äåâèç «Âñåõ èõ
âìåñòå ñîáåðó!» (Gotta
catch�em all!) äëÿ âàñ íàâåðíÿ-
êà íå ïóñòîé çâóê! Ïðèâëåêà-
òåëüíîñòü Pokemon êðîåòñÿ â
ïðîñòîé êàê òðè êîïåéêè è îò-
òîãî âûèãðûøíîé ôîðìóëå
ãåéìïëåÿ, êîòîðàÿ ñäåëàëà áû
÷åñòü ëþáîé ñòðàòåãè÷åñêîé
RPG äëÿ ëþáîé èãðîâîé ïëàò-
ôîðìû. 

Áëàãîäàðèì èíòåðíåò-ìàãàçèí 
www.VGW.ru çà ïîìîùü â ïîä-

ãîòîâêå ìàòåðèàëà.

ÊÎÌÓ ×ÒÎ

ÍÀÑÊÓ×ÈÒÜ ÃÅÉÌÏËÅÉ ÍÅ ÓÑÏÅÂÀÅÒ 

!
Èç âñåõ íîâîââåäåíèé ñîðåâíîâàíèÿ ïîêàçàëèñü íàì íàèáîëåå
ïðèÿòíûìè, õîòÿ, ïîíà÷àëó, îíè êàæóòñÿ ãëóïûìè è ñìåøíûìè, â
äåéñòâèòåëüíîñòè îíè ïîìîãàþò îöåíèòü ïîòåíöèàë àòàê êàæäî-
ãî èç âàøèõ ïèòîìöåâ. Ïîðàäîâàëà èäåÿ ñî ñáîðîì ÿãîä äëÿ èç-
ãîòîâëåíèÿ ïîêåáëîêîâ � òóò òîæå íåîáõîäèì îáìåí ñ äðóãèìè
èãðîêàìè, òàê êàê êîìïüþòåðíûå ïðîòèâíèêè æåðòâóþò òîëüêî
ñëàáûå ÿãîäêè. À ðàáîòà ïî îáëàãîðàæèâàíèþ èíòåðüåðà Òàéíîé
Áàçû æèâî íàïîìíèëà ÷àñû, ïðîâåäåííûå â Animal Crossing.

×òîáû ñîáðàòü âñåõ ïîêåìîíîâ, âàì
ïîíàäîáèòñÿ ïîìîùü äðóãà.

Èç 200 îôèöèàëüíî ïîäòâå-
ðæäåííûõ ïîêåìîíîâ ëèøü
íåñêîëüêî äåñÿòêîâ âåðíó-
ëèñü èç ïðåäûäóùèõ èãð.
Ôýíû íàâåðíÿêà áóäóò ðàäû
âñòðå÷å ñ Ïèêà÷ó, Ìàãèêàð-
ïîì, Àëàêàçàìîì è äðóãèìè
«ôàâîðèòàìè çðèòåëüñêèõ
ñèìïàòèé». Êàê âñåãäà,
÷àñòü çâåðèíöà îáèòàåò â
êàðòðèäæàõ Ruby, à ÷àñòü
èçáðàëà ìåñòîì æèòåëüñòâà
Sapphire. Â ñþæåòíóþ ñîñ-
òàâëÿþùóþ îáåèõ ïîëîâè-
íîê âïëåòåíà èñòîðèÿ òîãî
èëè èíîãî ìîíñòðà: Ëàòèîñ
� ñàïôèðîâàÿ ëåãåíäà, Ëà-
òèàñ � ðóáèíîâàÿ. Îáîèõ âû
íàéäåòå, ñòàâ ÷åìïèîíîì
ëèãè. À ñàìûé ðåäêèé èç
âñåõ � Ðýéêâàçà, èçáåãàþ-
ùèé âñòðå÷è ñ òðåíåðàìè
äðàêîíîîáðàçíûé ïîêåìîí. 

ÌÎÍÑÒÐÎÃÐÀÄ !



ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ÙÅÐÁÀÊÎÂ 
sherb@gameland.ru

ÓÓ
íàñ òóò ñþðïðèç, ãîñïî-
äà! Resident Evil: Dead
Aim, êàê âû çíàåòå, îòíî-
ñèòñÿ ê ñåðèè Gun

Survivor, òðàäèöèîííî óæàñàâ-
øåé èãðîâóþ îáùåñòâåííîñòü
íåïîòðåáñòâàìè íà ñòûêå light-
gun-øóòåðîâ è survival horror.
Ïðîøëîãîäíèé Dino Stalker
âíóøàë íàäåæäû íà òî, ÷òî ñè-
òóàöèÿ èçìåíèòñÿ. Ïðè÷åì íå
ñòîëüêî ñâîåé òîòàëüíîé óêó-
ðåííîñòüþ, ñêîëüêî ðåàëüíûì
ïðîãðåññîì â èãðîâîé ìåõàíè-
êå. Â Resident Evil: Dead Aim
ðàçðàáîò÷èêè íàêîíåö-òî âçÿ-
ëèñü çà óì. Èãðó ìîæíî íàçâàòü
õîðîøåé íå òîëüêî ïî ìåðêàì
ëèíåéêè Gun Survivor, íî è êàê
âïîëíå ñàìîñòîÿòåëüíûé ïðî-
åêò. 
Åñëè ðàííèå Gun Survivor áûëè íàòó-
ðàëüíûì ïîëçó÷èì êîøìàðîì, òî
Resident Evil: Dead Aim íàâîäèò íå-
ïîääåëüíûé èãðîôîáñêèé óæàñ òîëü-
êî îäíèì àñïåêòîì � ñâîèì ÿïîíñêèì
íàçâàíèåì. Çâó÷èò îíî êàê Gun
Survivor 4: Biohazard � Heroes Never
Die. Î÷åíü â äóõå Capcom, êñòàòè.

Â ßÁËÎ×ÊÎ!
Ýêñïåðèìåíòû ïî ñêðåùèâàíèþ
æàíðîâ â íîâîì Gun Survivor íàêî-
íåö-òî âûãëÿäÿò êàê ÷òî-òî âìåíÿå-
ìîå. À âñå èç-çà òîãî, ÷òî ðàçðàáîò-
÷èêè ðåøèëè íåñêîëüêî ñìåñòèòü
àêöåíòû è ñäåëàòü ïðîåêò áîëåå ïî-
õîæèì íà êàíîíè÷åñêèå Resident
Evil. FPS-çàìàøêè ñìåíèëèñü ïåðå-
íîñîì ïåðñïåêòèâû íà âèä îò òðåòü-
åãî ëèöà. Lightgun-ýëåìåíòû àêòèâíî
ïðîÿâëÿþòñÿ òîëüêî â ñëó÷àå âûçî-
âà «áîåâîãî» ýêðàíà: íàæèìàåòå íà
íóæíóþ êíîïêó è ïåðåíîñèòåñü â
ýäàêèé House of the Dead â ìèíèàòþ-
ðå è ñ áîëüøèìè âîçìîæíîñòÿìè ïî
«âðàùåíèþ ãîëîâîé». Êàê ðåçóëü-
òàò, èãðà íå ïåðåãðóæåíà âñÿêîé
ñëîíîïîäîáíîé è ìàëîóïðàâëÿåìîé
÷åïóõîé, è ïðîèçâîäèò âïå÷àòëåíèå
ïî÷òè ÷èñòîêðîâíîãî ýêøíà îò
òðåòüåãî ëèöà � íî òîëüêî ñ î÷åíü

ñâîåîáðàçíîé ñèñòåìîé ïàëüáû ïî
ïðîòèâíèêó. Íàêîíåö-òî âàðèàíò èã-
ðû áåç ñâåòîâîãî ïèñòîëåòà âïîëíå
óìåñòåí, ïðîñò è, âîçìîæíî, äàæå
áîëåå ïðåäïî÷òèòåëåí.
Ïðîáëåìû íàñ, êîíå÷íî, òàê ïðîñòî
íå îñòàâÿò. Ñòðåëÿòü ïî ïðîòèâíèêó
áåç G-con 2 íå îñîáåííî îáðåìåíè-
òåëüíî. Áëàãî è auto aim õîòü êàê-òî,
äà ôóíêöèîíèðóåò. Íî âîò òî æå àâ-
òîïðèöåëèâàíèå ïîðîé ñïîñîáíî
îêàçàòü íàì ìåäâåæüþ óñëóãó � ó íå-
ãî â ïðèâû÷êó âîøëî íàñèëüíî ïåðå-
òÿãèâàòü ëèíèþ îãíÿ ñ ðåàëüíî ïðèî-
ðèòåòíîé öåëè íà ïîäõîäÿùóþ îòêó-
äà-òî ñáîêó è ñîâåðøåííî ëåâóþ. Ê
ñ÷àñòüþ, ïîäîáíûå ñèòóàöèè âîçíè-
êàþò íå îñîáåííî ÷àñòî. È ãëàâíîå,
óñëîæíÿþò ïðîöåññ íå îñîáåííî
ñèëüíî. Êàêèå-òî ðåàëüíûå ïðîáëå-
ìû â ïðîöåññå ïðîõîæäåíèÿ âîçíè-
êàþò òîëüêî ñ ïîñëåäíèì áîññîì, ïî
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2 ÆÀÍÐ: action/shooter 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Capcom ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Capcom 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1ÎÁÇÎÐ

ÒÅÏÅÐÜ ÆÈÇÍÅÑÏÎÑÎÁÅÍ 

RESIDENT EVIL: DEAD AIM 

TPS ÑÎ ÑÂÅÒÎÂÛÌ ÏÈÑÒÎËÅÒÎÌ

ÊÀÊ ÝÒÎ ÄÅËÀÅÒÑß

!
Èñïîëüçîâàòü ïèñòîëåò äëÿ óïðàâëåíèÿ ïåðñî-
íàæåì äîâîëüíî-òàêè íåïðèâû÷íîå çàíÿòèå. Íî
óæå ìèíóò ÷åðåç 5-10 íà÷èíàåøü ïðèâûêàòü ê
íåêîòîðîé áîëòàíêå âàøåãî ïîäîïå÷íîãî, è äà-
æå íà÷èíàåøü ìàñòåðñêè îòêðûâàòü äâåðè, ãäå-
òî çà ïàðó øàãîâ äî íèõ. Ïåðåõîä ê êëàññè÷åñ-
êîìó ýêðàíó lightgun-øóòåðà âïîëíå ëîãè÷åí �
äîñòàòî÷íî ëèøü íàæàòü íà êóðîê. Äà è äëÿ îñ-
òàëüíûõ îïåðàöèé (ïðîñìîòð êàðòû èëè îïöèé)
êíîïîê íà G-con 2 âïîëíå õâàòàåò. 

http://www.capcom.com 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÍÀÊÎÍÅÖ-ÒÎ!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Äîñòàòî÷íî ïðîñòî èãðàòü äàæå
áåç G-con 2. Óäîáíîå óïðàâëå-
íèå, ñèìïàòè÷íàÿ ïåðåîðèåíòà-
öèÿ ãåéìïëåÿ.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Èçëèøíÿÿ óïðîùåííîñòü, îãðåõè
â ñõåìå óïðàâëåíèÿ, ðÿä äîñàä-
íûõ ëÿïîâ â èãðîâîì ïðîöåññå.

Ëó÷øàÿ èãðà èç ñåðèè Gun
Survivor. Õîðîøà íå òîëüêî â ñðàâ-
íåíèè ñ æóòêîâàòûìè ïðåäøåñò-
âåííèêàìè, íî è ñàìà ïî ñåáå.

�

7.0

Îáðàòèâøèñü ê ìíîãîêðàòíî îïðîáîâàííîìó âèäó îò òðåòüåãî ëèöà, Capcom íå ïðîñ÷èòàëàñü.
Óïðàâëåíèå ñòàëî çíà÷èòåëüíî ïðîùå, âåäü FPS-çàìàøêè îñòàëèñü â ïðîøëîì.

Ìîíñòðû ðàçíîâèäíîñòè Hunters � îäíè èç
ñàìûõ çàáàâíûõ ïðîòèâíèêîâ â èãðå.

Resident Evil: Dead Aim õîòü è ïîáî÷íàÿ ëèíèÿ
ñåðèàëà, à áåç ïå÷àòíûõ ìàøèíîê íå îáõîäèòñÿ.

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Hitman 2: 
Silent Assassin 

!

ÊÀ×ÅÑÒÂÅÍÍÅÅ, ×ÅÌ

Dino 
Stalker 

ÎÒËÈ×ÍÀß ÈÃÐÀ ÍÀ ÏÀÐÎ×ÊÓ-ÒÐÎÅ×ÊÓ ÂÅ×ÅÐÎÂ. ÌÎÙÍÛÉ ÏÐÎÃÐÅÑÑ ÑÅÐÈÈ GUN SURVIVOR. 

!

Íå ñòîèò îáìàíûâàòüñÿ: ýòî
îòíþäü íå êëàññè÷åñêèé RE.
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ÎÁÇÎÐ
êîòîðîìó íåîáõîäèìî âåñòè òî÷íóþ,
òî÷å÷íóþ ñòðåëüáó. Áåç G-con 2 ìó-
÷àòüñÿ ïðèõîäèòñÿ äîëãî: òóò òðåáó-
åòñÿ ôèëèãðàííàÿ ðàáîòà ðóêîÿòüþ
àíàëîãîâîãî êîíòðîëëåðà.

ÍÎÂÛÉ ÏÎÂÎÐÎÒ
Ñàìà èãðà ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé òà-
êóþ âïîëíå ïðîãíîçèðóåìóþ øòóêó,
êàê áðîæåíèå ïî êîðèäîðàì è èç îä-
íîé êîìíàòû â äðóãóþ. Ñíà÷àëà ìû
õîäèì ïî âïå÷àòëÿþùèõ ðàçìåðîâ
êîðàáëþ, çàòåì ïî î÷åðåäíîé «ñåê-
ðåòíîé ëàáîðàòîðèè» � íà÷èíàÿ îò
åå ïîäâàëîâ è çàêàí÷èâàÿ íåïîñðåä-
ñòâåííî ðàáî÷èìè ïîìåùåíèÿìè. 
Óïðàâëÿòü íàì äàþò äâóìÿ ïåðñîíà-
æàìè, íî íå â äóõå Resident Evil 0, ãäå
íàì ïîçâîëÿëîñü ïåðåêëþ÷àòüñÿ ñ
îäíîãî íà äðóãîãî ïðÿìî â ïðîöåññå,
à ïî î÷åðåäè. «Ñþæåòíûå ëèíèè» (åñ-
ëè ýòî òàê ìîæíî íàçâàòü) ãåðîåâ èã-
ðû ïåðèîäè÷åñêè ïåðåñåêàþòñÿ è
òîãäà íàñ è çàñòàâëÿþò ïîó÷àñòâî-
âàòü â âåñåëüå óæå äðóãèì ïåðñîíà-
æåì. Â äóõå: «ñåé÷àñ âàì äîëæíî
áûòü èíòåðåñíî, ÷òî áóäåò äåëàòü â
ñëîæèâøåéñÿ ñèòóàöèè èìåííî ýòîò
ãåðîé». Èíîãäà ïîëó÷àåòñÿ íåñêîëü-
êî êîìè÷íî, íî â öåëîì èíòåðåñíî.

ÇÀ ×ÀØÊÎÉ ×Àß
Resident Evil: Dead Aim íå îòëè÷àåòñÿ
áîëüøèì áþäæåòîì è íè íà ÷òî îñî-
áåííîå íå ïðåòåíäóåò. Îí íå ñòðå-
ìèòñÿ ïîñòàâèòü íà óøè èãðîêîâ, à
ïðîñòî ïðåäëàãàåò íåíàïðÿæíîå,
ðàññëàáëÿþùåå âðåìÿïðåïðîâîæ-
äåíèå. Ïîêàçàòåëåí äàæå òîò ôàêò,
÷òî èãðà áåç ïðîáëåì ïðîõîäèòñÿ çà
äâà ñ ïîëîâèíîé ÷àñà «÷èñòîãî» âðå-
ìåíè. Åñëè õî÷åòñÿ áèòü âñå âîçìîæ-
íûå ðåêîðäû (íàïðèìåð, ÷òîáû çàðà-
áîòàòü ìîùíûé ôèíàëüíûé ðåéòèíã),
òî âðåìÿ ìîæíî ñîêðàòèòü è âäâîå.
Íî â òàêîì ñëó÷àå, êîíå÷íî, ïîäíàï-
ðÿ÷üñÿ ïðèäåòñÿ.
Ìíîãèì èç âàñ, âåðîÿòíî, ïîäîáíûå
âåùè íå ïðèäóòñÿ ïî äóøå. Ó ìíîãèõ
ïðåäñòàâèòåëåé ãåéìåðñêîé áðàòèè
ïî÷åìó-òî ñëîæèëîñü ìíåíèå, ÷òî
âñå ýòè áåçóìíûå RPG�øíûå ôèøå÷-
êè, âðîäå «100+ Hours» � ýòî õîðî-
øî. À îïðåäåëåíèå «èãðà íà äâà âå-
÷åðà» (à Resident Evil: Dead Aim âïè-
ñûâàåòñÿ êàê ðàç â ýòó êàòåãîðèþ) �
ïëîõî. Íàäî ñêàçàòü, ýòî ñåðüåçíîå
çàáëóæäåíèå � âñå â êîíå÷íîì èòîãå
çàâèñèò îò ñèòóàöèè. È îò èãðû.
Hitman 2: Silent Assassin áûë è îñòà-
åòñÿ âåëèêîëåïíîé èãðîé. À âåäü òî-

æå «íà äâà ÷àñà». Ïîèãðàë, ïîëó÷èë
óäîâîëüñòâèå, ðàññëàáèëñÿ.
Resident Evil: Dead Aim, ðàçóìååòñÿ,
íå Hitman 2. Íî øòóêà íà óäèâëåíèå
äîñòîéíàÿ. 

ÃËÀÂÍÛÅ ÃÅÐÎÈ

ÊÒÎ ÍÀ ÑÅÉ ÐÀÇ?

!
Â Resident Evil: Dead Aim âû ñìîæåòå
ïîèãðàòü çà äâóõ ïåðñîíàæåé. Ïåðâûé
� Áðþñ ÌàêÃèâåðí (Bruce McGivern) �
àãåíò U.S. STRATCOM, ïðè÷åì åãî
ïîäðàçäåëåíèÿ, îòâå÷àþùåãî çà
áîðüáó ñ êîðïîðàöèåé Umbrella. Âòî-
ðîé ïåðñîíàæ � Ôîíëèíü (Fongling) �

àãåíò îáîðîííîãî äåïàðòàìåíòà Êè-
òàÿ. Ãëàâíûì ïëîõèøåì â èãðå ÿâëÿ-
åòñÿ íåêèé Ìîðôåóñ Äþâàëü
(Morpheus D. Duvall) � â ïðîøëîì ñîò-
ðóäíèê Umbrella, à íûíå � êîëîðèòíûé
òåððîðèñò, óãðîæàþùèé t-virus�îì
ïðàâèòåëüñòâàì ÑØÀ è Êèòàÿ.

Ïîñëå òîãî, êàê âû
ïðîéäåòå èãðó äî ñà-
ìîãî êîíöà, íà êàð-
òî÷êå ïàìÿòè îáðàçó-
åòñÿ îñîáûé ñåéâ.
Çàãðóçèâøèñü ñ íåãî,
âû ïîëó÷èòå âîçìîæ-
íîñòü ïîìåíÿòü ïåð-
ñîíàæåé ìåñòàìè âî
âðåìÿ ïîâòîðíîãî
ïðîõîæäåíèÿ. Íàïðè-
ìåð, íà÷àòü èãðó íå
çà Áðþñà, à çà Ôîí-
ëèíü. Íà ñþæåò ýòî,
ïðàâäà, íå ïîâëèÿåò
íèêîèì îáðàçîì. Òî
åñòü, cutscenes íå èç-
ìåíÿòñÿ, à ïðîñòî
âàì ìîæíî áóäåò ïî-
áåãàòü ïðîèçâîëüíûì
ãåðîåì òàì, ãäå îí äî
ýòîãî åùå íå áåãàë.

ÏÎÂÒÎÐÍÛÅ 
ÏÐÎÕÎÆÄÅÍÈß 

!
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: ÐÑ ÆÀÍÐ: RPG ÈÇÄÀÒÅËÜ: Interplay
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Black Isle/ Reflexive Entertainment ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 600 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëüÎÁÇÎÐ

http://lionheart.blackisle.com/

ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ 
korovin@gameland.ru 

FF
allout Fantasy � èìåííî òàê
âñå îêðåñòèëè ýòó èãðó ïî-
íà÷àëó. À êàê åùå ìîæíî
íàçâàòü ôýíòåçèéíóþ RPG

îò Black Isle, â êîòîðîé èñïîëü-
çóåòñÿ çàèìñòâîâàííàÿ èç
Fallout ñèñòåìà SPECIAL? Íåã-
ëàñíûé òèòóë âîçìîæíîãî ïðå-
åìíèêà ëåãåíäàðíîãî ðîëåâèêà
âåñüìà ïðî÷íî çàêðåïèëñÿ çà
Lionheart... òàê ÷òî âñå ìû êðóï-
íî îáëîìèëèñü ïîñëå åãî âûõî-
äà. Íå òî ÷òîáû ïîëó÷èëàñü ïîë-
íàÿ õàëòóðà, íî äî Fallout íîâîìó
òâîðåíèþ Black Isle êàê äî Ëóíû. 
Íåò, êîå-êàêàÿ ïðååìñòâåííîñòü, êî-
íå÷íî, åñòü, íî ÷óâñòâóåòñÿ îíà òîëü-
êî â ìîìåíò ñîçäàíèÿ ïåðñîíàæà, èáî
SPECIAL � ýòî êðóòî! Ïåðâûì äåëîì
âûáèðàåì îäíó èç ÷åòûðåõ ðàñ. Äëÿ
ëþáîãî ìàëî-ìàëüñêè çíàêîìîãî ñ
RPG ãåéìåðà ñäåëàòü âûáîð íà ýòîì
ýòàïå íå ñîñòàâèò íè ìàëåéøåãî òðó-
äà, òàê êàê, ïî ñóòè, íàì ïðåäëàãàþò
ðåøèòü, áóäåò ëè íàø ãåðîé ìàãîì, âî-
èíîì, âîðîì èëè «ñåðåäíÿ÷êîì» (õîòÿ
òàêîãî ïîíÿòèÿ, êàê «êëàññ», â ÿâíîì
âèäå â èãðå íåò). Äàëåå âûáèðàåì
trait�û. Ýòî óæå ñîâñåì êàê â Fallout.

Âñå îíè õîðîøè, òîëüêî îáëàäàþò êà-
êèì-ëèáî ñåðüåçíûì íåäîñòàòêîì.
Ïîä êîíåö óòâåðæäàåì ñïèñîê íà-
÷àëüíûõ óìåíèé è âûáèðàåì ñåáå äó-
õà-ïîêðîâèòåëÿ. Ïîñëåäíèé íóæåí
èñêëþ÷èòåëüíî äëÿ ïîäíÿòèÿ íàñòðîå-
íèÿ. Îí çà íàñ íå ñðàæàåòñÿ, çàòî ïî-
ÿâëÿåòñÿ â êëþ÷åâûå ìîìåíòû, äàåò
ñîâåòû è ðàññêàçûâàåò áàéêè... â îá-
ùåì, íà ôèã îí íå íóæåí, íî ñ íèì ëó÷-
øå, ÷åì áåç íåãî. 
Íàêîíåö, íàø íîâîñîçäàííûé ãåðîé ïî-
ïàäàåò â ìèð ñðåäíåâåêîâîé Åâðîïû,
êîòîðóþ íàñåëÿþò: à) âå÷íî ñòðàæäó-
ùèå æèòåëè á) âå÷íî íåäîâîëüíûå
ñòðàæíèêè â) âå÷íî çàíÿòûå îõîòîé íà
âåäüì èíêâèçèòîðû è ã) ìîíñòðû. Ïðîñ-
òî ìîíñòðû. Èõ ìíîãî, õîòÿ, ïî-õîðî-
øåìó, íå äîëæíî áûòü âîâñå. Ïðîñòî
êîðîëü Ðè÷àðä âî âðåìÿ òðåòüåãî

Êðåñòîâîãî ïîõîäà ñîâåðøèë íå÷òî
òàêîå, ÷òî â ìèð ñòàëà ïðîñà÷èâàòüñÿ
ìàãèÿ è íå÷èñòü. Èíêâèçèöèè êàê ðàç
áûëî íå÷åì çàíÿòüñÿ, à òóò òàêîé ñëó-
÷àé! Íó è íà÷àëîñü â Åâðîïå âåëèêîå
ïðîòèâîñòîÿíèå ïðîñòûõ ñìåðòíûõ è
òåõ, êòî íàäåëåí ìàãè÷åñêèìè ñïîñîá-
íîñòÿìè. Íàäî ëè ãîâîðèòü, ÷òî íàø ãå-
ðîé êàê ðàç èç ïîñëåäíèõ. À ïîñåìó
íåïðèÿòíîñòè íàõîäÿò åãî â ëþáîì ìåñ-
òå è â ëþáîå âðåìÿ äíÿ è íî÷è. 
Ïîæàëóé, ñàìûì áîëüøèì ðàçî÷àðî-
âàíèåì, ñâÿçàííûì ñ Lionheart, ñòàëî
òî, ÷òî ýòî ñàìàÿ ÷òî íè íà åñòü
ìåéíñòðèìîâàÿ ôýíòåçèéíàÿ RPG.
Îò ñîáðàòüåâ ïî æàíðó îòëè÷àåò åå
ëèøü íåèñïîëüçîâàíèå îñòî÷åðòåâ-
øèõ ìíîãèì (âàøåìó ïîêîðíîìó ñëó-
ãå â ïåðâóþ î÷åðåäü) ïðàâèë AD&D. Â
îñòàëüíîì íè÷åãî íîâîãî èãðà íå

FALLOUT ÍÀÎÁÎÐÎÒ 

LIONHEART: LEGACY OF THE CRUSADER 

ÌÀÍ×ÊÈÍÀÌ ÍÀ ÇÀÌÅÒÊÓ

ÐÀÄÎÑÒÈ ÏÐÎÊÀ×ÊÈ ÃÅÐÎß

!
Â Lionheart ñóùåñòâóåò 5 ãðóïï óìåíèé:
áîåâûå, âîðîâñêèå è òðè ìàãè÷åñêèõ.
Êîãäà ïåðñîíàæ ïîëó÷àåò íîâûé óðî-
âåíü, åìó äàåòñÿ îïðåäåëåííîå êîëè÷å-
ñòâî ñêèëë-ïîèíòîâ, ðàçíîå äëÿ êàæäîãî
êîíêðåòíîãî ãåðîÿ. Èíòåðåñíåå âñåãî
ïðîãðåññ ïðîèñõîäèò ïî ëèíèè ìàãèè. Â
êàæäîé èç øêîë åñòü íåñêîëüêî ïîäã-
ðóïï, â êîòîðûå, â ñâîþ î÷åðåäü âõîäèò
ïî 5 çàêëèíàíèé. Ïðè ýòîì ïðîêà÷èâàåòå
âû íå êîíêðåòíûé ñïåëë, à ñðàçó âñþ
ïîäãðóïïó. ×åì áîëüøå î÷êîâ îïûòà âû òðàòèòå, òåì áîëüøå çàêëèíàíèé
ñòàíîâèòñÿ äîñòóïíî è òåì ìîùíåå ñòàíîâÿòñÿ óæå âûó÷åííûå. 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÆÄÀËÈ ÁÎËÜØÅÃÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ïðîäóìàííàÿ ðîëåâàÿ ñèñòåìà,
íåîáû÷íûé èãðîâîé ìèð c ôýí-
òåçèéíûìè ýëåìåíòàìè è èñòî-
ðè÷åñêèìè àëëþçèÿìè.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Îäíîîáðàçíûå ñðàæåíèÿ, ÿâíûé
ïåðåáîð ñ dungeon crawl, ñëèø-
êîì âûñîêàÿ ñëîæíîñòü, òåõíè-
÷åñêèå îãðåõè.

Â èãðå ìàëî ñâåæèõ èäåé è åé
ÿâíî íå õâàòàåò ëîñêà. Â îñòàëü-
íîì � íåïëîõîé ðîëåâèê äëÿ
ëþáèòåëåé hack�n�slash�à.

�

5.5

Òëåòâîðíîå âëèÿíèå èíêâèçèöèè ÷óâñòâóåòñÿ ïîâñþäó, è â àðõèòåêòóðå ãîðîäîâ â òîì ÷èñëå. Âåçäå âû
ñìîæåòå âñòðåòèòü ïðîïîâåäíèêîâ, óâåùåâàþùèõ, ÷òî ìàãèÿ � ýòî îò ëóêàâîãî.

Êà÷åñòâî ïðîðèñîâêè èíòåðüåðîâ è ôàñàäîâ
çäàíèé îòêðîâåííî ïîäêóïàåò.

Â ìàñòåðñêîé ó Ëåîíàðäî Äà Âèí÷è ìîæíî
íàéòè ìàññó ëþáîïûòíåéøèõ ìàøèí.

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Neverwinter 
Nights 

!

ÍÅ ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ

Fallout 

ÎÒ ÑÎÇÄÀÒÅËÅÉ FALLOUT ÌÛ ÆÄÀËÈ ÁÎËÜØÅÃÎ. À ÏÎÒÎÌÓ LIONHEART ÍÀÑ ÐÀÇÎ×ÀÐÎÂÀË. 

!

Ïàíåëü èíòåðôåéñà çàíè-
ìàåò òðåòü ýêðàíà. Æóòü!
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ïðåäëàãàåò. Õîòèòå ïðåäñòàâèòü
ñåáå, ÷òî òàêîå Lionheart?
Âñïîìíèòå Baldur�s Gate, Icewind
Dale, Neverwinter Nights. Òîëüêî
îáÿçàòåëüíî ñäåëàéòå îäíó ïîï-
ðàâî÷êó. Òî, ÷òî â ýòèõ èãðàõ áû-
ëî ðåàëèçîâàíî ñ áëåñêîì,
çäåñü çà÷àñòóþ âûïîëíåíî äî-
âîëüíî íåóêëþæå è ñëîâíî íà
ñêîðóþ ðóêó. 
Ìåíÿ íàïðî÷ü óáèëà íåñáàëàíñè-
ðîâàííîñòü èãðû. Âñå çäåñü ÷åðåç
êðàé. Íà÷èíàòü ñâîþ êàðüåðó â
Lionheart íåâåðîÿòíî òðóäíî. ×òî-
áû ïðèñîåäèíèòüñÿ ê îäíîé èç
ôðàêöèé â ñàìîì ïåðâîì ãîðîäå,
ñ ìåíÿ çàòðåáîâàëè 1000 çîëîòûõ.
Â êàðìàíå ó ìåíÿ ëåæàëà ëèøü ïà-
ðà ñîòåí. Ëàäíî, îòïðàâëÿåìñÿ â
ïîäçåìåëüå. Çäåñü âûÿñíÿåòñÿ,
÷òî íà ïîâåðêó Lionheart � ýòî ñà-
ìûé áàíàëüíûé hack�n�slash. Íèêà-
êîé âàì ñòðàòåæíîñòè, íèêàêèõ
ðàçäóìèé. Diablo ÷èñòîé âîäû.
Ìîíñòðû ïðóò òàêèìè òîëïàìè,
÷òî ïðîñòî íå çíàåøü êóäà äå-
âàòüñÿ, è ãäå íàáðàòü ñòîëüêî ëå-
÷åáíûõ çåëèé, ÷òîáû ñî âñåìè íè-
ìè ñïðàâèòüñÿ. Ñ òðóäîì ðàñ÷è-
ùàþ ïåðâûé óðîâåíü ïîäçåìåëüÿ.
Çà íèì ñëåäóåò åùå îäèí. Ïîòîì
åùå. È åùå. È åùå. È åùå. È êàæ-
äîå íîâîå ïîäçåìåëüå êàê äâå
êàïëè âîäû ïîõîæå íà ïðåäûäó-
ùåå. È íà 5-6 ÷àñó ïðîïàäàåò âñÿ-
êîå æåëàíèå ðàñ÷èùàòü èõ. Õîðî-
øî õîòü ãîðîäà èíòåðåñíî èññëå-
äîâàòü. Ñ NPC îáùàòüñÿ, ïî ìàãà-

çèíàì øëÿòüñÿ � âñå ýòè
RPG�øíûå ðàäîñòè ïðèñóòñòâóþò.
Òîëüêî íàäîåäàåò ýòî. È äèàëîãè
÷åðåç íåêîòîðîå âðåìÿ íà÷èíàþò
êàçàòüñÿ íåäîñòàòî÷íî ïðîðàáî-
òàííûìè, è öåëîñòíîñòü è ïðàâäî-
ïîäîáíîñòü îêðóæàþùåãî ìèðà
îñòàâëÿþò æåëàòü ìíîãî ëó÷øåãî,
è âîîáùå âåðíèòå ìíå Neverwinter
Nights! Íåò, èãðà íå ïëîõà. Ïðîñòî
äî óðîâíÿ ìíîãèõ ñâîèõ êîíêóðåí-
òîâ íå äîòÿãèâàåò.
Íåïëîõîé êîìïåíñàöèåé çà íåï-
ðîðàáîòàííîñòü ìíîãèõ àñïåê-
òîâ èãðîâîãî ïðîöåññà ñëóæèò
ãðàôè÷åñêîå âåëèêîëåïèå... íå-
êîòîðûõ ëîêàöèé. Óâû, â öåëîì
Lionheart øèáêî êðàñèâûì íå íà-
çîâåøü, íî ñîáîðû, äîìèêè, êî-
ðàáëè, ñòàòóè ïðîðèñîâàíû
ïðîñòî ïîòðÿñàþùå. Âèä îòêðî-
âåííî ïîðòÿò ïðèìèòèâíûå òðåõ-
ìåðíûå ìîäåëè ïåðñîíàæåé è
ìîíñòðîâ. Îãîð÷àåò ïî÷òè ïîë-
íîå îòñóòñòâèå àíèìàöèè áýêãðà-
óíäîâ. Ôëàãè, íàïðèìåð, ðàçâè-
âàþòñÿ, à âîò äåðåâüÿ âûãëÿäÿò
òàê, êàê áóäòî èõ èç ôîòîïåéçà-
æà âûðåçàëè è íàêëåèëè. Ïîäçå-
ìåëüÿ áåçðàäîñòíû è îäíîîáðàç-
íû. Äèçàéí â ñòèëå Diablo.
Íå î÷åíü âåñåëî ïîëó÷àåòñÿ.
Õîòÿ è íå ñîâñåì óæ ìðà÷íî.
Âîò óæ äåéñòâèòåëüíî � êðåï-
êèé ñåðåäíÿ÷îê. Ìû ïîëó÷èëè
îïðåäåëåííî ìåíüøå, ÷åì æäà-
ëè, íî êòî æ âèíîâàò, ÷òî ìû òà-
êèå îïòèìèñòû? 

CHOOSE LIFE!

ÃÅÐÎÈ ÐÅØÀÞÒ ÂÑÅ

!
Íàì ïîñòîÿííî ïðèõîäèòñÿ ïðèíè-
ìàòü ñóäüáîíîñíûå ðåøåíèÿ. Çà-
÷àñòóþ � áóêâàëüíî íà ëåòó. Âî-
øåë íàø ãåðîé â ïîäçåìåëüå, à íà
íåãî ïðåò ìóæèê ñ ìå÷îì. «Òû ñ íà-
ìè èëè ñ íèìè?» � íåäðóæåëþáíî
ñïðàøèâàåò îí? À íàì-òî îòêóäà
çíàòü? Ïðèõîäèòñÿ âûáèðàòü íàó-
ãàä. Êàæäûå ïîë÷àñà êàêîé-íè-
áóäü NPC ïûòàåòñÿ íàñ óáèòü. Îò-
âåòèòü åìó âçàèìíîñòüþ èëè ðå-
øèòü äåëî ìèðîì, îïðåäåëÿåì òîëüêî ìû. Â ðåçóëüòàòå îäíè ïîáî÷-
íûå êâåñòû ñòàíîâÿòñÿ äîñòóïíûìè, à äðóãèå � íåâûïîëíèìûìè.

Ïåðñîíàæè óäðó÷àþò íå òîëüêî ñâîåé óãëîâàòîñòüþ, íî è æóòêîé àíè-
ìàöèåé. Íèêîãäà ÿ íå âèäåë, ÷òîáû ëþäè ÒÀÊ õîäèëè.
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ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ 
korovin@gameland.ru 

ÅÅ
ñëè ïî òåëåâèçîðó ïîêàçû-
âàþò ïîëèòèêà, êîòîðûé â
ñîñòîÿíèè ëåãêîãî àëêî-
ãîëüíîãî îïüÿíåíèÿ êðîåò

òðåõýòàæíûì ìàòîì àìåðèêàíñ-
êóþ àäìèíèñòðàöèþ, èëè åñëè
âûñîêîïîñòàâëåííûé ÷èíîâíèê
îêàçûâàåòñÿ çàìå÷åí â êîìïàíèè
äâóõ î÷àðîâàòåëüíûõ, õîòÿ è íå-
áåñïëàòíûõ ñïóòíèö, òî ýòî, êî-
íå÷íî æå, íå îí, à ÷åëîâåê, ïîõî-
æèé íà íåãî. Åñëè êàêàÿ-òî èãðà
âñåìè ôèáðàìè äóøè êîñèò ïîä
Black & White è ïðè ýòîì íàçûâà-
åòñÿ Heaven & Hell, òî åå äåëàë íå
Ïèòåð Ìîëèíå, à ÷åëîâåê, ñîâ-
ñåì íå ïîõîæèé íà íåãî. Åñëè âàñ
ââîäèò â çàáëóæäåíèå íàçâàíèå
è âû ñ÷èòàåòå, ÷òî ïåðåä âàìè

øàíõàéñêèé áàðñ, òî çíàéòå: âàñ
îáìàíóëè. Âàì äàëè ãîðàçäî ëó÷-
øèé ìåõ... Êòî ñêàçàë «êðàøåí-
íóþ ëèñèöó»? Õîòÿ ìîæíî, íàâåð-
íîå, è òàê âûðàçèòüñÿ. 

ÂÅÑÅËÀß ÅÐÅÑÜ
Èòàê, â Heaven & Hell íàì ïðåäëàãàþò
ñòàòü äåäóøêîé ñ áîðîäîé, ñèäÿùèì
íà îáëàêå è äåëî íå ïî äåëó øâûðÿþ-
ùèì ìîëíèè â êîïîøàùèõñÿ âíèçó ëþ-
äåé. Ïåðâûé æå ñîòâîðåííûé íàìè ÷å-
ëîâåê ñòàíîâèòñÿ ïðîðîêîì, íåñóùèì
ñëîâî íàøå ñûíàì èçðàèëåâûì... â
ñìûñëå, íå èçðàèëåâûì, êîíå÷íî, à
ïðîñòî ÷üèì-òî ñûíàì (áèáëåéñêèå ìî-
òèâû â èãðå ïðîñëåæèâàþòñÿ î÷åíü
ÿâñòâåííî, òàê ÷òî ìíîãèå ñîîòâåò-
ñòâóþùèå àññîöèàöèè íåèçáåæíû).
Íîâîÿâëåííûé ïðîðîê, ñîâåðøèâ òÿ-
æåëåéøåå ïÿòèìèíóòíîå ïóòåøåñòâèå
÷åðåç âñþ êàðòó, ïîäíèìàåòñÿ íà ãîðó,

î÷åíü ïîõîæó íà Ñèíàé, è ïîëó÷àåò êà-
ìåííûå òàáëè÷êè, î÷åíü ïîõîæèå íà
äåñÿòü çàïîâåäåé. Êëÿíåò íàñ íà ÷åì
ñâåò ñòîèò çà òî, ÷òî òå òàêèå òÿæå-
ëûå, è îòïðàâëÿåòñÿ îáðàùàòü íàðîä
â èñòèííóþ âåðó. Êîðî÷å, â ÷åì ðàçðà-
áîò÷èêàì íå îòêàæåøü, òàê ýòî â þìî-
ðå. Òåì, êòî íå ïîëåíèòñÿ è ïðî÷èòàåò
925 ñòðàíèö Âåòõîãî Çàâåòà, èãðàòü
áóäåò îñîáåííî èíòåðåñíî, ïîòîìó ÷òî
àëëþçèé íà íåãî â èãðå î÷åíü ìíîãî.

ÇÀ ÑÂÎÁÎÄÓ 
ÂÅÐÎÈÑÏÎÂÅÄÀÍÈß
Íàøà ãëàâíàÿ çàäà÷à êàê âñåäåðæè-
òåëÿ � çàñòàâèòü ìàêñèìàëüíîå êîëè-
÷åñòâî ëþäåé ïîâåðèòü â íàñ. Äëÿ ýòî-
ãî â îäíó èç ðàçáðîñàííûõ íà êàðòå
äåðåâåíü ïîñûëàåòñÿ ïðîðîê (ïðîðî-
êè � åäèíñòâåííûå þíèòû, êîòîðûìè
ìîæíî íåïîñðåäñòâåííî óïðàâëÿòü).
Îí äåìîíñòðèðóåò íåñêîëüêî áîæåñò-
âåííûõ ïèðîòåõíè÷åñêèõ ôîêóñîâ, è
íàðîä íà÷èíàåò ïîñòåïåííî ñêëîíÿòü-
ñÿ íà íàøó ñòîðîíó. Êàê òîëüêî ïàñò-
âà äîçðååò äî íóæíîé êîíäèöèè, ìîæ-
íî íà÷èíàòü ïðîïîâåäü. Íàðîä ñîáè-
ðàåòñÿ âîêðóã áóáíÿùåãî ÷òî-òî ñåáå
ïîä íîñ ñòàðèêà è íà÷èíàåò âíèìàòü. Â
íàøó âåðó îáðàòèòñÿ òîëüêî òîò, êòî
äîñëóøàåò ïðîïîâåäü äî êîíöà (òà-
êîå âïå÷àòëåíèå, ÷òî ïîñëåäíèì ïóíê-

ÌÅÊÑÈÊÀÍÑÊÈÉ ÒÓØÊÀÍ 

HEAVEN & HELL 

ÄÎÁÐÎ & ÇËÎ

ÊÀÊÀß ÐÀÇÍÈÖÀ?

!
Êàê íè ñòðàííî, êàê äîáðûå, òàê è çëûå áîãè â
Heaven & Hell ìîãóò ïðèìåíÿòü ñèëîâûå ìåòî-
äû âîçäåéñòâèÿ íà ëþäåé. Ïðèøëè â äåðåâíþ,
ãäå â íàñ íå âåðÿò? Ùàñ ìû íà íèõ âîéñêà íàò-
ðàâèì! Íàì íå÷åãî äåëàòü è õî÷åòñÿ ðàçâëå÷ü-
ñÿ? Âîí òîãî ÷åëîâå÷êà ìîæíî ïîäæàðèòü ìîë-
íèåé. Ïðè ýòîì åñëè ìû áûëè õîðîøèìè, ìû
òàê õîðîøèìè è îñòàíåìñÿ. Îñíîâíàÿ ðàçíèöà
ìåæäó ñèëàìè äîáðà è çëà ëèøü âî âíåøíåì
âèäå äåðåâåíü, ãäå æèâóò èõ ïîñëåäîâàòåëè. 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÅÐÅÑÜ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Íåñêîëüêî ñâåæèõ èäåé, îáèëèå
ÿðêèõ êðàñîê, íåíàâÿç÷èâûé
þìîð, çàáàâíûå çàñòàâêè ìåæäó
ìèññèÿìè, ìíîæåñòâî îâåö.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Îäíîîáðàçíûå ìèññèè, íåâðàçó-
ìèòåëüíûå áîè, äóáîëîìíûé AI,
ïðîáëåìû ñ èíòåðôåéñîì, ïðè-
ìèòèâíàÿ ãðàôèêà.

Ñîçäàòåëè èãðû ÿâíî ïûòàëèñü
çàèìñòâîâàòü èäåè èç Black &
White, íî ðåçóëüòàò ïî ìåíüøåé
ìåðå íåâðàçóìèòåëåí. 

�

5.5

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Black 
& White 

!

ÏÐÈÌÈÒÈÂÍÅÅ, ×ÅÌ

Populous: 
The Beginning 

ÅÑËÈ ÓÆ ÁÐÀÒÜÑß ÄÅËÀÒÜ ÊËÎÍ ÊÓËÜÒÎÂÎÉ ÈÃÐÛ, ÒÎ ÍÀÄÎ ÝÒÎ ÄÅËÀÒÜ ÕÎÒß ÁÛ ÊÐÀÑÈÂÎ. 

!

Ïîñåëåíèå çàâîåâàíî. Æèòåëè â íàñ âåðÿò. ×åëîâå÷åê ñ íèìáîì óæå ñòàë ýêñòðåìèñòîì. Îñòàëàñü ïîñ-
ëåäíÿÿ äåòàëü � óáðàòü ÿçû÷åñêîãî èäîëà. Íåáîëüøîå çåìëåòðÿñåíèå, è äåëî ñäåëàíî. 

Âîêðóã «õîðîøèõ» äîìîâ � çåëåíàÿ òðàâêà.
Âîêðóã «ïëîõèõ» � âûææåííàÿ ïóñòûíÿ.

Ïðîðîê è âîèíû èäóò íà
äåëî. Èíîâåðöàì õàíà.

Âîò ýòè êàìåííûå òàáëè÷êè ïðîðîêó ïðèäåò-
ñÿ òàùèòü âíèç íà ñâîåì ãîðáó.
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òîì ïðîðîê îáåùàåò äàòü ñîáðàâ-
øèìñÿ äåíåã, ïîòîìó ÷òî çàêëþ÷è-
òåëüíàÿ ÷àñòü åãî ðå÷è âñåãäà
äåéñòâóåò áåçîòêàçíî). 
Ïîñëå òîãî êàê âñå æèòåëè íàñå-
ëåííîãî ïóíêòà ïîâåðèëè â íàñ,
íàñòóïàåò ïîðà àêòèâíûõ
äåéñòâèé. Äîìèêè æèòåëåé ìîæ-
íî àïãðåéäèòü, ÷òîáû îíè ïðèíî-
ñèëè ìàíó èëè ñïîñîáñòâîâàëè
ðîñòó äîâåðèÿ íàñåëåíèÿ ê íàì.
Êðîìå òîãî, ôàíàòèêè-ýêñòðå-
ìèñòû àòàêóþò âñåõ ïðîðîêîâ-
èíîâåðöåâ, òåì ñàìûì îõðàíÿÿ
òåððèòîðèþ. 

ÄÆÈÕÀÄ
Ñòðàííîñòè íà÷èíàþòñÿ òîãäà,
êîãäà ê íàì ïðèõîäÿò ïðîòèâíèêè.
Áîè ïîòðÿñàþùå ñêó÷íû è îäíî-
îáðàçíû. Â îäíó èç íàøèõ äåðå-
âåíü ïðèõîäèò âðàæåñêèé ïðîðîê
è íà÷èíàåò îáðàùàòü ëþäåé â
ñâîþ âåðó. Ìû àòàêóåì åãî ìîëíè-
ÿìè, çåìëåòðÿñåíèÿìè è òàê äà-
ëåå. Òîò î÷åíü äîëãî íå óìèðàåò è
ïðîäîëæàåò ñâîå äåëî. Òåì âðå-
ìåíåì íàø âîåííûé ïðîðîê, íàá-
ðàâ çàáëàãîâðåìåííî íåáîëüøîé
îòðÿä âîèíîâ, íà÷èíàåò àòàêó íà
ñèëû ïðîòèâíèêà. Óïðàâëÿòü åãî
ëþäüìè ìû íå ìîæåì � òîëüêî èì
ñàìèì. Òîëêó îò íåãî ïî÷òè íèêà-
êîãî. Åäèíñòâåííàÿ ïîëüçà â òîì,
÷òî îí íå ïîçâîëÿåò âðàæåñêèì
ñîëäàòàì íàïàäàòü íà íàøåãî
ïðîðîêà, êîòîðûé äîëæåí â ïîòå

ëèöà ñîâåðøàòü ÷óäåñà, ÷òîáû
ëþäè ïðîäîëæàëè â íàñ âåðèòü. 
Îòáèâ àòàêó, ìû âûäâèãàåìñÿ â
ñëåäóþùåå íå îáðàùåííîå â ïðà-
âèëüíóþ âåðó ïîñåëåíèå, è òàì èñ-
òîðèÿ ïîâòîðÿåòñÿ ñíà÷àëà. Ñóòü
èãðû, â îáùåì-òî, ñâîäèòñÿ ê áåñ-
êîíå÷íîìó çàâîåâàíèþ âñå íîâûõ è
íîâûõ äåðåâåíü. Èç-çà ñëèøêîì
ìàëîãî êîëè÷åñòâà âîçìîæíîñ-
òåé, ïðåäîñòàâëåííûõ íàì, çàíÿ-
òèå ýòî óñïåâàåò îñòî÷åðòåòü óæå
÷åðåç äâå-òðè ìèññèè.

ÍÅ ÏÎ-ÁÎÆÅÑÊÈ
Ïîíà÷àëó Heaven & Hell âïå÷àòëÿ-
åò ÿðêèìè êðàñêàìè è æèçíåðàäî-
ñòíîñòüþ ëàíäøàôòîâ. Íî î÷åíü
ñêîðî ìû óáåæäàåìñÿ, ÷òî âñå ïåé-
çàæè â èãðå íà îäíî ëèöî, òèïîâ
ñòðîåíèé äî îáèäíîãî ìàëî, ìî-
äåëüêè þíèòîâ ÷åðåñ÷óð ïðèìèòèâ-
íû, à óæ èõ àíèìàöèÿ âîîáùå íèêà-
êàÿ. Äàæå çàêëèíàíèÿ � è òå íå âïå-
÷àòëÿþò. Õâàòàåò ïðîáëåì è ñ èí-
òåðôåéñîì. Äàæå ïðîñòî òêíóòü
ïîïàñòü êóðñîðîì â þíèò çäåñü
îêàçûâàåòñÿ íå òàê ïðîñòî, êàê
ìîæíî ïîäóìàòü. 
×òîáû îáùåíèå ñ èãðîé îñòàâèëî
ïðèÿòíûå âïå÷àòëåíèÿ, ëó÷øå îã-
ðàíè÷èòü åãî îäíîé ìèññèåé. Âñå
ëó÷øåå, ÷òî åñòü â Heaven & Hell,
âû óâèäèòå: ïðèêîëüíûå çàñòàâêè,
ñòåá è ÿðêèå êðàñêè. Åñëè ðåøè-
òå èãðàòü äàëüøå, ðàçî÷àðóåòåñü
è â òîì, è â äðóãîì, è â òðåòüåì. 

ÁÎÆÅÑÒÂÅÍÍÛÅ ÀÏÃÐÅÉÄÛ

ÄÅÐÅÂÍß ÄÎËÆÍÀ ÐÀÁÎÒÀÒÜ ÍÀ ÂÑÅÄÅÐÆÈÒÅËß

!
Êàê òîëüêî êàêîé-íèáóäü ÷åëîâå÷åê â
íàñ ïîâåðèë, åãî äîì ìîæíî ïðåîáðà-
çîâàòü äëÿ áîæåñòâåííîãî èñïîëüçîâà-
íèÿ. Äåðåâî àïãðåéäîâ íå ïîðàæàåò
ñâîåé âåòâèñòîñòüþ: âñåãî äâà ïóòè
ðàçâèòèÿ ïî òðè óðîâíÿ â êàæäîì. Ïðè
ýòîì äëÿ òåìíûõ ñèë àïãðåéä äíåì ñòî-
èò ðàçà â ïîëòîðà äîðîæå, ÷åì íî÷üþ.
Äëÿ ñâåòëûõ íàîáîðîò. Ïðè ýòîì â «äå-
øåâîå» âðåìÿ ñóòîê ó íàñ ìîæåò ïðîñòî
íå áûòü ìàíû äëÿ ñòðîèòåëüñòâà, à âðå-
ìÿ â èãðå î÷åíü äîðîãî. 

Âðàæåñêèé ïðîðîê ïûòàåòñÿ ïåðåìàíèòü âåðóþùèõ íà òåìíóþ
ñòîðîíó.
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Äèñòðèáüþöèÿ íà òåððèòîðèè Ðîññèè SMC Ltd
Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ ïðîäàæ îáðàùàéòåñü ïî òåëåôîíó (095) 9536036
Ïóðïóðíûé Ëåãèîí, îïòîâûé îòäåë.  E-mail: plegion-opt@mtu-net.ru.

Ïî âîïðîñàì ðîçíè÷íîé ïðîäàæè â Ìîñêâå è ðåãèîíàõ îáðàùàéòåñü 
ïî òåëåôîíó (095) 7953107 èëè ïîñåòèòå íàø èíòåðíåò-ìàãàçèí www.ay-dvd.ru. 
Áîëåå 500 íàèìåíîâàíèé èãð PlayStation 2, X-Box, GameCube, GameBoy Advance.
E-mail: magazin@ay-dvd.ru.

Äîñòàâêà ïî Ìîñêâå áåñïëàòíî.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox ÆÀÍÐ: action 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: THQ ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: VIS Entertainment 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1ÎÁÇÎÐ

http://www.evildeadgame.com 

ÊÈÐÈËË ÊÓÒÛÐÅÂ 
kir@gameland.ru

ÄÄ âàäöàòü äâà ãîäà ïðîøëî
ñ òåõ ñàìûõ ïîð, êàê ìèð
âïåðâûå ëèöåçðåë êðîâî-
æàäíûõ «Çëîâåùèõ ìåðò-

âåöîâ». Êóëüòîâûé ïåðñîíàæ,
òîøíîòâîðíûå ìîíñòðû è ìîðå
êðîâè � ÷òî åùå íóæíî ïðîæîðëè-
âîé äî óæàñîâ ïóáëèêå. Äà è íàç-
âàíèå, ñîãëàñèòåñü, ïîäõîäÿùåå
âûáðàëè. Âñå ðàâíî ÷òî «Êðîâà-
âûå âàìïèðû» èëè «Ñàòàíà èç
àäà». Ôèëüì ñòàë êëàññèêîé, áåí-
çîïèëà � ñèìâîëîì, à Áðþñ
Êýìïáåëë � çíàìåíèòûì. Íî,
âèäíî, è â ñòàðîñòè îòäîõíóòü
åìó íå óäàñòñÿ. Ïðàâäà, â âèäó
áðåííîñòè ñâîåãî òåëà èãðàòü îí
áóäåò óæå íå ëèöîì (õîòÿ ýòèì îí
è çàíèìàåòñÿ â íåêîòîðûõ ñåðèà-
ëàõ), à ïîëèãîíàìè. Âñòðå÷àåì.

ÇËÎÂÅÙÀß ÒÀÉÍÀ 
Âñåì ëþáèòåëÿì «Çëîâåùèõ ìåðòâå-
öîâ» ñêàæó, ÷òî ôèëüì ñ èãðîé îáúå-
äèíÿþò âñåãî òðè âåùè: ãëàâíûé ãå-
ðîé, îçâó÷êà Êýìïáåëëà è áþäæåò.
Åñëè ïåðâûå äâà ïóíêòà íå ìîãóò íå
ðàäîâàòü, òî ïîñëåäíèé ÿâíî íà ïîëü-
çó èãðå íå ïîøåë. Ïî ìîèì ñêðîìíûì

ïîäñ÷åòàì, áþäæåò èãðû ñîñòàâèë
ðîâíî ñòîëüêî æå äåíåã, ñêîëüêî âî
âðåìÿ åå ðàçðàáîòêè êîëëåêòèâ ïîò-
ðàòèë íà ñèãàðåòû. Äîêàçàòåëüñòâà
íå òðåáóþòñÿ � äîñòàòî÷íî ìåëüêîì
âçãëÿíóòü íà ñàìó èãðó. 

ÏËÎÄÎÐÎÄÍÛÅ 
ÇÅÌËÈ ÇÀÏÀÄÀ
Ñþæåòíûé ðàñêëàä ïðîçàè÷åí:
ñòàðûé çíàêîìûé Ýø, çàêîí÷èâ
ñìåíó â ìàãàçèíå, ïî îáûêíîâå-
íèþ, çàøåë â áàð ïðîïóñòèòü ñâîé
çàñëóæåííûé ñòàêàí÷èê. Ýòèì âðå-
ìåíåì íåêèé äåÿòåëü íàóêè â ïðÿ-
ìîé òåëåòðàíñëÿöèè ïîñ÷èòàë íóæ-
íûì ñî âñåìè ïîäåëèòüñÿ íîâûì
îòêðûòèåì. Êàê ðåçóëüòàò, ðîäíîé
ãîðîä Ýøà ïðåâðàòèëñÿ â æèâîå
êëàäáèùå. Âîîðóæèâøèñü ñòàíäà-
ðòíûì íàáîðîì èç âèíòîâêè è áåí-
çîïèëû, åìó, ñ âàøåé ïîäà÷è,
ïðåäñòîèò çàíîâî ïðèó÷àòü ìåðò-
âåöîâ ê çåìëå. 

ÇËÎÂÅÙÈÉ ÄÀÍÒÅ
Çäåñü íà÷èíàåòñÿ ýêøí. Âåðíåå åãî
áëåäíîå ïîäîáèå. Ïðîöåññ çàãðîáíî-
ãî âîçìåçäèÿ íàïîìèíàåò àëüôà âåð-
ñèþ Devil May Cry 2. Ïðè÷åì åñëè ó
Äàíòå âñå ïîëó÷àëîñü èçÿùíî è ãðà-
öèîçíî, òî Ýø ñ áåíçîïèëîé áîëüøå
íàïîìèíàåò íåîáòåñàííóþ ÷óðêó. Ïðè
íàëè÷èè øîòãàíà îò âàñ òðåáóåòñÿ
óäåðæèâàòü äâå êíîïêè, ïðè åãî îòñó-
òñòâèè � îäíó, íî ïåðèîäè÷åñêè îò-
ïóñêàÿ. Îá àðòèñòèçìå äåéñòâà ãîâî-
ðèòü è âîâñå íå ïðèõîäèòñÿ. Ìèíóò
÷åðåç äåñÿòü òàêèõ çàáàâ ê ïðîòèâíè-
êó ïðîïàäàåò âñÿêèé èíòåðåñ. Âîò
âàì è âñå øîó. Õîòÿ íåò, åñòü åùå
òàê íàçûâàåìûå êâåñòîâûå ýëåìåí-
òû. Èíà÷å ãîâîðÿ, «òðè Ï»: ïîéäè, ïîä-
áåðè, ïðèíåñè. Âîò òåïåðü âñå.

ÂÎËØÅÁÍÛÉ ÄÐÎÁÎÂÈÊ
Â àðñåíàëå, äîñòóïíîì ãåðîþ, íè÷åãî
ïðèìå÷àòåëüíîãî âû íå íàéäåòå. Ðàç-
âå ÷òî ëîïàòà è áåíçîïèëà, îäíèì ôè-

ÂÎÇÂÐÀÙÅÍÈÅ ØÓÌÍÎÉ ÏÀËÊÈ 

EVIL DEAD: A FISTFUL OF BOOMSTICK ÂÅÐÄÈÊÒ

ÄËß ÔÀÍÀÒÎÂ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Èãðà ïî ìîòèâàì ëåãåíäàðíîãî
òðýø õîððîðà, îçâó÷êà Áðþñà
Êýìïáåëëà, ìíîãî êðîâè è áåí-
çîïèëà â ïðèäà÷ó.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Îòñóòñòâèå èãðîâîé äèíàìèêè,
íåïðèëè÷íî óãëîâàòàÿ ãðàôèêà,
ïëîõîé äèçàéí óðîâíåé, íåáîãà-
òûé àðñåíàë âîîðóæåíèÿ.

Ëþáèòåëÿì òðèëîãèè ïðåäëàãàþ
ïåðåñìîòðåòü ôèëüì. Ëþáèòå-
ëÿì ýêøíîâ � ïåðåïðîéòè DMC.
Åñëè âñå ïëîõî � äåðçàéòå. 

�

4.5

Ãëÿäÿ íà ýòîò ñêðèíøîò âû ìîæåòå íåíàðîêîì ïîäóìàòü, ÷òî âàñ æäåò äèíàìè÷íåéøèé è èíòåðåñíåéøèé ýêøí.
Íå ñòîèò ðàñêàòûâàòü ãóáó: èãðà ñêó÷íà è ïåðâûé Devil May Cry ðâåò åå äàæå ñî ñâÿçàííûìè ðóêàìè.

Ñòàðèíà Ýø òåïåðü ìîæåò ïîëüçîâàòüñÿ ìàãèåé,
íóæíî ëèøü íàéòè ñòðàíèöó èç Íåêðîíîìèêîí.

Èëëþñòðàöèÿ èçâåñòíîãî âûðàæåíèÿ «ñåìåðî
ïî ëàâêàì»...

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Devil 
May Cry 

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Charlie�s 
Angels 

ÑÒÀÐÅÍÜÊÈÉ DEVIL MAY CRY ÎÏÅÐÅÆÀÅÒ EVIL DEAD ÏÎ ÂÑÅÌ ÑÒÀÒÜßÌ. 

!

Çà ìãíîâåíèå äî òðàãåäèè �
ñåé÷àñ îíè îòêðîþò ïóòü Çëó.

×ÅÐÒÎÂÙÈÍÀ Â ÊÎÐÎÁÊÅ

ÍÅ ÏÐÎÏÓÑÒÈÒÅ!

!
Íåîæèäàííûì ñþðïðèçîì äëÿ íàñ
âñåõ ñòàëî íàëè÷èå â èçÿùíîé
óïàêîâêå ñ èãðîé, ïîìèìî
íåïîñðåäñòâåííî Evil Dead: A Fistful
of Boomstick, åùå è DVD ñî âòîðîé
÷àñòüþ ëåãåíäàðíîé òðýø-õîððîð
òðèëîãèè. Òàêèì îáðàçîì, äàæå
àáñîëþòíî íåïðîñâåùåííûé ÷åëîâåê

ìîæåò ïîñòèãíóòü ãåíèàëüíîñòü ñåãî
òâîðåíèÿ. Â òàêîì ñëó÷àå
âòîðîñîðòíûé ýêøí ïðåâðàùàåòñÿ â
ïðèÿòíîå äîïîëíåíèå "ïî ìîòèâàì".
Âåäü ôèëüì (äà åùå è ñ DVD-
áîíóñàìè!) èìååò ãîðàçäî áîëüøóþ
õóäîæåñòâåííóþ öåííîñòü, ÷åì
âèíîâíèê äàííîãî îáçîðà.
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ëèãðàííûì äâèæåíèåì êîòîðîé
ìîæíî ñíåñòè ñðàçó íåñêîëüêî
ãîëîâ. Â îñòàëüíîì, âñå òå æå
ïèñòîëåòû, ïóëåìåòû è îãíåìåòû.
Îðóæèå ðàñïðåäåëÿåòñÿ â äâå ðó-
êè, ïîýòîìó èìåþò ìåñòî áûòü
êîìáî è ñåðèè óäàðîâ. Åäèíñòâåí-
íàÿ îòðàäà � ýòî ìàãèÿ. Íî è åå â
èãðå íå òàê ìíîãî, à òà, ÷òî åñòü,
óáîãà è â îáðàùåíèè íåóäîáíà.
Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ çàêëèíàíèé
íåîáõîäèìî äîñòàòü è óäåðæè-
âàòü ìàãè÷åñêóþ êíèãó, ïðè ýòîì,
ñàìè ïîíèìàåòå, âû áóäåòå
îáåçäâèæåíû. Ïîñåìó, äàæå, íåñ-
ìîòðÿ íà ñëàáûé AI, òàêóþ ðîñ-
êîøü êàê ìàãèÿ ïîëüçîâàòü â áîþ
íå ïîëó÷èòñÿ. Áîëüøå âñåãî îíà
ïîäõîäèò äëÿ âûïîëíåíèÿ êâåñòî-
âûõ çàäàíèé. Ê ïðèìåðó, ÷òîáû
îòêðûòü çàêëèíèâøèé çàìîê, íå-
îáõîäèìî ñêàñòîâàòü íà ñåáÿ
«äåñÿòåðíóþ ñèëó».

ÑÒÐÀØÍÀß ÃÅÎÌÅÒÐÈß
Ãðàôè÷åñêàÿ ñòîðîíà ýòîé çëî-
âåùåé ôååðèè ïîääàåòñÿ îïèñà-
íèþ ëèøü íà óðîâíå ãåîìåòðè÷åñ-
êèõ òåðìèíîâ. Êâàäðàòû ñìåíÿþò
òðåóãîëüíèêè, êîòîðûå â ñâîþ
î÷åðåäü ðàñïëûâàþòñÿ â ëèíèè.
Ïîñêîëüêó äåéñòâèå ïðîèñõîäèò
ïî áîëüøåé ÷àñòè íà óëèöàõ ãîðî-
äà, ãîòîâüòåñü ê äëèòåëüíûì ïðî-
ãóëêàì ïî áåñöâåòíûì ðàâíîáåä-
ðåííûì óëèöàì. Áîëüøå òîãî, íå-
êîòîðûå óðîâíè áûëè çàìå÷åíû â

ñàìîêîïèðîâàíèè. Êàê áû óðî-
âåíü íîâûé, íî êàê áû òû óæå
çäåñü áûë. Àíèìàöèÿ ïåðñîíàæåé
è ìîíñòðîâ � îòäåëüíàÿ ïåñíÿ,
ãðóñòíàÿ è ñëåçëèâàÿ. Âñå ýòî
ñâÿçàíî ñ íåæåëàíèåì VIS
Entertainment èçîáðåòàòü ÷òî-òî
íîâîå. Íàïîìíþ, ÷òî äâèæîê, èñ-
ïîëüçóåìûé â Evil Dead, óæå
ýêñïëóàòèðîâàëñÿ â ïðîøëîì
òâîðåíèè ðàçðàáîò÷èêîâ ïîä íàç-
âàíèåì State of Emergency. Òîãäà
áûëî íåîáõîäèìî ïîääåðæèâàòü
íà ýêðàíå áîëüøîå êîëè÷åñòâî
ðàçíîíàïðàâëåííûõ îáúåêòîâ.
Ïîëó÷àëîñü ýòî ïðèñòîéíî. ×òî
êàñàåòñÿ Evil Dead, òî â ñàìûõ
ìàññîâûõ ñöåíàõ íå íàáåðåòñÿ è
ïîëîâèíû äîïóñòèìûõ ïîäâèæíûõ
ýëåìåíòîâ. Ïðè ýòîì êàðòèíêà
óëó÷øåíà íå áûëà.

ÇËÀß ÍÅÏÎÒÐÅÁÍÎÑÒÜ
Îáèäíî, ãîñïîäà, ÷òî èç òàêîé
èäåè ïîëó÷èëîñü âîò òàêîå âîò
çðåëèùå. Äàæå íåïîâòîðèìûé
øàðì êýìïáåëëîâñêîãî ãîëîñà
íå ñìîã ïðèäàòü èãðå íè ìàëåé-
øåãî íàìåêà íà àòìîñôåðó ëå-
ãåíäàðíîãî êèíîðîäñòâåííèêà.
Äåëî ëè â áþäæåòå èëè åùå â
÷åì, íî îò ìîåé ðóêè, ýòèì ìåðò-
âåöàì ÿâíî íå ïîãèáíóòü � óæ
ñëèøêîì îíè çëîâåùèå. 
Ðåäàêöèÿ áëàãîäàðèò èíòåðíåò-ìàãàçèí

www.VGW.ru çà ïîìîùü 

â ïîäãîòîâêå ìàòåðèàëà.

Åñëè âðàã õî÷åò ïîäîáðàòüñÿ ê âàì ñî ñïèíû, âàì íè÷åãî íå ñòîèò âñòðå-
òèòü åãî ñîîòâåòñòâóþùå. Ýø çàïðîñòî âåäåò îãîíü âî âñåõ íàïðàâëåíèÿõ.

ÍÅÎÏÐÀÂÄÀÍÍÛÉ ÐÀÑ×ÅÒ

ÇÀÌÀÕÍÓËÀÑÜ ÌÓÕÀ ÍÀ ÑËÎÍÀ

!
Â ðàçäåëå Extra âû íàéäåòå çàáàâ-
íûé ðîëèê íåïîñðåäñòâåííî î
ñîçäàíèè èãðû. Ïàðàäîêñ çàêëþ-
÷àåòñÿ â ðàñõîæäåíèè îáåùàíèé
è ïëàíîâ ðàçðàáîò÷èêîâ è èòîãî-
âîãî ðåçóëüòàòà. Ñ êàêèì ñòàðà-
íèåì è òùàòåëüíîñòüþ êîìàíäà

VIS Entertainment ïîäõîäèëà ê
âîïëîùåíèþ ñâîåãî äåòèùà. Ñ
êàêèì áëàãîãîâåíèåì Áðþñ Êýìï-
áåëë ãîâîðèë î ñâîåé áóäóùåé ïî-
ëèãîíàëüíîé èíêàðíàöèè. ßâíûé
ïðèìåð òîãî, êàê âîçìîæíîñòè íå-
ñîïîñòàâèìû ñ çàìûñëàìè. 

ÃÐÀÔÈ×ÅÑÊÀß ÑÒÎÐÎÍÀ ÝÒÎÉ ÇËÎÂÅÙÅÉ ÔÅÅÐÈÈ ÏÎÄ-
ÄÀÅÒÑß ÎÏÈÑÀÍÈÞ ËÈØÜ ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ ÃÅÎÌÅÒÐÈ×ÅÑ-
ÊÈÕ ÒÅÐÌÈÍÎÂ. ÊÂÀÄÐÀÒÛ ÑÌÅÍßÞÒ ÒÐÅÓÃÎËÜÍÈÊÈ,
ÊÎÒÎÐÛÅ Â ÑÂÎÞ Î×ÅÐÅÄÜ ÐÀÑÏËÛÂÀÞÒÑß Â ËÈÍÈÈ. 



ÑÅÐÃÅÉ ÎÂ×ÈÍÍÈÊÎÂ 
amir@gameland.ru

ÌÌ
îëîäàÿ ñòóäèÿ Level 5
(íå ïóòàòü ñ Factor 5,
ñîçäàòåëÿìè ñåðèàëà
Rogue Sqadron) âñåãäà

ñ÷èòàëàñü, êàê ìèíèìóì, òà-
ëàíòëèâîé è ïåðñïåêòèâíîé.
Ñóìåâ äîêàçàòü Sony ñâîþ
ñïîñîáíîñòü áûñòðî ñîçäàòü
âïîëíå êà÷åñòâåííóþ èãðó äëÿ
åùå íå âûøåäøåé òîãäà â ñâåò
PlayStation 2, îíà âûïóñòèëà
ïðîòèâîðå÷èâûé, íî ñèìïà-
òè÷íåéøèé ïðîåêò Dark Cloud,
êîòîðûé ñòàë îäíîé èç ïåðâûõ
RPG äëÿ íîâîé ñèñòåìû. Íå
âñåì òîãäà ïîíðàâèëèñü ñëó-
÷àéíî ãåíåðèðóåìûå (à îòòîãî
íå áëåùóùèå äèçàéíîì) ïîä-
çåìåëüÿ è ñòðàííàÿ ñòðîè-
òåëüíàÿ ñèñòåìà à-ëÿ SimCity.
Èãðà ïðîøëà ïî÷òè íåçàìå-
÷åííîé â ßïîíèè è Åâðîïå, íî
çàòî â ÑØÀ ïîëüçîâàëàñü çíà-
÷èòåëüíîé ïîïóëÿðíîñòüþ è,
äàæå, áûëà ïîçäíåå ïåðåèç-
äàíà â ñåðèè Greatest Hits
(àìåðèêàíñêèé àíàëîã íàøåãî
åâðîïåéñêîãî Platinum).
Ïðîøëî òðè ãîäà.

ÈÇ ÃÐßÇÈ Â ÊÍßÇÈ
Level 5 ïîäðîñëà, îêðåïëà, êàê ñëå-
äóåò ïîðàáîòàëà íàä ãðàôè÷åñêèìè
òåõíîëîãèÿìè íîâîãî ïîêîëåíèÿ è
âûïóñòèëà äëÿ Sony åùå îäíó èãðó �
Dark Chronicle, òåõíè÷åñêè ÿâëÿþùó-
þñÿ ïðîäîëæåíèåì Dark Cloud, íî íà
äåëå íå èìåþùóþ ê ïðåäøåñòâåííè-
öå, ïðàêòè÷åñêè, íèêàêîãî îòíîøå-
íèÿ. Ñëåäóÿ íåïèñàííûì çàêîíàì ñå-
ðèàëîîáðàçîâàíèÿ â æàíðå JRPG,
Level 5 îòêàçàëàñü îò âñåõ ñòàðûõ
ïåðñîíàæåé è ñþæåòíîé ëèíèè â
ïîëüçó àáñîëþòíî ñâåæåãî èãðîâîãî
ìèðà. Èç ïðåäûäóùåé ðàçðàáîòêè
âåðíóëèñü áîè â ðåàëüíîì âðåìåíè,
ïîïóëÿðèçîâàííûå Kingdom Hearts,
íî íà äåëå ÿâëÿþùèåñÿ êîïèé ñðà-
æåíèé èç Legend of Zelda è íåîáû÷-
íàÿ ñèñòåìà ñòðîèòåëüñòâà, êàê ãî-

âîðèòñÿ, óñîâåðøåíñòâîâàííàÿ è
äîïîëíåííàÿ. Îäíàêî ñèòóàöèÿ íà
ðûíêå ñåãîäíÿ ñîâñåì íå òà, ÷òî áû-
ëà â 2000 ãîäó, êîãäà âñå ðîëåâûå
èãðû äëÿ PlayStation 2 ìîæíî áûëî
ïåðåñ÷èòàòü ïî ïàëüöàì îäíîé ðóêè.
Áóäü Dark Chronicle ïëîõ, æóðíàëèñ-
òû îò ïðîåêòà â ìèã êàìíÿ íà êàìíå
íå îñòàâèëè áû. Ñëó÷èëîñü, ïðàâäà,
íå÷òî ïðîòèâîïîëîæíîå � âûñîêèå
îöåíêè, ïîëîæèòåëüíûå îáçîðû, �
íè îäíîãî äóðíîãî îòçûâà. À ÷óòü
ïîçäíåå � êàê ãðîì ñðåäè ÿñíîãî íå-
áà � àíîíñ Enix î òîì, ÷òî èìåííî
Level 5 ïîðó÷àåòñÿ ðàáîòà íàä íî-
âîé èãðîé ñàìîé ïîïóëÿðíîé ñåðèè
RPG â ßïîíèè � Dragon Quest, ïðè-
÷åì â èãðå áóäóò èñïîëüçîâàòüñÿ òå
æå òåõíè÷åñêèå íàðàáîòêè, êîòîðûå
óæå óñïåëè áëåñíóòü â Dark
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ÄÎÁÐÎ ÏÎÆÀËÎÂÀÒÜ Â ÑÊÀÇÊÓ! 

DARK CHRONICLE 

DARK CLOUD 2?

ÌÀÐÊÅÒÈÍÃ EVERYWHERE

!Ñîçäàâàÿ Dark Chronicle, Level 5 íå
ïëàíèðîâàëà ñâÿçûâàòü íàçâàíèå
èãðû ñî ñâîåé ïåðâîé, âåðîÿòíî, íå
ñàìîé óäà÷íîé ïîïûòêîé ïðîèçâåñ-
òè íà ñâåò action/RPG âñåõ âðåìåí è
íàðîäîâ. Îäíàêî, ïî íàñòîÿíèþ
Sony, ñëîâå÷êî Dark âñå-òàêè íàøëî
ëàçåéêó â íàçâàíèå èãðû. Íà òîì è
îñòàíîâèëèñü. Îäíàêî àìåðèêàíñ-
êîå ïîäðàçäåëåíèå Sony ïîøëî
åùå äàëüøå � âåäü â Øòàòàõ Dark
Cloud áûë âåñüìà ïîïóëÿðåí. Òàê è
ïîëó÷èëîñü, ÷òî â Àìåðèêå âûøëà

èãðà ïîä íàçâàíèåì Dark Cloud 2. À
âåñü îñòàëüíîé ìèð ñ óäîâîëüñòâè-
åì èãðàåò â Dark Chronicle 

http://www.playstation.com 

ÂÅÐÄÈÊÒ

KINGDOM HEARTS? ÍÅÒ, ÑÏÀÑÈÁÎ.

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Áëåñòÿùèé äèçàéí, èíòåðåñíûå
íàõîäêè â èãðîâîì ïðîöåññå è
äîñòîéíîå åãî ðàçíîîáðàçèå.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ñëó÷àéíî ãåíåðèðóåìûå ïîäçå-
ìåëüÿ ïðèäóòñÿ ïî-âêóñó íå êàæ-
äîìó.

Îäíà èç ëó÷øèõ ðîëåâûõ èãð
ïîñëåäíèõ ëåò, è ïî÷òè íàâåðíÿ-
êà ëó÷øàÿ â ýòîì ãîäó.

�

8.5

Âíåøíå ìèð Dark Chronicle ñëåãêà íàïîìèíàåò Final Fantasy VII, 
òîëüêî ñ ìåíüøèì êîëè÷åñòâîì òåìíûõ òîíîâ è ìðà÷íûõ ïîìåùåíèé.

Ìàêñ è Ìîíèêà � ãëàâíûå ãåðîè. Òðîãàòåëü-
íàÿ ñöåíà çíàêîìñòâà.

Ïðîöåññ èçîáðåòåíèÿ ïðîõîäèò ãëàäêî.
Ãëàâíîå � ñôîòîãðàôèðîâàòü êîìïîíåíòû.

ÌÀÑØÒÀÁÍÅÅ, ×ÅÌ

Legend of Zelda: 
The Wind Waker 

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Kingdom 
Hearts 

THE WIND WAKER � ÏÎ×ÒÈ ÈÄÅÀËÜÍÀß ÈÃÐÀ. À DARK CHRONICLE ÄÀÅÒ ÁÎËÜØÅ ÂÎÇÌÎÆÍÎÑÒÅÉ. 

!

Ìîíèêà îáëàäàåò ìàãè÷åñ-
êèìè ñïîñîáíîñòÿìè!



ÎÁÇÎÐ
Chronicle. Èç äîñòàòî÷íî íåïðèìåò-
íîé ñòóäèè, ïðàêòè÷åñêè íè÷åì íå
âûäåëÿâøåéñÿ íà ôîíå ñâîèõ ìíîãî-
÷èñëåííûõ êîíêóðåíòîâ, Level 5
ïðåâðàòèëàñü â ìàñòèòîãî ðàçðà-
áîò÷èêà. È âî âñåì, ñìåþ âàñ óâå-
ðèòü, âèíîâàòà èìåííî Dark
Chronicle. Ïðÿìî-òàêè ñêàçî÷íàÿ èñ-
òîðèÿ, íå íàõîäèòå?

ÊÐÅÀÒÈÂ
Èñòåðçàííûå îäíîîáðàçíûìè RPG
èãðîêè âñåãäà æàæäóò íîâøåñòâ.
Èì íàäîåëè øàáëîííûå èñòîðèè, ïî-
øàãîâûå áèòâû, ñêó÷íûå ãîëîâîëîì-
êè è ìîíñòðû, ðåãóëÿðíî âîçâðàùà-
þùèåñÿ íà ýêðàí â êàæäîé íîâîé èã-
ðå, ïðÿìî êàê ãîëëèâóäñêèå êèíîç-
âåçäû. Dark Chronicle � èãðà êàê ðàç
äëÿ òàêèõ ëþäåé. Ïîòîìó êàê íîâ-
øåñòâ, èíòåðåñíûõ ïîâîðîòîâ è íà-
õîäîê â íåé ïðåäîñòàòî÷íî. Ïðè-
÷åì, ïîðîé, äî òàêîé ñòåïåíè, ÷òî
âïîðó è ïîòåðÿòüñÿ. Ïåðâî-íàïåðâî,
èç Dark Cloud âåðíóëàñü ñèñòåìà
«ëîìàþùåãîñÿ» îðóæèÿ è ïðèñïî-
ñîáëåíèé. Ïî ìåðå òîãî, êàê âû ïðè-
ìåíÿåòå òîò èëè èíîé ïðåäìåò, îí
ïîñòåïåííî èçíàøèâàåòñÿ è, â êîí-
öå êîíöîâ, íåïðåìåííî ëîìàåòñÿ.
Ôàêòè÷åñêè, ýòà ñèñòåìà ïðåäñòàâ-
ëÿåò ñîáîé MP äëÿ îðóæèÿ. ×òîáû
ïî÷èíèòü ìå÷ èëè ïèñòîëåò, äîñòà-
òî÷íî ëèøü åãî «ïðîëå÷èòü» îñîáîé

ìàíîé. Ïðàâäà, òåïåðü èñòîùèâøå-
åñÿ îðóæèå íå ëîìàåòñÿ îêîí÷à-
òåëüíî, è âû â ëþáîé ìîìåíò ìîæåòå
åãî ðåàíèìèðîâàòü. 
Åùå îäíà èíòåðåñíåéøàÿ íàõîäêà �
ñèñòåìà èçîáðåòåíèé. Âðåìÿ îò âðå-
ìåíè âàì ïðèäåòñÿ çàíèìàòüñÿ ñîç-
äàíèåì âñåâîçìîæíûõ òåõíè÷åñêèõ
ïðèñïîñîáëåíèé èç ïîäðó÷íûõ
ñðåäñòâ. Îäíàêî ïåðåä òåì, êàê âû
ñìîæåòå ñîáðàòü òîò èëè èíîé ïðè-
áîð, âàì ïðèäåòñÿ ñíà÷àëà «èçîá-
ðåñòè» åãî. Êàê? Î÷åíü ïðîñòî � äîñ-
òàòî÷íî ëèøü ïîáåãàòü ñ ôîòîêàìå-
ðîé ïî îêðåñòíîñòÿì, ñäåëàòü óäà÷-
íûå ôîòîñíèìêè íåîáõîäèìûõ êîì-
ïîíåíòîâ, ñîâìåñòèòü èõ, è � âóàëÿ!
Òàêèì îáðàçîì, ìîæíî èçîáðåòàòü
íå òîëüêî òàê íàçûâàåìûå êâåñòî-
âûå ïðåäìåòû, íî è, íàïðèìåð, íîâûå

âèäû îðóæèÿ. Ïðåäóñìîò-
ðåííûõ êîìáèíàöèé � ìî-
ðå. Ôàíòàçèðóé íà çäî-
ðîâüå.
Íè÷óòü íå ìåíåå ãåíèàëü-
íîé íàõîäêîé ñîç-
äàòåëåé Dark
Chronicle ÿâëÿåòñÿ
Ñòèâ. Ñòèâ? Êòî
òàêîé Ñòèâ? Òàê çîâóò
âàøåãî ìåõàíè÷åñêîãî ïî-
ìîùíèêà, ðîáîòèçèðîâàí-
íûé õîäÿ÷èé òàíê, ñïîñîá-
íûé íà ðàâíûõ ïðîòèâîñòî-
ÿòü äàæå ñàìûì ñèëüíûì
ïðîòèâíèêàì. Íå ñîâñåì
Metal Gear, êîíå÷íî, íî
âñå ðàâíî âåñüìà íåïëîõ.
Ñòèâ çàïèñàí â ïåðñîíà-
æè èãðû, õîòÿ, ïî ñóòè äå-

DARK CLOUD 3 È ÏÐÎ×ÈÅ

LEVEL 5 ÑÎÁÈÐÀÅÒ ÇÀÊÀÇÛ

!
Ïîñëå âûõîäà â ñâåò Dark Chronicle ó
Level 5 â áóêâàëüíîì ñìûñëå íåò îò-
áîÿ îò íîâûõ çàêàçîâ íà ðàçðàáîòêó
èãð. Äëÿ êóëüòîâîãî èçäàòåëüñòâà
Square Enix ñîçäàåòñÿ Dragon Quest
VIII, êîòîðûé ïî÷òè íàâåðíÿêà ñòàíåò
ïåðâîé èãðîé äëÿ PS2 â ßïîíèè, ñ
ëåãêîñòü ïðåîäîëåâøåé îòìåòêó
ïðîäàæ â 3 ìèëëèîíà êîïèé.

Microsoft âûñòóïèëà çàêàç÷èêîì îí-
ëàéíîâîé ðîëåâîé èãðû â ïèêó Final
Fantasy XI. Íàçûâàåòñÿ îíà îðèãè-
íàëüíî � True Fantasy Live Online.
Íàêîíåö, äëÿ ñâîèõ ñòàðûõ ïàðòíå-
ðîâ èç Sony, Level 5 âåäåò ðàçðàáîò-
êó íîâîé èãðû ñåðèè  Dark, êîòîðàÿ
áóäåò ïðåäñòàâëåíà íà îñåííåé
Tokyo Game Show. 



ëà, ÿâëÿåòñÿ åùå îäíèì ðàñøèðÿå-
ìûì âèäîì îðóæèÿ. Ãëàâíûé ãåðîé èã-
ðû, Ìàêñ, ìîæåò çàïðûãèâàòü â êàáè-
íó Ñòèâà â ëþáîé ìîìåíò áèòâû, êîã-
äà åìó ïîòðåáóåòñÿ ïîìîùü çàëèòûõ
ñâèíöîì áîêñåðñêèõ ïåð÷àòîê. Ðàçó-
ìååòñÿ, ýêñïû ýòîò ñàìûé Ñòèâ â ðå-
çóëüòàòå áîåâ íå ïîëó÷àåò, íî çàòî
åãî ìîæíî ïîä çàâÿçêó óêîìïëåêòî-
âàòü ñàìûìè ðàçíîîáðàçíûìè óñî-
âåðøåíñòâîâàíèÿìè. 

ÌÀÑØÒÀÁÍÀß ÏÎÑÒÀÍÎÂÊÀ
Ñòèëèñòè÷åñêè èãðà ïðàêòè÷åñêè
íèêîãäà íå âûõîäèò çà ðàìêè ïðî-
äèêòîâàííîé äðóãèì ïîïóëÿðíûì
action/RPG ïðîåêòîì Kingdom
Hearts äîêòðèíû: «î ñåðüåçíîì ïî-
äåòñêè». Ïðè ýòîì èñòîðèÿ ðàññêà-
çûâàåòñÿ ñ òàêèì ÷óâñòâîì, òîëêîì
è ðàññòàíîâêîé, ÷òî ïîðàæàåøüñÿ
òîìó ôàêòó, ÷òî Dark Chronicle âñå-
ãî ëèøü âòîðîé ñàìîñòîÿòåëüíûé
ïðîåêò ýòîé êîìàíäû ðàçðàáîò÷è-
êîâ. Îïûòà çäåñü, ïðåäñòàâüòå ñå-
áå, íå ìåíüøå, ÷åì ó Square. Ïðèñó-
òñòâóþò âñå çíàêîâûå ýëåìåíòû
ñîâðåìåííîãî è ïðåòåíäóþùåãî íà

øèðîêèé óñïåõ ïðîåêòà � îòâëå÷åí-
íûé (è äëèòåëüíûé!) ïðîëîã, ïðåâîñ-
õîäíàÿ âñòóïèòåëüíàÿ ïåñíÿ, äåêî-
ðàöèè, ñðàâíèìûå ïî êðàñîòå è íà-
ñûùåííîñòè ñ ëó÷øèìè ìóëüòèïëè-
êàöèîííûìè ôèëüìàìè, ïðåâîñõîä-
íûé äèçàéí. Â ãðàôèêå Dark
Chronicle âïå÷àòëÿåò íå êîëè÷åñòâî
âûñîêîïîëèãîíàëüíûõ ìîäåëåé, íå
îáèëèå ýôôåêòîâ, à, ïðåæäå âñåãî,
÷ðåçâû÷àéíî ãðàìîòíîå ïîñòðîåíèå
ëîêàöèé, óìåëîå èñïîëüçîâàíèå
öâåòà, áåçóïðå÷íûé ñòèëü. Íå ïîäó-
ìàéòå íè÷åãî ïëîõîãî � ñ òåõíè÷åñ-
êîé ñòîðîíû çäåñü òîæå âñå â ïî-
ðÿäêå. Ê ìåñòó è âåñüìà óìåëî èñ-
ïîëüçóåòñÿ ïðî÷íî è íàäîëãî âî-
øåäøèé â ìîäó cel-shading. Ïðè÷åì
â ïåðâîíà÷àëüíîì çíàêîìîì íàì âè-
äå ýòà òåõíîëîãèÿ ïðèìåíåíà òîëü-
êî ê ïåðñîíàæàì è ìîíñòðàì. Âñå
îáúåêòû â èãðå ñîçäàíû ñ ïðèìåíå-
íèåì òàê íàçûâàåìîãî «òîíàëüíîãî
îáñ÷åòà», ïðè êîòîðîì îíè, íå îá-
ðèñîâûâàÿñü ïî êîíòóðàì ëèíèÿìè,
ïðèîáðåòàþò àêâàðåëüíî-ïàñòåëü-
íûé âèä. Ýòà ìåòîäèêà ïðèøëàñü
çäåñü ÿâíî ê ìåñòó.

ÑËÓ×ÀÉÍÛÉ ÄÈÇÀÉÍ
Áîëüøàÿ ÷àñòü âàøåãî âðåìåíè â
Dark Chronicle ïðîâîäèòñÿ â áåñê-
ðàéíèõ ëàáèðèíòàõ ìíîãîýòàæíûõ
ïîäçåìåëèé, âûñòðîåííûõ ïî îáðà-
çó è ïîäîáèþ Diablo. Îòòóäà æå âçÿò
ïðèíöèï ñëó÷àéíîãî ïîñòðîåíèÿ ëà-
áèðèíòîâ. Òàêèì îáðàçîì, äàæå ïî-
ãèáíóâ è ïåðåçàãðóçèâøèñü, ÷òîáû
ïðîéòè òðóäíîå ìåñòî âíîâü, âû
îêàæåòåñü â àáñîëþòíî íîâîì ïîä-

çåìåëüå. Â ðåàëüíîñòè, ïðàâäà,
êàðòû ìåíÿþòñÿ íå ñòîëü óæ è çíà-
÷èòåëüíî � ïðîñòî êîìíàòû, ïåðåõî-
äû è çàëû êàæäûé ðàç ïåðåòàñîâû-
âàþòñÿ, íå ìåíÿÿ íè÷åãî ïðèíöèïè-
àëüíî. Â ëþáîì ñëó÷àå, âàñ æäåò
ïî÷òè òîò æå íàáîð ìîíñòðîâ, ïðåä-
ìåòîâ è ïåðñîíàæåé. Äàæå íåáîëü-
øîå ïîäçåìåëüå ñîñòîèò èç ñåìè-
âîñüìè óðîâíåé, äîñòàòî÷íî îäíî-
îáðàçíûõ ïî ñóòè. ×òîáû âàì íå ñòà-
ëî ñêó÷íî, àâòîðû ïðåäóñìîòðåëè
îòâëå÷åíèå � ïî÷òè ïîñëå êàæäîãî
óðîâíÿ íàñ îòñûëàþò ê òåì èëè èíûì
ñþæåòíûì ïåðèïåòèÿì, âïëîòü äî
âîñïîìèíàíèé ãëàâíîãî ãåðîÿ î
ñîáñòâåííîì äåòñòâå. Íå çàáëó-
äèòüñÿ â äîñòàòî÷íî ñëîæíûõ ëàáè-
ðèíòàõ ïîìîãàåò óäîáíàÿ êàðòà ñ
ïåðåêëþ÷àåìûì ìàñøòàáîì. Îíà
âàì ïðèãîäèòñÿ êóäà áîëüøå, ÷åì â
òîé æå Legend of Zelda, ãäå êàæäûé
óãîëîê ëåãêî çàïîìèíàåòñÿ. Çäåñü,
áëàãîäàðÿ ñëó÷àéíîìó äèçàéíó, âñå
ñòåíû, óâû, îäèíàêîâû. Ëèøü â ýòîé
îáëàñòè Dark Chronicle êàïåëüêó ðà-
çî÷àðîâûâàåò � ñ ïîòðÿñàþùèì äè-
çàéíîì ëàíäøàôòîâ è ëîêàöèé
èìåòü òàêèå íåâäîõíîâëÿþùèå ïîä-
çåìåëüÿ � ñòûä è ïîçîð. Ñ äðóãîé
ñòîðîíû, ìû æå òóäà ñïóñêàåìñÿ íå
ñòåíû ðàçãëÿäûâàòü. À âî âñåì, ÷òî
êàñàåòñÿ áîåâîé ñèñòåìû Dark
Chronicle ïðîñòî âåëèêîëåïåí. È ïî-
ðåêîìåíäîâàòü ýòó èãðó ìîæíî
ïðàêòè÷åñêè âñåì âëàäåëüöàì
PlayStation 2. À ïîêëîííèêè Final
Fantasy è Kingdom Hearts âîîáùå
óæå äîëæíû çàíèìàòü î÷åðåäü â ìà-
ãàçèíå. 
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ÎÁÇÎÐ
http://www.playstation.com 

Íå âñå ñóíäóêè îäèíàêîâî ïîëåçíû! Íàïðîòèâ, ìíîãèå èç íèõ � ýòî ñòðàøíûå ìîíñòðû, ïðîñòî ïðèòâî-
ðÿþùèåñÿ ñóíäóêàìè. Òû åãî îòêðûë, à îí òåáÿ ñëîïàë!

Ðîäíîé ãîðîä Ìàêñà. Ïðèêëþ÷åíèÿ íà÷èíà-
þòñÿ çäåñü.

Ïîñëå óíè÷òîæåíèÿ âñåõ ìîíñòðîâ âû ìîæå-
òå ñïîêîéíî èññëåäîâàòü ëàáèðèíò.

Îòêàçàâøèñü îò CG-âèäåî â ñâîèõ èãðàõ, Level 5 ñåðüåçíûì îáðàçîì
ïîðàáîòàëè íàä âíóòðèèãðîâûìè çàñòàâêàìè. Îíè âåëèêîëåïíû.

Äàæå ïåðâûé Dark Cloud â
øóòêó ñ÷èòàëè íàñòîÿùèì
ñðåäîòî÷èåì ìàññû ýëåìåí-
òîâ, çàèìñòâîâàííûõ èç äðó-
ãèõ ïîïóëÿðíûõ èãð. Íè÷åãî
ïîñòûäíîãî â ýòîì íåò, èäåé-
òî íà ñàìîì äåëå íå òàê óæ è
ìíîãî è áîëüøèíñòâî ñîâðå-
ìåííûõ èãð ïåðåëîïà÷èâàþò
êîíöåïöèè, ïðîïèñàííûå ãî-
äû, à òî è äåñÿòêè ëåò òîìó
íàçàä. Íîâàÿ èãðà Level 5,
íåñìîòðÿ íà ìàññó îðèãè-
íàëüíûõ çàäóìîê, ïðîäîëæè-
ëà ñëåäîâàòü â òðàäèöèîí-
íîì íàïðàâëåíèè. Legend of
Zelda + Diablo + SimCity +
Pokemon Snap + Incredible
Machine + Final Fantasy, � âîò
ïðèìåðíûé ðåöåïò âêóñíåé-
øåãî íàïèòêà ïîä íàçâàíèåì
Dark Chronicle. Ïëþñ, âñåâîç-
ìîæíûå ïðÿíîñòè è àðîìàòè-
çàòîðû. 

ÈÃÐÎÂÀß 
ÈÍÄÓÑÒÐÈß 
MEGAMIX !

ÈÇ ÄÎÑÒÀÒÎ×ÍÎ ÍÅÏÐÈÌÅÒÍÎÉ ÑÒÓÄÈÈ, ÏÐÀÊÒÈ×ÅÑÊÈ
ÍÈ×ÅÌ ÍÅ ÂÛÄÅËßÂØÅÉÑß ÍÀ ÔÎÍÅ ÑÂÎÈÕ ÌÍÎÃÎ×ÈÑ-
ËÅÍÍÛÕ ÊÎÍÊÓÐÅÍÒÎÂ, LEVEL 5 ÏÐÅÂÐÀÒÈËÀÑÜ Â ÌÀÑÒÈ-
ÒÎÃÎ ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÀ.





.ÈËÜß «ORANGE» ÂÈÊÒÎÐÎÂ 
orange@gameland.ru

ÈÈ
ãðà, êîòîðóþ íå æäàëè, íî
êîòîðàÿ âñåì íåîæèäàííî
ïîêàçàëà. Ïåðâàÿ ÷àñòü
áûëà, ïîæàëóé, äîñàä-

íûì íåäîðàçóìåíèåì, íåæåëè
ñàìîñòîÿòåëüíûì ïðîäóêòîì.
Ñîîòâåòñòâåííî, è îò ïðîäîëæå-
íèÿ íèêòî íè÷åãî õîðîøåãî íå
îæèäàë. Îáùåñòâåííîñòü âîç-
ëàãàëà íàäåæäû èñêëþ÷èòåëüíî
íà, ïàðäîí, Lionheart, â ðåçóëü-
òàòå îêàçàâøèéñÿ ñîâåðøåííî
íåæèçíåñïîñîáíûì, ïðàêòè÷åñ-
êè äîêàçàâ òåì ñàìûì áåñïåðñ-
ïåêòèâíîñòü äàëüíåéøåãî ïðî-
èçâîäñòâà äâóõìåðíûõ RPG.
Îäíàêî, ãîñïîäà, îêàçàëîñü íå
âñå òàê ïëîõî íà ðîëåâîì ôðîí-
òå! Âîðîíåæñêèå êðåàòèâùèêè
áåç âñÿêîé ëèøíåé ïîìïû ðîäè-
ëè íà ñâåò «Çëàòîãîðüå 2» �
ïðîäóêò íå èäåàëüíûé, íå ìåãà-
õèòîâûé, íî âïîëíå ñàìîäîñòà-
òî÷íûé è êà÷åñòâåííûé.
Ñ ìîìåíòà çàâåðøåíèÿ ïåðâîé ÷àñòè
ïðîøëî ÷åòûðåñòà ëåò, ïðè ýòîì
òðèñòà ëåò íàçàä áåäû â ëèöå íåêîå-
ãî Äðàõ-Øó îáðóøèëèñü íà ñòðàíó
Çëàòîãîðüå, à, ïðîøó çàìåòèòü, ÷å-

òûðåñòà ëåò íàçàä ñèëû çëà ïîä åãî
ïðåäâîäèòåëüñòâîì áûëè ïîâåðæå-
íû. Çàíèìàòåëüíûé ìàòåìàòè÷åñêèé
ïàðàäîêñ, îäíàêî. Îñíîâíàÿ ñþæåò-
íàÿ ëèíèÿ, êàê âîäèòñÿ, âûñîñàíà èç
÷üåãî-òî ïàëüöà è íè ìàëåéøåãî æå-
ëàíèÿ åé ñëåäîâàòü íå âîçíèêàåò,
çàòî âîçíèêàåò çíàêîìîå êàæäîìó
ðîëåâèêó æåëàíèå íàâîðîâàòü ïî-
áîëüøå äåíåã, îáâåøàòüñÿ äîðîãîñ-
òîÿùèìè ìàãè÷åñêèìè øìîòêàìè è
ïîêàçàòü âñåìó æèâîìó è íåæèâîìó
ìåñòî çèìîâêè ÷ëåíèñòîíîãèõ. À âîò
ýòîãî êàê ðàç è íå ïîëó÷èòñÿ. 
Èãðîâîé ìèð íàñåëåí ìåðêàíòèëüíû-
ìè ïîäîíêàìè, õàìÿùèìè âàì ïî ïî-
âîäó è áåç ïîâîäà, îñòàâëÿþùèìè ãå-
ðîÿ áåç çàñëóæåííîé íàãðàäû è äàþ-
ùèìè, â áîëüøèíñòâå ñâîåì, áåñ-
ñìûñëåííûå çàäàíèÿ. Âûìîãàòåëü-
ñòâî ïðàêòèêóåòñÿ â ïðîìûøëåííûõ
ìàñøòàáàõ � êàæäûé ñàìûé çàíþõàí-
íûé NPC ñ÷èòàåò ñâîèì äîëãîì ñîä-
ðàòü ñ âàñ íåñêîëüêî ñîòåí ìîíåò çà
ñâîè áåñöåííûå ñîâåòû, à íàãðàäîé

çà âûïîëíåíèÿ ìíîãî÷èñëåííûõ êâåñ-
òîâ ÷àùå âñåãî ñëóæèò ýêñïà è íè÷å-
ãî êðîìå íåå. Õîðîøî, ÷òî åñòü, êóäà
ïîñëåäíþþ âêëàäûâàòü...
Ðîëåâàÿ ñèñòåìà îòêðîâåííî íàïîìè-
íàåò õðåñòîìàòèéíóþ ôàëëàóòîâñ-
êóþ S.P.E.C.I.A.L. â íåñêîëüêî óïðî-
ùåííîì, çà ñ÷åò îòñóòñòâèÿ ïåðêîâ è
ëèøíèõ ñêèëëîâ, âàðèàíòå. Áîåâàÿ
ñèñòåìà è âîâñå èäåíòè÷íà òàêîâîé â
òîì æå Fallout. Èçðÿäíî íàïðÿãàåò
ñëèøêîì çàâûøåííàÿ ñëîæíîñòü �
ìîíñòðîâ ìíîãî, çäîðîâüÿ ó íèõ åùå
áîëüøå, à âàøà áðîíÿ � øòóêà ÷èñòî
íîìèíàëüíàÿ, îñîáåííî â íà÷àëå.
Ïðîõîäèòü èãðó èìååò ñìûñë òîëüêî
âîèíîì, èáî ìåñòíàÿ ìàãèÿ � øòóêà
êîðÿâàÿ è ñëàáàÿ, ê òîìó æå íåîï-
ðàâäàííî äîðîãîñòîÿùàÿ. Âîðîâñ-
êèå æå óìåíèÿ ìîãóò èíîãäà ïðèãî-
äèòüñÿ, íî äî ìàêñèìóìà èõ ïðîêà÷è-
âàòü ñîâñåì íå îáÿçàòåëüíî.
Â êà÷åñòâå ïðèÿòíûõ äîïîëíåíèé
èìååòñÿ êîíñòðóêòîð ïðåäìåòîâ. Ïðè
ðàçâèòîì ñîîòâåòñòâóþùåì ñêèëëå
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ÊÈÍÎ ÍÅ ÄËß ÂÑÅÕ 

ÇËÀÒÎÃÎÐÜÅ 2 

«ÇËÀÒÎÃÎÐÜÅ 2» � ÑÎÖÈÀËÜÍÀß RPG

ÂÑÅ ÏÎÇÍÀÅÒÑß Â ÑÐÀÂÍÅÍÈÈ

!
Ñîöèàëüíàÿ ñèñòåìà íàìíîãî áî-
ëåå ðàçâèòà, íåæåëè â áîëüøèí-
ñòâå èçâåñòíûõ èãð. Âëèÿíèå
äåéñòâèé èãðîêà íà îêðóæàþùèé
ìèð îùóùàåòñÿ äîâîëüíî ñèëüíî,
õîòÿ, êîíå÷íî, äî ïðèçíàííûõ àâ-
òîðèòåòîâ â ýòîé îáëàñòè � Fallout

è Arcanum íå äîòÿãèâàåò. Íî áóäü-
òå óâåðåíû, ÷òî óáèéñòâî ìèðíûõ
æèòåëåé, ðàáîòà íà áàíäèòîâ è,
÷òî õàðàêòåðíî, ïîëüçîâàíèå óñëó-
ãàìè äàì ëåãêîãî ïîâåäåíèÿ âåäóò
ê ïîíèæåíèþ âàøåé ðåïóòàöèè â
ìèðå «Çëàòîãîðüÿ».

http://www.russobit-m.ru/rus/games/heath2 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÁËÅÑÒÈÒ!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Îãðîìíîå êîëè÷åñòâî êâåñòîâ,
ðàçâèòàÿ ðîëåâàÿ ñèñòåìà,
âåñüìà òîíêèé þìîð.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Óñòàðåâøàÿ, ïî ìíåíèþ íåêîòî-
ðûõ, ãðàôèêà, áàíàëüíûé ñþæåò,
íåêîòîðàÿ ïåðåóñëîæíåííîñòü è
ìåëêèå íåäîðàáîòêè.

Òîëüêî äëÿ èñòèííûõ öåíèòåëåé
æàíðà. Íåäîèãðîêîâ è ëþáèòå-
ëåé òóïîãî ìÿñà ïðîñèì íå áåñ-
ïîêîèòüñÿ.

�

6.0

Ïðåäñòàâëåííûé âàøåìó âíèìàíèþ ÷àí äëÿ êàìëàíèÿ íà ñàìîì äåëå � íå áîëåå ÷åì ïðîõîäíîé ýëåìåíò 
èíòåðüåðà, ïîëüçû îò êîòîðîãî ñ ãóëüêèí íîñ. Ê ñîæàëåíèþ, òàêèå äèçàéíåðñêèå èçûñêè îòíþäü íå ðåäêîñòü.

Âîäà êàê ýëåìåíò äèçàéíà äàëåêî íå âñåãäà
ïðîèçâîäèò äîëæíûé ýôôåêò.

Íàøåìó ãåðîþ ïîâåçëî ëèöåçðåòü ñåâåðíîå
ñèÿíèå � øòóêà äîâîëüíî ðåäêàÿ.

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Arcanum: Of Steamworks
& Magick Obscura

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Lionheart: Legacy of the
Crusader 

BURUT ÂÛÑÒÓÏÈË ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ BLACK ISLE. 

!

Ìàãèÿ äîâîëüíî êðàñèâà,
òîëüêî áåñïîëåçíà.
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ìîæíî ñîîðóæàòü èç ðàçëè÷íûõ
èíãðåäèåíòîâ ìàãè÷åñêîå îðóæèå
è çåëüÿ. Ó÷èòûâàÿ íàïðÿæåííóþ
ôèíàíñîâóþ ñèòóàöèþ, ýòî óìå-
íèå íå ìîæåò íå ïðèãîäèòñÿ.
Îòäåëüíî ñòîèò îòìåòèòü ñïåöè-
ôè÷åñêèé ìåñòíûé þìîð. Ìàõðî-
âûå ðîëåâèêè óæå óñïåëè ïîðó-
ãàòü ðàçðàáîò÷èêîâ çà âîïèþùóþ
íåñåðüåçíîñòü òåêñòîâ. Ôðàçû
òèïà «ß � êóçíåö, ìîãó êîâàòü, ìî-
ãó íå êîâàòü, à ìîãó êóâàëäó ñïðÿ-
òàòü òàê, ÷òî õðåí íàéäåøü» è
ïåðñîíàæè ñ èìåíàìè Áîðèñ
Åôèìîâè÷ è Ãîñïîäèí Êó÷êà ïëþñ
áåñêîíå÷íûé ñòåá íàä èãðîêîì è
íàä ñþæåòîì, êîíå÷íî, äî îïîñ-
òûëåâøèõ «ýïè÷åñêèõ ñàã» íå äî-
òÿãèâàþò, íî èãðà íå íàñòîëüêî
õîðîøà, ÷òîáû ïîçâîëèòü ñåáå
áûòü ñêó÷íîé. Ïîêàçóøíàÿ ñåðü-
åçíîñòü ëèøèëà áû «Çëàòîãîðüå
2» âñåé ïðåëåñòè.
×òî êàñàåòñÿ ãðàôèêè, òî çäåñü
âñå ïðîñòî âåëèêîëåïíî. Êîíå÷-
íî, íûíåøíåå, ðàçâðàùåííîå
ìîäíûìè ïðîäóêòàìè æåëåçíûõ
ìåãàêîðïîðàöèé, ïîêîëåíèå ïóñ-

êàåò ñëþíó òîëüêî ïðè âèäå øåé-
äåðíîé âîäû è ìîíñòðîâ ñ ìèëëè-
îíàìè ïîëèãîíîâ, îäíàêî íèêàê
íå ìîæåò ïîíÿòü âñåé ïðåëåñòè
íè÷åì íå çàìóòíåííîãî 2D. Âî
âòîðîì «Çëàòîãîðüå» ìû íàáëþ-
äàåì èñòèííûé òðèóìô äâóõìåð-
íîé ãðàôèêè. Îòëè÷íûå ðåíäåðå-
íûå çàäíèêè, ãäå íàäî àíèìèðî-
âàííûå è âåñüìà ðàçíîîáðàçíûå
(ñìà÷íûé ïëåâîê â ñòîðîíó ìåðò-
âûõ è óáîãèõ ïåéçàæåé ñàìè çíàå-
òå ÷åãî), ñèìïàòè÷íûå, ïðàâäà,
ìåëêîâàòûå è íåçàòåéëèâî àíèìè-
ðîâàííûå ôèãóðêè ïåðñîíàæåé è,
íàêîíåö, ïðîñòî êðàñèâûå ýô-
ôåêòû çàêëèíàíèé.
Ñóììèðóÿ âñå âûøåñêàçàííîå
ìîæíî ñî âñåé îòâåòñòâåííîñòüþ
çàÿâèòü, ÷òî èãðà óäàëàñü. Äîñ-
òîéíûõ îòå÷åñòâåííûõ ðîëåâûõ
èãð äî ñèõ ïîð íå áûëî («Àëëîäû»
ïðîøó ñ÷èòàòü áîëåå ñòðàòåãèåé,
íåæåëè RPG) è «Çëàòîãîðüå 2»
ìîæíî ñ÷èòàòü ïåðâûì øàãîì íà-
øåé èãðîâîé èíäóñòðèè â ïðàêòè-
÷åñêè íå îñâîåííîé äîñåëå îá-
ëàñòè. 

Äðàêè â áàðå ïîðîé çàêàí÷èâàþòñÿ ïðèìåíåíèåì ëåäÿíîé ìàãèè:
õîðîøî îñòóæàåò ãîðÿ÷èå ãîëîâû!

ËÈÍÅÉÍÀß ÍÅËÈÍÅÉÍÎÑÒÜ

ÎÁÅÙÀÍÈß ÂÛÏÎËÍßÒÜ ÍÅ ÌÎÄÍÎ

!
Ïðåñëîâóòàÿ ðàñêðó÷åííàÿ «íå-
ëèíåéíîñòü» íà ñàìîì äåëå îêà-
çàëàñü ôèêöèåé. Êîíå÷íî, ìåë-
êèå êâåñòû ìîæíî âûïîëíÿòü â
ïðîèçâîëüíîì ïîðÿäêå, à íåêî-
òîðûå çàäàíèÿ ìîæíî äàæå ðå-

øèòü äâóìÿ ñïîñîáàìè... Íî
ðàíüøå âðåìåíè ïðîëåçòü òóäà,
êóäà íå íàäî âàì íå äàäóò ëèáî
íå âûïîëíåííûå ñþæåòíûå
êâåñòû, ëèáî ñëèøêîì ìîùíûå
äëÿ âàñ ìîíñòðû.



ÏÅÒÐ ÃÎËÎÂÈÍ 
petr@guides.ru

ÍÍ
å çíàþ, ñïîñîáíû ëè ðàç-
ðàáîò÷èêè The Fate èñïû-
òûâàòü ÷óâñòâî ñòûäà, íî
èì äîëæíî áûòü î÷åíü

ñòûäíî çà ñâîå òâîðåíèå. Âåäü
ñîçäàòü íàñòîëüêî íåèãðàáåëü-
íûé ïðîåêò íàäî åùå ïîñòàðàòü-
ñÿ. Ïðîõîäèòü The Fate ìó÷èòåëü-
íî òÿæåëî è îò÷àÿííî íåèíòåðåñ-
íî. Âíóòðåííèé ãîëîñ íàñòîé÷èâî
òâåðäèò ÷òî-òî ïðî Diablo è
Baldur�s Gate, à óêàçàòåëü ìûøè
íåóìîëèìî òÿíåòñÿ ê êíîïêå quit,
è çàñòàâèòü åãî èçìåíèòü íàïðàâ-
ëåíèå ïðàêòè÷åñêè íåâîçìîæíî. 
Ãëÿäÿ íà ñòàòè÷íûå êàðòèíêè, ìîæåò
ïîêàçàòüñÿ, ÷òî ýòà èãðà íå òàê óæ è
ïëîõà. Íî, ïîâåðüòå, â äàííîì ñëó-
÷àå ñêðèíøîòû íå äàþò íèêàêîãî

ïðåäñòàâëåíèÿ î òîì, ÷òî æå íà ñà-
ìîì äåëå ïðîèñõîäèò íà ýêðàíå. 

ÁÎ×ÊÀ ÄÅÃÒß 
ÁÅÇ ËÎÆÊÈ ÌÅÄÀ
Ïåðâîå, ÷åì íàäî çàïàñòèñü ÷åëîâå-
êó, êîòîðûé ðåøèòñÿ îòïðàâèòüñÿ â
ïóòåøåñòâèå ïî ìèðó The Fate � î÷êè.
Õîòÿ, ñêîðåå âñåãî, äàæå îíè íå ñìî-
ãóò ñïàñòè âàñ îò ïûòêè, ïðèãîòîâëåí-
íîé ðàçðàáîò÷èêàìè. Ó âàñ õîðîøåå
çðåíèå? Òîãäà ïîïðîáóéòå ïðî÷èòàòü
ñîîáùåíèÿ ïðè ðàçãîâîðå ñ NPC. Ïî-
âåðüòå, ïîñëå íåñêîëüêèõ áåçóñïåø-
íûõ ïîïûòîê ðàçãëÿäåòü ïðàêòè÷åñêè
íå÷èòàåìûé øðèôò, èãðàòü ñòàíîâèò-
ñÿ î÷åíü ñëîæíî. Ñëåäóþùèì íîìå-
ðîì óæàñíîãî ïðåäñòàâëåíèÿ ïîä íàç-
âàíèåì The Fate ÿâëÿåòñÿ ïîñòîÿííîå
çàâèñàíèå èãðû ïðè ñìåíå ëîêàöèé.
Ïîïûòêà çàéòè â ïîäçåìåëüå èëè ïî-
ïàñòü â äîì ïðèâîäèò ê ïîëíîìó çàâè-

ñàíèþ êàðòèíêè. Ïðè÷åì ïðîèñõîäèò
ýòî ñîâåðøåííî ñïîíòàííî, è ïðåäó-
ãàäàòü çàðàíåå âïàäåò ëè èãðà â ñïÿ÷-
êó èëè ïðîäîëæèò èçìûâàòüñÿ íàä èã-
ðîêîì, ñîâåðøåííî íåâîçìîæíî.
Ïðîéòè The Fate ìîæíî òîëüêî ïðè óñ-
ëîâèè î÷åíü ÷àñòîãî ñîõðàíåíèÿ. Â èã-
ðå ïðèñóòñòâóåò ñîëèäíûé àðñåíàë
ìå÷åé, ùèòîâ è áðîíè. Íî íå îáîëü-
ùàéòåñü âíóøèòåëüíûì êîëè÷åñòâîì
îáðàçöîâ áîåâîãî ñíàðÿæåíèÿ. Íåñ-
ìîòðÿ íà ðàçëè÷íûé âíåøíèé âèä, âñå
îðóæèå èìååò ïðàêòè÷åñêè îäèíàêî-
âóþ óáîéíóþ ñèëó, è ïîýòîìó èñïîëü-
çîâàíèå â áîþ òÿæåëîãî ìå÷à íè÷åì
íå îòëè÷àåòñÿ îò ñõâàòêè ñ ïðèìåíå-
íèåì íåáîëüøîãî êëèíêà. Ãðàôè÷åñêè
The Fate áîëüøå âñåãî íàïîìèíàåò
Diablo II. Íî, íåñìîòðÿ íà íåïëîõóþ ðà-
áîòó õóäîæíèêîâ, ãðàôèêà íå ðàäóåò
ãëàç ðàçíîîáðàçèåì è êðàñîòîé êàð-
òèíêè. Ñåðûå îäíîîáðàçíûå ïåéçàæè,
îòâðàòèòåëüíûå ïîãîäíûå ýôôåêòû è
íåáîëüøîå êîëè÷åñòâî ëîêàöèé. Ïðè
ýòîì èãðà î÷åíü êîðîòêàÿ, è ïðîéòè åå
ìîæíî çà ïÿòü-øåñòü ÷àñîâ. 
Âîò òîëüêî ïðîõîæäåíèå The Fate íå
äîñòàâëÿåò íèêàêîãî óäîâîëüñòâèÿ.
Óñòàíîâèòå íà ñâîé êîìïüþòåð Diablo
II, à ýòó èãðó óáåðèòå ïîäàëüøå â
ïûëüíûé óãîë è íèêîãäà î íåé íå âñïî-
ìèíàéòå. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: action/RPG ÈÇÄÀÒÅËÜ: 4AM Entertainment
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Tronwell Software ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 500 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D óñêîðèòåëü (16 Ìáàéò)ÎÁÇÎÐ

ÓÄÀÐ ÍÈÆÅ ÏÎßÑÀ 

THE FATE 

ÊÀÊ ÂÑÅ ÍÀ×ÈÍÀËÎÑÜ

ÄËß ÒÅÕ, ÊÎÌÓ ÈÍÒÅÐÅÑÍÎ

!
Îäíîé èç îñíîâíûõ ñîñòàâëÿþùèõ RPG ÿâëÿåò-
ñÿ óâëåêàòåëüíàÿ èñòîðèÿ. Íåìíîãî÷èñëåííûå
çàñòàâêè â The Fate íèêàê íå ïðîëèâàþò ñâåò íà
ñîáûòèÿ èãðû, è ïîýòîìó åñëè âû çàõîòèòå îç-
íàêîìèòüñÿ ñ èñòîðèåé ïåðñîíàæåé, îáðàòè-
òåñü êî âòîðîìó äèñêó. Íà íåì ðàçðàáîò÷èêè
ïîìåñòèëè èãðîâîå ðóêîâîäñòâî, â êîòîðîì
ìîæíî ïðî÷èòàòü íåáîëüøóþ ñêàçêó î òîì, ÷òî
ïðîèñõîäèëî â æèçíè ãëàâíûõ ãåðîåâ èãðû äî
îñíîâíûõ ñîáûòèé, îïèñûâàåìûõ â The Fate. 

http:// www.4amgames.com/

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÊÀÊÀß ÁÎËÜ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Õîðîøàÿ ðàáîòà õóäîæíèêîâ,
íåïëîõèå ìàãè÷åñêèå ñïåöýô-
ôåêòû.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Óñòàðåâøàÿ ãðàôèêà,  íå÷èòàå-
ìûé øðèôò â äèàëîãàõ, ÷àñòûå
çàâèñàíèÿ ïðè çàãðóçêå ëîêà-
öèé.

Èãðàòü â The Fate ìîãóò ëþäè, êî-
òîðûå íèêîãäà íå âèäåëè Diablo,
íî òîãäà îíè ðèñêóþò íàâñåãäà
âîçíåíàâèäåòü æàíð.

�

4.0

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Diablo II 

!

ÍÅ ÈÍÒÅÐÅÑÍÅÉ, ×ÅÌ

Valhalla 
Chronicles 

ÑÓÙÅÑÒÂÓÅÒ ÎÃÐÎÌÍÎÅ ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÕÎÐÎØÈÕ RPG, ÍÎ ÝÒÎÉ ÈÃÐÅ ÄÎ ÍÈÕ Î×ÅÍÜ ÄÀËÅÊÎ. 

!

Åñëè âû äóìàåòå, ÷òî ÿùèê, ñòîÿùèé ðÿäîì ñî ñòàòóåé íàáèò ñîêðîâèùàìè, òî âû îøèáàåòåñü. 
È êîìó ïðèøëî â ãîëîâó ñòàâèòü íà óëèöå ïóñòîé ñóíäóê? Ìîãëè áû ÷åãî-íèáóäü â íåãî ïîëîæèòü. 

Ïåðåä âõîäîì â ïîäçåìåëüå îõðàííèê ïîïðî-
ñèë ìåíÿ ñäàòü îðóæèå. Èíòåðåñíî, çà÷åì? 

Èíîãäà ìàãèÿ ìîæåò áûòü
ïîñèëüíåå ëþáîãî îðóæèÿ. 

×òîáû êóïèòü ÷òî-íèáóäü íåíóæíîå, íàäî
ñíà÷àëà ïðîäàòü ÷òî-íèáóäü íåíóæíîå. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: strategy ÈÇÄÀÒÅËÜ: Strategy First
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Strategy First ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2 ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê

ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 800 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (16 Ìáàéò)ÎÁÇÎÐ
http://www.nexagondeathmatch.com/

ÈÃÎÐÜ «ZONTIQUE» ÑÎÍÈÍ 
zontique@gameland.ru

ÌÌ
íîãîîáåùàíèÿ Nexagon:
Deathmatch ñìîòðÿòñÿ
äîíåëüçÿ çàâëåêàòåëüíî:
òóò è «ïîñòðîéêà áàçû», è

«ðîëåâûå ýëåìåíòû» ñ «ðàçâèòè-
åì ëþáèìûõ áîéöîâ», è «òàêòè-
÷åñêèå áîåâûå äåéñòâèÿ», è «ïîë-
íîñòüþ ðàçðóøàåìûé ìèð». Èç
ýòèõ æå êèðïè÷èêîâ áðàòüÿ Ãîë-
ëîï â ñâîå âðåìÿ ñîáðàëè X-Com,
à ñåé÷àñ Strategy First íà òîì æå
ôóíäàìåíòå âîçâîäèò âèðòóàëü-
íîå ïñåâäîòåëåøîó.
Ñî ñòîðîíû èäåÿ ñìîòðèòñÿ âïîëíå
êîíêóðåíòîñïîñîáíî: áóäóùåå, ðàçú-
ÿðåííûå ìóòàíòû ïðîòèâ õëàäíîêðîâ-
íûõ êèáîðãîâ ïîä àêêîìïàíåìåíò áåñ-
íóþùåéñÿ òîëïû è âîçâåäåííîé â àá-
ñîëþò ïîï-êóëüòóðû. Ìåòêî çàñàäèëè
âðàæåñêîìó ðîáîòó â åäèíñòâåííûé
êðàñíûé ãëàç � ãðîìîãëàñíîå «âàó!» è
ïîäúåì ðåéòèíãà. Ïðîìàõíóëèñü � íå
áåäà, ðàçâîðî÷åííàÿ ðàêåòîé ñòåíà
ñìîòðèòñÿ òîæå íå õóäøèì îáðàçîì.
À âîò ãëóõàÿ îáîðîíà èëè æåëàíèå óé-
òè îò áîÿ ïðèâîäÿò ê ñíèæåíèþ çðè-
òåëüñêîãî èíòåðåñà, ïåðåêëþ÷åííîìó
êàíàëó, íåäîïîëó÷åííûì óñëîâíûì
åäèíèöàì è âûãîâîðàì ñî ñòîðîíû

ñïîíñîðîâ. Ðåàëèçîâàòü ýòó êîíöåï-
öèþ ñ äîëæíûì ïàôîñîì è ñîõðàíåíè-
åì äóõà ñîðåâíîâàíèÿ � è ãîòîâî,
ñòîïðîöåíòíûé õèò íà áëþäå÷êå.

ÍÀ ÄÅËÅ
Âñòðå÷àåì Nexagon ïî îäåæêå: çàã-
ðóçêà îäíîãî ãëàâíîãî ìåíþ äëèòñÿ
áîëüøå ïÿòè (!) ìèíóò, è ýòî íà êîìïü-
þòåðå, ïî âñåì ïàðàìåòðàì â äâà ñ
ëèøíèì ðàçà ïðåâîñõîäÿùåì óêàçàí-
íóþ â ìèíèìàëüíûõ ñèñòåìíûõ òðåáî-
âàíèÿõ êîíôèãóðàöèþ. Íå ôàòàëüíî,
êîíå÷íî, åñëè áû áûëî ÷òî çàãðóæàòü.
Ãðàôèêà íàïîìèíàåò Dungeon Keeper
2 � òå æå îäíîîáðàçíûå ïàðàëëåëåïè-
ïåäû, ïîêðûòûå ðàçìûòûìè òåêñòóðà-
ìè, è ïðîãóëèâàþùèåñÿ ìåæ íèõ ìàëî-
ïîëèãîíàëüíûå ìîäåëè. Íî ñåé÷àñ íà
äâîðå óæå íå 1999 ãîä, è òî, ÷òî òîãäà
áûëî íåâåðîÿòíûìè êðàñîòàìè, ñåé-
÷àñ âûãëÿäèò ïðîñòî ñìåøíî. 

Ñàìà èãðà çàêëþ÷àåòñÿ â ïðîòèâîñòî-
ÿíèè äâóõ êîìàíä «ãëàäèàòîðîâ». Êòî
íàáåðåò áîëüøå î÷êîâ � òîãî è òàïêè.
Ïëþøêè äàþò çà óáèéñòâà ñ îòÿã÷àþ-
ùèìè è íàíåñåíèÿ òÿæêèõ òåëåñíûõ
èëè çàõâàò è óäåðæàíèå êëþ÷åâûõ òî-
÷åê íà êàðòå. Åñòü è «íîêàóò» � ðàçðó-
øåíèå öåííîãî øàðèêà, ñèìâîëèçèðó-
þùåãî ñåðäöå áàçû âðàãà. Þíèòîâ �
âñåãî ïî ÷åòûðå âèäà íà êàæäóþ èç ÷å-
òûðåõ ðàñ. Âîçìîæíîñòåé ìàëî, à èã-
ðàòü â îäíî è òî æå íà óíûëîì äâèæêå
áûñòðî íàäîåäàåò. Ñïîñîáñòâóåò óòå-
ðå èíòåðåñà è áåçìîçãëûé AI, òîëüêî è
óìåþùèé, ÷òî ñîáèðàòü þíèòîâ â îõàï-
êó è íàïðàâëÿòü èõ íà áàçó ïðîòèâíèêà.
Âàøè æå ïîäîïå÷íûå îáó÷åíû òîë-
ïèòüñÿ â óçêèõ êîðèäîðàõ è ñòðåëÿòü â
ñïèíó òîâàðèùàì. È ïîñëåäíèé, ïîêà-
çàòåëüíûé, ôàêò: îíëàéíîâóþ ñëóæáó
äëÿ Nexagon äî ñèõ ïîð íå îòêðûëè. È,
íàäî äóìàòü, íå îòêðîþò íèêîãäà. 

ÊÀÍÄÈÄÀÒ Â ÏÎÄÌÀÑÒÅÐÜß 

NEXAGON: DEATHMATCH 

ÕÐÎÍÎËÎÃÈß

ÍÅ ÏÎÑÏÅØÈØÜ � ËÞÄÅÉ ÍÀÑÌÅØÈØÜ

!
.Äàâíûì-äàâíî, â äàëåêîé-äàëåêîé ãàëàêòèêå
äàòîé ðåëèçà Nexagon: Deathmatch çíà÷èëîñü
íà÷àëî 2002 ãîäà. Ïîòîì, â ãàëàêòèêå ïîáëèæå,
íà÷àëî 2003. Êàñàòåëüíî ïîëóòîðàëåòíåé çàäå-
ðæêè äåâåëîïåðû çàÿâëÿþò, ÷òî «öèêë ðàçðà-
áîòêè íå èçìåíèëñÿ, èçìåíèëîñü âàøå âîñïðèÿ-
òèå âðåìåíè» è ÷òî «ìû äîáàâèëè íåñêîëüêî íî-
âûõ þíèòîâ, íî íàì ïîêàçàëîñü, ÷òî îíè áóäóò ê
ìåñòó â ãëîáàëüíîé êîñìè÷åñêîé ñòðàòåãèè è
ìû îòäàëè èõ â ORB». Ïîêàçàòåëüíî.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÌÐÀ×ÍÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Âñå äîñòîèíñòâà èãðû ëåæàò â åå
êîíöåïöèè. Èäåÿ äîñòîéíà ìíî-
ãî áîëüøåãî.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ñëàáàÿ ãðàôèêà, ïîñðåäñòâåí-
íûé èñêóññòâåííûé èíòåëëåêò,
óíûëûé ãåéìïëåé, íåâåðîÿòíî
äîëãèå çàãðóçêè.

Â èãðå äîñòàòî÷íî îðèãèíàëüíûõ
ìûñëåé � íî âñå îíè ìåðêíóò â
ñâåòå ðåêîðäíî íåóäà÷íîé ðåà-
ëèçàöèè.

�

5.5

Êèáîðã Ïðîòîí òÿæåëîé ïîñòóïüþ èäåò íà øòóðì íàøåé áàçû. ×åðåç ñåêóíäó çàùèòíèêè îòêðîþò îãîíü
íà ïîðàæåíèå, à Ïðîòîí óïðåòñÿ íîñîì â ñòåíó è ïåðåñòàíåò ïîäàâàòü ïðèçíàêè æèçíè.

Äîáðàâøèéñÿ äî âðàæåñêîé áàçû «òàíê» ðàñ-
êèäûâàåò ãóìàíîèäîâ, ÷òî òâîÿ Ãîäçèëëà.

Ñ ëþáîâüþ îáîðóäîâàííóþ áàçó ÷óæèõ ëåãêî
ñïóòàòü ñ çàðîñëÿìè çåíîôóíãóñà.

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

The Gladiators: 
Galactic Space Circus 

!

ÍÅ ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ

X-Com 

ÏÅÐÅÑÌÎÒÐÈÒÅ «ÁÅÃÓÙÅÃÎ ×ÅËÎÂÅÊÀ» � ÁÎËÜØÅ ÏÎËÜÇÛ ÁÓÄÅÒ. 

!

Ïîïàäàþòñÿ ïðîñòî ñíîãñ-
øèáàòåëüíûå ðàêóðñû.





ÈÃÎÐÜ «ZONTIQUE» ÑÎÍÈÍ 
zontique@gameland.ru

ÑÑ
âîåé ïîïóëÿðíîñòüþ
Battlefield 1942 âî ìíî-
ãîì îáÿçàíà ìîäå íà âñå,
÷òî èìååò êàêîå-íèáóäü

îòíîøåíèå êî âòîðîé ìèðîâîé.
Ðåøåíèå ðàçðàáîò÷èêîâ èç
Digital Illusions ïîñâÿòèòü öåëûé
add-on òåõíèêå, òîëêîì íå ïðè-
íÿâøåé íèêàêîãî ó÷àñòèÿ â óïî-
ìÿíóòîé âîéíå, êàæåòñÿ íà ýòîì
ôîíå âåñüìà ñïîðíûì.
Ñàìûì íåîäíîçíà÷íûì ãýäæåòîì
ñòàë, áåçóñëîâíî, äæåòïàê, âûçûâàþ-
ùèé ñòîéêèå àññîöèàöèè íå ñ ðåàëü-
íûì ìèðîì, à òîëüêî ñ Duke Nukem
3D. Ê ñ÷àñòüþ, àâòîðû ïîíÿëè, ÷òî âû-
äàâàòü åãî êàæäîìó èãðîêó íå ñòîèò �
èíà÷å ïîëó÷èòñÿ öèðê êàê â ðîëèêå
ïðî Tribes 3 � è ïðèðàâíÿëè «ðåàêòèâ-
íûå ðàíöû» ê âîåííîé òåõíèêå. Îíè íå

äàþòñÿ ïðè ïåðåðîæäåíèè, à ëåæàò
íà íåêîòîðûõ êàðòàõ â îïðåäåëåííûõ
ìåñòàõ. 

ÂÎËÜÍÈÖÀ
Íîâûå óðîâíè îñíîâàíû (âïðî÷åì,
î÷åíü âîëüíî) íà ðåàëüíûõ ñîáûòèÿõ
êîíöà âîéíû. Ñîþçíèêàì íóæíî èäòè â
àòàêó, à íåìöàì � ïûòàòüñÿ óäåðæàòü
íàïàäàþùèõ. Â íåëåãêîì äåëå íàñòóï-
ëåíèÿ ïîìîãàåò íîâûé òðàíñïîðòíûé
ñàìîëåò C-47, ñïîñîáíûé ïåðåâîçèòü
äî øåñòè ñîëäàò îäíîâðåìåííî. Ñ íå-
ãî î÷åíü óäîáíî âûñàæèâàòü äåñàíò
çà ëèíèåé ôðîíòà, â òûëó ïðîòèâíèêà.
Ê óäîâîëüñòâèþ íåìöåâ, C-47 î÷åíü
íåïîâîðîòëèâ, à ïîòîìó óÿçâèì êàê
äëÿ èñòðåáèòåëåé, òàê è äëÿ çåíèòíûõ
îðóäèé âðîäå íîâîãî Flakpanzer, çå-
íèòêè íà õîäîâîé ÷àñòè îò T-38. 
Äëÿ áîðüáû ñ àâèàöèåé ïðîòèâíèêà
ôàøèñòàì äàëè è íå ó÷àñòâîâàâøóþ â
âîéíå óïðàâëÿåìóþ ðàêåòó Wasserfall.

Èãðîê çàáåãàåò â áóíêåð, æìåò êëàâè-
øó «use» è âèäèò ìèð ãëàçàìè áîåãî-
ëîâêè. Ïóñê � è ðàêåòà âçìûâàåò â íå-
áî íàìíîãî áûñòðåå ëþáîãî ñàìîëåòà.
×åðåç íåêîòîðîå âðåìÿ, âíå çàâèñè-
ìîñòè îò óñïåõà ïðîøëîãî çàïóñêà,
ïðîöåññ ìîæíî ïîâòîðèòü.
Ñðåäè íå ñòîëü íîâàòîðñêèõ äîïîëíå-
íèé â èãðå ïîÿâèëèñü äæèïû-àìôèáèè,
ìîòîöèêëû ñ ïóëåìåòîì äëÿ ñèäÿùåãî
â êîëÿñêå ñòðåëêà, ñâåðõáûñòðûå
ëåãêèå èñòðåáèòåëè, òÿæåëûå òàíêè è
ñàìîëåòû òèïà «ëåòàþùåå êðûëî». Èç
íîâûõ âèäîâ îðóæèÿ îòìåòèòü õî÷åò-
ñÿ òîëüêî çâåðñêèé ìåòàòåëüíûé íîæ
äà óáèéñòâåííî ýôôåêòèâíûé íà êî-
ðîòêèõ äèñòàíöèÿõ äðîáîâèê.
Ïîÿâèëñÿ è íîâûé ðåæèì èãðû, objec-
tive mode. Â íåì êîìàíäà ìîæåò ïî-
áåäèòü íå òîëüêî «ïî î÷êàì», íî è âû-
ïîëíèâ êàêóþ-íèáóäü áîåâóþ çàäà÷ó,
îáû÷íî ñâîäÿùóþñÿ ê óíè÷òîæåíèþ
öåííîãî îáúåêòà â òûëó ïðîòèâíèêà.
Ìåíÿåò ëè ýòî ñòèëü èãðû? Íåò, êî-
íå÷íî. Add-on äîáàâëÿåò â èãðó ìíîãî
èíòåðåñíûõ âèäîâ òåõíèêè è îðóæèÿ,
íî íè êàïëè íå âëèÿåò íà íàñòðîåíèå
Battlefield 1942. Îíà áûëà è îñòàåòñÿ
ñàìîé ïîïóëÿðíîé ñåòåâîé èãðîé íà
òåìó âòîðîé ìèðîâîé âîéíû. 
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ÂÎÅÍÍÛÅ ÒÀÉÍÛ 

BATTLEFIELD 1942:
SECRET WEAPONS OF WWII 

Î×. ÓÌÅËÛÅ ÐÓ×ÊÈ

ÝÍÒÓÇÈÀÇÌ ÍÀÐÎÄÍÛÕ ÓÌÅËÜÖÅÂ ÍÅ ÇÍÀÅÒ ÃÐÀÍÈÖ

!
Êîëè÷åñòâî ñîçäàííûõ è íàõîäÿùèõñÿ â ðàçðàáîòêå ìî-
äîâ ê Battlefield 1942 ïîðàæàåò âîîáðàæåíèå. Ïîìèìî âåç-
äåñóùåãî Desert Combat, ïîñâÿùåííîãî ïîíÿòíî êàêîé òå-
ìàòèêå, îáúÿâëåíû (âñëóøàéòåñü â ýòè ãîâîðÿùèå íàçâà-
íèÿ!) Battlefield: Pirates, ActionBattlefield, Star Trek: Balance
of Power, Battlefield: 2029, Battlefield: Interstate 1982 (äà-
äà, òîò ñàìûé!), Cold War Rivals, CounterTerrorism,
Wasteland 2042 è äàæå Space Combat.

http://www.battlefield1942.com/

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÇÀÆÈÃÀÅÒ

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Øåñòíàäöàòü íîâûõ îáðàçöîâ
âîåííîé òåõíèêè, âîñåìü êàðò,
øåñòü âèäîâ îðóæèÿ è îäèí ðå-
æèì èãðû.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Áîòû â îäèíî÷íîé èãðå òàê è íå
ïîóìíåëè, à íîâîââåäåíèÿ íå
ñîâñåì óìåñòíû â òåìàòèêå âòî-
ðîé ìèðîâîé.

Battlefield 1942 íèêîãäà íå ñëà-
âèëàñü îñîáåííîé ðåàëèñòè÷-
íîñòüþ, à óãàðíîãî âåñåëüÿ â íåé
ñòàëî åùå áîëüøå.

�

7.5

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ

Medal of Honor:
Spearhead 

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Battlefield 1942: 
The Road to Rome 

ÍÅÏËÎÕÎÅ ÄÎÏÎËÍÅÍÈÅ Ê ÇÀÌÅ×ÀÒÅËÜÍÎÉ ÈÃÐÅ. 

!

Éîõèì Ìþëëåð (is no more) è Õàðìóò Øìèäò (100%) ïðîòèâ àìåðèêàíñêîãî ñâåðõòÿæåëîãî òàíêà T95.
Áîòû íèêàê íå ïîéìóò, ÷òî ó ïåõîòû ïðîòèâ ýòîãî ìîíñòðà íåò íè åäèíîãî øàíñà.

Ñàìîå ñåêðåòíîå îðóæèå âòîðîé ìèðîâîé �
ïëîò ñ ïóëåìåòîì íà íîñó.

Âèä «âåðõîì íà ðàêåòå».
Êàæåòñÿ, ÿ ïîïàë.

×òî ìîæåò áûòü ëó÷øå óïðàâëåíèÿ íîâîé
òåõíèêîé? Êîíå÷íî, òîëüêî åå óíè÷òîæåíèå. 





ÏÅÒÐ ÃÎËÎÂÈÍ 
petr@guides.ru

ÓÓ
êàæäîé êàòåãîðèè èãð åñòü
ñâîè ïîêëîííèêè. Ýòî ñî-
âåðøåííî åñòåñòâåííî è íè
ó êîãî íå âûçûâàåò ñîìíå-

íèé. Ñîìíåíèÿ âûçûâàåò äðóãîå:
ñòîèò ëè äåëàòü èç âïîëíå ïðè-
âû÷íûõ ïðîåêòîâ, äàâíî èìåþ-
ùèõ ñâîé êðóã öåíèòåëåé, íå÷òî
òàêîå, ÷òî, êàê ãîâîðèòñÿ, «íè â
êàêèå âîðîòà íå ëåçåò». Matrix
Games çíàêîìà âñåì ëþáèòåëÿì
ãåêñàãîíàëüíûõ ïîøàãîâûõ ñòðà-
òåãèé ñâîèìè íåïëîõèìè âîðãåé-
ìàìè. Íåïîíÿòíî, ÷òî ìîãëî çàñ-
òàâèòü êîìïàíèþ ñìåíèòü àìï-
ëóà, íî âìåñòî î÷åðåäíîé ÷àñòè
Steel Panthers íà ñâåò ïîÿâèëèñü
Titans of Steel, ãäå âìåñòî òàíêîâ,
ïóøåê è ñîëäàò íàì ïðåäëàãàåòñÿ
êîìàíäîâàòü áîåâûìè ðîáîòàìè.

ÒÎÍÊÀß ÍÀÑÒÐÎÉÊÀ
Ïåðâîå, ÷òî áðîñàåòñÿ â ãëàçà, ïðè
çíàêîìñòâå ñ òâîðåíèåì Vicious Bite �
âåñüìà ñêðîìíîå ãëàâíîå ìåíþ èãðû.
Îñíîâíîé ýêðàí ïðåäñòàâëåí òðåìÿ
ðàçäåëàìè: øòàá-êâàðòèðà, ôàáðèêà
è ìåíþ áîÿ. Ïåðâûé ðàçäåë îòâå÷àåò
çà âûáîð è ñîçäàíèå ïèëîòîâ, à òàê-
æå ñîñòàâ áîåâîé ãðóïïû è èçìåíåíèå
ðîáîòîâ. Ïèëîòû ìîãóò áûòü âûáðàíû
èç ÷åòûðåõ ðàñ: ëþäè, àíäðîèäû, ðåï-
ëèêàíòû è êèáîðãè. Ñëîæíî ñêàçàòü,
÷åì îíè îòëè÷àþòñÿ ìåæäó ñîáîé êðî-
ìå íàçâàíèÿ, òàê êàê âûáîð êàêîãî-òî
îïðåäåëåííîãî òèïà íå èìååò àáñî-
ëþòíî íèêàêîãî çíà÷åíèÿ. Äðóãîå äå-
ëî � ôàáðèêà. Ýòî íàñòîÿùèé ðàé äëÿ
ëþáèòåëåé ìîäåðíèçàöèè è ñîâåðøå-
íñòâîâàíèÿ ðîáîòîâ, êîòîðûõ õëåáîì
íå êîðìè � òîëüêî äàé íàâåøàòü íà
ñâîåãî ìåõàíè÷åñêîãî äðóãà ðàçëè÷-
íîé áðîíè, îðóæèÿ è ïðî÷èõ ïðèáàì-
áàñîâ. Áëàãî âûáîð æåëåçíûõ òèòà-

íîâ ïîçâîëÿåò äåëàòü ýòî áåç îñîáî-
ãî òðóäà. Òîëüêî âîò ðàçîáðàòüñÿ ñî
âñåì ýòèì õîçÿéñòâîì î÷åíü íå ïðîñ-
òî, ïîýòîìó äëÿ îñîáî ïûòëèâûõ óìîâ
àâòîðû âûëîæèëè íà äèñêå ñ èãðîé
âíóøèòåëüíîå ðóêîâîäñòâî, âî âñåõ
ïîäðîáíîñòÿõ îáúÿñíÿþùåå âñå íþ-
àíñû îáðàùåíèÿ ñ òåõíèêîé, åñòåñò-
âåííî, ñ èëëþñòðàöèÿìè.

ÒÐÓÁÀ ÇÎÂÅÒ
Áîåâàÿ ñîñòàâëÿþùàÿ èãðû âûïîë-
íåíà íà ðåäêîñòü õàëòóðíî. Íåò, êî-
íå÷íî ïîíÿòíî, ÷òî òàêèå èãðû íå
òðåáóþò âíóøèòåëüíîé ãðàôèêè è
êðàñèâûõ ñïåöýôôåêòîâ, íî çà÷åì
òîãäà ðåêîìåíäîâàòü âî âðåìÿ èíñ-
òàëëÿöèè óñòàíîâêè Direct X9? Èëè
ýòî íåîáõîäèìî äëÿ òðåõ-÷åòûðåõ
êàäðîâ àíèìàöèè ìàëþñåíüêèõ ðîáî-
òîâ, êîòîðûõ è âèäíî-òî ñ áîëüøèì
òðóäîì? Âûáîð êàðò íå áëåùåò ðàç-
íîîáðàçèåì, ñïëîøíûå ãîðû, ëåñà è
ðåêè. Óïðàâëåíèå ïðîèñõîäèò ñ ïî-
ìîùüþ íàáîðà ðàçëè÷íûõ îïöèé â
íèæíåé ÷àñòè ýêðàíà, à äëÿ îñîáî
íåïîíÿòëèâûõ ïðèñóòñòâóåò ðåæèì
îáó÷åíèÿ. 
Âîò òàêàÿ ïîëó÷èëàñü èãðà. ×òî åé
õîòåëè ñêàçàòü ðàçðàáîò÷èêè ÿ,
íàïðèìåð, ïîíÿòü íå ìîãó. Ìîæåò, âû
ïîéìåòå. 
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ÒÈÒÀÍÛ Â ÌÈÍÈÀÒÞÐÅ 

TITANS OF STEEL: WARRING SUNS 

ÍÅÓÄÀ×ÍÛÉ ÝÊÑÏÅÐÈÌÅÍÒ

À ÂÅÄÜ ÁÓÊÂÀËÜÍÎ Â×ÅÐÀ...

!
Titans of Steel ìîæíî íàçâàòü íåóäà÷íûì ýêñïåðè-
ìåíòà íà ïîëå ðîáîòèçèðîâàííûõ âîðãåéìîâ.
Âåäü ñîâñåì íåäàâíî Matrix Games âûïóñòèëà
äðóãóþ ñòðàòåãèþ íà òåìó áîëüøèõ øàãàþùèõ
ìàøèí. À èìåííî ïàìÿòíûé Massive Assault. Òàì
áûëà äèíàìè÷åñêàÿ êàìïàíèÿ, áîëåå äâàäöàòè
îòäåëüíûõ ñöåíàðèåâ, íåñêîëüêî îáó÷àþùèõ
ìèññèé è øåñòü êàðò äëÿ ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîé
èãðû. È îñîáåííûõ ïîâîäîâ äëÿ ðàçî÷àðîâàíèÿ
íå áûëî.

http://www.matrixgames.com 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÍÅ ÑÌÅØÍÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Îðèãèíàëüíûé ãåéìïëåé, ðîáî-
òû â ãëàâíîé ðîëè.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Àáñîëþòíî óñòàðåâøàÿ ãðàôèêà,
íåáîëüøîå ðàçðåøåíèå, ñëîæ-
íîñòü èãðîâûõ íàñòðîåê.

Åñëè çàêðûòü ãëàçà è ïðåäñòà-
âèòü ñåáå Mechwarrior, òî âïîë-
íå ìîæíî ïîèãðàòü, íî íå áîëåå
äåñÿòè-ïÿòíàäöàòè ìèíóò.

�

4.0

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Massive Assault

!

ÑÊÓ×ÍÅÅ, ×ÅÌ

Steel 
Panthers 

ÑÊÐÅÙÈÂÀÒÜ ÐÀÇÍÛÅ ÆÀÍÐÛ ÇÀÄÀ×À ÍÅ ÏÐÎÑÒÀß, ÒÓÒ ÍÓÆÅÍ ÎÑÎÁÛÉ ÒÀËÀÍÒ. 

!

Îïðåäåëèòü, ÷òî ïåðåä òîáîé áîåâîé ðîáîò î÷åíü ñëîæíî. Îðèåíòèðîâàòüñÿ íà ÷åðíîé êàðòå ñðåäè
÷àõëûõ äåðåâüåâ ïîìîãàþò òîëüêî çâóêè âçðûâîâ è ðàñêàòû òÿæåëîé ïîñòóïè æåëåçíîãî òèòàíà.

Èíòåðåñíî, ñìîãóò ëè ýòè ðåáÿòà îáíàðó-
æèòü ìåíÿ ðàíüøå, ÷åì ÿ êàòàïóëüòèðóþñü.

Âûáîð îïöèé íå áîëüøîé,
íî çàòî íå ïðîìàõíåøüñÿ.

Âîò ýòî ìîæíî íàçâàòü íàñòîÿùèì òþíèí-
ãîì, òóò ãëàâíîå � íå ïåðåóñåðäñòâîâàòü.



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 281-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru

© 2003 Êèíîêîìïàíèÿ «ÑÒÂ». © 2003 ÑÒÓÄÈß ÀÍÈÌÀÖÈÎÍÍÎÃÎ ÊÈÍÎ «ÌÅËÜÍÈÖÀ». © 2003 Ê-Ä ËÀÁ. © 2003 ÇÀÎ «1Ñ».
Âñå ïðàâà çàùèùåíû.  



ÏÅÒÐ ÃÎËÎÂÈÍ 
petr@guides.ru

ÑÑ
îçäàòåëè êîìïüþòåðíûõ
èãð äàâíî ïîíÿëè, ÷òî ñîç-
äàíèå ðàçëè÷íûõ òèïîâ ñè-
ìóëÿòîðîâ î÷åíü ïåðñïåê-

òèâíîå çàíÿòèå. Çà÷åì ïðèäóìû-
âàòü ñòðàøíûõ ìîíñòðîâ, áîðþ-
ùèõñÿ ñ íèìè ñóïåðãåðîåâ è ïðî-
÷èé áðåä âîñïàëåííîãî ñîçíà-
íèÿ, íå èìåþùèé íè÷åãî îáùåãî
ñ îêðóæàþùåé ðåàëüíîñòüþ, êîã-
äà ìîæíî ïðåäëîæèòü èãðîêó ïî-
áûâàòü â êðåñëå ïèëîòà ïàññàæè-
ðñêîãî ñàìîëåòà èëè ñêîðîñòíî-
ãî ïîåçäà? Äà ìàëî ëè ÷åãî âîîá-
ùå ìîæíî ïðèäóìàòü. Ãëàâíîå �
ïðàâèëüíî è ãðàìîòíî âñå ðåàëè-
çîâàòü, è òîãäà ÷åëîâåê, ñèäÿ çà
êîìïüþòåðîì, ñìîæåò ñêàçàòü:
«Äà, ÿ òîëüêî ÷òî áûë çà øòóðâà-
ëîì íàñòîÿùåãî Áîèíãà».
Íî äåëî â òîì, ÷òî èãðîêó, îáû÷íî
áûñòðî íàäîåäàåò ïîäîáíîå çàíÿ-
òèå, ïîýòîìó ëþáîé ñèìóëÿòîð (çà
íåáîëüøèì, êîíå÷íî, èñêëþ÷åíèåì)
íå çàíèìàåò ó íåãî è ïîëîâèíû òîãî
âðåìåíè, êîòîðîå îí ìîæåò ïîòðà-
òèòü íà èñòðåáëåíèå èíîïëàíåòíûõ
ïàðàçèòîâ è ïðî÷åé íå÷èñòè â äðóãèõ
èãðîâûõ ïðîåêòàõ.

ß Á Â ÑÒÐÎÈÒÅËÈ ÏÎØÅË
Íî êîìïàíèÿ Gabriel Interactive ðåøèëà
èíà÷å, è âûïóñòèëà èãðó, î êîòîðîé âû
ñåé÷àñ ÷èòàåòå � Construction-
Destrution. Íàçâàíèå ãîâîðèò ñàìî çà
ñåáÿ, âåäü òåïåðü íàì ïðåäëàãàþò î÷ó-
òèòüñÿ íà ñòðîèòåëüíîé ïëîùàäêå, ãäå
êàê ðàç è ïðîèñõîäèò ïîñòðîéêà-ïî-
ëîìêà âñåãî è âñÿ. Âàñ íèêîãäà íå áóäè-
ëè êðèêè ïðîðàáà ñòðîéêè ïîä îêíîì
ñîáñòâåííîãî äîìà, âîçâåùàþùèå î
òîì, ÷òî ãîñïîäàì ðàáî÷èì äàâíî ïîðà
áûòü íà ñâîèõ ìåñòàõ, à íå òàì, ãäå
ýòîò ñàìûé ïðîðàá èõ çàñòàë? À âû
çíàåòå, êàê íå ëåãêî ïðèõîäèòñÿ ðà-
áîòíèêàì ýêñêàâàòîðà è áóëüäîçåðà?
Íà÷íèòå èãðó, è âû âñå ïîéìåòå. Äëÿ íà-
÷àëà âàì ïðåäñòîèò ïðîéòè êóðñ îáó÷å-
íèÿ ïîëüçîâàíèÿ òåõíèêîé. Îñâîèâ âñå
òîíêîñòè çàëèâêè öåìåíòà è óêàòûâà-
íèÿ àñôàëüòà, âû ìîæåòå ïðèñòóïèòü ê
âûïîëíåíèþ ðàçëè÷íûõ çàäàíèé. 

ÏßÒÈËÅÒÊÓ ÇÀ ÄÂÀ ÃÎÄÀ
Âûáîð ðàáîòû çàâèñèò òîëüêî îò âà-
øåãî æåëàíèÿ. Â èãðå ïðèñóòñòâóþò
äâà ðåæèìà: êàðüåðà è ñâîáîäíûå çà-
äàíèÿ. Â ïåðâîì ñëó÷àå âàì ïðåäñòîèò
âûïîëíèòü êîìïëåêñ ñòðîèòåëüíûõ ðà-
áîò, ïîëó÷àÿ íàäáàâêó â çàðïëàòå çà
áûñòðîå âûïîëíåíèå ðàáîòû. Ñâîáîä-
íûå çàäàíèÿ ïðåäóñìàòðèâàþò âûïîë-
íåíèå êàêèõ-ëèáî îäèíî÷íûõ ìèññèé
ïî ñòðîèòåëüñòâó èëè óíè÷òîæåíèþ
çäàíèé. È âñå. Åñëè âû æäåòå ðàññêà-
çà î ãåéìïëåå è ðàçëè÷íûõ èíòåðåñ-
íîñòÿõ èãðû, òî âû óæå î íèõ ïðî÷èòà-
ëè. Èãðà ïðîñòà êàê äâå êîïåéêè, õîòÿ
ýòî â íåé è ïðèâëåêàåò. Åäèíñòâåííîå,
÷òî, ïîæàëóé, ñëåäóåò îòìåòèòü � òàê
ýòî âîçìîæíîñòü âèäà èç êàáèíû ðà-
áî÷åãî. Ïîèãðàòü ìîæíî, íî î÷åíü
áûñòðî íàäîåäàåò, è õî÷åòñÿ, âûãëÿ-
íóâ â îêíî, ïîñî÷óâñòâîâàòü ðàáî÷èì.
Òÿæåëàÿ ó íèõ âñå-òàêè ðàáîòà. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: PC ÈÇÄÀÒÅËÜ: ValuSoft
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Gabriel Interactive ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PII 450 ÌÃö, 64 Ìáàéò RAM, 3D óñêîðèòåëü (16 Ìáàéò)ÎÁÇÎÐ

ÏÎËÒÎÐÀ ÇÅÌËÅÊÎÏÀ 

CONSTRUCTION-DESTRUCTION 

ÎÁÎ ÂÑÅÌ, È ÍÅ Î ×ÅÌ

ÑÒÐÀÍÍÛÅ ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ

!
Åñëè âû âäðóã çàõîòèòå óçíàòü áîëüøå î ðàçðà-
áîò÷èêàõ, è ðåøèòå ïîñåòèòü ñàéò
http://www.insidegabriel.com, òî íå ñìîæåòå îá-
íàðóæèòü òàì àáñîëþòíî íèêàêîé èíôîðìàöèè î
ïðîåêòå Construction-Destruction. Íî çàòî ïîç-
íàêîìèòåñü ñ âåñüìà ñòðàííûìè çàìåòêàìè íà
òåìû, êàñàþùèåñÿ î÷åíü ðàçíûõ, è íå ñâÿçàí-
íûõ ìåæäó ñîáîé ïðåäìåòîâ: íà÷èíàÿ ñ âîïðî-
ñîâ î ìîëåêóëÿðíîé ôèçèêå, è çàêàí÷èâàÿ îá-
ñóæäåíèåì èãð èç ñåðèè NHL îò Electronic Arts. 

http://www.valusoftsupport.com 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÊÀÊ-ÒÎ ÍÅ Î×ÅÍÜ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ïðîñòîòà èãðû ïîðàæàåò, åñëè
óïðàâëÿòü ýêñêàâàòîðîì â æèçíè
òàêæå ëåãêî, êàê è â èãðå, òî ñ
ýòèì ñïðàâèòñÿ äàæå ðåáåíîê. 

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ñðåäíÿÿ ãðàôèêà, íåóäîáíîå óï-
ðàâëåíèå, íàäîåäàåò íå ïðîñòî
áûñòðî, à î÷åíü áûñòðî.

Èãðó ðåêîìåíäóåòñÿ èñïîëüçî-
âàòü íà ñòðîéïëîùàäêàõ â êà÷å-
ñòâå òðåíàæåðà äëÿ ðàáî÷èõ.

�

4.0

Êðàñíûå ïîëîñêè ïîêàçûâàþò, êàê òî÷íî âû äîëæíû âûïîëíèòü òî èëè èíîå çàäàíèå. Îò ýòîãî çàâèñèò
íå òîëüêî êîëè÷åñòâî ïîëó÷åííûõ çà ðàáîòó äåíåã, íî è � ÷òî î÷åíü âàæíî � âàø àâòîðèòåò. 

Èìåííî òàê âûãëÿäèò ðàáî÷åå ìåñòî òðàêòî-
ðèñòà èçíóòðè: ñêðîìíî è ñî âêóñîì. 

Ñêàæèòå, âàñ íå óäèâëÿåò, ÷òî ãðóçîâèê âûã-
ëÿäèò çíà÷èòåëüíî ìåíüøå ýêñêàâàòîðà? 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

...óïðàâëÿòü âèðòóàëü-
íûì ñàìîëåòîì 

!

ÍÅ ÈÍÒÅÐÅÑÍÅÉ, ×ÅÌ

...ïûòàòüñÿ óïðàâëÿòü
âèðòóàëüíûì ïîåçäîì 

ÄËß ÒÅÕ, ÊÒÎ ÍÅ ÏÐÅÄÑÒÀÂËßÅÒ ÑÂÎÞ ÆÈÇÍÜ ÁÅÇ ØÓÌÀ ÑÒÐÎÈÒÅËÜÍÎÉ ÏËÎÙÀÄÊÈ. 

!

Óãàäàéòå, â êàêîé èç êà-
áèíîê ñèäèò çëîé ïðîðàá. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: racing ÈÇÄÀÒÅËÜ: Activision Value
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Invictus ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: P4 1.6 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò RAM)ÎÁÇÎÐ

http://www.invictus.hu/english/index.html 

ÞÐÈÉ ÂÎÐÎÍÎÂ 
voron@gameland.ru

ÀÀ
èãðàë ëè èç âàñ äîðîãèå
÷èòàòåëè êòî-íèáóäü â èã-
ðó Street Legal Racing?
×òî, íåóæåëè äàæå íå

ñëûøàëè? Íå áåäà, ó âàñ ïîÿ-
âèëñÿ âòîðîé øàíñ íà çíàêîì-
ñòâî. Êîìàíäà Invictus, áîëåå
èçâåñòíàÿ ñâîåé èãðîé Insane,
âûïóñòèëà âòîðóþ ÷àñòü ñèìó-
ëÿòîðà æèçíè íàñòîÿùåãî
ñòðèòðåéñåðà!

ÁÎËÜØÅ, ÅÙÅ ÁÎËÜØÅ
Èãðà, ÷òî íå óäèâèòåëüíî, ïåðåíÿëà
âñå îñíîâíûå èäåè ïåðâîé ÷àñòè. Ìà-
øèíû ñîñòîÿò èç íàñòîÿùèõ çàï÷àñ-
òåé, êîòîðûå ïîêóïàþòñÿ, çàìåíÿþò-
ñÿ è ãëàâíîå � íàñòðàèâàþòñÿ! Äåòà-
ëåé ïðîñòî ìîðå, îäèí äâèãàòåëü

ñîñòîèò èç áîëåå ÷åì 20 ÷àñòåé!
Âñå, ÷òî âû ìîæåòå âñòðåòèòü â íàñ-
òîÿùåé æèçíè, åñòü è çäåñü. À ðåãó-
ëèðîâàòü ìîæíî äàæå ñìåñü, ïîäàþ-
ùóþñÿ â äâèãàòåëü.
Êðåïêî ïîðàáîòàâ íàä âàøèì ñðåä-
ñòâîì ïåðåäâèæåíèÿ, ìîæíî âûåç-
æàòü íà óëèöó ãîðîäà â ïîèñêàõ òà-
êèõ æå áåçáàøåííûõ àâòîìîáèëèñ-
òîâ, ÷òîáû âûÿñíèòü, êòî èç âàñ
áûñòðåå.

ÍÎ×ÍÛÅ ÑÒÐÀÍÍÈÊÈ
Îòêðîþ íåáîëüøîé ñåêðåò èãðû, ãîíêè
äíåì è íî÷üþ ðàçëè÷àþòñÿ ðàçèòåëü-
íî. Äíåì âàì ïðåäëîæàò çà íåáîëü-
øóþ ñóììó èëè ïðîñòî çà î÷êè ïðåñòè-
æà ïðîåõàòü õèòðûé ìàðøðóò ñ ïàðîé-
òðîéêîé íåïðèÿòíûõ ïîâîðîòîâ. Äà
åùå è íå êàæäûé ãîíùèê ïîíà÷àëó ñ
âàìè ñîãëàñèòñÿ ñîðåâíîâàòüñÿ.
À âîò íî÷üþ, âàì ïðåäñòàâèòñÿ âîç-

ìîæíîñòü âûèãðàòü áîëüøîå êîëè÷å-
ñòâî äåíåã èëè ìàøèíó ñîïåðíèêà. È
äëÿ âûèãðûøà âàì âñåãî-íàâñåãî
íóæíî ïðîåõàòü ó÷àñòîê ïðÿìîé äî-
ðîãè áûñòðåå íåãî. À ïîñëå õîðîøåé
äîðàáîòêè äâèãàòåëÿ è åãî íàñòðîé-
êè, äàæå ñàìàÿ ñëàáàÿ ìàøèíà ðàç-
ãîíÿåòñÿ äî 100 êì/÷ çà 5-6 ñåêóíä.

ÏËÎÕÎÌÓ ÒÀÍÖÎÐÓ...
À òåïåðü î ãðóñòíîì � î íåäîñòàòêàõ
èãðû. ×òî æ, ïåðâîå, ñ ÷åì âàì íóæíî
ñðàçó æå ñìèðèòüñÿ - ýòî òîðìîçíîé
äâèæîê. Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ, êî-
òîðûå âû âèäèòå â çàãîëîâêå ñòàòüè,
íå ðåêîìåíäóåìûå, à îáÿçàòåëüíûå.
Âòîðûì íà î÷åðåäè èäåò áàã, â
ðåçóëüòàòå êîòðîãî ïðè âûõîäå . Îí,
êîíå÷íî, ïðîÿâëÿåòñÿ íå íà âñåõ
êîìïüþòåðàõ, íî ñî âðåìåíåì ìîæåò
ïðîñêî÷èòü, óáèâ âåñü èíòåðåñ ê èã-
ðå. Íó, è ìíîæåñòâî ìåëêèõ íåäî÷å-
òîâ � âðîäå ìóçûêè â èãðå, êîòîðàÿ
íîðîâèò íà÷àòü òðåê çàíîâî ïðè íà-
æàòèè íà ëþáóþ êíîïêó èíòåðôåéñà
� ñâîäÿò âðåìÿïðîâîæäåíèå â èãðå ñ
ðàéñêîãî äî òåðïèìîãî.
Íî ðàçðàáîò÷èêè óæå îáåùàëè â
ñêîðåéøåì âðåìåíè âûïóñòèòü ïàò÷ ,
èñïðàâëÿþùèé áîëüøèíñòâî íåäîñ-
òàòêîâ è äîáàâëÿþùèé ìíîãî âñåãî
íîâîãî. Æäåì � íå äîæäåìñÿ! 

ÏÎÑÎÁÈÅ ÄËß ÌÅÕÀÍÈÊÎÂ 

STREET LEGAL RACING: REDLINE 

ÏÈÊÀÑÑÎ ÎÒÄÛÕÀÅÒ

STREET LEGAL ÀÝÐÎÃÐÀÔÈß

!

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÊÐÓÒÈÒÜ-ÍÅÏÅÐÅÊÐÓÒÈÒÜ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ëó÷øèé ñèìóëÿòîð ðàçáîðà àâ-
òîìîáèëÿ íà çàï÷àñòè, äàëüíåé-
øåãî èõ ñáîðà è íàñòðîéêè. À
òàêæå íåïëîõàÿ ãîíêà.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ìíîæåñòâî áàãîâ, çàîáëà÷íûå
ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ, âñåãî
äâå íèçêîïðîôèëüíûõ ïîêðûø-
êè. Åùå, åùå çàï÷àñòåé!

Ñ âûõîäîì ïåðâîãî æå ïàò÷à èã-
ðà áóäåò äîñòîéíà õðàíèòüñÿ íà
ïîëêå ëþáîãî õàðäêîðíîãî ïîê-
ëîííèêà àâòîñèìóëÿòîðîâ. 

�

5.0

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Íàñòîÿùèå 
óëè÷íûå ãîíêè 

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Street 
Legal Racing 

ËÓ×ØÅÅ ÏÎÑÎÁÈÅ ÄËß ÈÇÓ×ÅÍÈß ÂÍÓÒÐÅÍÍÎÑÒÅÉ ÀÂÒÎÌÎÁÈËß. 

!

Êîíå÷íî, ñàìûìè êðàñèâûìè îáúåêòàìè â èãðå ÿâëÿþòñÿ ìàøèíû ñòðèòðåéñåðîâ, íî è ãîðîä âåñüìà
íåïëîõ,îñîáåííî åñëè ó÷åñòü, ÷òî çàãðóæàåòñÿ îí âåñü ñðàçó åäèíîâðåìåííî.

Ñàìàÿ íåïðèãëÿäíàÿ ÷àñòü èãðû, âèä èç êàáèíû,
íî äëÿ íàñòîÿùèõ ãîíùèêîâ âåùü íåçàìåíèìàÿ.

Áîëüøóþ ÷àñòü èãðû çàíèìàþò ðàáîòû â
ãàðàæå íàä ñâîåé ìàøèíîé.

Íî÷íûå ãîíêè, ñàìûé ïðîñòîé ñïîñîá
çàðàáîòàòü ìíîãî äåíåã.





ÏÅÒÐ ÃÎËÎÂÈÍ 
petr@guides.ru

ÑÑ
òðîèòåëüñòâî âèðòóàëüíî-
ãî ãîðîäà � çàíÿòèå íåï-
ðîñòîå. Åñëè âû èãðàëè â
SimCity, òî çíàåòå, êàê íåï-

ðîñòî áûòü ìýðîì ìåãàïîëèñà.
Ðàçðàáîò÷èêè èç BrightStar
Entertainment ðåøèëè óïðîñòèòü
âñå, ÷òî òîëüêî ìîæíî áûëî óï-
ðîñòèòü â ïðîöåññå ñîçäàíèÿ
ñîáñòâåííîãî Ïàðèæà èëè Ìîñê-
âû, è âûïóñòèëè Virtual City. «Îò-
ëè÷íî», � ñêàæóò ìíîãèå èãðîêè,
óòîìëåííûå äîëãèìè ÷àñàìè,
ïðîâåäåííûìè çà òâîðåíèåì
Maxis. «Óæàñíî», � îòâå÷ó èì ÿ.
Åñëè âû åùå íå çíàêîìû ñ SimCity, òî,
ïîïðîáîâàâ Virtual City, âû, ñêîðåå
âñåãî, ñìîæåòå â íåãî ïîèãðàòü, íî íå-
äîëãî. Òåì æå, êòî óæå óñïåë ïî÷óâ-

ñòâîâàòü ñåáÿ â ðîëè ãðàäîíà÷àëüíè-
êà, ê èãðå ëó÷øå äàæå íå ïîäõîäèòü. 

ÏËÎÕÀß ÏÀÐÎÄÈß
Ëþáîé õîðîøèé ïðîåêò îáÿçàòåëüíî
èìååò ïàðó-òðîéêó êëîíîâ. Íî, ãëÿäÿ
íà Virtual City, ïîíèìàåøü, ÷òî ýòî óæå
íå êëîí, à êàêîå-òî óáîæåñòâî. È äåëî
òóò äàæå íå â ãðàôèêå, êîòîðàÿ îòñ-
òàëà îò òåõíè÷åñêîãî ïðîãðåññà ëåò
íà ïÿòü-äåñÿòü. Ãîðîä-òî âèäåí, è, ñëà-
âà áîãó. Îêðóæàþùèé ëàíäøàôò ïîò-
ðÿñàþùå îäíîîáðàçåí � òîëüêî ïèðà-
ìèäàëüíûå ãîðû, ìàëåíüêèå äåðåâöà è
íåáîëüøèå ëóæè âîäû. À òî, ÷òî â èãðå
íà÷èñòî îòñóòñòâóåò àíèìàöèÿ ïðîèñ-
õîäÿùèõ ïðè ñòðîèòåëüñòâå è ôóíêöè-
îíèðîâàíèè ìåãàïîëèñà ïðîöåññîâ �
òàê ýòî óæå ìåëî÷è. Âîçìîæíî, ÷òî-òî
è ìîæíî áûëî áû èñïðàâèòü, íî â èãðå
íåò íèêàêèõ ãðàôè÷åñêèå íàñòðîåê, à
ðàçðåøåíèå çàñòûëî íà ðàçìåðå ýê-

ðàíà âîñåìüñîò íà øåñòüñîò òî÷åê. 

ËÞÄÈ, ÃÄÅ ÂÛ?
Ãëàâíîå, ÷òî äîëæíî áûòü ó ñòðîèòåëÿ
ãîðîäà, � ôàíòàçèÿ. Åäèíñòâåííîå,
÷òî õîòü êàê-òî ìîæåò çàíÿòü èãðîêà �
âûáîð ìîäåëè áóäóùåãî ìåãàïîëèñà. Â
íà÷àëå èãðû ðàçðàáîò÷èêè ïðåäëàãà-
þò íàì ïÿòü êîíöåïöèé, èñõîäÿ èç êî-
òîðûõ áóäåò ñîçäàâàòüñÿ îáëèê ãîðî-
äà. Ïîìèìî ñòàíäàðòíîãî íàáîðà
ñòðîåíèé, èìåþòñÿ óíèêàëüíûå çäà-
íèÿ, äàþùèå êàêîé-ëèáî ýôôåêò.
Èìåííî îò èõ ñòðîèòåëüñòâà çàâèñÿò
ïîêàçàòåëè â êóëüòóðíîé, ñîöèàëüíîé
è äðóãèõ ñôåðàõ. Ïî íåèçâåñòíîé ïðè-
÷èíå èç ãîðîäîâ àáñîëþòíî èñ÷åçëè
ëþäè è òðàíñïîðò, îò÷åãî äàæå ñàìûé
ñîâðåìåííûé ìåãàïîëèñ âûãëÿäèò àá-
ñîëþòíî áåçæèçíåííûì. Ïîìèìî ìà-
øèí è ëþäåé, èç èãðû ïðîïàëà ìóçûêà,
è ïðàêòè÷åñêè îòñóòñòâóþò çâóêè. Õî-
òÿ íåîáèòàåìîìó ãîðîäó îíè íå íóæíû. 
Èòàê, âåðäèêò áóäåò íåóòåøèòåëüíûì.
Ëåíü ðàçðàáîò÷èêîâ äîñòèãëà ñâîåãî
ïðåäåëà. Íåêîòîðûå èç íèõ äàæå íå
óòðóæäàþò ñåáÿ ñîçäàâàòü ÷òî-òî îò-
ëè÷íîå îò äðóãèõ. ß óæå íå ãîâîðþ �
îðèãèíàëüíîå. Äî òàêîãî ñëîâà ñîçäà-
òåëÿì Virtual City êàê äåðåâíå äî ãîðî-
äà. Â ãðàäîñòðîèòåëüíîì, ðàçóìååò-
ñÿ, ïëàíå. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: management ÈÇÄÀÒÅËÜ: BrightStar Entertainment
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: BrightStar Entertainment ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PII 350, 64 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (16 Ìáàéò)ÎÁÇÎÐ

ÊÎØÌÀÐ ÃÐÀÄÎÑÒÐÎÈÒÅËß 

VIRTUAL CITY 

ÏÎ ÎÄÅÆÊÅ ÂÑÒÐÅ×ÀÞÒ

ÑÕÎÄÑÒÂÎ ÍÀËÈÖÎ

!
Â òîì, ÷òî ðàçðàáîò÷èêè � ëåíèâûå
ëþäè óáåæäàåøüñÿ ñðàçó ïîñëå
çíàêîìñòâà ñ êîðîáêîé èãðû. Âíè-
ìàòåëüíî ïîñìîòðèòå íà êàðòèíêó.
Â ãëàçà áðîñàåòñÿ ñõîäñòâî â íàïè-
ñàíèè íàçâàíèÿ èãðû Virtual City è
SimCity 4. Âîçìîæíî, òàêèì îáðà-
çîì BrightStar ïðîñòî õî÷åò ïðèâ-
ëå÷ü ãåéìåðîâ è âûòàùèòü èç íèõ
äåíüãè. Òîëüêî îíè çàáûëè, ÷òî èã-
ðû ïîêóïàþò âîâñå íå èç-çà îáëîæ-

êè.
Õîòÿ, êàê
åùå ìîæíî çàèí-
òåðåñîâàòü òåõ, êòî
íå çíàåò, ÷òî íàõîäèò-
ñÿ âíóòðè?

http://www.brightstar.com 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÃÎÐÎÄ ÓÆÀÑÀ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Âîçìîæíîñòü âûáîðà òèïà ãîðî-
äà äëÿ äàëüíåéøåãî ðàçâèòèÿ.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Âñå, ÷òî âû óâèäèòå â ýòîì ãðà-
äîñòðîèòåëüíîì «øåäåâðå» �
îäèí áîëüøîé íåäîñòàòîê.

Çàñòàâèòü ñåáÿ èãðàòü â Virtual
City òàê æå íåïðîñòî, êàê ïûòàòü-
ñÿ íàéòè õîòÿ áû åùå îäíî äîñ-
òîèíñòâî.

�

2.5

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

SimCity 4 

!

ÍÅ ÊÐÀÑÈÂÅÅ, ×ÅÌ

SimCity 
3000 

ÆÓÒÊÈÉ ÊËÎÍ ÂÅËÈÊÎËÅÏÍÎÉ SIMCITY.

!

Èìåííî òàê âûãëÿäèò ãîðîä áóäóùåãî. Î÷åíü ñêîðî çäåñü ðàñêèíóòñÿ øèðîêèå óëèöû, çàçåëåíåþò ñà-
äû è âûðàñòóò îãðîìíûå ñâåðêàþùèå íåáîñêðåáû. Åñëè, êîíå÷íî, ðàíüøå âû íå âûêëþ÷èòå èãðó.

Âûáèðàéòå ëþáîé ïîíðàâèâøèéñÿ òèï ìåãà-
ïîëèñà è âïåðåä, ê ãîðîäó ñâîåé ìå÷òû.

Íàì ÷òî-òî ãîâîðÿò ïðî áóëüäî-
çåðû. Äàâíî ïîðà èõ ïðèìåíèòü. 

Îáðàòèòå âíèìàíèå íà ñóùåñòâî â ïðàâîì
óãëó ýêðàíà. Ýòî âàø ïîìîùíèê è ñîâåò÷èê.



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 281-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru

©2003 Eagle Dynamics. Âñå ïðàâà çàùèùåíû. 
©2003 ÇÀÎ «1Ñ». Âñå ïðàâà çàùèùåíû.  
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: strategy ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Snowball Interactive 
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: GMX Media ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Funatics Software 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1 ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 500 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 

3D óñêîðèòåëü (16 Ìáàéò)ÎÁÇÎÐ
www.gmxmedia.net/northland/

ÏÅÒÐ ÃÎËÎÂÈÍ 
petr@guides.ru

ÏÏ
ðîåêòû, ïîäîáíûå North-
land, íå ñïîñîáíû äîñòà-
âèòü èãðîêó àáñîëþòíî
íèêàêèõ îòðèöàòåëüíûõ

ýìîöèé. Îíè âûçûâàþò òîëüêî
÷óâñòâî óìèëåíèÿ, çàñòàâëÿÿ
âãëÿäûâàòüñÿ â ìîíèòîð è íàá-
ëþäàòü çà òåì, êàê ìàëåíüêèé
ïóõëåíüêèé ïåðñîíàæ ïûòàåòñÿ
ïåðåòàùèòü ñðóáëåííîå äåðåâî
â ñâîþ õèæèíó, èëè óáèòü êàêî-
ãî-íèáóäü çâåðÿ, áîëüøå ïîõî-
æåãî íà ïëþøåâóþ èãðóøêó.
Northland ñëåäóåò òðàäèöèÿì, íà÷à-
òûì Cultures 2, è ïðàêòè÷åñêè íå îò-
ëè÷àåòñÿ îò ñâîåãî ïðåäøåñòâåííè-
êà. Ìèð èãðû áîëüøå ïîõîæ íà
ìóëüòôèëüì, à ïîýòîìó âèêèíãè �
ãëàâíûå ãåðîè Northland � ïðåäñòàþò
ïåðåä íàìè íå îãðîìíûìè ñóðîâûìè

áîðîäà÷àìè, âîîðóæåííûìè òÿæå-
ëûì îðóæèåì, à ìèëûìè ïóçàòûìè ÷å-
ëîâå÷êàìè, î÷åíü ëåíèâûìè è àáñî-
ëþòíî áåçîáèäíûìè. 

ÃËÀÇ, ÄÀ ÃËÀÇ
Âèêèíãè â Northland � íàðîä íåòîðîï-
ëèâûé è ñêëîííûé ê áåçäåëüþ. Ðàçâè-
âàòü õîçÿéñòâî â îòäåëüíî âçÿòîé
äåðåâíå î÷åíü íåïðîñòî. ×òîáû
ïîñòðîèòü ñòðîåíèå íåîáõîäèìî çà-
ïàñòèñü ðàçëè÷íûìè ðåñóðñàìè, íî
äëÿ íà÷àëà íàäî îáó÷èòü êàæäîãî
ñâîåãî ïîäîïå÷íîãî îïðåäåëåííîé
ñïåöèàëüíîñòè. Ïðîôåññèé â èãðå
î÷åíü ìíîãî: îò ïðîñòîãî ñòðîèòåëÿ
äî îõîòíèêà è äàæå àëõèìèêà, òàê
÷òî äåëî ìîæíî íàéòè äëÿ êàæäîãî.
Äëÿ îáó÷åíèÿ ðàçëè÷íûì ðåìåñëàì
ñóùåñòâóåò ñïåöèàëüíîå çäàíèå �
øêîëà, ãäå è ïðîõîäèò îáðàçîâà-
òåëüíûé ïðîöåññ. Íî îáó÷èòü ìàëî,
íàäî ïðèìåíèòü ïîëó÷åííûå íàâûêè

íà ïðàêòèêå. Âîò òóò è íà÷èíàþòñÿ
ïðîáëåìû. Êàçàëîñü áû, ÷òî ìîæåò
áûòü ïðîùå � íàïðàâèë ïåðñîíàæà
ðóáèòü ëåñ èëè ñòðîèòü äîì, è îòäû-
õàé. Íî, íå òóò-òî áûëî. Ïðè ïåðâîé
âîçìîæíîñòè òðóäîëþáèâûé âèêèíã
ïîñòàðàåòñÿ óêðûòüñÿ îò ðàáîòû è
îòïðàâèòüñÿ â ëåñ, ÷òîáû ïðîïóñòèòü
ñ äðóçüÿìè ïî ñòàêàí÷èêó ìåñòíîãî
ãîðÿ÷èòåëüíîãî íàïèòêà. Òàê ÷òî
ïîñòîÿííî ïðèõîäèòñÿ ñëåäèòü ÷óòü
ëè íå çà êàæäûì ÷åëîâå÷êîì, íàï-
ðàâëÿÿ åãî â íóæíîì íàïðàâëåíèè.
Ïðè òàêîì îòíîøåíèè ê ñâîèì îáÿ-
çàííîñòÿì ñî ñòîðîíû ïðàêòè÷åñêè
âñåõ îáèòàòåëåé äåðåâíè, î÷åíü ïî-
ëåçíûì þíèòîì ÿâëÿåòñÿ àëõèìèê.
Îí ñïîñîáåí âàðèòü ñïåöèàëüíîå
çåëüå, ïîçâîëÿþùåå íàâîäèòü ïîðÿ-
äîê â íåñòðîéíûõ ðÿäàõ ñåâåðÿí. 

ÍÎÐÄÈ×ÅÑÊÀß 
ÊÎËÛÁÅËÜÍÀß
Ãðàôèêà â Northland âûãëÿäèò òàê,
êàê è ïîëîæåíî ìóëüòèïëèêàöèîííî-
ìó ïðîåêòó. ßðêèå ñî÷íûå êðàñêè,
õîðîøèå ïîãîäíûå ýôôåêòû è íåï-
ëîõàÿ àíèìàöèÿ. Åñëè âû õîòèòå
ïðîñòî îòäîõíóòü, òî äèñê ñ
Northland âïîëíå ìîæåò ñòàòü äëÿ
âàñ íåïëîõèì óñïîêàèâàþùèì ñðåä-
ñòâîì íà íåñêîëüêî âå÷åðîâ. 

ÑÊÀÇÊÈ ÑÅÂÅÐÍÛÕ ÌÎÐÅÉ 

NORTHLAND 

ÎÁÐÀÇÎÂÀÒÅËÜÍÛÉ ÌÎÌÅÍÒ

ÏÎÇÍÀÂÀÒÅËÜÍÀß ÌÈÔÎËÎÃÈß

!
Â Northland ïðèñóòñòâóåò î÷åíü èíòåðåñíàÿ îïöèÿ,
êîòîðàÿ ïîçâîëÿåò èãðîêàì óçíàòü áîëüøå î ëåãåí-
äàõ ñêàíäèíàâñêèõ íàðîäîâ. Òàê, â îêíå ìèññèè
åñòü çàêëàäêà, íàçûâàåìàÿ Mythology. Çäåñü ìîæ-
íî ïîçíàêîìèòüñÿ ñ îñíîâíûìè áîãàìè ñåâåðíûõ
ìèôîâ è óçíàòü, ÷åì îíè çíàìåíèòû. Âû, íàïðèìåð,
çíàåòå, ãäå íàõîäèòñÿ Âàëüãàëëà èëè Ìèäãàðä? À
èìÿ Ëîêè âàì î ÷åì-íèáóäü ãîâîðèò? Íåïðåìåííî
îáðàòèòåñü ê ýòîìó ìåíþ � áóäåò èíòåðåñíî. 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÏÎÍÐÀÂÈËÎÑÜ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ñèìïàòè÷íàÿ ãðàôèêà, óäîáíûé è
ïîíÿòíûé èíòåðôåéñ, âîçìîæ-
íîñòü âîñïèòàòü êàæäîãî ïåðñî-
íàæà â èãðå ïî ñâîåìó æåëàíèþ.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ñëîæíîñòè ïðè ñòðîèòåëüñòâå,
óòîìëÿþùàÿ îäíîîáðàçíîñòü
ýòàïîâ, íåáîëüøîå êîëè÷åñòâî
ìèññèé.

Îêàçûâàåòñÿ, âîñïèòûâàòü ñóðî-
âûõ âèêèíãîâ íå òàê óæ è ñëîæíî.
Ãëàâíîå � ñëåäèòü çà òåì, ÷òîáû
îíè íå óâèëèâàëè îò ðàáîòû.

�

6.5

ÍÅ ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Cultures 2: 
Gates to Asgard 

!

ÈÍÒÅÐÅÑÍÅÉ, ×ÅÌ

Settlers IV 

ÌÓËÜÒßØÍÀß ÃÐÀÔÈÊÀ È ËÅÃÊÈÉ ÃÅÉÌÏËÅÉ ÍÀÑÒÐÀÈÂÀÞÒ ÍÀ ÕÎÐÎØÅÅ ÍÀÑÒÐÎÅÍÈÅ. 

!

Ïîìèìî ðàçâèòèÿ õîçÿéñòâà, âàì ïðèäåòñÿ çàíèìàòüñÿ äèïëîìàòèåé. Íàïðèìåð, âû ìîæåòå ïîìî÷ü ãðóï-
ïå ýñêèìîñîâ, ïðèøåäøèõ çà ïîìîùüþ ê âèêèíãàì. Èõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå ðàáîòíèêîâ.

Â äåðåâíå âñå æèòåëè çàíèìàþòñÿ ñâîèì äå-
ëîì, ïîýòîìó-òî íà óëèöå íåìíîãîëþäíî. 

Îò óáèòûõ æèâîòíûõ îñ-
òàþòñÿ îêîðîêà. 

Íà ïîëÿíàõ ÷àñòî ïîïàäàþòñÿ ñóíäóêè, â êîòî-
ðûõ ìîæíî íàéòè î÷åíü èíòåðåñíûå âåùè.





Ñ
êîëüêî áû êðèòèêè íå îñóæ-
äàëè Postal 2, ñêîëüêî ïðî-
òèâ íåãî íå âûñòóïàëè ïî-

áîðíèêè ìîðàëè � ñêàíäàëüíîé ñëà-
âå èãðû îíî áóäåò òîëüêî íà ðóêó. Îá
ýòîì íå ïðèíÿòî ãîâîðèòü âñëóõ, íî
èãðà íðàâèòñÿ ìíîãèì. À ãäå ñïðîñ �
òàì è ïðåäëîæåíèå. È ïîêà â ñòåíàõ
Running with Scissors êóåòñÿ ìíîãî-
ïîëüçîâàòåëüñêèé add-on, íàì ïðåä-
ëàãàþò âñïîìíèòü êëàññèêó è óç-
íàòü, ñ ÷åãî íà÷àëèñü ïðèêëþ÷åíèÿ
×óâàêà â äàëåêîì 1997 ãîäó. Ïðèñ-
òàâêó Plus îïðàâäûâàþò ñîäåðæàùè-
åñÿ íà äèñêå ìèíè-add-on Special
Delivery, äåìî-âåðñèÿ Postal 2 è ñâå-
æèé ïàò÷ ê ïîëíîé ðóññêîé âåðñèè
âòîðîé ÷àñòè. Ïîéäó-êà ÿ â ìàãàçèí
çà ìîëî÷êîì ñõîæó... 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Postal Plus 
ÆÀÍÐ: 
action 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Àêåëëà 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Running with Scissors 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 4 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 733 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.akella.com/

Ðåçþìå: Çîëîòîå ïåðåèçäàíèå îä-
íîé èç ñàìûõ áåçáàøåííûõ è îò-
âÿçíûõ èãð ïðîøëîãî.
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Ñ
âåòîâûå ïèñòîëåòû íà PC �
çâåðè ëåãåíäàðíûå, êîòîðûõ
ñâîèìè ãëàçàìè âèäåëè ëèøü

åäèíèöû. À ïîñåìó è èãð äëÿ íèõ áóê-
âàëüíî ðàç äâà è îá÷åëñÿ. Íàâñêèäêó
âñïîìèíàþòñÿ òîëüêî ïîðò House of
the Dead 2 äà èãðû îò American Laser
Games. Â ýòîé ïðàêòè÷åñêè óíèêàëü-
íîé êàòåãîðèè è âûñòóïàåò «Øàíõàéñ-
êèé äðàêîí», àðêàäà î áîðüáå êè-
òàéñêèõ (!) ñîëäàò ñ ÿïîíñêèìè (!!)
îêêóïàíòàìè. Ãåðîé â áåëîé øëÿïå
ìåòêèìè êëèêàìè èçâîäèò ñîòíè çëîá-
íûõ ñàìóðàåâ è íå ìåíåå àãðåññèâíûõ
ïåõîòèíöåâ, à èãðîêó ðàçðåøåíî ïå-
ðåêëþ÷àòüñÿ ìåæäó ñåìüþ âèäàìè
äîñòóïíîãî îðóæèÿ (åñòü äàæå î÷åíü
ðåàëèñòè÷íûå ãðàíàòû) â ëþáîå óäîá-
íîå âðåìÿ. 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Shanghai Dragon 
ÆÀÍÐ: 
action 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Ìåäèà-Ñåðâèñ 2000 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Epie Entertainment 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 450 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.media2000.ru/

Ðåçþìå: Ïðåäñòàâèòåëü ðåäêîãî æàí-
ðà øóòåðîâ ïîä ñâåòîâîé ïèñòîëåò íà
PC. Â ðîëè ïèñòîëåòà � îáû÷íàÿ ìûøü.

Ä ëÿ òåõ, êîìó íàäîåëè ïîõî-
æèå äðóã íà äðóãà êàê äâå
êàïëè âîäû ñèìóëÿòîðû êóëü-

òîâîé «Ôîðìóëû-1», Æàê Âèëüíåâ
ïðåäëàãàåò ñâîþ èíòåðïðåòàöèþ áó-
äóùåãî ëåãåíäàðíûõ ñîðåâíîâàíèé.
Èäåàëüíûå ìàøèíû, âîññòàíàâëèâàþ-
ùèå ïîâðåæäåíèÿ ïðÿìî íà òðàññå,
íå íóæäàþòñÿ â çåðêàëàõ çàäíåãî âè-
äà � ñïåöèàëüíûé ìèíè-ðàäàð ïîêà-
æåò âàì ðàñïîëîæåíèå ñîïåðíèêîâ.
×òî æå êàñàåòñÿ äèíàìèêè, òî â èãðå
æèâû âñå èäåè «Ôîðìóëû», îò îãðîì-
íîãî êîëè÷åñòâà òðàññ â ðàçíûõ óãîë-
êàõ çåìíîãî øàðà äî èíòåðåñíûõ êðó-
ãîâ ñ æåñòêèì òîðìîæåíèåì ïåðåä ïî-
âîðîòàìè íà 180 ãðàäóñîâ. À ôóòóðèñ-
òè÷åñêèé äèçàéí ïðèäàåò íè ñ ÷åì íå
ñðàâíèìîå î÷àðîâàíèå.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Speed Challenge: Jacques Villeneuve�s
ÆÀÍÐ: 
racing 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
1C 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Ubisoft 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 16 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 400 ÌÃö, 64 Ìáàéò RAM, 3D-óñê. 

http://www.games.1c.ru/

Ðåçþìå: Ãîíêè áîëèäîâ áóäóùåãî
îò ïðèçíàííîãî ìàýñòðî ñîâðåìåí-
íîñòè Æàêà Âèëüíåâà.

POSTAL 
PLUS 

ØÀÍÕÀÉÑÊÈÉ 
ÄÐÀÊÎÍ 

SPEED 
CHALLENGE 

Ä
ÀÉ

Ä
Æ
ÅÑ
Ò
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Ê
ëàññè÷åñêèå øóòåðû óæå óñ-
ïåëè íàáèòü èãðàþùåé ïóáëè-
êå îñêîìèíó, è òåïåðü êàæ-

äûé ðàçðàáîò÷èê ñòàðàåòñÿ äîáà-
âèòü â ñâîé ïðîåêò óíèêàëüíóþ èçþ-
ìèíêó, êîòîðàÿ è ñäåëàåò åãî íåïîâ-
òîðèìûì è ëåãêî óçíàâàåìûì. Íàì
ïðåäëàãàåòñÿ èãðàòü íå ïðîñòî çà
êðàñèâîãî ìåõà, à èìåííî çà ïèëîòà.
Ñî ñìåðòüþ æåëåçíîãî êîíÿ åãî
æèçíü íå çàêàí÷èâàåòñÿ � àâòîìàòè-
÷åñêîå êàòàïóëüòèðîâàíèå âûáðàñû-
âàåò õðóïêîãî ÷åëîâå÷êà íà ïîëå áîÿ.
Îðóæèÿ ó íåãî, ïðàâäà, íåò, íî åñëè
åìó ñëó÷èòñÿ ïðîæèòü 20 ñåêóíä � ñî
ñêëàäà âûäàäóò íîâîãî Ãèãàíòñêîãî
Áîåâîãî Ðîáîòà. Íà âûáîð ïÿòü îòëè-
÷àþùèõñÿ îðóæèåì è õàðàêòåðèñòè-
êàìè ìåõîâ � âëèâàéòåñü.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
The Great Qin Warriors 
ÆÀÍÐ: 
FPS 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Ìåäèà-Ñåðâèñ 2000 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Epie Entertainment 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 16 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 500 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.media2000.ru/

Ðåçþìå: Êèòàéñêèé íàðîäíûé ìíî-
ãîïîëüçîâàòåëüñêèé øóòåð ïðî ãèãà-
íòñêèõ áîåâûõ ðîáîòîâ è èõ ïèëîòîâ.

Ñ
ðåäíåâåêîâàÿ ìîðñêàÿ ðî-
ìàíòèêà è ñåé÷àñ ìíîãèì íå
äàåò ïîêîÿ. Íåìåöêèå ðàçðà-

áîò÷èêè ðåøèëè ïîäîéòè ê äåëó ñ èç-
âåñòíîé äîëåé îðèãèíàëüíîñòè è ñìå-
øàëè åå àæ ñ ñàìèì êèáåðïàíêîì. Íà
âûõîäå ïîëó÷èëàñü äûøàùàÿ áåçûñ-
õîäíîñòüþ èñòîðèÿ ïðî ïîãðóæåííûé
ïîä âîäó ìèð, â êîòîðîì ñëîâî
«Ñîëíöå» óæå ïîòåðÿëî áûëîé
ñìûñë. Èãðîêó îòâîäèòñÿ ðîëü áûâà-
ëîãî íàåìíèêà Ýìåðàëüäà Ôëèíòà,
ïûòàþùåãî êàê-òî ëàâèðîâàòü ìåæäó
èíòåðåñàìè ñèëüíûõ ìèðà ñåãî. Â âà-
øåì ðàñïîðÿæåíèè ëèøü ëåãêàÿ è
áûñòðàÿ ïîäâîäíàÿ ëîäêà, à ïîäâîä-
íûé ìèð ïîëîí ÿâíûõ è çàòàèâøèõñÿ
äî ïîðû îïàñíîñòåé. Âûæèòü ñìîãóò
òîëüêî ñàìûå ñïîñîáíûå. 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Aquanox 
ÆÀÍÐ: 
action 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
1C 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Massive Development 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 16 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 500 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñê. 

http://www.games.1c.ru/aquanox/

Ðåçþìå: Êðåïêèé action î ñóðîâûõ
áóäíÿõ ïîäâîäíûõ ëîäîê áóäóùåãî.
Î÷åíü ìðà÷íî è àòìîñôåðíî.

È
ãð î âòîðæåíèè êðîâîæàä-
íûõ èíîïëàíåòÿí ÷åëîâå÷å-
ñòâî óñïåëî íàøòàìïîâàòü

íå îäíó ñîòíþ, à äðóãèå íàó÷íî-ôàí-
òàñòè÷åñêèå ñþæåòû âñòðå÷àþòñÿ
íå òàê ÷àñòî. Íà ñåé ðàç â öèôðîâóþ
ôîðìó ïåðåêî÷åâàëè èäåè êóëüòîâî-
ãî ôèëüìà «Âñïîìíèòü âñå», âåäü íå-
äàðîì ðàçðàáîò÷èêè, íå ðàç çàÿâ-
ëÿâøèå îá èñêëþ÷èòåëüíî ñþæåòíîé
íàïðàâëåííîñòè èãðû, ùåäðî ñäîá-
ðèëè ãåéìïëåé ïî-ãîëëèâóäñêè
ñòèëüíûìè âèäåîðîëèêàìè. Ïîäðîá-
íûé ðàçáîð ïîëåòîâ âû ìîæåòå ïðî-
÷èòàòü â íîìåðå #15(144), à ìû
ïðåäëàãàåì âàøåìó âíèìàíèþ êðàò-
êóþ âûæèìêó. Ïîòåðÿâøèé ïàìÿòü
Äæîí ×åéçåð ïðèõîäèò â ñåáÿ íà
êîñìè÷åñêîé ñòàíöèè, è îáíàðóæè-

âàåò, ÷òî çà íèì íåèçâåñòíî ïî÷åìó
îõîòÿòñÿ çàãàäî÷íûå íåèçâåñòíî
êòî â ìîäíûõ êðàñíûõ áðîíåêîñòþ-
ìàõ. Ñ÷àñòëèâûé ñëó÷àé äàðèò åìó
àâòîìàòè÷åñêóþ âèíòîâêó � è íà÷è-
íàþòñÿ äîëãèå ïîèñêè îñêîëêîâ
ïðîøëîãî ñíà÷àëà â ðàçëè÷íûõ óãîë-
êàõ Çåìëè, à ïîòîì è íà êðàñíîé
ïëàíåòå. Â ïðîöåññå èãðû íóæíî áó-
äåò çàíèìàòüñÿ âñåìè êëàññè÷åñêè-
ìè çàíÿòèÿìè ëþáîãî ãåðîÿ ïðàâèëü-
íîãî øóòåðà � è ïîøïèîíèòü, è íåì-
íîãî ïîáûòü ñíàéïåðîì, è îò ïðåâîñ-
õîäÿùèõ ñèë ïîáåãàòü, è äàæå ïîáû-
âàòü â «ìàëåíüêîé ßïîíèè». Òîëüêî â
ñàìîì êîíöå ïóòè âñå ôðàãìåíòû
ìîçàèêè ñëîæàòñÿ â åäèíóþ êàðòè-
íó, è ×åéçåð íàêîíåö-òî óçíàåò, êòî
æå îí òàêîé íà ñàìîì äåëå. 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Chaser 
ÆÀÍÐ: 
FPS 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Ðóññîáèò-Ì 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Cauldron 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 32 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 400 ÌÃö, 64 Ìáàéò RAM, 3D-óñê. 

http://www.russobit-m.ru/rus/

Ðåçþìå: Èíòåðåñíûé FPS î ïîòåðÿí-
íîé ïàìÿòè, ïîèñêàõ ñåáÿ, ñîëäàòàõ
áóäóùåãî è ïóòåøåñòâèè íà Ìàðñ.

ÁÅÑÑÌÅÐÒÍÛÅ 
ÂÎÈÍÛ ØÈÕÓÀÍÀ 

AQUANOX: 
ÑÓÌÅÐÊÈ ÀÊÂÛ 

CHASER: 
ÂÑÏÎÌÍÈÒÜ ÂÑÅ 

ÎÁÇÎÐ ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÕ ÐÅËÈÇÎÂ ÇÀ ÏÎÑËÅÄÍÈÅ ÄÂÅ ÍÅÄÅËÈ

ÂÛ
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Ìîñêâå ïðîøåë
ì å æ ä ó í à ð î ä í û é
÷åìïèîíàò ASUS

Summer 2003. Áî-
ëåå 180 ó÷àñòíèêîâ èç Ðîññèè, Óê-
ðàèíû è Áåëàðóñè ñúåõàëèñü â
ñòîëèöó äëÿ âûÿñíåíèÿ ñèëüíåé-
øåãî. Ñïåöèàëüíî ïî ïðèãëàøå-
íèþ îðãàíèçàòîðîâ íà òóðíèð ïðè-
åõàëè ìèðîâûå çâåçäû Warcraft III
� SK.Insomnia è DiDi8 èç Áîëãàðèè.
Ñîðåâíîâàíèÿ ïðîõîäèëè ñðàçó â
äâóõ êîìïüþòåðíûõ êëóáàõ. Íîìè-
íàöèÿ Quake III Arena ðàçûãðûâà-
ëàñü â Net-Land�å, à ñòðàòåãè ìå-

ðèëèñü ñèëàìè â PvP. Óæå â ïåðâûé
äåíü ïðîèçîøëî íåñêîëüêî ñþðï-
ðèçîâ. Óêðàèíåö C14.Maloy
(Warcraft III), ñîâåðøåííî íå ñìó-
ùàÿñü, ðàçîáðàëñÿ ñî âñåìè ñâî-
èìè îïïîíåíòàì, â ÷èñëå åãî
æåðòâ îêàçàëèñü òàêèå çâåçäû,
êàê DiDi8, (orky)Flash è FM.Ranger.
Ñàìîå çàíÿòíîå, ÷òî ïàðåíåê,

ïðèåõàâøèé íà ÷åìïèîíàò èç ñîë-
íå÷íîé Îäåññû, äàæå âî âðåìÿ ñà-
ìûõ îòâåòñòâåííûõ ìàò÷åé íå
ïîëüçîâàëñÿ íàóøíèêàìè. Ñ ÷åì
ýòî ñâÿçàíî, âûÿñíèòü íå óäàëîñü.
Áåç çâóêà Maloy èãðàë è ôèíàëü-
íûé ïîåäèíîê ïðîòèâ ìîñêâè÷à
Asmodey�ÿ, íî... óñòóïèë. Ïàðíÿì
ïîíàäîáèëîñü öåëûõ ÷åòûðå
âñòðå÷è, ÷òîáû îïðåäåëèòü ÷åìïè-
îíà. Ðîññèÿíèí îêàçàëñÿ íà ãîëî-
âó âûøå ñâîåãî îïïîíåíòà è ïîáå-
äèë ñî ñ÷åòîì 3:1. À âîò
SK.Insomnia, à òàê æå íàäåæäà íà-
øåé ñòðàíû, SK.Soul, âûñòóïèëè
êðàéíå íåóäà÷íî. Áîëãàðèí ðàçäå-

ëèë ïÿòîå ìåñòî ñ Assasin�îì èç
Ïèòåðà, à Soul`ó óäàëîñü ïîïàñòü
ëèøü â âîñüìåðêó. 
Íîìèíàöèÿ Quake III Arena ñîáðà-
ëà 140 áîéöîâ, ÷òî ñòàëî ñâîåîá-
ðàçíûì ðåêîðäîì äëÿ Ðîññèè.
Îïèñûâàòü ïîäðîáíî õîä òóðíèðà
íå áóäó, ôèíàëüíûå ðåçóëüòàòû
ñìîòðèòå â òàáëèöå. Íà íàøåì CD

âàñ æäóò äåìî-çàïèñè íàèáîëåå
èíòåðåñíûõ èãð. 

Ïîñëå çàâåðøåíèÿ ASUS Summer
2003 ãîñòè èç Áîëãàðèè ñîãëàñè-
ëèñü îòâåòèòü íà íåñêîëüêî âîï-
ðîñîâ äëÿ «Ñòðàíû Èãð».
«Ñòðàíà Èãð»: Ïðèâåò. Ïàðó
ñëîâ î ñåáå äëÿ íàøèõ ÷èòàòåëåé.
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ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ ÐÎÌÀÍ «POLOSATIY» ÒÀÐÀÑÅÍÊÎ

Çäðàâñòâóéòå, ñ âàìè îïÿòü ðóáðèêà «Êèáåðñïîðò» è åå áåññìåííûé âåäóùèé Polosatiy. Èìåíà

ñåìíàäöàòè ïðèçåðîâ-ñ÷àñòëèâ÷èêîâ WCG Russia 2003 îïðåäåëåíû, è îñòàåòñÿ òîëüêî ïîæåëàòü

óäà÷íîãî âûñòóïëåíèÿ â Êîðåå ëó÷øèì èãðîêàì Ðîññèè. Ïîäðîáíåå î íàöèîíàëüíîì ôèíàëå WCG

÷èòàéòå â ðóáðèêå «Ñïåö», à ñåé÷àñ âàñ æäåò ðàññêàç î ìåæäóíàðîäíîì ÷åìïèîíàòå ASUS Summer

2003. Òàêæå â íîìåðå: èíòåðâüþ ñ ìèðîâûìè çâåçäàìè Warcraft III è òàêòèêà Íî÷íûõ Ýëüôîâ â

Warcraft III: The Frozen Throne.

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ 
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MÅÆÄÓÍÀÐÎÄÍÛÉ ×ÅÌÏÈÎÍÀÒ ASUS SUMMER 2003.

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ ASUS SUMMER 2003:

QUAKE III 
ARENA 1X1:
1 ìåñòî � R^Evil � $200 è
âèäåîêàðòà ASUS v9950 Ultra;
2 ìåñòî � Fortune � $250;
3 ìåñòî � c58-Morfei � $150;
4 ìåñòî � b100.Death � $100;
5-6 ìåñòà � rC.Leon è
MT^Easyfrag � ïî $50.

WARCRAFT III: 
REIGN OF CHAOS 1X1:
1 ìåñòî � (orky)Asmodey � $200
è âèäåîêàðòà ASUS v9950 Ultra;
2 ìåñòî � C14.Maloy � $250;
3 ìåñòî � FM.Ranger � $150;
4 ìåñòî � M19*BigMan � $100;
5-6 ìåñòà � SK.Insomnia è
FM.Assassin � ïî $50.

Íà CD èùèòå äåìî-çàïèñè è ðèïëåè ñàìûõ èíòåðåñíûõ ìàò÷åé
ASUS Summer 2003.

ÎÒÄÅËÜÍÎÃÎ ÂÍÈÌÀÍÈß ÇÀÑËÓÆÈÂÀÅÒ ÏÎÊÀÇÀÒÅËÜÍÛÉ ÌÀÒ× Â ÐÀÌÊÀÕ ASUS SUMMER 2003 ÌÅÆÄÓ
COOLLER�ÎÌ È UNKIND�ÎÌ, ÊÎÒÎÐÛÅ ÍÅ ÏÐÈÍÈÌÀËÈ Ó×ÀÑÒÈÅ Â ÎÑÍÎÂÍÎÌ ×ÅÌÏÈÎÍÀÒÅ. ÎÁÀ ÈÃÐÎ-
ÊÀ ßÂËßÞÒÑß ÃÎÐÄÎÑÒÜÞ ÐÎÑÑÈÈ. ÀÍÒÎÍ ÑÈÍÜÃÎÂ (COOLLER) ÇÀÍßË ÏÅÐÂÎÅ ÌÅÑÒÎ ÍÀ QUAKE LAN
(ØÂÅÖÈß) È ELECTRONIC SPORTS WORLD CUP (ÔÐÀÍÖÈß), À ÀËÅÊÑÅÉ ÑÌÀÅÂ (UNKIND) ÍÎÑÈÒ ÇÂÀÍÈÅ ×ÅÌ-
ÏÈÎÍÀ WORLD CYBER GAMES 2002 Â ÊÎÐÅÅ. ÍÀ ASUS SUMMER 2003 ÄÓÝËßÍÒÛ ÑÊÐÅÑÒÈËÈÑÜ Â ÑÕÂÀÒÊÅ
ÍÅ ÍÀ ÆÈÇÍÜ, À ÍÀ ÑÌÅÐÒÜ, ÄÀÁÛ ÂÛßÑÍÈÒÜ ÀÁÑÎËÞÒÍÎÃÎ ÏÎÁÅÄÈÒÅËß. ÏÎÅÄÈÍÎÊ ÎÑÒÀÍÀÂËÈ-
ÂÀËÑß Â ÒÎÌ ÑËÓ×ÀÅ, ÊÎÃÄÀ ÎÄÈÍ ÈÇ ÄÓÝËßÍÒÎÂ «ÁÐÀË» ÄÂÅ ÊÀÐÒÛ. ÑÏÅÐÂÀ ÈÃÐÀËÈ PRO-Q3DM6, È
ÇÄÅÑÜ ÀÍÒÎÍÓ ÍÅ ÁÛËÎ ÐÀÂÍÛÕ (Ñ×ÅÒ 25:6). Â ÑËÅÄÓÞÙÅÌ ÌÀÒ×Å ÍÀ ZTN3TOURNEY1 UNKIND ÂÇßË ÐÅ-
ÂÀÍØ Ñ ÌÈÍÈÌÀËÜÍÛÌ ÐÀÇÐÛÂÎÌ ÏÎ ÔÐÀÃÀÌ � 6:5. ÒÐÅÒÜß, ÐÅØÀÞÙÀß ÂÑÒÐÅ×À ÏÐÎÈÑÕÎÄÈËÀ
ÍÀ PRO-Q3TOURNEY4. ÈÌÅÍÍÎ ÍÀ ÝÒÎÉ ÊÀÐÒÅ ÀËÅÊÑÅÉ ÂÛÈÃÐÀË Ó ÈÑÏÀÍÖÀ AKILES�À ÍÀ WCG 2002.
ÎÄÍÀÊÎ COOLLER ÎÊÀÇÀËÑß ×ÅÌÏÈÎÍÓ ÍÅ ÏÎ ÇÓÁÀÌ, È Ñ×ÅÒ 19:6 ÏÎÑÒÀÂÈË ÒÎ×ÊÓ Â ÝÒÎÌ ÄÅÐÁÈ. 

(orky)Asmodey � ïîáåäèòåëü 
ASUS Summer 2003 â íîìèíàöèè
Warcraft III.

Áîëãàðû çà ÷àøå÷êîé ÷àÿ è áóòûëî÷êîé ïèâà. Òðàíñëÿöèÿ ìàò÷åé íà áîëüøîì ýêðàíå.DiDi8  â ðàçãàð áèòâû ñ íåéòðàëüíûìè ìîíñòðàìè.
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DiDi8: Ìåíÿ çîâóò Äèìèòàð Àëåêñàíäðîâ, ÿ èç
Áîëãàðèè (Ñîôèÿ), ãîä íàçàä îêîí÷èë øêîëó,
â äàííûé ìîìåíò íå ó÷óñü. Â áóäóùåì ïëàíè-
ðóþ ïîñòóïèòü êóäà-íèáóäü è ïðîäîëæó èãðàòü.
SK.Insomnia: À ìîå èìÿ Çäðàâêî Ãåîðãèåâ,
è ÿ òàêæå æèâó â Ñîôèè, ñòîëèöå Áîëãàðèè. Â
òå÷åíèå ãîäà ÿ èçó÷àë ýëåêòðîíèêó â ñîôèéñ-
êîì òåõíè÷åñêîì óíèâåðñèòåòå, íî ñåé÷àñ ÿ
ïåðåøåë â ÷àñòíûé êîëëåäæ ñ óãëóáëåííûì
èçó÷åíèåì òåëåêîììóíèêàöèé. Åñëè âû ñïðî-
ñèòå, ïî÷åìó ÿ òàê ïîñòóïèë, îòâå÷ó ïðîñòî.
Ïðàâèòåëüñòâåííàÿ îáðàçîâàòåëüíàÿ ñèñòå-
ìà â Áîëãàðèè íå î÷åíü õîðîøàÿ, è ÿ âåðþ,
÷òî ñìîãó ïîëó÷èòü áîëåå âûñîêóþ êâàëèôè-
êàöèþ â íîâîì ó÷åáíîì çàâåäåíèè.
ÑÈ: Ïîíðàâèëîñü ëè âàì â Ðîññèè?
DiDi8: Äà, ýòî î÷åíü êðàñèâàÿ ñòðàíà ñ õî-
ðîøèìè ëþäüìè, íåìíîãî äðóãèìè, ÷åì ó íàñ
íà ðîäèíå. ß îòëè÷íî ïðîâåë âðåìÿ, è åñëè ó
âàñ áóäåò åùå îäèí ÷åìïèîíàò ñ êðóïíûìè
ïðèçàìè, ÿ áûë áû ðàä ïðèåõàòü ñíîâà.
SK.Insomnia: Êîíå÷íî! ß ïåðâûé ðàç ïðèå-
õàë â Ðîññèþ è ïîëó÷èë íàñòîÿùåå óäîâîëü-
ñòâèå îò ïîåçäêè. Çäåñü âñå áûëî çäîðîâî, íà-
ðîä î÷åíü òåïëûé è äðóæåñòâåííûé. Ñòðàíà õî-
ðîøàÿ, êàê Áîëãàðèÿ, íî î÷åíü áîëüøàÿ. Åäèí-
ñòâåííîå, ÷òî ìíå íå ïîíðàâèëîñü, òàê ýòî ïî-
ãîäà. ß âåñü ïðîìåðç.
ÑÈ: Êàê âàì òóðíèð?
DiDi8: Ñîðåâíîâàíèÿ îòëè÷íûå. Õîðîøàÿ îð-
ãàíèçàöèÿ è òàê äàëåå. Òîëüêî âîò âåðñèÿ
Warcraft III: Reign of Chaos ñàìà ïî ñåáå ïëîõà
èç-çà òîòàëüíîãî äîìèíèðîâàíèÿ ðàñû Ëþäåé,
è ìíîæåñòâî ñèëüíûõ êèáåðñïîðòñìåíîâ,
ïðåäïî÷èòàþùèõ Íåæèòü, íàïðèìåð, ïðîèãðà-
ëè òîëüêî ïî ýòîé ïðè÷èíå.
SK.Insomnia: Âñå ïðîøëî ãëàäêî è çäîðî-
âî. Áîëüøîå êîëè÷åñòâî ñèëüíûõ èãðîêîâ
òîëüêî óäâîèëî âïå÷àòëåíèå. Ìíå ëèøü íå
ïðèøëàñü ïî âêóñó ñèñòåìà ïðîâåäåíèÿ ÷åì-
ïèîíàòà � ìàò÷ äî îäíîé âûèãðàííîé êàðòû.
Ýòî íå î÷åíü õîðîøî íà òóðíèðàõ âûñîêîãî
óðîâíÿ, òàê êàê êîíêðåòíî â Warcraft III ÷àñòî
íå ñàìûé ñèëüíûé êèáåðñïîðòñìåí ïîáåæäà-
åò çà ñ÷åò óäà÷íûõ îáñòîÿòåëüñòâ â èãðå (èç
íåéòðàëüíûõ ãåðîåâ âûïàäàþò áîëåå êà÷åñò-
âåííûå ïðåäìåòû è òàê äàëåå). 
ÑÈ: Âû îäîáðÿåòå ðåøåíèå WCG èñïîëüçî-
âàòü Warcraft III: Reign of Chaos âìåñòî íîâîãî
The Frozen Throne íà ñâîèõ ñîðåâíîâà-
íèÿõ?

DiDi8: Reign of Chaos àáñîëþòíî íåñáàëàíñè-
ðîâàí, äîïîëíåíèå íàìíîãî êà÷åñòâåííåé â
ýòîì ïëàíå, à òàêæå èíòåðåñíåå. Ìíå íå ïîíðà-
âèëñÿ âûáîð WCG, íî ÿ íå ìîãó íè÷åãî ñäåëàòü.
Ìîãó ëèøü íàäåÿòüñÿ, ÷òî ïðîéäó êâàëèôèêà-
öèþ â ñâîåé ñòðàíå, èãðàÿ çà Íåæèòü.
SK.Insomnia: Íå îäîáðÿþ. Warcraft III: The
Frozen Throne íàìíîãî áîëåå ñáàëàíñèðîâàí,
è ôàêòîð óäà÷è èãðàåò òàì ìåíüøóþ ðîëü. 
ÑÈ: Ïîïðîáîâàëè ëè âû êàêèå-íèáóäü ðàçâëå-
÷åíèÿ â Ìîñêâå èëè âñå äíè îòäûõàëè è íàñò-
ðàèâàëèñü ìîðàëüíî ïåðåä òóðíèðîì?
DiDi8: Ìû ïðîâåëè âñåãî ëèøü 2 äíÿ â âàøåì
ãîðîäå, òàê ÷òî âðåìåíè êóäà-ëèáî ñõîäèòü
ïðîñòî íå áûëî. Õîòÿ ìû ÷óòü-÷óòü ïîãóëÿëè
ïî ãîðîäó, ëþáîâàëèñü êðàñèâûìè äåâóøêà-
ìè.
SK.Insomnia: Ñîëèäàðåí ñ DiDi8.
ÑÈ: Â ÷åì ïðè÷èíû âàøåãî ïîðàæåíèÿ íà òóð-
íèðå?
DiDi8: Êàê ÿ óæå ñêàçàë, Warcraft III: Reign of
Chaos íåñáàëàíñèðîâàí â ïîëüçó Ëþäåé, è
ìîæåò áûòü ìíå íàäî áûëî óäåëèòü âíèìàíèå
ýòîé ðàñå, à íå Íåæèòè, íî...
SK.Insomnia: Åñëè âû ïîñìîòðèòå ðèïëåè, ñà-
ìè ïîéìåòå. Â ïåðâîì ìàò÷å ìíå î÷åíü ñèëüíî íå
ïîâåçëî, äà è âîîáùå, ÿ íå òàê ìíîãî òðåíèðî-
âàëñÿ â Warcraft III: Reign of Chaos, òàê êàê ïå-
ðåêëþ÷èëñÿ íà The Frozen Throne óæå ÷åðåç íåñ-
êîëüêî äíåé ïîñëå åãî ðåëèçà.
ÑÈ: Â êàêèõ ñòðàíàõ âû ïîáûâàëè, è êàêîé
÷åìïèîíàò çàïîìíèëñÿ âàì ñèëüíåå äðóãèõ?
DiDi8: Äî ñîðåâíîâàíèé â Ìîñêâå ÿ ó÷àñòâîâàë
íà CPL Oslo (Íîðâåãèÿ), CPL Cannes è Clikarena
(îáà Ôðàíöèÿ), PG Challenge (×åõèÿ), à òàêæå íà
World Cyber Games â 2001 è 2002 ãîäàõ. Èç âñåõ
òóðíèðîâ ëó÷øèì áûë CPL Cannes è, íàâåðíî,
Clikarena, íî îðãàíèçàòîðû ïîñëåäíåãî èñïîðòèëè
âïå÷àòëåíèå, íå çàïëàòèâ ïðèçîâûå. Òî æå ñàìîå
ñëó÷èëîñü è íà CPL Oslo. Âïðî÷åì, âñå èç íàçâàí-
íûõ ÷åìïèîíàòîâ èìåëè õîðîøóþ îðãàíèçàöèþ è
ìíîãî ñèëüíûõ èãðîêîâ. ß íå õî÷ó ñêàçàòü, ÷òî
ASUS Summer áûë ÷åì-òî õóæå � âñå ïðîøëî íà
âûñøåì óðîâíå. ß íàäåþñü, ÷òî áóäó áîëüøå ïî-
ñåùàòü ïîäîáíûå ìåðîïðèÿòèÿ ïî âñåìó ìèðó.
SK.Insomnia: ß ïîáûâàë âî ìíîãèõ ñòðàíàõ.
Ïî òðè ðàçà â Êîðåå è Ôðàíöèè, à òàê æå â ×å-
õèè è âîò ñåé÷àñ â Ðîññèè. Ïî-ìîåìó, CPL ïðî-
âîäèò òóðíèðû ëó÷øå âñåãî. 

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ÍÀ ÍÀØÅÌ CD

Íà íàøåì CD âû íàéäåòå ñàìûå èíòåðåñíûå äåìî-çàïèñè è ðèïëåè WCG
Russia 2003 ïî Warcraft III: Reign of Chaos, StarÑraft: Broodwar, Counter-Strike,

Quake III Arena è Unreal Tournament 2003.

Ñðåäè ãåéìåðîâ ïîïàäàþòñÿ è ïðåäñòàâèòåëüíèöû
ïðåêðàñíîãî ïîëà.

FM.Karma � íàñòîÿùèé ãåðîé. Ïîëó÷èâ òðàâìó
ñïèíû, îí íå áðîñèë èãðû è ïî-ïðåæíåìó
ó÷àñòâóåò â òóðíèðàõ. Ïðàâäà èãðàåò Karma,
ñòîÿ íà êîëåíÿõ.



Â
íà÷àëå îñåíè íà ïðîñòîðàõ bat-
tle.net (ìèðîâàÿ Warcraft III
«ëåñòíèöà») ïîÿâèëñÿ íåèçâåñò-
íûé äîñåëå èãðîê ïîä íåîáû÷-
íûì ïñåâäîíèìîì � Io (Azeroth

ladder, çàïàä ÑØÀ) è oI (Lordareon ladder,
âîñòîê ÑØÀ). Ôåíîìåíàëüíûé ãåéìåð,
ïðåäïî÷èòàþùèé èñêëþ÷èòåëüíî ðàñó
Íî÷íûõ Ýëüôîâ, ìîìåíòàëüíî äîáðàëñÿ
äî âåðøèíû ñðàçó äâóõ ðåéòèíãîâ, ïîðà-
çèâ âñåõ ñâîåé ñòàòèñòèêîé. Íà íà÷àëî
ñåíòÿáðÿ ýòîò ïàðåíü èìåë 134 ïîáåäû è 8
ïîðàæåíèé íà «ëåñòíèöå» Azeroth, à íà
Lordareon � 123 ïîáåäû è âñåãî ëèøü 1 ïðî-
èãðûø. Ïîèñòèíå óíèêàëüíûé ïîêàçàòåëü.
Ïîñëå ïîÿâëåíèÿ â ñåòè ïåðâûõ ðèïëååâ
íåïîáåäèìîãî Ýëüôà âñå êèáåðñïîðòñìå-
íû ïðèíÿëèñü èçó÷àòü åãî äåéñòâèÿ â èãðå,
è òàêèì îáðàçîì ðîäèëàñü «òàêòèêà Io»
(íà íàøåì CD âû íàéäåòå îòëè÷íóþ êîë-
ëåêöèþ ðèïëååâ Io). 
Ñóòü òàêòèêè çàêëþ÷åíà â ïîëíîöåííîì
èñïîëüçîâàíèè íåéòðàëüíûõ ãåðîåâ
Warcraft III: The Frozen Throne. Ïåðåä áèò-

âîé ñ æèâûì ïðîòèâíèêîì èçó÷èòå âñå êàð-
òû ñ ïîìîùüþ âñòðîåííîãî ðåäàêòîðà
World Editor, ÷òîáû ÷åòêî çíàòü, íà êàêèõ
óðîâíÿõ ïðèñóòñòâóåò Òàâåðíà, â êîòîðîé
ìîæíî íàíÿòü ãåðîÿ ñî ñòîðîíû. Äëÿ ïðè-
ìåðà ðàññìîòðèì äóýëü íà Gnoll Wood
(Ëåñ Ãíîëëîâ).
Â íà÷àëå èãðû âàì äàåòñÿ ïÿòü ñâåòëÿ÷êîâ
è Äðåâî Æèçíè. Âñåõ òðóæåíèêîâ îòïðàâ-
ëÿéòå íà çîëîòî, à â ãëàâíîì çäàíèè çàêà-
æèòå åùå øòóê ïÿòü (äî äåñÿòè â äàëüíåé-
øåì). Ïåðâûì ïîÿâèâøèìñÿ ñâåòëÿ÷êîì
ñòðîéòå Ëóííûé êîëîäåö, âòîðîãî è òðåòü-
åãî îòïðàâëÿéòå äîáûâàòü äðåâåñèíó, à
÷åòâåðòûì âîçâåäèòå Àëòàðü Ñòàðåéøèõ.
Ïÿòîãî ñâåòëÿ÷êà âìåñòå ñ çàêîí÷èâøèì
ïîñòðîéêó êîëîäöà ïîøëèòå íà ëåñ. Øåñ-
òîé ïîÿâèâøèéñÿ ñòàíåò âàøèì ðàçâåä÷è-
êîì � ïðèêàæèòå åìó èññëåäîâàòü ìåñò-
íîñòü ñ öåëüþ îáíàðóæåíèÿ áàçû ïðîòèâ-
íèêà, íî íå îòäàâàéòå áåäîëàãó íà ðàñòåð-
çàíèå âðàãàì. Ïðèñìîòðèòå åìó êàêóþ-íè-
áóäü åëî÷êó ïîäëå ñòàíà âðàãà è äîáûâàé-
òå ñåáå ïîòèõîíüêó äðåâåñèíó, âûïîëíÿÿ
ðîëü êàðàóëüíîãî. Íà áàçå ñåäüìûì ñâåò-
ëÿ÷êîì ñòðîéòå Äðåâî Âîéíû è îäíîâðå-
ìåííî ñ íèì � Îõîòíè÷èé Çàë, äëÿ ñîîðó-
æåíèÿ êîòîðîãî ïðèâëåêèòå îäíîãî èç
äðîâîñåêîâ. Òóò íà÷èíàåòñÿ ñàìîå èíòå-
ðåñíîå. Âîñüìîãî íàíÿòîãî ñâåòëÿ÷êà îòï-
ðàâüòå íà ïîèñêè áëèæàéøåé Òàâåðíû (íà
Gnoll Wood èõ âñåãî òðè). Ê ýòîìó âðåìåíè
äîëæåí áûòü ãîòîâ Àëòàðü Ñòàðåéøèõ,
ïîñëå ÷åãî â Òàâåðíå ñ ïîìîùüþ ñâåòëÿ÷-
êà (èëè ëþáîãî äðóãîãî þíèòà) âû ñìîæåòå
íàíÿòü îäíîãî èç ïÿòè íåéòðàëüíûõ ãåðî-
åâ. Âûáèðàéòå Ïîâåëèòåëÿ Çâåðåé ñ
çàêëèíàíèåì «Ìåäâåäü» (â äàëüíåé-
øåì ðàçâèâàéòå «Ñîêîëà»),

à ñâåòëÿ÷êà îñòàâüòå ïîáëèçîñòè äîáû-
âàòü ëåñ. Íà ãëàâíîé áàçå ñîçäàéòå åùå
îäèí Ëóííûé êîëîäåö è ïðîäîëæàéòå íàíè-
ìàòü ðàáî÷óþ ñèëó. Äåâÿòîãî, äåñÿòîãî, à
òàê æå çàêîí÷èâøèõ ñâîè ïîñòðîéêè ñâåò-
ëÿ÷êîâ îòïðàâëÿéòå çà äðåâåñèíîé. Ëåñî-
ðóáîâ âñåãäà äîëæíî áûòü ìíîãî, òàê êàê
îäèí ýëüôèéñêèé áàòðàê ñïîñîáåí äîáû-
âàòü âñåãî ïÿòü åäèíèö ëåñà çà ðàç. Ïðè-
ïàñèòå 320 åäèíèö çîëîòà è 180 äðåâåñè-
íû è óñîâåðøåíñòâóéòå Äðåâî Æèçíè äî
Äðåâà Äîëãîëåòèÿ. Â Äðåâå Âîéíû íà÷è-
íàéòå êîïèòü àðìèþ èç Îõîòíèö (îêîëî 10
øòóê) è âìåñòå ñ Ïîâåëèòåëåì Çâåðåé óñò-
ðàèâàéòå íàáåãè íà íåéòðàëüíûõ
ìîíñòðîâ ñ öåëüþ ïðîêà÷êè ãåðîÿ. Ïî ìå-
ðå íàäîáíîñòè ñîçäàâàéòå Ëóííûå êîëîä-
öû è, ïðè ïîëó÷åíèè âàøèìè âîéñêàìè ïîâ-
ðåæäåíèé â áîþ, âîçâðàùàéòåñü òóäà,
÷òîáû âîññòàíîâèòü çäîðîâüå. Çà âðåìÿ
óëó÷øåíèÿ ãëàâíîãî çäàíèÿ ó âàñ íàêîïèò-
ñÿ äîñòàòî÷íî ðåñóðñîâ, ÷òîáû ðàçáèòü

âòîðóþ áàçó. Äëÿ ýòîãî âìåñòå ñ îñíîâíû-
ìè áîéöàìè çàõâàòèòå ñâåòëÿ÷êà è, êàê
òîëüêî î÷èñòèòå äîïîëíèòåëüíûé çîëîòîé
ðóäíèê îò íå÷èñòè ïîáëèçîñòè, ñðàçó æå
ñîçäàâàéòå íîâîå Äðåâî Æèçíè. Íå çàáû-
âàéòå, ÷òî ïðè ïîñòðîéêå íåêîòîðûõ çäà-
íèé (Äðåâî Æèçíè, Âîéíû, ×óäåñ, Âåòðîâ,
Ìóäðîñòè è Ñòîðîæåâîå Äðåâî), ñâåòëÿ-
÷îê áåññëåäíî èñ÷åçàåò. Ïîñëå òîãî, êàê
âû âûðàñòèòå Äðåâî Äîëãîëåòèÿ, íàéìèòå
åùå îäíîãî ãåðîÿ â Òàâåðíå. Èì äîëæíà
ñòàòü Ïîâåëèòåëüíèöà Çìåé ñ çàêëèíàíè-
åì «Ëåäÿíûå ñòðåëû» (âûáåðèòå àâòîìà-
òè÷åñêîå ïðèìåíåíèå ìàãèè ñ ïîìîùüþ
ïðàâîé êíîïêè ìûøè), â äàëüíåéøåì ðàç-
âèâàéòå ñïîñîáíîñòü «Ðàçâåòâëåííàÿ ìîë-
íèÿ». Îáÿçàòåëüíî ñîçäàéòå íåñêîëüêî
Äðóèäîâ-Âîðîíîâ � îíè êðàéíå ýôôåêòèâ-
íû çà ñ÷åò Âîëøåáíîãî îãíÿ, óìåíüøàþ-
ùåãî çàùèòó íåïðèÿòåëüñêèõ þíèòîâ. Åñ-
ëè âàø ïðîòèâíèê óñèëèâàåò âîçäóøíûé
ôëîò, íàéìèòå ëó÷íèö (îò 8 øòóê). Åñëè
æå âðàã âîþåò ïðåèìóùåñòâåííî íàçåìíû-
ìè âîéñêàìè, äîáàâüòå â ñâîþ àðìèþ Ãîð-
íûõ Âåëèêàíîâ (2-3). Ïåðåä áîåì èññëå-
äóéòå äëÿ ýòèõ ÷óäîâèùíûõ èñïîëèíîâ Êà-
ìåííûå äîñïåõè è Çàùèòó îò ìàãèè, à òàê
æå âûðûâàéòå èç çåìëè äåðåâüÿ, êîòîðûå
Âåëèêàí ìîæåò èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå
äóáèíû. Â ñàìûé ðàçãàð áèòâû ïðèìåíÿéòå
Îñêîðáëåíèå, è âñå íåäðóãè áóäóò àòàêî-
âàòü èìåííî Âåëèêàíà, èçäàâøåãî ïðèâëå-
êàþùèé ðåâ. Òàêæå â áîþ ïðèãîäÿòñÿ
ñâåòëÿ÷êè c çàäåéñòâîâàííûì Ñàìîïîæå-
ðòâîâàíèåì, îòíèìàþùåì ó âðàãîâ ïîáëè-
çîñòè 100 åäèíèö ìàíû. 
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ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

WARCRAFT III: THE FROZEN THRONE
ÒÀÊÒÈÊÀ ÍÅÏÎÁÅÄÈÌÎÃÎ ÍÎ×ÍÎÃÎ ÝËÜÔÀ

94

Àðìèÿ èç äâóõ ãåðîåâ, îõîòíèö, äðóèäîâ-âîðîíîâ è ãîðíûõ
âåëèêàíîâ ñ äóáèíàìè � âû áóäåòå íåïîáåäèìû â íàçåìíîì áîþ.

Â Òàâåðíå ìîæíî íàíÿòü íåéòðàëüíîãî ãåðîÿ. Â ïåðâóþ î÷åðåäü
âûáèðàéòå Ïîâåëèòåëÿ Çâåðåé.

Ïåðåä äóýëüþ ñ ñåðüåçíûì ïðîòèâíèêîì ðåêîìåíäóåòñÿ èçó÷èòü
êàðòó, îòêðûâ åå â ðåäàêòîðå World Editor.

� ÇÀÏÎÌÍÈÒÅ, ÂÑÅ ÄÅÉÑÒÂÈß Â WARCRAFT III, ÒÀÊÈÅ ÊÀÊ
ÏÎÑÒÐÎÉÊÀ ÇÄÀÍÈÉ È ÞÍÈÒÎÂ, ÓÑÎÂÅÐØÅÍÑÒÂÎÂÀÍÈß È
ÒÀÊ ÄÀËÅÅ, ÂÛÏÎËÍßÞÒÑß Ñ ÏÎÌÎÙÜÞ ÃÎÐß×ÈÕ ÊËÀÂÈØ.
ÈÑÏÎËÜÇÓß ËÈØÜ ÌÛØÜ, ÌÍÎÃÎÃÎ ÂÛ ÍÅ ÄÎÁÜÅÒÅÑÜ. 

Íà ýòîì ðóáðèêà «Êèáåðñïîðò» ïîäîøëà ê êîíöó. ß æäó âàøó êðèòèêó è ïîæåëàíèÿ íà ýëåêòðîííûé 
àäðåñ polosatiy@gameland.ru. Â ñëåäóþùåì íîìåðå âàñ æäåò ðàññêàç î íîâîì ñåçîíå Euro Cup 8,

ïðåäñòàâëåíèå ðîññèéñêèõ êîìàíä-ó÷àñòíèö è îáçîð êàðòû ospdm15rc3 (Quake III: Arena).
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ÈÃÐÛ È ÈÕ ÊÐÀÉÍÅ
ÑÅÐÜÅÇÍÀß 

ÀÓÄÈÒÎÐÈß
Áûòóåò ïîïóëÿðíîå ìíåíèå, ÷òî
ïîêëîííèêè êîìïüþòåðíûõ èãð �
þíöû 12-17 ëåò îòðîäó. Èññëåäî-
âàíèÿ ïî çàêàçó Entertainment
Software Association (http://
www.theesa.com/) ðàññåÿëè ýòî
çàáëóæäåíèå � â ïîñëåäíèå ãîäû
ñðåäíèé âîçðàñò ãåéìåðà ïîä-
íÿëñÿ äî îòìåòêè â 29 ëåò! À 17%
èãðîêîâ è âîâñå ïðèíàäëåæàò ê
êàòåãîðèè «50+».
Æåíùèíû îò 18-òè è ñòàðøå ñîñ-
òàâëÿþò 26% ãåéìåðîâ, à îáùåå
ïðåäñòàâèòåëüñòâî ïðåêðàñíîãî
ïîëà â ðÿäàõ èãðîêîâ � 39%! Â òî
æå âðåìÿ ìàëü÷èøêè è ïîäðîñò-
êè îò 6 äî 17 ëåò � ýòî ëèøü 21%
èãðîêîâ.
Óñèëèÿìè ESA, âûÿñíèëèñü è âîâ-
ñå íåâåðîÿòíûå âåùè. Îêàçûâà-
åòñÿ, ìèëûå äàìû ïðåäïî÷èòàþò
«ìóæñêèå» æàíðû (øóòåðû, âîåí-
íûå RTS), â óùåðá «äåâ÷îíî÷ü-
èì» ïîäåëêàì òèïà Barbie Fashion
Show. Êñòàòè è êîëè÷åñòâî èãð
ñî çíàêîì Mature çà ïîñëåäíèå
òðè ãîäà óâåëè÷èëîñü ñ 8% äî
13,2%. Äóìàåòñÿ, ñêîðûé ðàñö-
âåò ôåìèíèçìà â ðÿäàõ êîìïüþ-
òåðíûõ ãåéìåðîâ íå çà ãîðàìè.

ÏÎËÈÖÅÉÑÊÈÉ 
ÏÐÅÄÎÒÂÐÀÒÈË 
«ÑÓÈÖÈÄ ÏÎ ÈÍÒÅÐÍÅÒÓ»

Ìàòèëüäà, 41-ëåòíÿÿ èòàëü-
ÿíêà èç ïðèãîðîäà Íåàïî-

ëÿ, óáèâàÿ âðåìÿ â îäíîì èç Èí-
òåðíåò-êàôå, íàïèñàëà â ÷àòå,
÷òî ñîáèðàåòñÿ ïîêîí÷èòü æèçíü

ñàìîóáèéñòâîì ïåðåä âåá-êàìå-
ðîé ñ ïóáëè÷íîé òðàíñëÿöèåé ïî
Ñåòè. È äåéñòâèòåëüíî: íà ãëàçàõ
ó âñåõ æåíùèíà ïðèíÿëà ñìåð-
òåëüíóþ ïîðöèþ òàáëåòîê. Ïîëè-
öåéñêèé Ìàññèìî Òóðáà÷÷è, êî-
òîðîìó ñîîáùèëè î ïðîèñøåñò-
âèè âèðòóàëüíûå î÷åâèäöû, íå îò-
ðûâàÿñü îò ýêðàíà ìîíèòîðà, ñ
ïîìîùüþ êëàâèàòóðû, ìûøêè è
«êàêîé-òî ìàòåðè» ñìîã ïðåäîòâ-
ðàòèòü ñîêðàùåíèå ãåíîôîíäà
Çåìëè íà îäíó æåíñêóþ îñîáü.
Çà êîðîòêîå âðåìÿ åìó óäàëîñü
óçíàòü íîìåð ìîáèëüíèêà íåñ÷à-
ñòíîé, îïðåäåëèòü åãî ìåñòîíà-
õîæäåíèå è íàïðàâèòü òóäà
ñïåöñëóæáû. Â èòîãå ïîñòðàäàâ-
øàÿ áûëà äîñòàâëåíà â áîëüíèöó
è áëàãîïîëó÷íî îòêà÷àíà.

×ÅÌ ÇÀÍßÒÜÑß 
Â ÈÍÒÅÐÍÅÒÅ?
Àíàëèòèêè Harris Interactive
(http://www.harrisinteractive.com)
íå òàê äàâíî çàâåðøèëè èññëåäî-

âàíèå ïî àêòóàëüíîé òåìå:
«×åì çàíèìàþòñÿ ïîäðîñò-

êè â Ñåòè?». Îïûòû ïðîâîäèëè
íàä àìåðèêàíöàìè è áûëà ïîëó÷å-
íà ñëåäóþùàÿ ñòàòèñòèêà: ìîëî-
äûå ëþäè â âîçðàñòå 13-24 ëåò
(ïðèìåðíî 47 ìèëëèîíîâ æèòåëåé
ÑØÀ) ïðîâîäÿò â Èíòåðíåòå 16.7
÷àñîâ â íåäåëþ (2.4 ÷àñà â ñóòêè).
Íà ïðîñìîòð òåëåïåðåäà÷ óõîäèò
13.6 ÷àñîâ, íà ïðîñëóøèâàíèå ðà-
äèî � 12, íà áîëòîâíþ ïî òåëåôî-
íó � 7.7, à íà ÷òåíèå êíèã è æóðíà-
ëîâ � ëèøü 6 ÷àñîâ â íåäåëþ.
Òåì íå ìåíåå, Èíòåðíåò íå ïîë-
íîñòüþ îâëàäåë âíèìàíèåì ïîä-

ðîñòêîâ. Ëèøü 5% «ñ ãîëîâîé»
óõîäÿò â Ïàóòèíó, à 68% âî âðå-
ìÿ ïðåáûâàíèÿ â Ñåòè ñëóøàþò
ìóçûêó, ïîëîâèíà ñìîòðèò ÒÂ,
45% � òðåïëþòñÿ ïî òåëåôîíó,
âíèìàþò ðàäèî èëè íàâîäÿò äî-
ìà ïîðÿäîê è, íàêîíåö, 21% ÷è-
òàþò. Ïîñëåäíåå, ñîãëàñèòåñü,
îñîáåííî èíòåðåñíî. Êàê æå
ýòî ìîæíî ÷èòàòü îäíîâðåìåííî
ñ ïóòåøåñòâèÿìè ïî âåá-ñàéòàì
èëè îíëàéíîâîé èãðîé?

IP ÀÄÐÅÑÀ ÈÑÑßÊÍÓÒ 
Ê 2005 ÃÎÄÓ?
Ýêñïåðòû ïîëàãàþò, ÷òî ê òàêîìó
ïëà÷åâíîìó èòîãó Èíòåðíåò ïðè-
äåò èç-çà ðåçêîãî ðîñòà êîëè÷å-
ñòâà «íå÷åëîâå÷åñêèõ» ïîëüçîâà-
òåëåé. Íå çà ãîðàìè âðåìåíà, êîã-
äà êàæäîå ñîâðåìåííîå èíòåë-
ëåêòóàëüíîå óñòðîéñòâî, íà÷è-
íàÿ ñ ìîáèëüíèêà è õîëîäèëüíè-
êà, çàêàí÷èâàÿ ìèêðîâîëíîâêîé è
óíèòàçîì, áóäåò èìåòü ñâîé èíäè-
âèäóàëüíûé IP. Ýòî íóæíî ïðîèç-
âîäèòåëÿì áûòîâîé òåõíèêè äëÿ
îðãàíèçàöèè óäàëåííîãî óïðàâëå-
íèÿ è ñâÿçè óñòðîéñòâ êàê ìåæäó
ñîáîé (ïðîåêòû òèïà «Óìíûé
äîì»), òàê è ñ èõ õîçÿèíîì.
Ñèòóàöèþ ìîæåò ñïàñòè òîëüêî
íîâàÿ âåðñèÿ ïðîòîêîëà: IPv6.
Îá ýòîì åùå ðàç íàïîìíèë â èí-
òåðâüþ ãàçåòå New York Times
Àëåêñ Ëàéòìàí, èñïîëíèòåëüíûé
äèðåêòîð êîìïàíèè Charmed
Technology. Îäíî èç ãëàâíûõ
äîñòîèíñòâ íîâîãî ïðîòîêîëà â
òîì, ÷òî îí ñïîñîáåí ïðåäîñòà-
âèòü 35 òðèëëèîíîâ IP�øåê, â òî
âðåìÿ êàê íûíåøíèé IPv4 � ëèøü
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ÎÍËÀÉÍ

FREEWARE DOWNLOAD

Óòèëèòà çàáëîêèðóåò
øïèîíñêèå ìîäóëè (âêëþ-

÷àÿ spyware ActiveX) ïðîíèê-
øèå èç Ñåòè íà êîìïüþòåð è
ïðåñå÷åò ñêðûòíóþ óñòàíîâêó
íîâûõ ïðîãðàìì-øïèîíîâ. Áëà-
ãîäàðÿ ïîïîëíÿåìîé áàçå spy-
ware íîâûå âðåäèòåëè âû÷èñëÿ-
þòñÿ «íà ðàç».

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 717 Êáàéò

PADONKKOFFSKIY 
TRANSLITER 1.0.0 

Êîäèðîâùèê ïðåâðàòèò
ðóññêèé òåêñò è â ñòàí-

äàðòíûé translit è, ÷òî âàæ-
íåå, â äâå «õàêåðñêèå» êîäè-
ðîâêè. «Ïð0ñòàÿ» äîñòóïíà
ìíîãèì îáèòàòåëÿì ÷àòîâ. À
âîò «Ñ/\0>|<|-|/-\éà» çàñòà-
âèò èõ ïîëîìàòü è ãëàçà, è ãî-
ëîâó.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 231 Êáàéò

SEARCHBAR 1.0.7 

Ïàíåëü ïîèñêà äëÿ IE,
ëåãêî èíòåãðèðóåòñÿ â

áðàóçåð. Â îáû÷íîé êîìïëåê-
òàöèè èñïîëüçóåò áîëåå 100
ïîèñêîâûõ ìàøèí, à âñåãî èõ
äîñòóïíî áîëåå 250. Èçþìèíêà
ïðîãðàììû � íà ïàíåëü äîáàâ-
ëÿåòñÿ ïîèñêîâûé ìåõàíèçì
ëþáîãî ñàéòà.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 960 Êáàéò

http://www.wilders.org/
HTMLobj-1626/spywareblastersetup.exe 

http://www.gus.nm.ru/program/
padonkstranslitter.zip 

http://search.aidagw.com/
bmoon/setup.exe 
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ÍÎÂÎÑÒÈ 
ÈÍÒÅÐÍÅÒÀ 

Ïî ñëóõàì ïîïóëÿðíûé ïîèñêîâèê
Google ðàáîòàåò íà ïðåäåëå âîç-
ìîæíîñòåé, ÷òî ìîæåò îáåðíóòü-
ñÿ ïðîáëåìàìè äëÿ ïîëüçîâàòåëÿ.
Àëãîðèòìû Google ðàçðàáàòûâà-
ëèñü â äàëåêîì 1996-îì, êîãäà íè-
êîìó è íå ñíèëèñü íûíåøíèå áåøå-
íûå òåìïû ðàçâèòèÿ Èíòåðíåòà è
ïîòîìó Google èìååò îãðàíè÷åíèå
íà ÷èñëî «èùóùèõñÿ» ñòðàíèö �
÷óòü áîëåå 4 ìèëëèàðäîâ øòóê.
Óâû, ñåãîäíÿ ýòîò ïîðîã ïðàêòè-
÷åñêè äîñòèãíóò. Âïðî÷åì, ïðåâû-
øåíèå óêàçàííîãî ïîðîãà ïîèñêî-
âèêó-òî íå ïîâðåäèò, à âîò âåðîÿò-
íîñòü óäà÷íûõ çàïðîñîâ ñèëüíî
ñíèçèòñÿ...

GOOGLE 
ÒÎÐÌÎÇÈÒ?.. 

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ×ÒÎ...

...65% ðîäèòåëåé äåòåé ìîëîæå
18-òè ëåò ïîëàãàþò, ÷òî êîìïüþ-
òåð è âèäåîèãðû ïîçèòèâíî âëèÿþò
íà æèçíü èõ îòïðûñêîâ. 

...44% ðîäèòåëåé, â äîìå êîòîðûõ
åñòü èãðîâûå êîíñîëè, à êîìïüþ-
òåðû èñïîëüçóþòñÿ äëÿ èãð, åæåä-
íåâíî èëè ïî êðàéíåé ìåðå ðàç â
íåäåëþ èãðàþò íà íèõ ñî ñâîèìè
äîìàøíèìè.

...Â ÑØÀ â 89% ñëó÷àåâ íåñîâåð-
øåííîëåòíèå äî 18-òè ïîêóïàþò
èãðóøêè â ïðèñóòñòâèè ðîäèòåëåé.

...Â ïðîøëîì ãîäó íàèáîëåå ïðî-
äàâàåìûìè â ÑØÀ æàíðàìè äëÿ
êîíñîëåé ñòàëè Action�û (25.1%),
ñïîðòèâíûå ñèìóëÿòîðû (19.5%)
è ãîíêè (16.6%), à äëÿ êîìïüþòå-
ðîâ � ñòðàòåãèè (27.4%), «äåòñ-
êèå èãðû» (15.9%) è Shooter�û
(11.5%).

...Êàæäûé ïÿòûé ñòóäåíò àìåðèêà-
íñêîãî êîëëåäæà óâåðåí, ÷òî
èìåííî êîìïüþòåðíûå è âèäåîèãðû
ïîìîãàþò çàâîäèòü íîâûõ äðóçåé.

...Ìåíüøå 9% ðîññèéñêèõ ïîëüçî-
âàòåëåé Èíòåðíåòà ðàáîòàþò ñ
íîóòáóêàìè è ÷àñòî èñïîëüçóþò èõ
äëÿ ñåðôèíãà, îñòàëüíûå � 91,3%
� âûõîäÿò â ñåòü ñî ñòàöèîíàðíûõ
êîìïüþòåðîâ.

...Áîëüøèíñòâî ïîëüçîâàòåëåé
(89%) ãîòîâû ìèðèòüñÿ ñ íåóäà÷-
íûì äèçàéíîì âåá-ñàéòà ðàäè ïî-
ëåçíîé èíôîðìàöèè. È ëèøü 10%
ñåðôèíãèñòîâ áîëåå êàòåãîðè÷íû,
îíè ñðàçó ïîêèäàþò ïóñòü è èíòå-
ðåñíûé, íî ïëîõî îôîðìëåííûé
ðåñóðñ.

Entertainment Software Association
(http://www.theesa.com), «Ãëàñ
Ðóíåòà» (http://www.voxru.net)

SPYWAREBLASTER 2.6.1 



4 ìèëëèàðäà.
Âïðî÷åì, ïîòåíöèàëüíûõ ïîëüçî-
âàòåëåé íå ïîêèäàþò ñîìíåíèÿ â
íåîáõîäèìîñòè âûõîäà õîëîäèëü-
íèêîâ è êîôåâàðîê â Èíòåðíåò.
Âåäü ìàëî êîìó íóæåí óíèòàç ñî
ñëèâíûì áà÷êîì, äîñòóïíûì õàêå-
ðñêèì àòàêàì, íå òàê ëè?..

«ÐÎÁÈÍ ÃÓÄ» ÑÄÀËÑß
ÂËÀÑÒßÌ È ÁÛË ÎÒÏÓ-
ÙÅÍ ÏÎÄ ÇÀËÎÃ
Àäðèàí Ëàìî (http://adrian.adri-
an.org � î÷åíü ñâîåîáðàçíàÿ
ñòðàíè÷êà, ìåæäó ïðî÷èì...) � çà-

ãàäî÷íàÿ ôèãóðà ñåòåâîãî
àíäåãðàóíäà. Óäà÷ëèâûé õà-

êåð, çàïðîñòî è íå ðàç, ïðîíèêàâ-
øèé â êîðïîðàòèâíûå ñåòè
Yahoo!, AOL Time Warner, MCI
WorldCom, Microsoft, NSA, îí íè-
êîãäà íå èçâëåêàë èç ñâîåé ëîâ-
êîñòè ïðÿìîé âûãîäû. Âçëîìàâ
î÷åðåäíîé ñåðâåð, îí ëèøü äîñ-
êîíàëüíî è ïðàâäèâî èíôîðìèðî-
âàë âëàäåëüöåâ î íàéäåííûõ óÿç-
âèìîñòÿõ è âñå! Ìíîãèå àäìèíèñò-
ðàòîðû è âëàäåëüöû ðåñóðñîâ äà-
æå âîçíàãðàæäàëè åãî íåáîëü-
øèìè ïðåìèÿìè çà âûÿâëåííûå
äûðû â ñèñòåìàõ áåçîïàñíîñòè.
Íî òîëüêî íå New York Times!
Òî ëè Ëàìî èçìåíèë ñâîèì ïðèí-
öèïàì è â ñàìîì äåëå ñäåëàë çà
ñ÷åò èçäàòåëüñòâà òûñÿ÷è ïëàò-

íûõ çàïðîñîâ êîíñàëòèíãîâîé
ñëóæáå, òî ëè NYT ðåøèëà ïðè-
ìåðíî íàêàçàòü íàõàëà, íî èçäà-
òåëüñòâî ñòàëî ïåðâîé êîìïàíè-
åé ïîäàâøåé èñê íà õàêåðñêîãî
Ðîáèí Ãóäà � àæ íà $325000. À
òàêàÿ ñóììà, ìåæäó ïðî÷èì, ýòî
øòðàô â $500000 è äî 15 ëåò
òþðüìû. Çàáàâíî, íî Àäðèàí Ëà-
ìî, êàê îáû÷íî, ñàì ñîîáùèë àä-
ìèíèñòðàòîðàì NYT î âûÿâëåí-
íûõ äûðêàõ, ïîñëå ÷åãî ïîëó÷èë
íå áëàãîäàðíîñòü îò êîìïàíèè, à
ïîâåñòêó â ñóä. Ïðîáåãàâ îò âëàñ-
òåé ïî÷òè ïîëòîðà ãîäà, îí íà
äíÿõ ÿâèëñÿ ñ ïîâèííîé â ñóä Íüþ-
Éîðêà. Ëàìî ãîâîðèò, ÷òî âçëî-
ìàë ñåòü NYT âñåãî ëèøü ïîñëå
äâóõìèíóòíîãî ñêàíèðîâàíèÿ ñå-
ìè íåâåðíî ñêîíôèãóðèðîâàííûõ
ïðîêñè-ñåðâåðîâ è, ìîë, «òàêóþ
ïðîñòóþ âåùü ìîæåò ñäåëàòü
ïî÷òè êàæäûé ïîëüçîâàòåëü, óìå-
þùèé íàñòðàèâàòü ñâîé áðàó-
çåð». Ïîêà ñóä çàïðåòèë åìó ïî-
êèäàòü ðîäèòåëüñêèé äîì è èñ-
ïîëüçîâàòü Èíòåðíåò èíà÷å, ÷åì
äëÿ ïîëó÷åíèÿ ïî÷òû è ïîèñêà ðà-
áîòû. À ïîêëîííèêè Àäðèàíà Ëà-
ìî óæå ñîáèðàþò íà http://free-
lamo.com äåíüãè äëÿ ãðÿäóùåãî
ïðîöåññà.
ìàòåðèàë ñîçäàí ïðè ó÷àñòèè

Ñòàíèñëàâà Ïîëîçþêà
(orion@gameland.ru)

ÔËÝØ-ÈÃÐÛ ÍÀ ÂÛÁÎÐ

Íà ýòîò ðàç, ïîäáèðàÿ ôëýøêè, ìû ðåøèëè îòäàòü äàíü ñîâåðøå-
íñòâó èäåè, èñïîëíåíèÿ è ãðàôèêè. Êàæäàÿ èç èãðóøåê «Íàøåãî
âûáîðà» � ïðîñòî øåäåâð! Íà íàø âçãëÿä, êîíå÷íî...

«ÏÓÒÈÍ-×ÅÑÑ»

Øàõìàòíàÿ äîñêà è 32 ôèãóðû?.. Íî
ýòî ñîâñåì íå òî, ÷òî âû ïîäóìàëè �

èãðàåì çà îáå ñòîðîíû (÷åðíûå è áåëûå),
ñòàðàÿñü ïîñòàâèòü ÷åòûðå ôèãóðû îäíîãî
öâåòà «â ëèíèþ». Çà ýòî íà÷èñëÿþòñÿ ïðè-
çîâûå î÷êè. Ïðè ýòîì è õîäèòü, è «åñòü» ôè-
ãóðû ñëåäóåò êàê ðàç ïî ïðàâèëàì ñàìîé
äðåâíåé  è ìóäðîé èãðû ìèðà.

WRATH II 

...È íà ñåäüìîé äåíü òâîðåíèÿ Áîã
îñîçíàë, ÷òî è ìèð îí ñîçäàë ãëþ÷-

íûé, è ëþäè � ñóùåñòâà íèêóäà íå ãîä-
íûå. È ðåøèë Îí èçíè÷òîæèòü âñå æèâîå
íà ýòîé äóðíîé ïëàíåòå. Íà ïðîòÿæåíèè
íåñêîëüêèõ óðîâíåé íàì ïðåäñòîèò çà-
íèìàòüñÿ ñìåðòîóáèéñòâîì, ïðèìåíÿÿ
ñàìîå ñòðàøíîå îðóæèå.

«ÌÈÍÈ ÃÎËÜÔ»

Ìèíè-ãîëüô, êàê ýòî íè
ñòðàííî, íåïðîñòîå, òðåáó-

þùåå òî÷íîñòè, òâåðäîé ðóêè è
ðåøèòåëüíîñòè çàíÿòèå (òî-òî èì
óâëåêàþòñÿ áîëüøèå íà÷àëüíè-
êè!..). Îñîáåííîñòü íàøåãî âàðè-
àíòà � 18 àðåí, êàæäàÿ ñ îñîáûìè
ïðåïÿòñòâèÿìè. Òðåáóåòñÿ ïðîéòè

èõ âñå çà ìèíèìàëüíîå ÷èñëî óäàðîâ.

SPEED 

Áûñòðî êëèêàòü ìûøêîé � æèç-
íåííî âàæíî äëÿ ìíîãèõ íû-

íåøíèõ èãð. ×àùå âñåãî òðåáóåòñÿ
ýòî äåëàòü åùå è ìåòêî, ïîïàäàÿ
êóðñîðîì â íóæíóþ òî÷êó ýêðàíà.
Âåñåëàÿ èãðà-òðåíàæåð ïîìîæåò
ïðîâåðèòü è, ãëàâíîå, óëó÷øèòü ñâîè
íàâûêè. Çàáàâíî: ðåçóëüòàò èãðû
îöåíèâàåòñÿ â FPS-êàõ.

http://putin-chess.ru/dniputinchess.php?

http://www.no-god.com/game/wrathii.swf 

http://web.mit.edu/wnellie/www/miniputt.swf 

http://kurage.tv/game/speed/speed.swf 

FREEWARE DOWNLOAD

FLYVIDEO PLAYER 1.051 

Îäèí èç ëó÷øèõ âèäåîï-
ëååðîâ, ïîääåðæèâàåò

áîëåå 50 ôîðìàòîâ, âêëþ÷àÿ
mpeg4 è QuickTime. Îòëè÷àåò-
ñÿ îò êîíêóðåíòîâ êîìïàêòíûì
ðóñèôèöèðîâàííûì èíòåðôåé-
ñîì, ïðîñòîòîé óïðàâëåíèÿ è
íåòðåáîâàòåëüíîñòüþ ê ðåñóð-
ñàì êîìïüþòåðà.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 745 Êáàéò

FIND IT 4.0 

Óíèâåðñàëüíûé áûñòðî-
äåéñòâóþùèé êðÿêåð

save'îâ ïîçâîëèò íàéòè è èçìå-
íèòü ëþáîé ïàðàìåòð â èãðî-
âîì ôàéëå. Êðîìå «ïîèñêà è
çàìåíû» åñòü ôóíêöèè ïðåäñ-
òàâëåíèÿ ÷èñåë â ðàçíûõ ôîð-
ìàòàõ, ñðàâíåíèÿ ôàéëîâ ïî-
áàéòíî è òàê äàëåå. 

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 470 Êáàéò

http://www.sm-80.narod.ru/soft/
findfast.rar 

9 7

http://evolution5.narod.ru/
flyvid.zip 
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Ó
êîìïëåêòîâàí ëè âàø ÏÊ
õîðîøåé çâóêîâîé êàðòîé
è äîáðîòíîé àêóñòèêîé

(æåëàòåëüíî 5.1 èëè 7.1 èç ñåðèè
«íàçëî ñîñåäÿì!..»)?! Íàäåþñü,
÷òî äà, âåäü ñëóøàòü öèôðîâóþ
ìóçûêó ÷åðåç ïàðó ïëàñòìàññî-
âûõ êîëîíîê íåèçâåñòíîãî ãåíå-
çèñà ñåãîäíÿ ïðîñòî íåïðèëè÷íî.
Òåïåðü âòîðîé âîïðîñ � ãäå åå
âçÿòü? Ïîêóïàòü äèñêè ñ 15-20
ïåñíÿìè � ñìûñëà íåò, à ðûíî÷-
íûå «ñáîðíèêè MP3�øåê» íå äëÿ
òàêèõ çíàòîêîâ è öåíèòåëåé, êàê
ìû ñ âàìè. Îñòàåòñÿ òîëüêî îä-
íî � Èíòåðíåò! Èìåííî â ãëîáàëü-
íîé Ñåòè ìîæíî íàéòè âñå, ÷òî
íóæíî íàñòîÿùåìó ìåëîìàíó.
Êàê è ãäå � ñåé÷àñ ðàçáåðåìñÿ.

MP3SEARCH.RU
Èíòåðíåò:
http://www.mp3search.ru
ßçûê: ðóññêèé
Îöåíêà: 9.5
MP3Search ÿâëÿåòñÿ ñàìûì ïîïó-
ëÿðíûì â Ðîññèè ìóçûêàëüíûì
ïîðòàëîì. Îãðîìíåéøàÿ áàçà ìó-
çûêè, ôàéëû êîòîðîé ìîæíî ñêà-
÷àòü íå òîëüêî ñ mp3search.ru, íî
è ñ äðóãèõ ìóçûêàëüíûõ ðåñóðñîâ.
Ñòîèò îòìåòèòü, ÷òî ìåñòíàÿ MP3-
êîëëåêöèÿ ðåãóëÿðíî îáíîâëÿåòñÿ
è äîïîëíÿåòñÿ, íî ýòî íå çíà÷èò,
÷òî íà ñàéòå íåëüçÿ íàéòè õèòû
óøåäøèõ ëåò! Íàïðèìåð, íàðÿäó ñ
ïîïóëÿðíåéøåé «Eagles � Hotel
California» çäåñü ìîæíî áûëî îòûñ-
êàòü ïåñíè (îôèöèàëüíî íå âû-
øåäøèå íà äèñêàõ!..) ñ «Ôàáðèêè
çâåçä». Àíàëîãè÷íàÿ ñèòóàöèÿ è ñ
äðóãèìè íîâèíêàìè: êîìïîçèöèè
åùå îôèöèàëüíî íåò íà CD, à ñ
MP3Search åå ìîæíî óæå ñêà÷àòü.
Êðîìå MP3, íà ñàéòå ìîæíî íàé-
òè ïîïóëÿðíûå «Õèò-ïàðàäû»,
MP3 ñîôò, íîâîñòè è ðåéòèíãè
êîìïîçèöèé.
Íåóæåëè � èäåàëüíûé ìóçûêàëü-
íûé ïîðòàë?! Óâû, êîãäà íà÷èíà-
åøü êîïàòü ãëóáæå, ïîíèìàåøü,
÷òî è ñîëíöå íå áåç ïÿòåí! Íàñ,
êàê è ëþáîãî îòå÷åñòâåííîãî ìå-
ëîìàíà, èíòåðåñóþò, ïðåæäå
âñåãî, áåñïëàòíûå MP3, à çà
êàæäóþ êîìïîçèöèþ, ñêà÷àííóþ
ñ äîìåíà MP3Search.ru, ñëåäóåò
çàïëàòèòü îêîëî 12 öåíòîâ. Ïðè-
÷åì çà áîëüøèíñòâî êëóáíûõ
ìèêñîâ è ïðî÷èõ ðóëüíûõ âåùèö
(íàéòè íà äèñêàõ èõ ñëîæíî)
ìîæíî è îòñòåãíóòü. À âîò çà
äðóãèå...

Èç-çà ýòîãî ïðåíåïðèÿòíåéøåãî
(è åäèíñòâåííîãî!) íåäîðàçóìå-
íèÿ ïðèõîäèòñÿ äàëüøå êîïàòü-
ñÿ â Ïàóòèíå...

DELIT MUSIC NAVIGATOR
Èíòåðíåò: http://delit.net
ßçûê: ðóññêèé
Îöåíêà: 8
Ëüâèíàÿ äîëÿ ññûëîê ñ
MP3Search.Ru ïðèõîäèòñÿ èìåííî
íà DELit.net. Êîíå÷íî, áàçà ñåðâåðà
DELit ïîñêðîìíåå, ÷åì MP3Search,
íî íåêîòîðûå êîìïîçèöèè ìîæíî
íàéòè òîëüêî òóò! Ôîíîòåêà ñàéòà
äåëèòñÿ íà çàðóáåæíóþ, îòå÷åñò-
âåííóþ ìóçûêó, ñàóíäòðåêè è íî-
âèíêè. Òàê îòûñêàòü íóæíóþ êîìïî-
çèöèþ íàìíîãî ëåã÷å.
Êðîìå ýòîãî, ñàéò îòëè÷àåòñÿ
ïðåêðàñíûì ðàçäåëîì «Ñòàòüè»,
ãäå ðàñïîëîæåíû âñå ïîñëåäíèå
íîâîñòè ìóçûêàëüíîãî ìèðà. À

«Ðåéòèíã äíÿ» DELit.net, íà ìîé
âçãëÿä, íàìíîãî òî÷íåå, íåæåëè íà
MPSearch.Ru! Ê ïðèìåðó, íà ïðîòÿ-
æåíèè íåäåëè (ñ 11 ïî 17 àâãóñòà)
ëèäèðîâàë àëüáîì Soundtrack �
Lara Croft Tomb Raider: The Cradle
of Life è áîìáîâàÿ êîìïîçèöèÿ
P.O.D. � Satellite (Oakenfold Remix)
(ñ òîãî æå àëüáîìà). Êñòàòè, íà
ìîìåíò íàïèñàíèÿ ñòàòüè ýòà âå-
ùèöà áûëà äîñòóïíà òîëüêî íà
DELit�å è áîëüøå íèãäå. Ïðîôåññè-
îíàëüíàÿ ðàáîòà!

RIN.RU � MP3
Èíòåðíåò: http://www.mp3.rin.ru
ßçûê: ðóññêèé
Îöåíêà: 8
Ïî êîëè÷åñòâó êîìïîçèöèé RIN.ru
àíàëîãè÷åí ñåðâèñó DELit.net. Íî
ýòî íå çíà÷èò, ÷òî ïðî îäèí èç
ýòèõ ïîðòàëîâ ìîæíî çàáûòü.
Ïðîñòî ôàéëû, êîòîðûå åñòü íà
RIN.ru, ìîæíî íå íàéòè íà
DELit.net è íàîáîðîò.
Ôîíîòåêà RIN.ru äåëèòñÿ ëèøü íà
çàðóáåæíóþ è îòå÷åñòâåííóþ.
Âïðî÷åì, åñòü óäîáíûé ïîèñê ïî
èìåíè àðòèñòà/êîìïîçèöèè/àëü-
áîìà.
Î÷åðåäíîé ðàç ïåðåðûâàÿ áàçó
ýòîãî ñàéòà â ïîèñêàõ «Michael
Cretu & Andru Donalds � Just For
One Day» ÿ îáíàðóæèë, ÷òî íà
RIN.ru, ðàâíî êàê è íà DELit.Net,
ïî÷òè âñå MP3 çàëèâàþòñÿ öåëû-
ìè àëüáîìàìè. Ïîýòîìó åñëè
èùèòå îäíó ïåñíþ èç àëüáîìà,
òî âåðîÿòíîñòü, ÷òî íàéäóòñÿ
âñå � âåëèêà!
Ïîìèìî âñåãî ïðî÷åãî, íà RIN.ru

åñòü ñâîå ðàäèî (http://www.
mp3.rin.ru/ru/radio/), âåùàþùåå
â äâóõ ïîòîêàõ: íèçêîãî (32
Êáàéò/ñ Ìîíî) è âûñîêîãî (128
Êáàéò/ñ Ñòåðåî) êà÷åñòâà. Â
îáîèõ ñëó÷àÿõ ìû óñëûøèì íî-
âèíêè Ðîññèéñêîé ïîï ìóçûêè (à
êàê æå çàðóáåæíàÿ?), à ïîíðà-
âèâøèåñÿ êîìïîçèöèè ìîæíî
ñêà÷àòü ñ àðõèâà RIN.ru.

GRAMMY.RU
Èíòåðíåò:
http://www.grammy.ru/mp3/
index.htm
ßçûê: ðóññêèé/àíãëèéñêèé
Îöåíêà: 7.5
Grammy.Ru � íå ñïåöèàëèçèðî-
âàííûé mp3-ïîðòàë, êàê, íàïðè-
ìåð, MP3Search.Ru, è ïîìèìî
MP3 íà ñåðâåðå åñòü êîëëåêöèÿ
êëèïîâ, Flash-ðîëèêîâ, Online-
Radio è äàæå Live-Video (ïðåäîñ-
òàâëåíèå óñëóã web-òðàíñëÿ-
öèé).
Êðîìå ýòîãî, òóò ïðåäîñòàâëÿþò
ñïåöèàëüíóþ óñëóãó õðàíåíèÿ
ïåðñîíàëüíûõ ìóçûêàëüíûõ ôàé-
ëîâ Grammy.ru. Íà ftp-ñåðâåð
(ftp3.grammy.ru) âû ìîæåòå çàêà-
÷èâàòü ôàéëû ñîâåðøåííî áåñï-
ëàòíî, äàáû îñâîáîäèòü ìåñòî
íà æåñòêîì äèñêå (ïîäðîáíåå �
http://www.grammy.ru/gn/mp3hin
ts/200206291846-5055.htm).
Êîëëåêöèÿ MP3 íà ñàéòå ñâîåîá-
ðàçíàÿ è íåêîòîðûå åå êîìïîçè-
öèè î÷åíü ñëîæíî íàéòè â äðóãîì
ìåñòå. Òàê, íàïðèìåð, òîëüêî íà
Grammy.Ru ÿ íàøåë áåñïëàòíóþ
êîëëåêöèþ MP3 (àæ 16 øòóê)
Music Instructor.
Åñëè çàãëÿíóòü â íåäàëåêîå
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ÎÍËÀÉÍ

MP3 ÈÑÊÀËÈ?.. 

Õî÷åøü áûòü íå îäèí... èäè â RIN!!! 

ÑÎÂÅÒÛ «ÁÅÄÍÛÌ» È «ÁÎÃÀÒÛÌ» ÌÅËÎÌÀÍÀÌ...
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ïðîøëîå ñàéòà, òî ìîæíî
âñïîìíèòü ïåðèîä, êîãäà
Grammy íàõîäèëñÿ â «àâàðèé-
íîì» ñîñòîÿíèè è ïîëîâèíà ññû-
ëîê áûëà íåäåéñòâèòåëüíîé.
Ñåé÷àñ òàêîâûõ ñòàëî çíà÷è-
òåëüíî ìåíüøå, íî âñå-òàêè
èíîãäà ñêà÷àòü íóæíóþ êîìïî-
çèöèþ íå óäàåòñÿ...

ALLOFMP3.
Èíòåðíåò:
http://www.allofmp3.com
ßçûê: ðóññêèé
Îöåíêà: 9
Òàêîé îãðîìíîé áàçû «ïåñåí â
MP3» ÿ íå âñòðå÷àë íèãäå! Íà
ALLOFMP3.Com åñòü âñå, íà÷è-
íàÿ îò òèòàíè÷åñêîãî Ôðåääè
Ìåðêóðè & Co è çàêàí÷èâàÿ
ïðåñëîâóòûìè «Òàòó»! Âñå äîñ-
òóïíî äëÿ ñêà÷èâàíèÿ è ïðîñëó-
øèâàíèÿ. Íî åñëè ïîñëåäíåå
îñóùåñòâëÿåòñÿ áåñïëàòíî, òî
çà äàóíëîàä MP3 â õîðîøåì êà-
÷åñòâå (íà÷èíàÿ ñ 128 kbps)
ïðèäåòñÿ îòâàëèòü N çåëåíûõ
ïðåçèäåíòîâ. Ïëàòèòü ìîæíî
äâóìÿ ñïîñîáàìè: ìåñÿ÷íîé
ïîäïèñêîé ($14.95 â ìåñÿö çà

1000 ôàéëîâ) è ïî òðàôèêó
($0.01 çà 1 Ìáàéò èíôîðìàöèè).
Ïîìèìî îãðîìíåéøåé áàçû ìó-
çûêè (áîëåå 173000 ïåñåí) è
êëèïîâ, ïîðòàë ALLOFMP3.Com
îò äðóãèõ êîíêóðåíòîâ îòëè÷à-
åò âîçìîæíîñòü çàãðóçêè ìóçû-
êè íå òîëüêî â MP3, íî è â WMA
(Windows Media Audio) è OGG.
Áåññïîðíî îäíî, åñëè âàøåìó
êîøåëüêó ïî ïëå÷ó äðóæáà ñ
ALLOFMP3.Com, òî ýòîò ñàéò �
ëó÷øèé èç âñåõ ñóùåñòâóþùèõ.
Ìåíåå ñîñòîÿòåëüíûå îáîéäóò
ýòîò ðåñóðñ ñòîðîíîé.

ÐÌÏ
Èíòåðíåò: http://rmp.ru
ßçûê: ðóññêèé
Îöåíêà: 9
RMP.Ru � îäèí èç ëó÷øèõ MP3
ïîðòàëîâ Ðóíåòà. Â îáùåì ðÿäó
åãî âûäåëÿåò õîðîøèé ïîäáîð
ìîëîäåæíûõ êîìïîçèöèé. ß ïî÷-
òè âñåãäà íàõîäèë çäåñü òî, ÷òî
äîëãîå âðåìÿ íå ìîã íàéòè. Íó à
öèôðû ãîâîðÿò ñàìè çà ñåáÿ:
27 Ãèãàáàéò ìóçûêè (îêîëî
8500 ôàéëîâ) ðóññêîÿçû÷íûõ
èñïîëíèòåëåé âñåõ ñòèëåé è
íàïðàâëåíèé ïëþñ 19 Ãáàéò ìó-
çûêè (áîëåå 5000 ïåñåí) èíîñò-
ðàííûõ èñïîëíèòåëåé îò 2pac
äî Zodiac.
Ñêà÷èâàíèå ìóçûêè ñòàíîâèòñÿ
äîñòóïíûì òîëüêî ïîñëå ÁÅÑÏ-
ËÀÒÍÎÉ ðåãèñòðàöèè. Íàñòîÿ-
ùèé ìåëîìàí õîðîøî ïîíèìà-
åò, ÷òî 13500 áåñïëàòíûõ ïî-
ðîé ëó÷øå, ÷åì 173000 ïëàòíûõ
ïåñåí!
Â ýòîò îáçîð áûëè âêëþ÷åíû
òîëüêî ñàìûå ëó÷øèå è ñàìûå
ïîïóëÿðíûå MP3-ñåðâåðû (ñ
òî÷êè çðåíèÿ àâòîðà, êîíå÷íî).
Êàê æå èñêàòü ìóçûêó? Ïîèñê ÿ

âñåãäà íà÷èíàþ ñ MP3Search.
Ru. È, åñëè ðåçóëüòàòû íå óäîâ-
ëåòâîðÿþò, îòïðàâëÿþñü â ïó-
òåøåñòâèå ïî äðóãèì ðåñóð-
ñàì. Ñîâåòóþ äåéñòâîâàòü òàê
è âàì, ïîñêîëüêó âåëèêà âåðî-
ÿòíîñòü, ÷òî íóæíàÿ êîìïîçè-
öèÿ, îòñóòñòâóþùàÿ íà
MP3Search.Ru, îáíàðóæèòñÿ
íà Grammy.Ru èëè RMP.Ru.
Íó à åñëè «ôèíàíñîâûé âîï-
ðîñ � íå âîïðîñ!», òî ìîæíî îã-
ðàíè÷èòüñÿ îäíèì ëèøü
ALLOFMP3. Com. Ýòîãî óæ òî÷-
íî õâàòèò... 

Áëîê íîâîñòåé íå ïåðåñòàþò îêêóïèðîâàòü Òàòó è Ïóãà÷åâà. Âîò îêàçûâàåòñÿ
êàêèå äâå âåùè âñåãäà âîëíîâàëè ðóññêóþ äóøó... 

Grand Theft Auto:
Vice City 

Star Wars
Galaxies: An
Empire Divided 

WarCraft III: The
Frozen Throne 

Dark Age of
Camelot: Gold
Edition 

Neverwinter
Nights: Shadows
of Undrentide 

Half-Life 2

Max Payne 2: The
Fall of Max Payne 

PC Games

$75.99

$79.99

The Matrix : 
Enter The Matrix 

$79,99 $15.99

$62,99 $55.99

$79,99 

$79.99

Microsoft Flight
Simulator 2004: 
A Century of Flight 

$95,99  

Star Wars Jedi
Knight: Jedi Academy 

$79.99

Tomb Raider: The
Angel of Darkness 

$39.99

Commandos 3:
Destination Berlin
(US version) 

$79,99  

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

www.e-shop.ru www.gamepost.ru

ÈÃÐÛ ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

e-mail: sales@e-shop.ru
ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 
ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   
ñòîèìîñòü äîñòàâêè

ñíèæåíà íà 10%!

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   
ÑÓÏÅÐÏÐÅÄËÎÆÅÍÈÅ ñòîèìîñòü äîñòàâêè
ÄËß ÈÍÎÃÎÐÎÄÍÈÕ ÏÎÊÓÏÀÒÅËÅÉ ñíèæåíà íà 10%!

WWW.GAMEPOST.RU



«Â
ñå, ÷òî âû õîòåëè çíàòü î NES, íî
áîÿëèñü ñïðîñèòü» � òàê ñëåäîâà-
ëî áû íàçâàòü ñàéò NESWorld

(http://nesworld.parodius.com/). Ýìóëÿòîðû-
ýìóëÿòîðàìè, íî ROM-ôàéëû äàþò íåïîëíîå
ïðåäñòàâëåíèå î òîì, ÷åì æèëà è æèâåò äî
ñèõ ïîð êîíñîëü â ñâîåì ðåàëüíîì âîïëîùå-
íèè. È íå òîëüêî îôèöèàëüíîì�
Íà ñàéòå ñîáðàíà èíôîðìàöèÿ îáî âñåì,
÷òî èìååò îòíîøåíèå ê NES. Âîçìîæíî, íå
âñåãäà ïîäðîáíàÿ, íî çàòî íå îãðàíè÷èâàþ-
ùàÿñÿ ðåöåíçèÿìè íà âûøåäøèå îôèöèàëü-

íî èãðû. Ïðîñòî ïåðå÷èñëþ ñàìîå èíòåðåñ-
íîå. Ðåäêèå èëè ñàìîäåëüíûå ïåðèôåðèé-
íûå óñòðîéñòâà, ðàçëè÷íûå âåðñèè ñàìîé
êîíñîëè, îôèöèàëüíûå ëîêàëèçàöèè èãð �
ðàç. Îïèñàíèÿ èçâåñòíûõ àâòîðó ïèðàòñêèõ
êàðòðèäæåé (âïëîòü äî «9999999 IN 1»),
àëüôà-âåðñèé («ïðîòîòèïîâ») ëåãàëüíûõ
èãð, íåàâòîðèçîâàííûõ ïîðòîâ ñ äðóãèõ êîí-
ñîëåé, âûïóùåííûõ áåç ëèöåíçèè îðèãè-
íàëüíûõ âåùåé, à òàêæå ñàìîäåëüíûõ íå-
êîììåð÷åñêèõ ïðîåêòîâ � äâà. Ðåêëàìà â
æóðíàëàõ è íà òåëåâèäåíèè, óïîìèíàíèÿ

ÑÅÐÃÅÉ ÄÎËÈÍÑÊÈÉ (DOLSER@GAMELAND.RU)
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ÂÎËØÅÁÍÛÉ ÌÈÐ
ÊÎÍÑÎËÈ NES 

ßÇÛÊ 
ÄÎ ÒÎÊÈÎ ÄÎÂÅÄÅÒ 
Â

ñå ìû ïðåêðàñíî çíàåì, êàê «çàìå÷à-
òåëüíî» ðàáîòàþò ïðîãðàììû-ïåðå-
âîä÷èêè. Äåëî äîøëî äî òîãî, ÷òî íî-

âûå ëÿïû áîëåå íå âñòðåòèøü íà
http://www.anekdot.ru, íàñòîëüêî òåìà ýòà
ïðèåëàñü. Ëþáîé ÷åëîâåê, ìàëî-ìàëüñêè çíà-
êîìûé ñ àíãëèéñêèì ÿçûêîì, ëèøü áðåçãëèâî
ìîðùèòñÿ, óñëûøàâ î òîì, ÷òî êòî-òî âñåðü-
åç ðàññ÷èòûâàåò íà ìàøèííûé ïåðåâîä. Äåñ-
êàòü, ðàáîòà íàä îøèáêàìè çàéìåò âðåìåíè
áîëüøå, ÷åì ïåðåâîä ñ íóëÿ.
Íî ÷òî äåëàòü, åñëè òåêñò àáñîëþòíî íåïîíÿ-
òåí? Â åâðîïåéñêèõ ÿçûêàõ, ãäå èñïîëüçóåò-
ñÿ ëàòèíèöà, ìîæíî õîòÿ áû íàçâàíèÿ èãð è
êîìïàíèé çíàêîìûõ óãëÿäåòü, äàòû è çàèì-
ñòâîâàííûå èç àíãëèéñêîãî ÿçûêà ñëîâà ðàñ-
ïîçíàòü. Íî ÷àñòî ëè áûâàåò òàê, ÷òî, ê ïðè-
ìåðó, ôðàíöóçñêèå ñàéòû ïóáëèêóþò èíôîð-
ìàöèþ, êîòîðîé íåò è íå áóäåò íà èõ àíãëîÿ-
çû÷íûõ êîíêóðåíòàõ?
Âñïîìíèë ÿ îá ýòîé òåìå òîãäà, êîãäà äîáðûå
ëþäè ìíå ïîäêèíóëè äëÿ èçó÷åíèÿ ññûëêó íà
íîâîñòü íà ÿïîíñêîì ñàéòå. Òàì ãîâîðèëîñü î
ñâÿçè ìèðîâ Final Fantasy X-2 è Final Fantasy VII,
à òàêæå âîçìîæíîì ñèêâåëå îäíîé èç ýòèõ èãð.
Èëè îáåèõ ñðàçó. Èçíà÷àëüíî òóìàííûé òåêñò
(èíôîðìàöèè-òî òî÷íîé íåò, åñòü ëèøü ñëóõè,
äà ìíîãîçíà÷èòåëüíûå íàìåêè ðàáîòíèêîâ
êîìïàíèè) íà ÿçûêå îðèãèíàëà ïðî÷åñòü è ïî-
íÿòü ìîæíî áûëî ëèøü öåíîé áîëüøèõ óñèëèé,
ïîýòîìó ñåðâèñ http://babelfish.altavista.com/
ïðèøåëñÿ êàê íåëüçÿ êñòàòè. Ïîçæå îí æå áûë
èñïûòàí íà êîðåéñêîì èãðîâîì ñàéòå
http://www.ruliweb.com è (äëÿ ñìåõà) íà âåäó-
ùåì ðîññèéñêîì êîíñîëüíîì ôîðóìå
http://forum.pristavki.com. Âñå òåêñòû ïåðåâî-
äèëèñü íà àíãëèéñêèé.
Êàêîâî ïåðâîå âïå÷àòëåíèå? Åñòåñòâåííî,
ñèñòåìà ïåðåâîäà «íà ëåòó» ðàáîòàåò êðàéíå

êðèâî, äàæå óáîãèå ïèðàòñêèå «ðóñåôåêà-
öèè» âûãëÿäÿò óâåðåííî ðÿäîì ñ òåêñòàìè «îò
Babelfish». Íè î êàêèõ ëèòåðàòóðíûõ äîñòîèí-
ñòâàõ íå ñòîèò äàæå è ìå÷òàòü � ëèøü áû
ïðîñòî ïîíÿòü, î ÷åì ðå÷ü èäåò. È òóò âñå çà-
âèñèò îò ÿçûêà îðèãèíàëà. Â ÿïîíñêîé íîâîñ-
òè Babelfish ðàñêðûë âñå èåðîãëèôû è ñîñòà-
âèë â áîëåå-ìåíåå ïîäõîäÿùèå ïî ñìûñëó
ñëîâà. Ïðàâäà, ñ íå âñåãäà êîððåêòíîé ãðàì-
ìàòèêîé, íî çàòî è áåç îòñåáÿòèíû. Íàçâàíèÿ
èãð è êîìïàíèé, çàïèñàííûå êàòàêàíîé (Final
Fantasy, Square Enix), áûëè îñòàâëåíû êàê
åñòü, íî ýòî íå òàê ñòðàøíî. ×åëîâåê, çíàêî-
ìûé ñ ïðåäìåòîì ðàçãîâîðà, âïîëíå ìîæåò
ïîíÿòü, î ÷åì èäåò ðå÷ü.
Íàèáîëåå íåóäà÷íûì áûë ýêñïåðèìåíò ñ êî-
ðåéñêèì ñàéòîì. ×àñòü èåðîãëèôîâ, âåðîÿòíî,
áûëà ïåðåâåäåíà ïðàâèëüíî, äëÿ äðóãèõ ïåðå-
âîä÷èê âûáðàë íåâåðíîå çíà÷åíèå, äëÿ íåêîòî-
ðûõ áûëà ïðèâåäåíà àíãëèéñêàÿ òðàíñêðèïöèÿ
áåç ïîÿñíåíèé. Ïîíÿòü õîòÿ áû ÷òî-òî èç ïîëó-
÷èâøåãîñÿ òåêñòà îêàçàëîñü äëÿ ìåíÿ çàäà÷åé
íåïîñèëüíîé. Íàïðîòèâ, àâòîìàòè÷åñêèé ïåðå-
âîä ñ ðóññêîãî íà àíãëèéñêèé ìîæíî íàçâàòü
óñëîâíî òåðïèìûì. Õîòÿ ñëîâî «ïðèñòàâêà»
Babelfish ïîíèìàåò íå òàê, êàê íàì áû õîòå-
ëîñü, â áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ ïðèâîäÿòñÿ âàðè-
àíòû (!) ïåðåâîäà (íàïðèìåð, «ñâåò» ïðåâðà-
ùàåòñÿ â «world/light»), òàê ÷òî ïîëüçîâàòåëü
ìîæåò ñàì ñîîáðàçèòü, ÷òî æå èìåëîñü â âèäó.
Babelfish òàêæå ïðàâèëüíî ðàñïîçíàåò ðóññêèå
ôàìèëèè è ãðàììàòèêó, ïîýòîìó ïîëó÷èâøèéñÿ
â ðåçóëüòàòå òåêñò (îñîáåííî åñëè àâòîð îðè-
ãèíàëà íå óâëåêàëñÿ ÿçûêîâûìè èçûñêàìè)
âïîëíå ÷èòàáåëåí. È ïðàêòèêà ïîêàçûâàåò, ÷òî
çàøåäøèå íà îãîíåê (íàïðèìåð, îòðóãàòü êî-
ãî-òî çà âûëîæåííûé áåç ñïðîñó íà ôîðóì ôà-
íàðò) èíîñòðàíöû íå òåðÿþòñÿ ïðè âèäå çàìå-
÷àòåëüíîé àááðåâèàòóðû ZHRPG.
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Ê
îììåð÷åñêèõ ýìóëÿòîðîâ ñóùåñòâóåò
íå òàê óæ è ìíîãî, è çàðàáîòàòü äåíü-
ãè èõ àâòîðû îáû÷íî ïûòàþòñÿ íà òîì,

÷òî èìåþò óíèêàëüíîå ïðåäëîæåíèå, èíòåðåñ-
íîå øèðîêîé àóäèòîðèè. Bleem áûë ïåðâûì
ðåàëüíî ðàáîòàþùèì ýìóëÿòîðîì PS one,
VirtualGameStation � âòîðûì, íî çàòî íàìíîãî
áîëåå êà÷åñòâåííûì, à íåäàâíî ïåðåøåäøèé
íà ïëàòíóþ îñíîâó GiriGiri � ãëàâíàÿ íàäåæäà
ïîêëîííèêîâ Saturn. Òåì íå ìåíåå, ïëàòíûå
ïðîãðàììû äëÿ ôàíàòîâ ñîâñåì ñòàðûõ êîí-
ñîëåé, ñóùåñòâóþò óæå äàâíî, à íåäàâíî îá-
íîâèëàñü îäíà èç íèõ � Pasofami (NES, SNES,
GB). Ñêà÷àòü áåñïëàòíóþ âåðñèþ ìîæíî, íî
òîãäà ìîæåòå çàáûòü î çâóêå è âîçìîæíîñòè
ñîõðàíÿòüñÿ. Òóò ïîìîæåò ëèøü ïëàòíàÿ ðå-
ãèñòðàöèÿ.
Ïî ñêîðîñòè è ñîâìåñòèìîñòè Pasofami îòñòàåò
îò êîíêóðåíòîâ, íî çàòî îáëàäàåò ìàêñèìàëü-
íûì êîëè÷åñòâîì äîïîëíèòåëüíûõ ôóíêöèé.
Ýòî è çàïèñü èãðîâîãî çâóêà â ëþáîé èç ïîïó-
ëÿðíûõ ôîðìàòîâ, è «âûäèðàíèå» ìóçûêè íå-
ïîñðåäñòâåííî èç ROM-ôàéëîâ, è ìàíèïóëÿöèè

ñ ãðàôèêîé, ïîçâîëÿþùèå áûñòðî íàáðàòü
ñêðèíøîòû äëÿ ñîñòàâëåíèÿ êàðò. Êðîìå òîãî,
â Pasofami âñòðîåí êëèåíò äëÿ ðàáîòû ñ óñòðîé-
ñòâàìè ÷òåíèÿ êàðòðèäæåé. Çà÷åì? Êàê âû
äîëæíû ïîìíèòü, ëåãàëüíî çàïóñêàòü èãðû äëÿ
ïðèñòàâîê íà ýìóëÿòîðå ìîæíî ëèøü åñëè ó âàñ
åñòü îðèãèíàëüíàÿ âåðñèÿ. Ñ CD-ïðèñòàâêàìè
ïðîáëåì íåò � íà êîìïüþòåðå äèñêè ê íèì ÷èòà-
þòñÿ áåç ïðîáëåì. Çäåñü æå íóæíî ñäåëàòü ñà-
ìîìó, ëèáî êóïèòü ó àâòîðà ýìóëÿòîðà óñòðîé-
ñòâî äëÿ äàìïà êàðòðèäæà, ñäåëàòü íåîáõîäè-
ìûé ROM-ôàéë, à ïîòîì óæå ñïîêîéíî èñïîëü-
çîâàòü åãî, íå îïàñàÿñü çà ñâîþ ñâîáîäó. 
Åñëè âàñ íå èíòåðåñóþò NES è SNES, òî
Pasofami âñå ðàâíî ïðèãîäèòñÿ � åãî ôóíêöèè
÷òåíèÿ èãð ïîääåðæèâàþò ïðàêòè÷åñêè âñå
êàðòðèäæíûå ïðèñòàâêè. Ãëàâíîå � óñòðîé-
ñòâî íóæíîå êóïèòü èëè ñîáðàòü ñàìîìó. Íà
ñàéòå (http://hp.vector.co.jp/authors/
VA005758/ ) èìååòñÿ ïîäðîáíàÿ äîêóìåíòà-
öèÿ «äëÿ ÷àéíèêîâ», âîò òîëüêî îíà âñÿ� íà
ÿïîíñêîì ÿçûêå. Èíòåðåñíî, êàê ñ íåé áóäåò
ðàáîòàòü http://babelfish.altavista.com/?

Ñ
ïèñîê ìîèõ ëþáèìûõ ñàéòîâ íà äíÿõ ïî-
ïîëíèëñÿ. Pointless Waste of Time
(http://www.pointlesswasteoftime.com/)

çàæèãàåò! Ñîáñòâåííî, ïóáëèêóåò îí ñòàòüè äà-
ëåêî íå òîëüêî îá èãðàõ, õîòÿ è î íèõ íå çàáûâà-
åò. Òåì íå ìåíåå, âçÿâøèñü çà àíàëèòè÷åñêèé ìà-
òåðèàë î âîéíå êîíñîëåé, ìåñòíûé àâòîð ïðîäå-
ìîíñòðèðîâàë íå òîëüêî ÷óâñòâî þìîðà, íî è âå-
ëèêîëåïíûå çíàíèÿ â îáëàñòè èãðîâîé èíäóñòðèè.
Ìàòåðèàë áûë çàìå÷åí ãåéìåðàìè è ïðèâåë ê
ðåçêîìó óâåëè÷åíèþ òðàôôèêà � ñàìîìó áîëü-
øîìó çà âñþ èñòîðèþ ñóùåñòâîâàíèÿ ïðîåêòà.
Áóäåì íàäåÿòüñÿ íà òî, ÷òî çëîáíûå âèäåîãåéìå-
ðû íå ðàçîðÿò òåõ, êòî îïëà÷èâàåò õîñòèíã.

Òåêñò èçîáèëóåò ôðàçàìè â äóõå «ðàçðàáîò-
÷èêè èãð äîëæíû óæå ñåé÷àñ íà÷àòü ðàáîòó
íàä ïðîåêòàìè äëÿ GameCube 2, ÷òîáû óñ-
ïåòü ê íàçíà÷åííîé íà 2005 ãîä äàòå ïðîâàëà
åùå îäíîé ïðèñòàâêè îò Nintendo» è ãðàôèêà-
ìè çàâèñèìîñòè äëèíû ïåíèñà îò ëþáèìûõ
ñïîñîáîâ âðåìÿïðåïðîâîæäåíèÿ, íî çà êàæ-
äîé øóòêîé ñòîèò ññûëêà íà ðåàëüíóþ íî-
âîñòü. Íàêîíåö, ÷òî ñàìîå öåííîå, òèïè÷íûé
óïåðòûé ôàíàò îäíîé-åäèíñòâåííîé êîíñîëè,
ïðî÷èòàâ ýòîò îïóñ, âïîëíå ìîæåò îäóìàòüñÿ
è ñòàòü äîáðîïîðÿäî÷íûì ìóëüòèïëàòôîð-
ìåííûì ãåéìåðîì. Èáî íåäîñòàòêè åñòü ó
âñåõ, è ëèøü â åäèíñòâå � íàøà ñèëà! 

U/

«ÄÅÍÄÈ» ÇÀ ÄÅÍÜÃÈ?

ÂÎÉÍÀ ÊÎÍÑÎËÅÉ ÏÎ
ÔÐÅÉÄÓ

NES â ôèëüìàõ, ïîñòåðû è ñëîãàíû � òðè.
Åñòü è òàêàÿ øòóêà êàê ñïèñîê èãð, êîòîðûå
äîëæíû áûëè ïîÿâèòüñÿ íà êîíñîëè, íî ïî
ðàçëè÷íûì ïðè÷èíàì ýòîãî íå ïðîèçîøëî.
Èíôîðìàöèÿ î íåëåãàëüíûõ êëîíàõ NES
(âåðíåå, Famicom) è èãðàõ äëÿ íèõ âïîëíå
äîñòîâåðíà � àâòîð ëè÷íî ïîñåùàë íåêîòî-
ðûå èç ñòðàí, ãäå ýòî äîáðî ïðîäàåòñÿ äî
ñèõ ïîð (Òóðöèÿ, Êèòàé, Ðîññèÿ, Èñïàíèÿ è
Ãîëëàíäèÿ). Îò÷åòû î ïîåçäêàõ ïðèëàãàþò-
ñÿ. Ê ñëîâó, â ñïèñêå êîíñîëåé åñòü è çíàêî-
ìûé âñåì ñ äåòñòâà Dendy Junior�
Ñàéò æèâåò è äî ñèõ ïîð, áëàãî íîâîñòè èç
ïàëüöà âûñàñûâàòü íå ïðèõîäèòñÿ. Òî êèòàé-
öû ñêîíñòðóèðóþò î÷åðåäíîé «ïîðòàòèâíûé

Famicom», òî òåëåêàíàë Discovery ðàçðîäèò-
ñÿ ïåðåäà÷åé îá èñòîðèè êîìïüþòåðíûõ èãð.
Ïðîãðàììèñòû-ýíòóçèàñòû âðåìÿ îò âðåìåíè
èãðû ñàìîäåëüíûå â ñåòè ïóáëèêóþò, à åñëè
õîòèòå ê íèì ïðèñîåäèíèòüñÿ � íà ñàéòå åñòü
âñÿ íåîáõîäèìàÿ äîêóìåíòàöèÿ. È íå ñòîèò
äóìàòü î òîì, ÷òî NES èíòåðåñåí ëèøü åäèíè-
öàì. Êîðíè ìíîãèõ ñîâðåìåííûõ èãð � èìåííî
òàì, è äàëåêî íå âñå èäåè ñòàðèíû ãëóáîêîé
óñòàðåëè. Âåäü íå çðÿ æå Metal Gear Solid 3
ìíîãèå ðàñöåíèâàþò êàê âîçâðàò ê èäåÿì îðè-
ãèíàëüíîãî Metal Gear. ×òî óæ òóò ãîâîðèòü î
ïðîåêòàõ âðîäå Teenage Mutant Ninja Turtles...
Äà è íîñòàëüãèþ ïî ñòàðûì äîáðûì âðåìåíàì
åùå íèêòî íå îòìåíÿë. 
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STAR WARS JEDI KNIGHT:
JEDI ACADEMY 
ÏÓÒÜ ÄÆÅÄÀß 
Îñíîâíàÿ îñîáåííîñòü Jedi Academy � ñìåùåíèå àêöåíòîâ èãðû íà èñïîëüçîâàíèå ëàçåðíîãî
ìå÷à. Ïîëüçîâàòüñÿ ïûëàþùèì êëèíêîì íåïðîñòî, à ïîýòîìó íåîáõîäèìî çíàòü îñíîâíûå íà-
âûêè âëàäåíèÿ ãëàâíûì äæåäàéñêèì îðóæèåì. Â èãðå ìîæíî ïðèìåíÿòü ðàçëè÷íûå ïðèåìû, ñ
êîòîðûìè âû ñåé÷àñ è ïîçíàêîìèòåñü. Èòàê, ïðèñòóïàåì ê òðåíèðîâêàì.

Íî â íà÷àëå íåìíîãî òåîðèè. Åñëè âû èãðàå-
òå íà íåâûñîêîì óðîâíå ñëîæíîñòè (íàïðè-
ìåð, Padavan), ïðîõîæäåíèå íå ïîòðåáóåò
ïðèìåíåíèÿ òàêòè÷åñêèõ õèòðîñòåé. Äðóãîå
äåëî � åñëè âû ðåøèòåñü îòïðàâèòüñÿ â ïó-
òåøåñòâèå íà óðîâíå ñëîæíîñòè Jedi Master.
Çäåñü óæå ìàëî ïðîñòî ìàõàòü ìå÷îì íàëåâî
è íàïðàâî. À ïîýòîìó ðàçðåøèòå äàòü âàì
íåñêîëüêî ñîâåòîâ, êîòîðûå ïîìîãóò â
ñõâàòêå ñ âðàãàìè è ïîçâîëÿò âûéòè ïîáåäè-
òåëåì èç ëþáîãî ñðàæåíèÿ. Ñòàðàéòåñü èç-
áåãàòü áîëüøîãî ñêîïëåíèÿ âðàãîâ. Èìïåðñ-
êèå ñîëäàòû è ïðî÷èå âðàãè íå ñïîñîáíû
îêàçàòü êàêîãî-ëèáî äîñòîéíîãî ñîïðîòèâ-
ëåíèÿ, íî â áîëüøèõ êîëè÷åñòâàõ îíè ìîãóò
çàìåòíî ïîäïîðòèòü âàøå çäîðîâüå. Â
ñõâàòêå ñ ïðåâîñõîäÿùèì ïðîòèâíèêîì öå-
ëåñîîáðàçíî èñïîëüçîâàòü ìå÷, òîãäà êàê
îòñòðåëèâàòü îäèíîêèõ ñîëäàò ëó÷øå âñåãî
èç ñíàéïåðñêîé âèíòîâêè DXR-6. Â èãðå äî-

âîëüíî ÷àñòû ñèòóàöèè, êîãäà âìåñòå ñ èì-
ïåðñêèìè ñòðåëêàìè íà âàñ áóäóò íàïàäàòü
äðóãèå äæåäàè. Â áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ, òà-
êîå ñòîëêíîâåíèå ìîæåò èìåòü ñàìûå òðàãè-
÷åñêèå ïîñëåäñòâèÿ, ïîýòîìó ïðè âñòðå÷å ñ
äðóãèì îáëàäàòåëåì ëàçåðíîãî ìå÷à ñëåäó-
åò îáðàùàòü âíèìàíèå íà ñâîè ñîáñòâåííûå
äâèæåíèÿ. Ïîìíèòå çíàìåíèòóþ ñöåíó áîÿ
Éîäû èç «Àòàêè êëîíîâ»? Ïåðâîå, ÷òî áðîñà-
åòñÿ â ãëàçà, êîãäà âèäèøü ýòîò ïîåäèíîê �
ëîâêèå ïðûæêè ìàãèñòðà. Çäåñü åñòü ÷åìó
ïîó÷èòüñÿ. Â áîþ ñ äæåäàåì ñòàðàéòåñü íå
ïîäïóñêàòü åãî áëèçêî ê ñåáå, èñïîëüçóÿ äëÿ
ýòîãî ðàçëè÷íûå ñèëîâûå ïðèåìû. Íè â êîåì
ñëó÷àå íå ñòîéòå íà ìåñòå, îáîðîíÿÿñü îò
óäàðîâ ñ ïîìîùüþ áëîêîâ. Áîëüøå äâèãàé-
òåñü è èñïîëüçóéòå ñâîé ìå÷ êàê ìåòàòåëü-
íîå îðóæèå. Ïðûæîê, óäàð è ñíîâà ïðûæîê �
âîò íàèëó÷øèé ñïîñîá áîðüáû ñ ïðåäñòàâè-
òåëÿìè òåìíîé ñòîðîíû Ñèëû. Åñëè æå âû

ñòàëêèâàåòåñü ñ ñèòóàöèåé, êîãäà ñîïåðíèê
ïðåâîñõîäèò âàñ â ëîâêîñòè è ñèëå, èñïîëü-
çóéòå ýôôåêò çàìåäëåíèÿ âðåìåíè. Òàêàÿ
òàêòèêà ðàáîòàåò âñåãäà è ïîçâîëÿåò îäî-
ëåòü äàæå ñàìîãî ìîùíîãî è íàòðåíèðîâàí-
íîãî áîéöà. Ñòîëêíîâåíèÿ äæåäàåâ â èãðå
áîëüøå ïîõîäÿò íà ïîåäèíêè çðåëèùíîãî
ôàéòèíãà, è ïîýòîìó íåñêîëüêî ñòðåìèòåëü-
íûõ àòàê ñïîñîáíû èçìåíèòü èñõîä ñõâàòêè â
âàøó ïîëüçó. À òåïåðü ïðåäñòàâëÿåì âàøå-
ìó âíèìàíèþ îñíîâíûå ïðèåìû áîðüáû, èñ-
ïîëüçóåìûå â áîþ. Ýòî îñíîâíûå âèäû àòà-
êè, è îíè ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ êàê ñ îáû÷-
íûì ëàçåðíûì êëèíêîì, òàê è ñ äâîéíûì ïî-
ñîõîì. Ñ ðîñòîì óðîâíÿ ãåðîÿ ìîùíîñòü íà-
íîñèìûõ óäàðîâ áóäåò âîçðàñòàòü, ïîýòîìó
ðåêîìåíäóþ âàì õîðîøî îñâîèòü âñå îñíîâ-
íûå óäàðû, îïèñàííûå íèæå, âåäü îíè ñïî-
ñîáíû ïîìî÷ü â ñõâàòêå ñ ìîùíûì ïðîòèâíè-
êîì. Äà ïðèáóäåò ñ âàìè Ñèëà.

ÄÎÁÈÂÀÍÈÅ ÂÐÀÃÀ
ÍÀ ÇÅÌËÅ 

(ATTACK ENEMY 
ON GROUND)

Íàçâàíèå ïðèåìà ãîâîðèò

ñàìî çà ñåáÿ. Î÷åíü ýôôå-

êòíàÿ àòàêà, ïîçâîëÿþùàÿ

çàâåðøèòü ëþáîé ïðèåì.

Òðåáîâàíèÿ ïî Ñèëå: íåò.

Ñïîñîá ïðîâåäåíèÿ ïî

óìîë÷àíèþ: Ê + w +

ëåâàÿ êíîïêà ìûøè. 

ÓÄÀÐ 
Ñ ÏÎÄÊÀÒÎÌ 

(BOTH ROLL STAB)
Àòàêà ïîñëå ïåðåâîðîòà

íà çåìëå, ñ ïðîâåäåíèåì

êîëþùåãî óäàðà.

Òðåáîâàíèÿ ïî Ñèëå: íåò.

Ñïîñîá ïðîâåäåíèÿ ïî

óìîë÷àíèþ: w + c + ëå-

âàÿ êíîïêà ìûøè.

ÀÒÀÊÀ ÁÀÁÎ×ÊÈ
(BUTTERFLY

ATTACK)
Îäèí èç ñàìûõ ñëîæíûõ ïî

èñïîëíåíèþ ïðèåìîâ.

Ïîçâîëÿåò àòàêîâàòü âðà-

ãîâ â ïîëåòå.

Òðåáîâàíèÿ ïî Ñèëå: ñèëî-

âîé ïðûæîê 2.

Ñïîñîá ïðîâåäåíèÿ ïî

óìîë÷àíèþ: Ê + a èëè

d+ëåâàÿ êíîïêà ìûøè.

ÏÐÛÆÎÊ 
Ñ ÏÅÐÅÂÎÐÎÒÎÌ

(CARTWHEEL)
Ýòîò óäàð çàñòàâëÿåò

âñïîìíèòü «Ìàòðèöó» è

çíàìåíèòîãî Íåî, áîëü-

øîãî ìàñòåðà òàêèõ òðþ-

êîâ.

Òðåáîâàíèÿ ïî Ñèëå: íåò.

Ñïîñîá ïîâåäåíèÿ ïî

óìîë÷àíèþ: ëåâàÿ êíîïêà

ìûøè + a èëè d.
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ÓÄÀÐ ÍÀÇÀÄ 
(STAB BACK)

Ýòîò ïðèåì ïîçâîëÿåò ïðî-

âîäèòü ñòðåìèòåëüíûå àòàêè

ñ âûïàäîì íàçàä.

Òðåáîâàíèÿ ïî Ñèëå: íåò.

Ñïîñîá ïðîâåäåíèÿ àòàêè ïî

óìîë÷àíèþ: ëåâàÿ êíîïêà

ìûøè + s.

ÁÛÑÒÐÛÉ ÓÄÀÐ
(LUNGE ATTACK)

Ïðèåì äàåò âîçìîæíîñòü äå-

ëàòü ðåçêèé âûïàä âïåðåä, ïðî-

èçâîäÿ ðåæóùèé óäàð.

Òðåáîâàíèÿ ïî Ñèëå: íåò.

Ñïîñîá ïðîâåäåíèÿ àòàêè ïî

óìîë÷àíèþ: c + w + ëåâàÿ

êíîïêà ìûøè.

ÑÈËÎÂÎÉ ÏÐÎÊÎË
(FORCE PULL IMPALE)

Ïðèåì äàåò âîçìîæíîñòü ïðî-

âîäèòü áûñòðûé âûïàä âïå-

ðåä, äåëàÿ êîëþùèé óäàð.

Òðåáîâàíèÿ ïî Ñèëå: íåò.

Ñïîñîá ïðîâåäåíèÿ ïî óìîë-

÷àíèþ: ñèëîâîé òîë÷îê ! +

ëåâàÿ êíîïêà ìûøè.

ÁÛÑÒÐÀß ÀÒÀÊÀ
(FAST ATTACK KATA)

Ñåðèÿ ñòðåìèòåëüíûõ àòàê,

ñîïðîâîæäàåìàÿ ðàçëè÷íûìè

óäàðàìè.

Òðåáîâàíèÿ ïî Ñèëå: íåò.

Ñïîñîá ïðîâåäåíèÿ ïî óìîë÷à-

íèþ: áûñòðîå íàæàòèå ïðàâîé è

ëåâîé êíîïîê ìûøè.

ÁÅÃ ÏÎ ÑÒÅÍÅ 
(WALL RUN)

Äàåò âîçìîæíîñòü â ëþáîé ìî-

ìåíò âî âðåìÿ áåãà çàáåæàòü

íà ñòåíó.

Òðåáîâàíèÿ ïî Ñèëå: ñèëîâîé

ïðûæîê 2.

Ñïîñîá ïðîâåäåíèÿ ïî óìîë÷à-

íèþ: Ê + w èëè a.

ÄÂÎÉÍÎÉ ÓÄÀÐ
(SPLIT KICK)

Ïîçâîëÿåò ïîäïðûãèâàòü

ââåðõ, íàíîñÿ óäàð â äâå

ñòîðîíû.

Òðåáîâàíèÿ ïî Ñèëå: íåò.

Ñïîñîá ïðîâåäåíèÿ ïî

óìîë÷àíèþ: Ê + ïðàâàÿ

êîïêà ìûøè.
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LIGHTSABER

Ëàçåðíûé ìå÷ � îðóæèå, îòëè÷àþ-
ùåå Ðûöàðÿ Äæåäàé è âñåëÿþùåå
ñòðàõ â îáèòàòåëåé ãàëàêòèêè. Îí
ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ýíåðãåòè÷åñ-
êèé êëèíîê áîëüøîé ìîùíîñòè, êî-
òîðûé ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ êàê
äëÿ íàïàäåíèÿ, òàê è äëÿ çàùèòû.
Ïåðâè÷íàÿ àòàêà � êîëþùå-ðåæó-
ùèé óäàð. Âòîðè÷íàÿ àòàêà � ñèëî-
âîé áðîñîê. Òèï èñïîëüçóåìûõ áî-
åïðèïàñîâ: íåò.
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BLASTER PISTOL BRIAL

Ìåäëåííîå êàðìàííîå ýíåðãåòè-
÷åñêîå îðóæèå âûñîêîé òî÷íîñòè.
Ïåðâè÷íàÿ àòàêà � íåòîðîïëèâûé
îäèíî÷íûé îãîíü áîëüøîé ìîùíîñ-
òè. Âòîðè÷íàÿ àòàêà � íàðàùèâà-
íèå ìîùíîñòè çàðÿäà äëÿ óâåëè÷å-
íèÿ ñèëû íàíîñèìûõ ïîâðåæäåíèé.
Èñïîëüçóåìûé òèï áîåïðèïàñîâ �
áëàñòåðíàÿ îáîéìà. 

5

MER-SONN

Ñòðåëÿåò ðàêåòàìè êëàññà Àðàêèä
3Ò3. Îãðîìíàÿ ìîùíîñòü Mer-sonn
äåëàåò îðóæèå îïàñíûì ïðè
ñòðåëüáå ïî áëèçêèì öåëÿì. Îáëà-
äàåò âûñîêîé ýôôåêòèâíîñòüþ ïðè
èñïîëüçîâàíèè ðåæèìà «öåëü».
Ïåðâè÷íàÿ àòàêà � âûñòðåë îäèíî÷-
íîé ðàêåòîé. Âòîðè÷íàÿ àòàêà �
âûñòðåë îäèíî÷íûìè ñàìîíàâîäÿ-
ùèìèñÿ ðàêåòàìè êëàññà «öåëü».
Èñïîëüçóåìûé òèï áîåïðèïàñîâ �
ðàêåòû.

9 THERMAL DETONATOR

Òåïëîâàÿ âçðûâ÷àòêà � ýòî ãðàíàòà
ñ íåáîëüøèì ðàäèóñîì ïîðàæåíèÿ,
èñïîëüçóþùàÿ òåõíîëîãèþ âûñâî-
áîæäåíèÿ òåïëîâîé ýíåðãèè, óíè÷-
òîæàþùåé âîêðóã ñåáÿ ëþáûå îáú-
åêòû. Ïåðâè÷íàÿ àòàêà � âçðûâ ñðà-
áàòûâàþùèé ÷åðåç íåêîòîðîå âðå-
ìÿ ïîñëå ïàäåíèÿ ãðàíàòû. Âòîðè÷-
íàÿ àòàêà � âçðûâ îò âíåøíåãî âîç-
äåéñòâèÿ. 

10 TRAP-MINE

Ìèíà-ëîâóøêà îáîðóäîâàíà ëàçåð-
íûì ëó÷îì, çàêðåïëåííûì íà êîðïóñå.
Àêòèâàöèÿ ïðîèñõîäèò ïðè ïåðåñå÷å-
íèè ëàçåðíîãî ëó÷à êàêèì-ëèáî îáú-
åêòîì. Åñëè ëó÷ áóäåò íàðóøåí èëè
áóäåò ïðîèçâåäåí âûñòðåë â çàðÿä,
ìèíà âçîðâåòñÿ. Ïåðâè÷íàÿ àòàêà �
ìîùíûé âçðûâ ïðè ïåðåñå÷åíèè ëó÷à.
Âòîðè÷íàÿ àòàêà � ïîñëå ðàçìåùå-
íèÿ ìèíû, àêòèâèçèðóåòñÿ ñåíñîðíûé
äàò÷èê, ðåàãèðóþùèé íà îáúåêò, ïî-
ïàâøèé â ðàäèóñ ïîðàæåíèÿ.

11 EXPLOSION

Âçðûâ÷àòêà ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé
âçðûâíîå óñòðîéñòâî ñ äèñòàíöè-
îííûì äåòîíàòîðîì. Âçðûâ÷àòêó
ìîæíî óñòàíîâèòü íà îáúåêòå, ëè-
áî ìåòíóòü, ïîñëå ÷åãî åå ìîæíî
áóäåò àêòèâèðîâàòü. Âçðûâ÷àòêà
èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óñòàíîâêè ëîâó-
øåê èëè äëÿ âçðûâà çàïåðòûõ äâå-
ðåé. Ïåðâè÷íàÿ àòàêà � óñòàíîâêà
çàðÿäà ïåðåä îáúåêòîì. Âòîðè÷-
íàÿ àòàêà � àêòèâàöèÿ óñòàíîâëåí-
íîé âçðûâ÷àòêè.

12

HEAVY REPEATER

Ýòî ðàçðóøèòåëüíîå îðóæèå âûñî-
êîé ìîùíîñòè, ñòðåëÿþùåå ìåòàë-
ëè÷åñêèìè ïóëÿìè. Èìïåðñêèå
âîéñêà èñïîëüçóþò åãî êàê óñòà-
íîâêó äëÿ ìîùíûõ ïðèöåëüíûõ
âûñòðåëîâ. Ïåðâè÷íàÿ àòàêà � ïîë-
íîñòüþ àâòîìàòè÷åñêèé îãîíü. Âòî-
ðè÷íàÿ àòàêà � îäèíî÷íûå âûñòðå-
ëû ðàçðûâíûìè ñíàðÿäàìè. Èñïîëü-
çóåìûé òèï áîåïðèïàñîâ � ìåòàëëè-
÷åñêèå èãëû.

6 EMP-2

Èìïóëüñíàÿ âèíòîâêà. Ñòðåëÿåò èîí-
íûìè çàðÿäàìè, ñïîñîáíûìè ðàçðó-
øàòü ýëåêòðîííûå ñèñòåìû è êëåòêè
æèâûõ îðãàíèçìîâ. Ïåðâè÷íàÿ àòàêà
� îäèíî÷íûé âûñòðåë, ïðèâîäÿùèé ê
ïîòåðå ñîçíàíèÿ ó ëþäåé è âûçûâàþ-
ùèé ïîâðåæäåíèå äðîèäîâ. Âòîðè÷-
íàÿ àòàêà � ýíåðãåòè÷åñêèé âûñò-
ðåë, ñîçäàþùèé ýëåêòðîìàãíèòíîå
ïîëå. Èñïîëüçóåìûé òèï áîåïðèïà-
ñîâ � ýíåðãåòè÷åñêàÿ ÿ÷åéêà.

7 FS-1 CANNON

FS-1 ñòðåëÿåò ìåòàëëè÷åñêèìè ïó-
ëÿìè. Äàííîå îðóæèå ðàçðàáîòàíî
äëÿ îäíîâðåìåííîãî ïîðàæåíèÿ
íåñêîëüêèõ öåëåé, ðàñïîëîæåííûõ
â íåïîñðåäñòâåííîé áëèçîñòè îò
îáúåêòà. Ïåðâè÷íàÿ àòàêà � îäè-
íî÷íûé âûñòðåë. Âòîðè÷íàÿ àòàêà �
âûñòðåë äâóìÿ ðàçðûâíûìè ìèíà-
ìè, âçðûâàþùèìèñÿ ÷åðåç íåêîòî-
ðîå âðåìÿ. Èñïîëüçóåìûé òèï áîåï-
ðèïàñîâ � ìåòàëëè÷åñêèå èãëû.

8

BLASTER RIFLE E-11

Îñíîâíîå îðóæèå èìïåðñêèõ ñîë-
äàò. Âèíòîâêà îáëàäàåò íåáîëü-
øèì âåñîì, ïîýòîìó åå ëåãêî ïåðå-
íîñèòü è ïðÿòàòü. Ïåðâè÷íàÿ àòàêà
� ìåäëåííûé îäèíî÷íûé âûñòðåë ñî
ñðåäíèì óðîâíåì òî÷íîñòè è áîëü-
øîé óáîéíîé ñèëîé. Âòîðè÷íàÿ
àòàêà � î÷åðåäü çàðÿäîâ ñ íåáîëü-
øîé òî÷íîñòüþ ïîïàäàíèÿ. Èñïîëü-
çóåìûé òèï áîåïðèïàñîâ � áëàñ-
òåðíàÿ îáîéìà.

2 DISRUPTOR RIFLE DXR-6

Äåéñòâèå îðóæèÿ ïðîèñõîäèò íà ìî-
ëåêóëÿðíîì óðîâíå. Çàïðåùåíà
ïðàêòè÷åñêè âî âñåé ãàëàêòèêå.
Ïåðâè÷íàÿ àòàêà � îäèíî÷íûé âûñò-
ðåë ñ íèçêèì óðîâíåì îãíÿ, âûñîêîé
ñêîðîñòüþ ïàòðîíà è íåáîëüøèì ðà-
äèóñîì ïîðàæåíèÿ. Âòîðè÷íàÿ àòà-
êà � ñíàéïåðñêèé ðåæèì: îäèíî÷íûé
âûñòðåë ñ íåáîëüøèì óðîâíåì îãíÿ
è óâåëè÷åííûì óðîâíåì ïîâðåæäå-
íèé. Èñïîëüçóåìûé òèï áîåïðèïàñîâ
� ýíåðãåòè÷åñêàÿ ÿ÷åéêà. 

3 BOWCASTER

Ýòî îðóæèå ñïîñîáíî ñòðåëÿòü
ìîùíûìè ìåòàëëè÷åñêèìè ìîëíèÿ-
ìè, îêðóæåííûìè ýíåðãåòè÷åñêèì
ñãóñòêîì. Îñíîâíîå íåóäîáñòâî �
áîëüøîé ðàñõîä ýíåðãèè äëÿ âûñò-
ðåëà. Ïåðâè÷íàÿ àòàêà � ìåäëåííûé
îäèíî÷íûé âûñòðåë ñ íåáîëüøèì ðà-
äèóñîì ïîðàæåíèÿ. Âòîðè÷íàÿ àòà-
êà � âûñòðåë âûñîêîé ìîùíîñòè, îò-
ðàæàþùèéñÿ îò òâåðäûõ ïîâåðõ-
íîñòåé. Èñïîëüçóåìûé òèï áîåïðè-
ïàñîâ � ýíåðãåòè÷åñêàÿ ÿ÷åéêà.
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ÑÎÇÄÀÍÈÅ ÏÀÐÒÈÈ 
È ÏÅÐÑÎÍÀÆÀ
Íà÷àâ èãðàòü â «Ðåñïóáëèêó», âàì
ïðåäñòîèò ïðîéòè ñïåöèàëüíûé òåñò ñ
äåñÿòüþ âîïðîñàìè. Åãî ðåçóëüòàòû îï-
ðåäåëÿò ëè÷íûå ÷åðòû ïåðñîíàæà è åãî
ïîëèòè÷åñêèå âçãëÿäû. Çàòåì âàì ïðåä-
ëîæàò âûáðàòü ýìáëåìó ïàðòèè, ïîìíè-
òå, îíà òîæå âëèÿåò íà èäåîëîãèþ.

Õàðàêòåðèñòèêè
Ñîçäàííûé ãåðîé áóäåò èìåòü ïÿòü õà-
ðàêòåðèñòèê. Áîëüøèíñòâî ìîìåíòîâ
èãðû ïîñòðîåíî íà òàê íàçûâàåìûõ
«äåéñòâèÿõ», è îò òîãî, íàñêîëüêî âåëè-
êà òà èëè èíàÿ ÷åðòà ïåðñîíàæà, áóäåò
çàâèñåòü åãî óñïåõ. Ïðè âûáîðå
«äåéñòâèÿ» íóæíàÿ õàðàêòåðèñòèêà áó-
äåò ïîäñâå÷åíà ãîëóáûì öâåòîì, ÷òî
äàåò âàì âîçìîæíîñòü îöåíèòü ôàêòîð
óñïåõà. Õàðàêòåðèñòèêè ïåðñîíàæà
ìîæíî ïîäíÿòü ïîñëå ïîâûøåíèÿ óðîâ-
íÿ � íà ýòî âàì äàåòñÿ 10 äîïîëíèòåëü-
íûõ î÷êîâ. Ðàçâèâàéòå òå ÷åðòû, êîòî-
ðûå âû èñïîëüçóåòå ÷àùå âñåãî. Íàïðè-
ìåð, ñïåöèàëèçèðóþùåìóñÿ íà ïîãðî-

ìàõ è êðèìèíàëèòåòó ïåðñîíàæó ñîâ-
ñåì íè ê ÷åìó äåëàòü óïîð íà õàðèçìó.
Ñòàòóñ � ïîëîæåíèå âàøåãî ïåðñîíàæà â
îáùåñòâå, åãî áîãàòñòâî è èçâåñòíîñòü. 
Êîíòðîëü � ñïîñîáíîñòü ïåðñîíàæà ê
óïðàâëåíèþ ëþäüìè, èíòðèãàì è ïëàíè-
ðîâàíèþ ìàñøòàáíûõ îïåðàöèé. 
Õàðèçìà � âíåøíÿÿ ïðèâëåêàòåëüíîñòü
ïåðñîíàæà, îáàÿíèå è óìåíèå ïîíðà-
âèòüñÿ ëþäÿì.
Âíåøíîñòü � âíåøíèå äàííûå ïåðñîíà-
æà, èìïîçàíòíîñòü è íàâûêè ïîçèöèîíè-
ðîâàíèÿ ïåðåä äðóãèìè ëþäüìè. 
Ðåøèìîñòü � óáåæäåííîñòü â ñâîèõ èäå-
àëàõ. Ó âàøåãî ïåðñîíàæà ïóíêò óáåæ-
äåííîñòè â íà÷àëå èãðû ðàâåí 100%.

ÎÁÇÎÐ
Â èãðå åñòü äâà âèäà êàìåðû � «ñ êðûøè»
è ñî ñïóòíèêà. Âèä «ñ êðûøè» ïîçâîëÿåò
âàì íàáëþäàòü çà îòäåëüíûì ðàéîíîì
èëè ïåðñîíàæåì. Èñïîëüçóÿ ýòîò âèä,
ìîæíî ïåðåäâèãàòü êàìåðó ñòðåëêàìè
êëàâèàòóðû. Ïðè âèäå ñî ñïóòíèêà âàøå-
ìó âçîðó ïðåäñòàåò ñðàçó âåñü ãîðîä.
Îáçîð ñî ñïóòíèêà óäîáåí äëÿ ãëîáàëü-

íîãî ñòðàòåãè÷åñêîãî ïëàíèðîâàíèÿ. Íà-
æàòèå íà êîëåñèêî ìûøêè ìãíîâåííî ïå-
ðåêëþ÷àåò âàñ íà äðóãóþ êàìåðó.

ÄÅÉÑÒÂÈß ÏÅÐÑÎÍÀÆÀ
Êàæäûé ÷ëåí âàøåé ïàðòèè ìîæåò âû-
ïîëíÿòü ðàçëè÷íóþ ðàáîòó, èíà÷å íàçû-
âàåìóþ äåéñòâèÿìè. Ïðè ïîìîùè
«äåéñòâèé» âû ìîæåòå âëèÿòü íà ïðîèñ-
õîäÿùåå â ãîðîäå. Ñóòêè â «Ðåñïóáëè-
êå» ðàçäåëåíû íà òðè ÷àñòè: óòðî, äåíü,
íî÷ü. Áîëüøèíñòâî ïåðñîíàæåé ðàáî-
òàþò äâå ÷àñòè äíÿ, à òðåòüþ ïðîâîäÿò
äîìà. Âíèìàòåëüíî ñëåäèòå, ÷òîáû âñå
âàøè ïåðñîíàæè â ñâîáîäíîå âðåìÿ çà-
íèìàëèñü äåëîì. 
Ïîâûøàÿ óðîâåíü, ïåðñîíàæ ìîæåò âûó-
÷èòü íîâûå óìåíèÿ èëè óëó÷øèòü ñòàðûå.

Âèäû äåéñòâèé:
1. Èññëåäîâàíèå îáñòàíîâêè
Äëÿ ïîâûøåíèÿ ýôôåêòèâíîñòè
ñîáñòâåííîé ðàáîòû, íåîáõîäèìî çíàòü
êàê ìîæíî áîëüøå. Óñïåøíîå âûïîëíå-
íèå äåéñòâèé äàííîé êàòåãîðèè ñóùåñò-
âåííî îáîãàùàåò âàøè ïîçíàíèÿ îá îê-

ðóæàþùåì ìèðå. Âû ìîæåòå óçíàòü
áîëüøå î ïðîòèâíèêàõ è î äðóãèõ ïåðñî-
íàæàõ. ×åì áîëüøå ïîääåðæêà âàøåé
ïàðòèè â êîíêðåòíîì ðàéîíå, òåì áîëü-
øå âû ïîëó÷àåòå îòòóäà èíôîðìàöèè. 
2. Íàéì ïåðñîíàëà
Äàæå ñàìûé óìíûé ÷åëîâåê íå ñìîæåò â
îäèíî÷êó ïðîâåñòè ðåâîëþöèþ. Âàì íóæ-
íû êîìïåòåíòíûå ïîìîùíèêè. Â ñâîþ
ïàðòèþ ìîæíî âçÿòü èëè íåéòðàëüíûõ
ïåðñîíàæåé, èëè ïðåäñòàâèòåëåé äðó-
ãèõ ïàðòèé. Íà óñïåõ âåðáîâêè âëèÿþò
ñòàòóñ âàøåãî ïåðñîíàæà, óðîâåíü ðàç-
âèòèÿ äåéñòâèÿ è ðàçíèöà âî âçãëÿäàõ.
Öåëü: Ïåðñîíàæ
3. Àãèòàöèÿ íàñåëåíèÿ
Ïîääåðæêà íàñåëåíèÿ æèçíåííî âàæíà
äëÿ âàøåé ðàáîòû. Ñî÷óâñòâèå ñî ñòîðî-
íû øèðîêèõ ìàññ äàåò âàì äîïîëíèòåëü-
íûå ðåñóðñû. Âû ìîæåòå àãèòèðîâàòü
ëèøü íåéòðàëüíîå íàñåëåíèå êâàðòàëà.
Åñëè æèòåëè ñî÷óâñòâóþò äðóãîé ïàðòèè,
íåîáõîäèìî ñíà÷àëà èõ îòâëå÷ü îò íåå, à
óæå ïîòîì ïðîâîäèòü ñâîþ àãèòàöèþ. 
Öåëü: Ðàéîí
Ýôôåêò àãèòàöèè óñèëèâàåòñÿ çà ñ÷åò
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REPUBLIC: THE REVOLUTION
(ÐÅÑÏÓÁËÈÊÀ: ÐÅÂÎËÞÖÈß)
ÏÐÅÄÂÛÁÎÐÍÛÅ ÏÅÐÑÏÅÊÒÈÂÛ 
Íîâîñòðàíèÿ � ìàëåíüêîå ãîñóäàðñòâî, ðàñïîëîæåííîå íà òåððèòîðèè áûâøåãî ÑÑÑÐ. Ñ óõîäîì
êîììóíèñòîâ âëàñòü çàõâàòèë äèêòàòîð Âàñèëèé Êàðàñåâ. Îí æåñòîêèé ïîëèòèê, ïîäàâëÿþùèé ëþ-
áûå ïðîÿâëåíèÿ îïïîçèöèè. Ïðîøëîå Êàðàñåâà ìàëîèçâåñòíî ñðåäñòâàì ìàññîâîé èíôîðìàöèè,
íî ïîãîâàðèâàþò, ÷òî îí âûøåë èç ìàôèîçíûõ êðóãîâ. Áîëüøèíñòâî ãîñóäàðñòâåííûõ äîëæíîñòåé
áûëî îòäàíî ñîþçíèêàì Êàðàñåâà, è ñ òåõ ïîð íàöèîíàëüíîå èìóùåñòâî ñòðàíû àêòèâíî ðàñõèùà-
åòñÿ. Ïåðâûì óêàçîì Êàðàñåâ ïðèêàçàë ïîñòðîèòü ñåáå ðîñêîøíûé äâîðåö, à âåäü áîëüøèíñòâî
íàñåëåíèÿ Íîâîñòðàíèè æèâåò çà ÷åðòîé áåäíîñòè. Íî, íåñìîòðÿ íà áåçóäåðæíóþ àãèòàöèþ ïîäêî-
íòðîëüíûõ Êàðàñåâó ÑÌÈ, â íàðîäå ðàñòåò íåäîâîëüñòâî. Ñèòóàöèÿ ïî-ïðåæíåìó îñòàåòñÿ íåñòà-
áèëüíîé è âñå çàâèñèò îò òîãî, íàéäåòñÿ ëè ÷åëîâåê, ñïîñîáíûé ïîäíÿòü ìàññû íà ðåâîëþöèþ.

Î íàøèõ «ïîäâèãàõ» ïèøóò â ãàçåòàõ. Åãî ìû ñåé÷àñ è çàâåðáóåì. Îáðàòèòå âíèìàíèå íà èêîíêó, ïîäñâå÷åííóþ
ìûøêîé.
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ñëåäóþùèõ ôàêòîðîâ:
* Èäåîëîãè÷åñêîå ñîîòâåòñòâèå
äåéñòâèÿ è ðàéîíà;
* Ïîíèæåííàÿ ñåêðåòíîñòü ïðèâëåêàåò
áîëüøå ëþäåé ê àêöèè;
* Ëîÿëüíûå âàì ñîñåäíèå ðàéîíû îêàçû-
âàþò íåêîòîðîå âëèÿíèå íà èçáèðàòåëåé;
* Ïîêàçàòåëè èñïîëíèòåëÿ.
4. Óíè÷òîæåíèå ïîääåðæêè ïðîòèâíèêîâ
Ðàñïðîñòðàíåíèå êëåâåòû, êðèòèêà è
íàïàäåíèÿ íà àãèòàöèîííûå ó÷àñòêè îñ-
ëàáëÿþò âëèÿíèå ñîïåðíèêîâ â ðàéîíå.
Îòâåðíóâøèåñÿ îò ïàðòèè æèòåëè ñòà-
íîâÿòñÿ íåéòðàëüíûìè, ÷òî ïîçâîëÿåò
ïðèâëåêàòü èõ íà ñâîþ ñòîðîíó.
Öåëü: Ðàéîí � Çîíà âëèÿíèÿ êîíêðåòíîé
ïàðòèè
5. Îñëàáëåíèå âîëè íåïðèÿòåëüñêîãî
ïåðñîíàæà
Ýôôåêòèâíàÿ áîðüáà ñ ïðîòèâíèêàìè
çàêëþ÷àåòñÿ íå òîëüêî â ïðîìûâàíèè
ìîçãîâ íàñåëåíèþ. Âàì íàäî ïîñåÿòü
ðàçäîð â ñòàíå âðàãà. Èñïîëüçóéòå
äåéñòâèÿ äàííîé ãðóïïû äëÿ îñëàáëå-
íèÿ âîëè ïðîòèâíèêîâ.
Öåëü: Íåïðèÿòåëüñêèé ïåðñîíàæ
6. Óñèëåíèå âîëè ïåðñîíàæà
×òîáû ïðîòèâíèêè íå ìîãëè ïåðåìàíèòü
âàøèõ ïåðñîíàæåé, íåîáõîäèìî óñèëèòü
èõ ðåøèìîñòü. Êàê ýòî ëó÷øå ñäåëàòü,

çàâèñèò îò èäåîëîãèè êîíêðåòíîãî ïåðñî-
íàæà. Ñèëîâèêè óâàæàþò ñèëó, âëèÿòåëü-
íûõ ëþäåé ìîæíî ïîäàâèòü ñîáñòâåííûì
âëèÿíèåì, à áèçíåñìåíîâ � ïîäêóïèòü.
Öåëü: ×ëåí âàøåé ïàðòèè
7. Ðàñïðîñòðàíåíèå äåçèíôîðìàöèè
Äåéñòâèÿ äàííîé ãðóïïû ïîìîãàåò âàì
ñêðûòü äåéñòâèÿ ñîáñòâåííûõ ïåðñîíà-
æåé. Åñëè î âàøèõ ìàõèíàöèÿõ è ÷åð-
íûõ òåõíîëîãèÿõ óçíàåò ïðåññà, èçáè-
ðàòåëè ìîãóò îñòàòüñÿ íåäîâîëüíû è
îòâåðíóòüñÿ îò ïàðòèè. Îñîáî âàæíà
äåçèíôîðìàöèÿ âî âðåìÿ àêöèé ïî
óíè÷òîæåíèþ ïîääåðæêè ïðîòèâíèêîâ.
Öåëü: Ðàéîí
8. Êâåñòîâûå çàäàíèÿ
Íåêîòîðûå äåéñòâèÿ ñâÿçàíû ñ çàäàíè-
ÿìè â èãðå. Âñÿ íóæíàÿ èíôîðìàöèÿ áó-
äåò óêàçàíà â çàäàíèè.
Öåëü: Îáúåêò

ÐÅÑÓÐÑÛ È ÈÄÅÎËÎÃÈß
Äëÿ âûïîëíåíèÿ äåéñòâèé âàì ïîíàäîáÿò-
ñÿ ðåñóðñû. Â èãðå èìåþòñÿ òðè ðåñóðñà,
îïðåäåëÿþùèåñÿ îáùåñòâåííîé ïîääå-
ðæêîé � ñèëà (êðàñíûé), âëèÿíèå (ñèíèé)
è äåíüãè (æåëòûé). Ñîîòâåòñòâåííî, âñå
äåéñòâèÿ äåëÿòñÿ íà òðè âèäà. Ïî öâåòó
çàäíåãî ôîíà ó èêîíêè äåéñòâèÿ âû ìî-
æåòå îïðåäåëèòü, ê êàêîìó âèäó îòíîñèò-

ñÿ äàííîå äåéñòâèå. Ïîìèìî èñïîëüçóå-
ìûõ ðåñóðñîâ, âèä äåéñòâèÿ îïðåäåëÿåò
ñòåïåíü åãî âëèÿíèÿ.
Â êàæäîì êâàðòàëå ãîðîäà æèâóò ëþäè
ñ îïðåäåëåííîé èäåîëîãèåé. Ìàêñè-
ìàëüíûé ýôôåêò àãèòàöèè â ðàéîíå
äîñòèãàåòñÿ äåéñòâèÿìè ñõîäíîé èäåî-
ëîãèè. Ñèëîâûå äåéñòâèÿ âîçäåéñòâóþò
íà íàñåëåíèå ñèëîâûõ ðàéîíîâ, âëèÿ-
íèå � íà êâàðòàëû, ãäå æèâóò âûñîêî-
ïîñòàâëåííûå ëþäè, à äåíüãè � íà áèç-
íåñìåíîâ. Ïðè èñïîëüçîâàíèè äåéñòâèé
íàèáîëåå ðàñïðîñòðàíåííîé â êâàðòà-
ëå èäåîëîãèè, ïåðñîíàæ ïîëó÷àåò 20%. 

Äåéñòâèÿ, íàïðàâëåííûå ïðîòèâ ðàéî-
íîâ ñ âðàæäåáíîé èäåîëîãèåé, ïîëó÷à-
þò 20% ïåíàëüòè. Êîíòðîëü íàä îïðå-
äåëåííûìè ðàéîíàìè ïðèíîñèò ïàðòèè
ñîîòâåòñòâóþùåå ÷èñëî ðåñóðñîâ, êî-
òîðûå äîáàâëÿþòñÿ â âàøó êîïèëêó óò-
ðîì íîâîãî äíÿ. Öèôðà íà ïîëîñå èäåî-
ëîãèè îçíà÷àåò ðåñóðñû, äîñòóïíûå â
ðàéîíå. Ñòàðàéòåñü âçÿòü ïîä ñâîé
êîíòðîëü òå ðàéîíû, ðåñóðñû êîòîðûõ
âàì áîëüøå âñåãî íóæíû.
Ïåðñîíàæè ñ ðàçíîé èäåîëîãèåé âëàäå-
þò îñîáûìè íàâûêàìè è ïðîôåññèÿìè.
Ëþäè ñ íåñîîòâåòñòâóþùèìè ïîëèòè-

ÀÐÕÈÒÅÊÒÓÐÀ ÊÀÊ ÝËÅÌÅÍÒ ÑÒÐÀÒÅÃÈÈ

ÊÒÎ, ÊÒÎ Â ÄÎÌÈÊÅ ÆÈÂÅÒ?

!
Êëþ÷åâûå Çäàíèÿ Åêàòåðèíèíñêà íàã-
ðàæäàþò ñâîåãî îáëàäàòåëÿ áîíóñà-
ìè. Íà êàðòå ãîðîäà îíè èçîáðàæåíû
çâåçäàìè. Âíóòðè çâåçäû ðàñïîëîæå-
íà ýìáëåìà ïàðòèè, êîíòðîëèðóþùåé
çäàíèå. ×åðòà íà øêàëå Ïîääåðæêà
îáîçíà÷àåò íåîáõîäèìóþ äëÿ êîíòðî-
ëÿ íàä çäàíèåì ïîääåðæêó íàñåëå-
íèÿ.
Êëþ÷åâûå Çäàíèÿ Åêàòåðèíèíñêà è èõ
áîíóñû:

* Ìýðèÿ
+15 ïðè íàéìå è óñèëåíèè ïåðñîíàæà
* Ðåäàêöèÿ ãàçåòû
+15 ïðè óâåëè÷åíèè ïîääåðæêè
* Òþðüìà
+15 ïðè îñëàáëåíèè ïåðñîíàæà è ðàç-
âåäêå
* Êàçèíî
+20 åäèíèö Áîãàòñòâà êàæäûé äåíü
* Öåðêîâü
+10 åäèíèö Âëèÿíèÿ êàæäûé äåíü

Êóðà-Ãðèëü. Âïðî÷åì, âìåñòî æèðíûõ íîæåê Áóøà çäåñü âàñ æäóò ëèøü òîùèå
ñèíÿâèíñêèå ïåòóøêè.

Óðîâåíü çíàíèÿ ðàéîíà ïîñòåïåííî ñíèæàåòñÿ. Åñëè äîëãî íå ïðîâîäèòü
ðàçâåäêó, ñèòóàöèÿ ìîæåò âûéòè èç-ïîä êîíòðîëÿ.

ýòî ìåñòî ÿâëÿåòñÿ îäíèì èç ëó÷øèõ êàôå. Äëÿ Íîâîñòðàíèè íîðìàëüíî, åñëè âåäóùèé ìèòèíãà îäåò â ñïîðòèâíûé
êîñòþì.



÷åñêèìè âçãëÿäàìè ïëîõî óæèâàþòñÿ â
ñîñòàâå îäíîé ïàðòèè. Êàæäûå òðè äíÿ
÷ëåí ïàðòèè ñðàâíèâàåò ñâîè âçãëÿäû ñ
äåéñòâèÿìè äðóãèõ ÷ëåíîâ, è åñëè îíè
ïðîòèâîðå÷àò åãî ïîíÿòèÿì, çíà÷åíèå
ðåøèòåëüíîñòè ñíèæàåòñÿ. Êîãäà ïåð-
ñîíàæ íåäîâîëåí, îí æàëóåòñÿ ëèäåðó
ïàðòèè, òî åñòü âàì. Íå èãíîðèðóéòå
åãî ïðîáëåìû, èíà÷å îí óéäåò. Èñïîëü-
çóéòå óñèëåíèå âîëè ïåðñîíàæà.
Èäåîëîãèÿ ïàðòèè è ãëàâíîãî ïåðñîíà-
æà çàâèñèò îò òîãî, ñ êåì åìó ïðèõî-
äèòñÿ ðàáîòàòü. Äîïóñòèì, åñëè âû
ñîçäàëè áèçíåñ ïàðòèþ, íî â åå ñîñòà-

âå åñòü äâà ñèëîâèêà, ïîñòîÿííî èñ-
ïîëüçóþùèõ ñâîè ìåòîäû, âàøà ïàðòèÿ
ïîñòåïåííî áóäåò ñêëîíÿòüñÿ â ñòîðî-
íó ñèëû.
Ñïèñîê ïðîôåññèé äëÿ êàæäîãî èäåî-
ëîãè÷åñêîãî òèïà: 

ÑÈËÀ
* Ïîëèöèÿ

* Êðèìèíàëèòåò
* Ñîþç
* Àðìèÿ
ÂËÈßÍÈÅ

* Ïîëèòè÷åñêîå
* Ðåëèãèîçíîå

* Àêàäåìè÷åñêîå
ÁËÀÃÎÑÎÑÒÎßÍÈÅ

* «×åòâåðòàÿ âëàñòü»
* Çíàìåíèòîñòè

* Áèçíåñ
Äëÿ êàæäîé ïðîôåññèè ïðåäíàçíà÷åíà
ñâîÿ êàðüåðíàÿ ëåñòíèöà. Âàøè ïåðñî-
íàæè ïîâûøàþò óðîâåíü çà âûïîëíåíèå
äåéñòâèé è ðàñòóò ïî êàðüåðå. Áîëåå âû-
ñîêèå ñòóïåíè êàðüåðû ïîçâîëÿþò óëó÷-
øèòü ñòàðûå íàâûêè è ïîëó÷èòü äîñòóï ê
íîâûì. Â ïðèíöèïå, âñå ïðîôåññèè îä-
íîé ñôåðû èìåþò ñõîäíûå íàâûêè. 
Ñòàðàéòåñü áðàòü â ñâîþ êîìàíäó
ïðåäñòàâèòåëåé ðàçíûõ ïðîôåññèé.
Âî-ïåðâûõ, âàì áóäåò ëåã÷å ðàñïðîñò-
ðàíÿòü ñâîå âëèÿíèå íà ðàçíûå ðàéî-
íû. Âî-âòîðûõ, ðåñóðñû â «Ðåñïóáëèêå»
âåñüìà îãðàíè÷åíû, ïîýòîìó íåñêîëü-
êî ÷åëîâåê, ðàáîòàþùèõ â îäíîé è òîé
æå ñôåðå, áóäóò ñèäåòü áåç äåëà èç-çà
íåõâàòêè ðåñóðñîâ. Ïðèìåð: ó âàñ òðè
áèçíåñìåíà, íî äåíåã õâàòàåò ëèøü íà
ïðîâåäåíèå îäíîé àêöèè â äåíü, â òî
âðåìÿ êàê îñòàëüíûå ðåñóðñû áåñ-
öåëüíî êîïÿòñÿ.
ÈÍÔÎÐÌÀÖÈß È 
ÑÅÊÐÅÒÍÎÑÒÜ
Ïðîâîäÿ àãèòàöèîííûå äåéñòâèÿ, âàì
âàæíî ïðèâëå÷ü êàê ìîæíî áîëüøå âíè-

ìàíèÿ. Äëÿ ýòîãî íàäî âûáèðàòü ìåñòî ñ
ïîíèæåííîé ñåêðåòíîñòüþ, ãäå âñåãäà
åñòü ìíîãî íàðîäà. Îäíàêî åñëè âû èñ-
ïîëüçóåòå ãðÿçíûå òåõíîëîãèè èëè íàðó-
øàåòå çàêîí, ó âàñ åñòü ðèñê çàñâåòèòü-
ñÿ ïåðåä ãàçåòàìè. Ïðèõîäèòñÿ âûáèðàòü
� ëèáî ðåïóòàöèÿ, ëèáî ñîáëàçí ïðèâëå÷ü
øèðîêèå ìàññû. Õîðîøî ïîäóìàéòå, êîã-
äà ñîáåðåòåñü èçðèñîâàòü ãðàôôèòè
ñòåíû ñàìûõ ïîñåùàåìûõ ìåñò êâàðòàëà.
Íî îïÿòü æå, íà ìàññîâûé ìèòèíã â òóïè÷-
êå áëèç ìóñîðíîãî êîíòåéíåðà âðÿä ëè
ñîáåðåòñÿ ìíîãî íàðîäà.
À âîò âñòðå÷è ñ ëþäüìè, íàïàäåíèÿ è
âñå, ÷òî íå òðåáóåò ïðèâëå÷åíèå ìàññ,
ëó÷øå âûïîëíÿòü â óñëîâèÿõ ñåêðåò-
íîñòè. Îíî è ïîíÿòíî � çà÷åì àôèøèðî-
âàòü ñâîè ïëàíû?
Äëÿ òîãî ÷òîáû èìåòü ìàêñèìàëüíóþ
èíôîðìèðîâàííîñòü î äåéñòâèÿõ ïðî-
òèâíèêà, èñïîëüçóéòå íàâûêè ïî ñáîðó
èíôîðìàöèè. Ðàçâåäàâ êâàðòàë, âû óç-
íàåòå ðàñêëàä ïîëèòè÷åñêèõ ñèë, ìåñ-
òîíàõîæäåíèå ãëàâíûõ ïåðñîíàæåé è
âîçìîæíî íàéäåòå äîìà ÷ëåíîâ îïïîçè-
öèîííûõ ïàðòèé. Ñî âðåìåíåì âàøè
çíàíèÿ î ðàéîíå ïàäàþò, åñëè âû íå
ïðîâîäèòå íîâûõ àêöèé ïî ñáîðó èí-
ôîðìàöèè. ×åì íèæå ïîääåðæêà íàñå-
ëåíèÿ â êâàðòàëå è áîëüøå ðàçëè÷èé â

ÒÀÊÒÈÊÀ
ÌÀÊÑÈÌ ÏÅÒÐÅÍ×ÓÊ_MAXIMUS@GUIDES.RU 
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Âûáèðàåì ìåñòî, ãäå ìîæíî âñòðåòèòüñÿ ñ íóæíûì ÷åëîâåêîì. Êàðàîêå-áàð �
âàðèàíò ÿâíî íå õóäøèé.

Íàø øòàá â íà÷àëå èãðû.

Íàøà ïàðòèÿ ñîñòîèò èç îäíèõ ñèëîâèêîâ. Ñîîòâåòñòâåííî èçìåíèëèñü è
âçãëÿäû ãëàâíîãî ãåðîÿ.

Åñëè ñðàâíèòü íàøåãî ïåðñîíàæà ñ ðåàëüíûìè äåÿòåëÿìè, íà óì, ïðåæäå
âñåãî, ïðèõîäèò Íîâîäâîðñêàÿ.

ÒÀÁÅËÜ Î ÐÀÍÃÀÕ

È ÏÐÅÄÑÒÀÂÈÒÅËÈ ÌÅÑÒÍÎÃÎ ÁÎÌÎÍÄÀ

!
Ãëàâíûå ïåðñîíàæè Åêàòåðèíèíñêà
(íåéòðàëüíûå). Ëþáîãî èç íèõ ìîæíî
âçÿòü â ïàðòèþ
Ñåìåí Òèòîâ � Ïîëèòè÷åñêèé Àêòèâèñò �
Ïëîùàäü Ïðîêîôüåâà
Èîñèô Íàçàðîâ � Ïîëèòè÷åñêèé Àêòèâèñò
� Ïëîùàäü Ïðîêîôüåâà
Àëåêñåé ×óðáàíîâ � Æóðíàëèñò � Òþðüìà
(îñâîáîäèòü)
Ðîìàí Òàðàñîâ � Ñòóäåí÷åñêèé Àêòèâèñò
� Òþðüìà (îñâîáîäèòü)

Àíäðåé ×åíêî � Âîåííûé � Òþðüìà (Îñ-
âîáîäèòü)
Áîðèñ Ôèëàòîâ � Òîðãîâåö � Âîðîíåæñ-
êèå Ïîëÿ
Þðèé Êàëèíèí � çâåçäà � Âîðîíåæñêèå
Ïîëÿ
Ïåâ Ìàðêîâ � Áàíäèò � Ïðîìçîíà Øóáíîé
Èâàí Ïðîõíîâ � Òîðãîâåö � Ïðîìçîíà
Øóáíîé 
Îëåã Áàòóðèí � Êëåðèê � Ïëîùàäü Ïðî-
êîôüåâà
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èäåîëîãèè ìåæäó âàøåé ïàðòèåé è
êâàðòàëîì, òåì õóæå èäåò èíôîðìà-
öèÿ èç ðàéîíà.
Âû ìîæåòå ïðîâåñòè äåçèíôîðìà-
öèþ â ðàéîíå äåéñòâèé. Íà áîëåå
ïîçäíèõ ñòàäèÿõ èãðû îíà ñòàíîâèò-
ñÿ î÷åíü âàæíîé. Íåêîòîðûå àêöèè
ñàìè ïî ñåáå äîñòàòî÷íî íè÷òîæíû,
äðóãèå æå, íàïðîòèâ, òðåáóþò òùà-
òåëüíîãî ïðèêðûòèÿ, íàïðèìåð,
óáèéñòâî ïåðñîíàæåé.
Íà óðîâåíü ñåêðåòíîñòè äåéñòâèé
ïåðñîíàæà âëèÿþò ñëåäóþùèå ôàê-
òîðû:
* Óðîâåíü äåéñòâèÿ;
* Óðîâåíü õàðàêòåðèñòèêè, îòâå÷àþ-
ùåé çà äåéñòâèå;
* Ðàçíèöà èäåîëîãèè ïåðñîíàæà è
ðàéîíà.
Èññëåäóéòå ÷åðíûå äåëèøêè âàøèõ
îïïîíåíòîâ. Æåëòàÿ ïðåññà ñ óäîâîëü-
ñòâèåì îïóáëèêóåò âàøó èíôîðìàöèþ.
Âûñëåæåííûé ïåðñîíàæ ñòàíîâèò-
ñÿ óÿçâèìûì. Ïðîòèâíèêè ìîãóò èñ-
ïîëüçîâàòü ïðîòèâ íåãî ðàçëè÷íûå
äåéñòâèÿ, íà÷èíàÿ îò ïîäêóïà è
âåðáîâêè, è çàêàí÷èâàÿ ñèëîâûì
âìåøàòåëüñòâîì. Åñëè íà âàøåãî
ïåðñîíàæà áûëî ñîâåðøåíî íàïà-
äåíèå èëè åñòü ðèñê ïîêóøåíèÿ, ïå-
ðåâîäèòå åãî â äðóãîé ðàéîí â ìåñ-
òî ñ ïîâûøåííîé ñåêðåòíîñòüþ.
Äîìà ïåðñîíàæåé, ðàâíî êàê è
øòàá-êâàðòèðà ïàðòèè, òàêæå èìå-
þò ñâîé óðîâåíü ñåêðåòíîñòè. Âû
ìîæåòå ïåðåâåñòè ïåðñîíàæà â
óáåæèùå íà òðè äíÿ. Òàì îí áóäåò
íåäîñÿãàåì äëÿ óáèéö, íî è íå ñìî-
æåò ôóíêöèîíèðîâàòü.
Èìåÿ â êîìàíäå âîåííîãî ñ ñèëüíî
ðàçâèòûìè õàðàêòåðèñòèêàìè Ðåøè-
ìîñòü è Ñòàòóñ, ìîæíî èñïîëüçîâàòü
åãî äëÿ íàïàäåíèÿ íà íåïðèÿòåëüñêèõ
àãèòàòîðîâ. Èçáèåíèå âðàæåñêîãî
ïåðñîíàæà âëå÷åò çà ñîáîé ïîòåðþ
åãî âåðû â ïàðòèþ. Íåñêîëüêî àêöèé �
- è îí ìîæåò ïîêèíóòü åå ðÿäû. Ñîîò-
âåòñòâåííî ñòàðàéòåñü íå äîïóñêàòü
ïàäåíèÿ âåðû ñðåäè ñâîèõ ñîðàòíè-
êîâ, ïåðåæèâøèõ àêò íàñèëèÿ. 

ÄÅÉÑÒÂÈß 
Â ÎÊÍÅ ÔÐÀÊÖÈÈ
Âûçâàòü ýòî îêíî ìîæíî, íàæàâ íà
èêîíêó â ïðàâîì âåðõíåì óãëó ýêðà-
íà. Ïåðåä âàìè áóäåò ñïèñîê âñåõ
ôðàêöèé ãîðîäà. Çäåñü ìîæíî ïîñ-
ìîòðåòü èçâåñòíóþ î íèõ èíôîðìà-
öèþ � ïîëèòè÷åñêèå âçãëÿäû, èìåíà
÷ëåíîâ, èõ óìåíèÿ è ò.ä. Ñïèñîê ÷ëå-
íîâ ïàðòèè âûïîëíåí â âèäå ïÿòèêî-
íå÷íîé çâåçäû. ×åì áëèæå íàõîäÿò-
ñÿ ñòðåëêè çâåçäû ê ïîðòðåòàì ïåð-
ñîíàæåé, òåì ëó÷øå îíè îòíîñÿòñÿ
äðóã ê äðóãó. 
Ïåðåíåñòè øòàá � ïåðåíåñòè øòàá-
êâàðòèðó ïàðòèè â íîâîå ìåñòî.
Êîíñïèðàöèÿ � âàæíûé àñïåêò äåÿ-
òåëüíîñòè ïàðòèè. Åñëè ðàñïîëîæå-
íèå øòàáà èçâåñòíî, âàøè êîíêóðåí-
òû ìîãóò óñòðîèòü äèâåðñèþ. Íà÷èíà-
åòå âû ñ ìàëåíüêîãî øòàáà. Âûáðàâ
áîëåå êðóïíûé øòàá, âû ñìîæåòå

âçÿòü â ïàðòèþ áîëüøå ëþäåé. Ïîñ-
òàðàéòåñü ïåðåñåëèòüñÿ â òîò
ðàéîí, êîòîðûé ìàëîèçâåñòåí îïïî-
íåíòàì èëè ãäå âû ïîëüçóåòåñü áîëü-
øîé ïîïóëÿðíîñòüþ.
Èçìåíèòü ñìåíó � âû ìîæåòå óñòàíî-
âèòü äðóãîå âðåìÿ îòäûõà äëÿ ïåðñî-
íàæà. Èíîãäà ðåæèì äíÿ, óñòàíîâ-
ëåííûé ïî óìîë÷àíèþ, ìîæåò âàñ íå
óñòðàèâàòü.
Ïåðåñåëèòü � êîãäà ïåðñîíàæ ïîäâå-
ðãñÿ àòàêå âðàæäåáíûõ ñèë, ëó÷øå
ïåðåñåëèòü åãî â áåçîïàñíîå ìåñòî.
Êâàðòèðó íàäî âûáèðàòü ïî òåì æå
êðèòåðèÿì, ÷òî è øòàá. Åñëè ïåðñî-
íàæ âåäåò ðàáîòó â îäíîì ìåñòå, ýô-
ôåêòèâíî ïåðåñåëèòü åãî ïîáëèæå.
Óâîëèòü � óâîëèòü ïåðñîíàæà. 

ÎÊÍÎ ÄÈÀËÎÃÀ
Äèñïóò çàíèìàåò â èãðå íåìàëîâàæ-
íóþ ðîëü. Óáåäèòü ïåðñîíàæåé ìî-
æåò ëèøü êðàñèâàÿ è àðãóìåíòèðî-
âàííàÿ ðå÷ü. Ïîñëå òîãî, êàê ïåðñî-
íàæè âñòðåòÿòñÿ, îíè íà÷èíàþò ðàç-
ãîâîð. Â ïðàâîì óãëó åñòü äâå öèôðû
� ÷èñëî äîñòóïíûõ î÷êîâ äëÿ àðãó-
ìåíòîâ êàæäîãî ïåðñîíàæà. Îíî çà-
âèñèò îò óðîâíÿ äåéñòâèÿ, óáåæäåí-
íîñòè ïåðñîíàæåé è îò çíà÷åíèÿ îò-
âå÷àþùèõ çà äåéñòâèå õàðàêòåðèñ-
òèê. Âû ìîæåòå ðàñïðåäåëèòü ýòè
î÷êè ìåæäó ÷åòûðüìÿ àðãóìåíòàìè.
Íà ðàñïðåäåëåíèå âàì äàåòñÿ íåêî-
òîðîå âðåìÿ, ïîñëå ÷åãî êîìïüþòåð
âñå ñäåëàåò àâòîìàòè÷åñêè. Ñåðûå
öèôðû ïîñåðåäèíå ýêðàíà � î÷êè,
äàþùèåñÿ çà âûèãðûø â äàííîì ðà-
óíäå. Çåëåíûå öèôðû � âûèãðàííûå
âàìè î÷êè, æåëòûå � âûèãðàííûå âà-
øèì ïðîòèâíèêîì. Öèôðû âíèçó ýê-
ðàíà, íàïèñàííûå ÷åðåç ÷åðòî÷êó,
ïîêàçûâàþò ñîîòíîøåíèå âûèãðàí-
íûõ î÷êîâ ê î÷êàì, êîòîðûå íåîáõî-
äèìî ïîëó÷èòü äëÿ ïîáåäû â äèñïóòå.
Åñëè âñå ðàóíäû ïðîéäåíû, âûèãðû-
âàåò ïåðñîíàæ, íàáðàâøèé êàê
ìîæíî áîëüøåå êîëè÷åñòâî î÷êîâ
ïî îòíîøåíèþ ê íåîáõîäèìîìó.
Êîìïüþòåð ìîæåò âåñòè äèñïóò àâòî-
ìàòè÷åñêè, íî ëó÷øå ïîäîáíûå äåëà
äåëàòü ñàìîìó. Ïîñòàâüòå äåéñòâèå
äèñïóòà íà «îïîâåùåíèå» � èêîíêà â
íèæíåì ïðàâîì óãëó áëèç èíôîðìà-
öèè î äåéñòâèè. Êîãäà äèñïóò íà÷íåò-
ñÿ, ðàñïðåäåëèòå áîëüøèíñòâî ñâîèõ
î÷êîâ íà äâà àðãóìåíòà, à íà îñòàëü-
íûå � ïî îäíîìó. Ìàëîýôôåêòèâíûå
àðãóìåíòû èñïîëüçóéòå â «äåøåâûõ
ðàóíäàõ», à ñàìûå ñèëüíûå � â òåõ,
÷òî îöåíèâàþòñÿ âûøå 10 î÷êîâ. Åñëè
ñèëà àðãóìåíòîâ â ðàóíäå ñîâïàäàåò,
ïîáåäà â íåì âñåãäà ïðèñóæäàåòñÿ
çàùèòíèêó.
Ïîìíèòå, ÷òî åñëè âàøè ïåðñîíàæè
ïîäâåðãëèñü óáåæäåíèþ ñî ñòîðîíû
îïïîçèöèîííûõ ôðàêöèé è âñòóïèëè
ñ íèìè â äèàëîã, âû íå ìîæåòå âìå-
øèâàòüñÿ. Â äàííîé ñèòóàöèè ðåøå-
íèå îòâîäèòñÿ êîìïüþòåðó. Åñëè àð-
ãóìåíòû îïïîíåíòà ñèëüíåå óáåæäå-
íèé âàøåãî ÷åëîâåêà, îí ïîêèäàåò
âàøó ïàðòèþ. 

$83.99*/83.99

Enter the Matrix Tony Hawk's
Underground 

PAL $199.99  

NTSC $239.99

Soul Calibur 2 P.N. 03 

F-Zero SSX 3Wario World Mario Kart:
Double Dash 

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

Òåõíè÷åñêèå ïàðàìåòðû:
Ïðîöåññîð: Power PC 485 MHz
Ãðàôè÷åñêèé ïðîöåññîð: «Flipper» 162 MHz
Ïðîèçâîäèòåëüíîñòü: 33 Ìëí ïîë./ñåê
Ïàìÿòü: 40 Mb
Çâóê: 64 êàíàëà, Dolby Pro-Logic II
Ïðî÷åå: öèôðîâîé àóäèî-âûõîä, 
2 ïîñëåäîâàòåëüíûõ ïîðòà, 
êàðòà ïàìÿòè 512 KB, 1 ïàðàëëåëüíûé ïîðò

$79.99*/72.99$83.99*/83.99

* - öåíà íà àìåðèêàíñêóþ âåðñèþ èãðû (NTSC)
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Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   
ÑÓÏÅÐÏÐÅÄËÎÆÅÍÈÅ ñòîèìîñòü äîñòàâêè
ÄËß ÈÍÎÃÎÐÎÄÍÈÕ ÏÎÊÓÏÀÒÅËÅÉ ñíèæåíà íà 10%!

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
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ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   
ÑÓÏÅÐÏÐÅÄËÎÆÅÍÈÅ ñòîèìîñòü äîñòàâêè
ÄËß ÈÍÎÃÎÐÎÄÍÈÕ ÏÎÊÓÏÀÒÅËÅÉ ñíèæåíà íà 10%!
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Ó
ñïåõ â èãðå êóåòñÿ ïðåæäå âñå-
ãî íà íà÷àëüíûõ ýòàïàõ. Åñëè ê
êîíöó ïåðâîé ìèíóòû â âàøåì

ðàñïîðÿæåíèè îäíèì êðåñòüÿíèíîì
áîëüøå, ÷åì ó ïðîòèâíèêà � ÷åðåç äå-
ñÿòü ìèíóò íà äîáûòóþ ýòèì êðåñòüÿíè-
íîì ïèùó âû ïîñòðîèòå öåëûé îòðÿä
ëó÷íèêîâ. Íè â êîåì ñëó÷àå íå äîïóñ-
êàéòå, ÷òîáû â çàêðîìàõ ðîäèíû áåç
äåëà õðàíèëèñü ðåñóðñû. 50 åäèíèö
åäû, ëåæàùåé â àìáàðå ìåðòâûì ãðó-
çîì � ýòî êðåñòüÿíèí, êîòîðûé ìîã áû
ðàáîòàòü íà ðóäíèêå. 60 åäèíèö � ðàç-
âåä÷èê, êîòîðûé âîâðåìÿ ïðåäóïðåäèò
î ïîäõîäå ñèë ïðîòèâíèêà è ñïàñåò
ýòèì ñðàçó íåñêîëüêî þíèòîâ. Íó è óæ
òåì áîëåå íåëüçÿ äîïóñêàòü, ÷òîáû
çäîðîâûå è ðàáîòîñïîñîáíûå êðåñòüÿ-
íå ñòîÿëè áåç äåëà, ëåíèâî ïîïëåâûâàÿ
ñåáå ïîä íîãè. Ïî íàæàòèþ êëàâèøè I âû
ìîæåòå ïåðåêëþ÷àòüñÿ ìåæäó ëîäûðÿ-
ìè è ïðèçâàòü èõ ê ïîðÿäêó. Ñâîáîäíûå
ðåñóðñû â õðàíèëèùàõ äîëæíû ïîÿâ-
ëÿòüñÿ òîëüêî òîãäà, êîãäà âàøà àðìèÿ
óæå äîñòèãëà ìàêñèìàëüíî âîçìîæíî-
ãî ðàçìåðà. À åñëè äîñòèãëà � íàñòó-
ïàéòå, ñðàæàéòåñü è òðàòüòå äåíüãè íà
ïîïîëíåíèå ðÿäîâ.
Ðåñóðñàìè õîðîøåãî èãðîêà äîëæíû
áûòü âîâñå íå çîëîòî è ïèùà, à èíôîð-
ìàöèÿ è âðåìÿ. Îáëàäàÿ èìè, âû âñåãäà
ñìîæåòå ðàçäîáûòü äîñòàòî÷íîå êîëè-
÷åñòâî âñåãî îñòàëüíîãî. Öåëûé îòðÿä â
ñåðåäèíå èãðû íå ñìîæåò ïðè÷èíèòü
ñòîëüêî íåïðèÿòíîñòåé, ñêîëüêî îäèí
áåçîáèäíûé ðàçâåä÷èê â íà÷àëå ïàðòèè.
Áåçæàëîñòíîå óáèéñòâî âðàæåñêèõ ñêà-
óòîâ ÿâëÿåòñÿ îäíîé èç âàøèõ âàæíåé-
øèõ çàäà÷. È, ñîîòâåòñòâåííî, ïðîòèâíè-
êà íóæíî ñòàðàòüñÿ ýòèõ êëþ÷åâûõ ðå-
ñóðñîâ ëèøèòü. Èìååò ñìûñë êàê ìîæíî
áûñòðåå ðàññòàâèòü ëó÷íèêîâ (à åùå
ëó÷øå � âûøêè ñ ëó÷íèêàìè) íà áëèçëå-
æàùèõ õîëìàõ è îïåðàòèâíî ïåðåêðû-
âàòü âðàãó äîñòóï ê ëþáîé èíôîðìàöèè

îòíîñèòåëüíî âàøåé áàçû. È åùå � íå
ñòàðàéòåñü ñðàçó ïðîâåñòè ñëèøêîì
ìíîãî óëó÷øåíèé. Âàø ðåéòèíã (â ïðàâîì
âåðõíåì óãëó ýêðàíà) áóäåò ðåçêî îïå-
ðåæàòü ðåéòèíãè ïðîòèâíèêîâ, � òîëêî-
âûé ñîïåðíèê òóò æå äîãàäàåòñÿ, ÷òî âû
çàäóìàëè, è ïðèäåò â ãîñòè ñ òîëïîé íåá-
ðèòûõ, çëûõ, íî äåøåâûõ êîïåéùèêîâ.
×åì áîëüøå âðåìåíè ïîòðàòèò âàø ñî-
ïåðíèê âïóñòóþ, òåì, îïÿòü æå, ëó÷øå �
ìû çà ýòè äðàãîöåííûå ñåêóíäû ïîñòðî-
èì ïàðî÷êó íèêîãäà íå ëèøíèõ ñîëäàò.
Äëÿ îòâëå÷åíèÿ åãî îò íàñóùíûõ çàáîò
íåò íè÷åãî ýôôåêòèâíåå êëàññè÷åñêîãî
ìàíåâðà «êîííèöåé ïî êðåñòüÿíàì». Äà-
æå åñëè òàêàÿ àòàêà íå íàíåñåò îñîáåí-
íîãî óùåðáà ýêîíîìèêå âðàãà, îíà çàñ-
òàâèò åãî îòâëå÷üñÿ îò îñóùåñòâëåíèÿ
ïëàíîâ, íàöåëåííûõ íà äîñòèæåíèå ìè-
ðîâîãî ãîñïîäñòâà, è çàíÿòüñÿ ìèêðîìå-
íåäæìåíòîì. ×åãî ìû è äîáèâàëèñü. Ïî-
ëåçíî àòàêîâàòü òåëåãè, ïåðåâîçÿùèå
ðåñóðñû èç äåðåâåíü â ãîðîäà � ýòî íåð-

âèðóåò âðàãà, çàñòàâëÿåò åãî îñîçíàòü
ñîáñòâåííóþ óÿçâèìîñòü, òðàòèòü âðåìÿ
è ñèëû íà îáîðîíó ó÷àñòêîâ, êîòîðûå,
ïî áîëüøîìó ñ÷åòó, íèêîìó è íå íóæíû.
À ÷åì áîëåå ïðîòÿæåííà åãî ëèíèÿ îáî-
ðîíû � òåì ëåã÷å åå ïðîðâàòü.
Êàê áû áàíàëüíî ýòî íå çâó÷àëî, ðàçâè-
âàéòåñü. Âñåãäà è âåçäå ñòðîéòå ëåñî-
ïèëêè è âåòðÿíûå ìåëüíèöû � ñ èõ ïî-
ìîùüþ âû áóäåòå äîáûâàòü ðåñóðñû
çíà÷èòåëüíî áûñòðåå. Íå ëåíèòåñü íà-
÷èíàòü ñòðîèòåëüñòâî âòîðîãî ãîðîäà,
à íà áîëåå ïîçäíèõ ñòàäèÿõ èãðû � âîç-
âîäèòå â íåì íàèáîëåå ïîëåçíûå â õî-
çÿéñòâå ñòðîåíèÿ. Ïðèðîñò â ÷èñëå ñîë-
äàò óæå íå ïðèíåñåò áîëüøîé ïîëüçû �
âû íå ñìîæåòå ýôôåêòèâíî óïðàâëÿòü
ïîëó÷àþùåéñÿ òîëïîé, à âîò âòîðàÿ áà-
çà îé êàê ïðèãîäèòñÿ � åñëè ïðîòèâíèê
ðåøèòåëüíûì óäàðîì óíè÷òîæèò îäèí
ãîðîä, èìïåðèÿ ñìîæåò åñëè íå íàíåñ-
òè îòâåòíûé óäàð, òî õîòÿ áû ïîäíÿòüñÿ
ñ êîëåí.

Ó÷èòåñü îáîðîíÿòüñÿ. Ïîáåäó ëåã÷å âñå-
ãî âûðâàòü èìåííî íà êîíòðàòàêå, êîãäà
âðàæåñêàÿ àðìèÿ åùå íå ïðèøëà â ñåáÿ
ïîñëå íåóäà÷íîãî íàïàäåíèÿ. Íà âñåõ
êëþ÷åâûõ âûñîòàõ äîëæíû ñòîÿòü âûøêè
ñ ëó÷íèêàìè � òàê âû ìàêñèìàëüíî óâåëè-
÷èòå è ðàäèóñ îáçîðà, è ðàäèóñ ïîðàæå-
íèÿ. Êàê ìîæíî áûñòðåå èçó÷èòå òåõíî-
ëîãèþ ïîñòðîéêè êàìåííûõ ñòåí è âîîá-
ùå, ïîëíîñòüþ è íàñîâñåì, îòãîðîäèòåñü
èìè îò ïðîòèâíèêà. Ìîæíî ïîñòóïèòü èí-
òåðåñíåå � ñäåëàòü «ôèêòèâíóþ» ñòåíó,
ïðîãóëèâàþùèéñÿ âäîëü êîòîðîé îòðÿä
ïðîòèâíèêà â êîíöå ïóòè âñòðåòèòñÿ ñ êà-
êèì-íèáóäü íåïðèÿòíûì ñþðïðèçîì âàøå-
ãî ïðîèçâîäñòâà. Åñëè ïîçâîëÿåò âðåìÿ �
ïîñòðîéòå âòîðóþ ëèíèþ îáîðîíû, òàê ó
ëó÷íèêîâ áóäåò áîëüøå âðåìåíè, ÷òîáû
èçìîòàòü ïðîòèâíèêà � íî ïîìíèòå, ðàíî
èëè ïîçäíî ñòåíû âñå ðàâíî óíè÷òîæàò. È
òîãäà â ïðîåì õëûíåò ïîòîê ñîëäàò ïðî-
òèâíèêà, èç-çà òåñíîòû âûíóæäåíû ðàç-
áèòü ñòðîé � åñëè ãðàìîòíî ïîéìàòü ìî-
ìåíò, ïîñëåäñòâèÿ ìîãóò áûòü óæàñíû.
Ñòàðàéòåñü ñäåëàòü ãäå-íèáóäü â óêðîì-
íîì ìåñòå âîðîòà äëÿ êàâàëåðèè. Â ðàç-
ãàðå àòàêè, êîãäà â ñòåíå óæå ïîÿâèëñÿ
ïðîëîì, è òóäà óæå óñòðåìèëèñü ñîëäà-
òû, ìíîãèå èãðîêè çàáûâàþò îá îáîðîíå
îñàäíûõ îðóäèé. È ýòî, áåçóñëîâíî, íàø
øàíñ. À åñëè âðàã åùå ðàíüøå îòâåäåò
îò íèõ âîéñêà � ÷òî æ, òåì õóæå äëÿ íåãî.
È ïîñëåäíåå, åäâà ëè íå ñàìîå âàæíîå,
çàìå÷àíèå. Íå ñòîèò ñòàðàòüñÿ îäîëåòü
ïðîòèâíèêà ãðóáîé ñèëîé. Íå èñïîëüçóé-
òå çàãîòîâêè òèïà «êàê áûñòðî ïðîèçâåñ-
òè òîëïó ëó÷íèêîâ», îíè íå ïðèíåñóò ïîáå-
äû â áîðüáå ñ ñåðüåçíûìè ïðîòèâíèêàìè.
Èñïîëüçóéòå ñèëó âðàãà ïðîòèâ íåãî, ñíà-
÷àëà óçíàéòå, ÷òî çàäóìàë âàø îïïîíåíò
� è òîëüêî ïîòîì ñîîáðàæàéòå, êàê ëó÷-
øå îòâåòèòü íà åãî ñòðàòåãè÷åñêèå çàãî-
òîâêè. Íà êàæäûé ëîì íàéäåòñÿ ñâîé ïðè-
åì, íóæíî òîëüêî ñóìåòü åãî óãàäàòü. Â
ýòîì è ñîñòîèò ïîäëèííîå ìàñòåðñòâî.  

ÒÀÊÒÈÊÀ
ÈÃÎÐÜ «ZONTIQUE» ÑÎÍÈÍ_ZONTIQUE@GAMELAND.RU
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WARRIOR KINGS: BATTLES 
ÑÊÀÇ Î ÒÎÌ, ÊÀÊ ÀÐÕÀÍÃÅË ÌÈÕÀÈË 
ÀÁÀÄÄÎÍÀ ÏÎÁÅÄÈË 
Êëþ÷ ê óñïåõó â ëþáîé õîðîøåé ñòðàòåãè÷åñêîé èãðå ñîñòîèò íå â òîì, ÷òîáû çàðàíåå
çíàòü íàáîð âûèãðûøíûõ òàêòèê, à â òîì, ÷òîáû ÷óâñòâîâàòü òå÷åíèå ïàðòèè. Èãðà � ñòðà-
òåãèÿ â ñåáå, êàæäûé õîä ïðîòèâíèêà òðåáóåò íåêîòîðîãî îòâåòà, çàâèñÿùåãî îò òåêóùåé
äèñïîçèöèè íà êàðòå. Áóäåì ó÷èòüñÿ.
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ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ: ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ (SPOILER@GAMELAND.RU)ÊÎÄÛ

Âî âðåìÿ èãðû àêòèâèðóéòå êîíñîëü

íàæàòèåì êëàâèø ? + Ó (òèëüäà). Â

ïîÿâèâøåìñÿ îêíå ââåäèòå helpusobi

1, ÷òîáû ïîëó÷èòü äîñòóï ê ðåæèìó

÷èòîâ, èëè devmap, ÷òîáû îòêðûòü

íóæíóþ êàðòó. Ïîñëå ýòîãî

èñïîëüçóéòå îäèí èç ïðèâåäåííûõ

êîäîâ:

ggoodd � ðåæèì Áîãà;

nnoocclliipp � ïðîõîæäåíèå ñêâîçü ñòåíû;

nnoottaarrggeett � âðàãè ñòîÿò íà ìåñòå;

kkiillll � ñàìîóáèéñòâî;

ggiivvee aallll � ïîëó÷èòü âñå îðóæèå è âñå

ïðåäìåòû;

ggiivvee hheeaalltthh � âîñïîëíèòü çäîðîâüå;

ggiivvee aarrmmoorr � ïîëó÷èòü áðîíþ;

ggiivvee aammmmoo � ïîïîëíèòü áîåçàïàñ;

nnppcc kkiillll aallll � óáèòü âñåõ NPC,

íàõîäÿùèõñÿ ðÿäîì;

wwhheerree � ïîêàçàòü êîîðäèíàòû;

tthheeddeessttrrooyyeerr � ïîëó÷èòü âòîðîé ìå÷;

sseettFFoorrcceeJJuummpp � ïîëó÷èòü Force Jump;

sseettFFoorrcceeHHeeaall � ïîëó÷èòü Force Heal;

sseettFFoorrcceePPuusshh � ïîëó÷èòü Force Push;

sseettFFoorrcceePPuullll � ïîëó÷èòü Force Pull;

sseettFFoorrcceeSSppeeeedd � ïîëó÷èòü Force Speed;

sseettFFoorrcceeGGrriipp � ïîëó÷èòü Force Grip;

sseettFFoorrcceeLLiigghhttnniinngg � ïîëó÷èòü Force

Lightning;

sseettSSaabbeerrTThhrrooww � ïîëó÷èòü Saber

Throw;

sseettSSaabbeerrOOffffeennssee � ïîëó÷èòü Saber

Offense;

sseettSSaabbeerrDDeeffeennssee � ïîëó÷èòü Saber

Defense.

[PC]: STAR WARS JEDI KNIGHT: JEDI ACADEMY

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå êëàâèøó c è ââåäèòå êîä mar-

vin, ÷òîáû àêòèâèðîâàòü êîíñîëü. Èñïîëüçóéòå c, ÷òîáû

âûéòè. Íàæìèòå " äëÿ âûçîâà êîíñîëè. Ââîäèòå êîäû:

cchheeaatt ffuullll � âûëå÷èòü ïåðñîíàæà;

cchheeaatt ggoodd � ðåæèì Áîãà;

cchheeaatt ggoodd oodd � îòêëþ÷èòü ðåæèì Áîãà;

eeddiitt aabbiilliittiieess � èçìåíèòü íåîáõîäèìóþ ñïîñîáíîñòü;

ggoottoo wwaayyppooiinntt [ííààççââààííèèåå] � òåëåïîðòèðîâàòüñÿ â íóæíóþ

òî÷êó;

ttooggggllee ttiimmee � èçìåíèòü âðåìÿ ñóòîê;

ffiirrsstt ppeerrssoonn � âêëþ÷èòü âèä îò ïåðâîãî ëèöà;

iinnsseerrtt ggoolldd � ïîëó÷èòü 1000 åä. çîëîòà (îïûò

óìåíüøàåòñÿ íà 100).

[PC]: GOTHIC 2

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå

îäíîâðåìåííî êëàâèøè C + ? +

s. Âû óñëûøèòå çâóêîâîé ñèãíàë,

ïîñëå ÷åãî ñìîæåòå

âîñïîëüçîâàòüñÿ îäíèì èç

ïðèâåäåííûõ êîäîâ:

eexxpplloorree � îòêðûòü âñþ êàðòó;

ffoogg � óáðàòü «òóìàí âîéíû»;

ggoolldd � ïîëó÷èòü 1000 åäèíèö

çîëîòà;

mmaannaa � ïîëó÷èòü 1000 åäèíèö

ìàíû;

rreesseeaarrcchh � äîñòóïíû âñå

çàêëèíàíèÿ;

iinnssttaannttpprroodd � äîñòóïíû âñå ñòðîåíèÿ;

iinnssttaannttrreess � äîñòóïíû âñå

ðàçðàáîòêè;

uuppggrraaddeehheerroo � ïîâûñèòü óðîâåíü

ãåðîÿ;

eemmeerrggeehheerroo � âûçâàòü ãåðîÿ;

ttoowwnnss � ïîêàçàòü âñå ãîðîäà íà

êàðòå;

wwiinn � âûèãðàòü ñöåíàðèé;

lloossee � ïðîèãðàòü ñöåíàðèé;

ffrreeeemmoovvee � íåîãðàíè÷åííîå

ïåðåìåùåíèå ïî êàðòå;

cciittyyssppyy � ñëåäèòü çà âðàæåñêèìè

ãîðîäàìè;

aaii � ãåðîè èãðàþò áåç âàøåãî

ó÷àñòèÿ.

[PC]: AGE OF WONDERS:
SHADOW MAGIC

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå êëàâèøó

t, ÷òîáû âûçâàòü êîíñîëü, ïîñëå

÷åãî ââîäèòå íèæåñëåäóþùèå

êîäû:

mmppgguunnss � ïîëó÷èòü âñå îðóæèå;

mmppkkffaa � ïîëó÷èòü âñå îðóæèå,

âîñïîëíèòü çäîðîâüå è ýíåðãèþ;

mmpptteeaarrss � ïîëó÷èòü âñå îðóæèå íà

óðîâíå, âîñïîëíèòü çäîðîâüå è

ýíåðãèþ; 

mmppaarrmmoorr � ïîëó÷èòü áðîíþ;

mmppaammmmoo � âîñïîëíèòü ýíåðãèþ;

mmpphheeaalltthh � âîñïîëíèòü çäîðîâüå;

mmppggoodd � ðåæèì áîãà;

mmppmmaapphhoollee � ïðîïóñòèòü óðîâåíü;

mmppppooss � îòîáðàçèòü òåêóùåå

ìåñòîðàñïîëîæåíèå.

[PC]: TRON 2.0

Íàæìèòå âî âðåìÿ èãðû êëàâèøó

E, ïîñëå ÷åãî ââåäèòå íóæíûé êîä

äëÿ àêòèâàöèè ñîîòâåòñòâóþùåãî

÷èòà. Â ïîäòâåðæäåíèå òîãî, ÷òî âñå

áûëî ñäåëàíî ïðàâèëüíî, ïîÿâèòñÿ

ñîîáùåíèå Cheat Code Enabled.

Ñïèñîê êîäîâ ïðèâåäåí íèæå:

wwhhoossyyoouurrddaaddddyy � íåóÿçâèìîñòü è

ñïîñîáíîñòü óáèâàòü ñ ïåðâîãî óäàðà;

iisseeeeddeeaaddppeeooppllee � îòêðûòü âñþ êàðòó;

aallllyyoouurrbbaasseeaarreebbeelloonnggttoouuss � âûèãðàòü

ñöåíàðèé;

ssoommeebbooddyysseettuussuupptthheebboommbb � ïðîèãðàòü

ñöåíàðèé;

ssttrreennggtthhaannddhhoonnoorr � ïðîäîëæèòü èãðó

ïîñëå ïîðàæåíèÿ;

iittvveexxeessmmee � îòêëþ÷èòü óñëîâèÿ äëÿ

ïîáåäû;

kkeeyysseerrssoozzee [÷÷èèññëëîî] � ïîëó÷èòü çîëîòî

(500 åä. � ïî óìîë÷àíèþ);

lleeaaffiittttoommee [÷÷èèññëëîî] � ïîëó÷èòü

äðåâåñèíó (500 åä. � ïî óìîë÷àíèþ);

ggrreeeeddiissggoooodd [÷÷èèññëëîî] � ïîëó÷èòü çîëîòî

è äðåâåñèíó (500 åä. � ïî

óìîë÷àíèþ); 

wwaarrpptteenn � óñêîðåííîå ñòðîèòåëüñòâî;

iiooccaaiinneeppoowwddeerr � áûñòðàÿ ñìåðòü;

ppooiinnttbbrreeaakk � îòñóòñòâèå ïîòðåáíîñòè â

ïèùå;

wwhhooiissjjoohhnnggaalltt � óñêîðåííîå

èññëåäîâàíèå;

sshhaarrppaannddsshhiinnyy � èññëåäîâàòü

óëó÷øåíèÿ;

rriisseeaannddsshhiinnee � óòðî;

lliigghhttssoouutt � âå÷åð; 

ddaayylliigghhttssaavviinnggss [11-2244] � óñòàíîâèòü

âðåìÿ ñóòîê;

tthheerreeiissnnoossppoooonn � íåîãðàíè÷åííûé

çàïàñ ìàíû;

aabbrraakkaaddaabbrraa � âñå äåðåâüÿ èñ÷åçàþò;

iihhaavveetthheeppoowweerr � ãåðîè äîñòèãàþò

äåñÿòîãî óðîâíÿ;

mmootthheerrllaanndd [ððààññàà] [ííîîììååðð óóððîîââííÿÿ] �

çàãðóçèòü íóæíóþ êàðòó. 

[PC]: WARCRAFT III: THE FROZEN THRONE

ÏÏððîîïïóóññòòèèòòüü óóððîîââååííüü

Ïîñòàâüòå èãðó íà ïàóçó, ïîñëå ÷åãî çàæìèòå M +

P + Z + T. Îòïóñòèòå êíîïêè è áûñòðî íàæìèòå

R, \, X , T, ,̀ Z. Â ìåíþ ïîÿâÿòñÿ äâå íîâûå

îïöèè: Skip level è Level select, ïðåäîñòàâëÿþùèå

âîçìîæíîñòü ïðîïóñòèòü òåêóùèé óðîâåíü ëèáî

âûáðàòü æåëàåìûé.

ÇÇààââååððøøèèòòüü óóððîîââååííüü

Âûáåðèòå îïöèþ Load Game è óêàæèòå íóæíûé ôàéë.

Íàæìèòå P + X . Ïîêèíüòå ýêðàí Inventory, è Ëàðà

ëèáî Êåðòèñ ñàìîñòîÿòåëüíî äîáåðóòñÿ äî êîíöà

óðîâíÿ è çàâåðøàò åãî.

[PS2]: TOMB RAIDER: 
THE ANGEL OF DARKNESS

Çàãëÿíèòå íà ýêðàí îïöèé è âûáåðèòå

ìåíþ Cheats. Ââîäèòå êîäû äëÿ

ïîëó÷åíèÿ ñîîòâåòñòâóþùèõ áîíóñîâ:

II��MMYYEELLLLOOWW � ðåæèì Always special;

FFBBIIAAGGEENNTT � ðåæèì Matrix;

MMOOOONN$$HHOOTT � ëóííàÿ ãðàâèòàöèÿ;

FFRREEEEWWHHEEEELLIIEE � ðåæèì Perfect manu-

als;

BBEELLIIKKEEEERRIICC � ðåæèì Perfect rail;

WWaattcchh__mmee__xxppllooddee � ïîëó÷èòü äîñòóï

êî âñåì óðîâíÿì.

[PC]: TONY HAWK�S 
PRO SKATER 4
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[PC]: GRAND THEFT
AUTO: VICE CITY
ÒÒèèïï:: õõèèííòò

ÀÀââòòîîðð:: ÑÑòòààííèèññëëààââ ØØóóããààëëååéé 

((ssaaggiittttaarriiuuss__777777@@mmaaiill..rruu)) 

Â èãðå Grand Theft Auto: Vice City ÿ

îòûñêàë ñàìîå íàñòîÿùåå

«ïàñõàëüíîå ÿéöî». Â ðàéîíå

Downtown ðàñïîëîæåíà øòàá-

êâàðòèðà Vice City News.

Çàáåðèòåñü íà êðûøó � ïîïàñòü

íàâåðõ ìîæíî, êàê ñ âîçäóõà, òàê è

ñ ïåðâîãî ýòàæà. Âñòàíüòå òàê, êàê

ïîêàçàíî íà ñêðèíøîòå, è ïðûãíèòå

â îáâåäåííîå êðóæî÷êîì îêíî.

Ñòåíà èñ÷åçíåò, è Òîììè ïîïàäåò â

êîìíàòêó ñ ïîòðÿñàþùèì ñåêðåòîì.

Ïåðåä âàìè íàñòîÿùåå

«ïàñõàëüíîå ÿéöî» ðàçìåðîì ñ

ëîøàäèíóþ ãîëîâó! Âûáðàòüñÿ

îáðàòíî êóäà ïðîùå: ñòåíà îòêðûòà

äëÿ âîçâðàùåíèÿ â ðåàëüíûé ìèð.

[PC]:
ÄÀËÜÍÎÁÎÉÙÈÊÈ 2
ÒÒèèïï:: õõèèííòò

ÀÀââòòîîðð:: ssttrreelloocckk

((ssttrreelloocckk@@uuddmmnneett..rruu))

Óâåðåí, ÷òî ìíîãèå èç âàñ, êòî

ó÷àñòâîâàë â êîëüöåâûõ ãîíêàõ,

èñïûòûâàëè òðóäíîñòè ïðè

ïðåîäîëåíèè ïåòëè. Íà ñàìîì äåëå,

âñå ïðîñòî. Íåîáõîäèìî

ðàçîãíàòüñÿ è ïîåõàòü ÷óòü ëåâåå

ìîñòà. Òàêèì îáðàçîì, âû

ïðûãíèòå íà ó÷àñòîê òðàññû

àêêóðàò ïîñëå ïåòëè è ñýêîíîìèòå

êó÷ó âðåìåíè. Ñîïåðíèêè, ê ñëîâó,

áóäóò äîëãî òîëêàòüñÿ íà óçêîì

ìîñòó.

[PS2]: GRAND THEFT
AUTO: VICE CITY
ÒÒèèïï:: õõèèííòò

ÀÀââòòîîðð:: ÂÂààññèèëëèèéé ÑÑîîêêîîëëîîââ

((ppeettttyy@@rraammbblleerr..rruu))

Õî÷ó ïîäåëèòüñÿ ñî âñåìè

íåêîòîðûìè ñîâåòàìè ïî

âûïîëíåíèþ R3-ìèññèé.

11.. ÄÄîîêêòòîîðð,, ììûû ååããîî òòååððÿÿååìì!!

Íà ìîé âçãëÿä, çàäàíèÿ íà «ñêîðîé»

ëó÷øå âñåãî âûïîëíÿòü â ðàéîíå

Vicepoint. Ïðîéäèòå 12 óðîâíåé, è âû

ñìîæåòå áåñêîíå÷íî äîëãî áåãàòü.

22.. ÒÒààêêññèè-33

Ïàññàæèðîâ ïðîùå âñåãî

ðàçâîçèòü â çàïàäíîé ÷àñòè Vice

City. Ëó÷øå âñåãî âûïîëíèòü

ìèññèþ åùå äî âûïîëíåíèÿ âñåõ

çàäàíèé îò êóáèíöåâ, òàê êàê ïîñëå

çàâåðøåíèÿ íà âàñ ñòàíóò íàïàäàòü

ïðîòèâíèêè, êîòîðûå ñìîãóò

èñïîðòèòü âñå óäîâîëüñòâèå îò

ïîåçäêè. Âû ìîæåòå ïîäðàáîòàòü íà

ñëåäóþùèõ òà÷êàõ: Cabbic, Taxi,

Caufman Cab è Zebra Cab

(ïîñëåäíÿÿ ïîÿâèòñÿ â òàêñîïàðêå

ïîñëå âûïîëíåíèÿ çàäàíèé). Êîãäà

ðàçâåçåòå ñîðîê ïÿòü ïàññàæèðîâ,

âñå ìàøèíû ñìîãóò ïðûãàòü �

ïðîñòî íàæèìàéòå L3 âî âðåìÿ

åçäû.

33.. TThhee rrooooff iiss oonn ffiirree!!

Ïîæàðíóþ ìàøèíó ìîæíî äîñòàòü â

Downtown èëè æå ïðîñòî îòíÿòü ó

ïîæàðíèêà. Òóøèòü àâòî è ëþäåé

ïðîùå âñåãî â Vicepoint è

Downtown. Ïðîéäèòå 10 óðîâíåé, è

âû ïåðåñòàíåòå áîÿòüñÿ îãíÿ.

44.. ÏÏîîððîî÷÷ííûûåå êêîîïïûû

Ïðîùå âñåãî âûïîëíèòü

ïîëèöåéñêèé äîëã íà òàíêå Rhino.

Óãíàòü åãî âû ìîæåòå íà àâèàáàçå,

åñëè ñîáåðåòå 90 ñåêðåòíûõ

ïàêåòîâ. Äðóãîé ñïîñîá � îòíÿòü ó

êîïîâ, åñëè çàðàáîòàåòå 6 çâåçä.

Ïðîéäèòå 20 óðîâíåé, è âû ïîëó÷èòå

150 åäèíèö áðîíè. Âû ìîæåòå

âûïîëíÿòü ñâîè ïðÿìûå îáÿçàííîñòè

íà òà÷êàõ: Police, Enforcer, Rhino,

Hunter, FBI Washington, FBI Rancher,

Barracs ozz è ïîëèöåéñêîé Cheetah.

55.. ÐÐààççââîîçç÷÷èèêê ïïèèööööûû

Ïîïðàêòèêóéòåñü â Downtown, çà

÷òî âñêîðå ïîëó÷èòå 150 åäèíèö

çäîðîâüÿ. Æåëàþ óäà÷è, õîòÿ âñå

óæå, íàâåðíÿêà, ïðîøëè èãðó âñå

äâàäöàòü ïÿòü ñ ïîëîâèíîé ðàç!

ÕÕîîòòèèòòåå óóââèèääååòòüü ññîîááññòòââååííííûûåå

ññîîââååòòûû ííàà ññòòððààííèèööààõõ ««ÑÑòòððààííûû

ÈÈããðð»»?? ÒÒîîããääàà êêððààòòêêîî èè ëëààêêîîííèè÷÷ííîî

ççààääîîêêóóììååííòòèèððóóééòòåå ññîîêêððîîââååííííûûåå

õõèèííòòûû èè ââûûøøëëèèòòåå èèõõ ííàà ààääððååññ ssppooiill-

eerr@@ggaammeellaanndd..rruu.. ËËóó÷÷øøèèåå ááóóääóóòò

óóääîîññòòîîååííûû ííààããððààääûû ââ êêîîííööåå ããîîääàà..

reader�s hints

Ïðîöåññîð: Intel Pentium-3 733 Mhz
Ãðàôè÷åñêèé ïðîöåññîð: 
nVidia XGPU 233 Mhz
Ïðîèçâîäèòåëüíîñòü: 125 Ìëí ïîë./ñåê
Ïàìÿòü: 64 Mb 200 Mhz DDR
Çâóê: nVidia MCPX 200 Mhz, 
256 êàíàëîâ, Dolby Digital 5.1
Ïðî÷åå: 2-5õ DVD-drive, æåñòêèé äèñê 8 Gb, 
4xUSB-ïîðòà, ñåòåâàÿ  ïëàòà 100 MBps
Âîñïðîèçâåäåíèå DVD-ôèëüìîâ

Enter the Matrix Brute Force

Pirates of the
Caribbean 

The Ultimate Halo
Companion 
DVD Set 

WWE Raw 2: 
Ruthless Aggression 

$79.99*/79.99

$83.99*/83.99

$83.99*/83.99$75.99*/85.99

PAL $259.99  

NTSC $289.99

Tao Feng: 
Fist of the Lotus

$83.99*/85.99

Soul Calibur II 

$83.99*/85.99

Star Wars:
Knights of the
Old Republic 

$29,99* 

$83,99* 

www.e-shop.ru www.gamepost.ru

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

www.e-shop.ru www.gamepost.ru

ÈÃÐÛ ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

WWW.GAMEPOST.RU

* - öåíà íà àìåðèêàíñêóþ âåðñèþ èãðû (NTSC)

e-mail: sales@e-shop.ru
ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 
ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   
ñòîèìîñòü äîñòàâêè

ñíèæåíà íà 10%!

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   
ÑÓÏÅÐÏÐÅÄËÎÆÅÍÈÅ ñòîèìîñòü äîñòàâêè
ÄËß ÈÍÎÃÎÐÎÄÍÈÕ ÏÎÊÓÏÀÒÅËÅÉ ñíèæåíà íà 10%!

Òåõíè÷åñêèå ïàðàìåòðû:
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11.. DDaass bboooott

Â çíàìåíèòîì Vice City âñåãäà

íàéäåòñÿ, íà ÷òî ïîëþáîâàòüñÿ.

Âîäû ýòîãî ïðèáðåæíîãî

ìåãàïîëèñà ïîëíû ïðèÿòíûõ

ñþðïðèçîâ. Íà îäèí èç íèõ âû

ñìîæåòå âçãëÿíóòü, ðàçæèâøèñü

ëþáûì âîçäóøíûì ñðåäñòâîì.

Èòàê, êàê òîëüêî â âàøåì

ðàñïîðÿæåíèè îêàæåòñÿ ñàìîëåò,

âåðòîëåò èëè êàòåð,

íàïðàâëÿéòåñü â ñåâåðíóþ ÷àñòü

ãîðîäà, ê îñòðîâó, ãäå íàõîäèòñÿ

North Point Mall. Âíèìàòåëüíî

èçó÷èâ ìîðñêèå îêðåñòíîñòè,

ìîæíî îáíàðóæèòü íàñòîÿùóþ

ïîäâîäíóþ ëîäêó, ìèðíî

ïîêîÿùóþñÿ íà îêåàíñêîì äíå.

22.. ÆÆååððòòââàà ììààôôèèèè

Åùå îäíà, êàê áû ýòî ïðàâèëüíî

âûðàçèòüñÿ,

äîñòîïðèìå÷àòåëüíîñòü,

íàõîäèòñÿ çà îñòðîâîì, íà

êîòîðîì ðàñïîëîæåí ãîëüô-êëóá.

Õîðîøåíüêî èçó÷èòå äíî çàëèâà,

îáðàùàÿ îñîáîå âíèìàíèå íà

ðàçáðîñàííûå êàìíè. Çäåñü

âàøåìó âçîðó ïðåäñòàíåò âåñüìà

ïå÷àëüíàÿ êàðòèíà � ïàðåíü â

öåìåíòíûõ áîòèíêàõ, ïóùåííûé

íà êîðì ðûáàì. Êñòàòè, òàêîé

ñïîñîá óñòðàíåíèÿ íåíóæíûõ

ëþäåé âåñüìà ïîïóëÿðåí ñðåäè

ìàôèîçè. Ñðàçó âñïîìèíàåòñÿ

ñöåíà èç ôèëüìà «Òåíü», ãäå

íåõîðîøèå äÿäüêè õîòåëè

ñíàðÿäèòü â òàêîå æå ïëàâàíèå

êàêîãî-òî áåäîëàãó. Òîëüêî â

êèíî âñå çàêîí÷èëîñü õîðîøî, à

çäåñü...

33.. ÊÊððîîââààââûûåå ððààççááîîððêêèè

Äà, ñ ìàôèåé øóòêè ïëîõè.

Ëèøíèì ïîäòâåðæäåíèåì òîìó

ÿâëÿåòñÿ äîì, ðàñïîëîæåííûé

íåäàëåêî îò ïëÿæà, ðÿäîì ñ

ìàñòåðñêîé Pay N Spray. Ñ âèäó

íè÷åì íå âûäåëÿþùååñÿ

äâóõýòàæíîå ñòðîåíèå òàèò â

ñåáå äâåðü, âîéäÿ â êîòîðóþ, âû

ñìîæåòå ïîïàñòü â êîìíàòó, à

çàòåì è â âàííóþ, ãäå îñîáî

ñëàáîíåðâíûì ëó÷øå íå

íàõîäèòüñÿ. Ïîë è ñòåíû, çàëèòûå

êðîâüþ, íàïîìèíàþò èçâåñòíûé

ôèëüì «Ëèöî ñî øðàìîì», íó, à

âàëÿþùàÿñÿ ðÿäîì áåíçîïèëà íå

îñòàâëÿåò íèêàêèõ ñîìíåíèé â

òîì, ÷òî çäåñü ïðîèñõîäèëî.

44.. ÑÑííèèììààååòòññÿÿ êêèèííîî

Ðàç óæ ðå÷ü çàøëà î ôèëüìàõ, òî

íåïëîõî áûëî áû ïîñåòèòü

êèíîñòóäèþ Vice City. Íå Ãîëëèâóä,

êîíå÷íî, íî òîæå âïå÷àòëÿåò, òåì

áîëåå ÷òî ìåñòíàÿ ôàáðèêà ãðåç

ñïîñîáíà óäèâèòü âñåõ ïîêëîííèêîâ

GTA. Ñðåäè äåêîðàöèé,

ðàñêèíóâøèõñÿ íà òåððèòîðèè ýòîãî

êîìïëåêñà, îñîáî âûäåëÿþòñÿ

ïîñòðîéêè, íàõîäÿùèåñÿ âîçëå

þæíîé ñòåíû ñòóäèè. Åñëè

ïðèñìîòðåòüñÿ ê íèì âíèìàòåëüíåå,

ìîæíî çàìåòèòü, ÷òî ýòî òî÷íàÿ

êîïèÿ êâàðòàëà Red Light District èç

GTA III. Îêàçûâàåòñÿ, ïî çíàìåíèòîé

èãðå ñíèìàþò êèíî. Íó ÷òî æ, ñ

íåòåðïåíèåì æäåì åãî âûõîäà íà

ýêðàíû. Èíòåðåñíî, êòî áóäåò â

ãëàâíîé ðîëè?

55.. ÏÏèèêêààííòòííûûåå ïïîîääððîîááííîîññòòèè

Æèçíü â Vice City íå

îñòàíàâëèâàåòñÿ íè äíåì, íè

íî÷üþ. Íî òîëüêî ñ çàõîäîì

ñîëíöà ñòàíîâèòñÿ ïîíÿòíî,

ïî÷åìó ãîðîä íàçûâàþò

ïîðî÷íûì. Èìåííî â ýòî âðåìÿ

ñóòîê ìîæíî óâèäåòü òî, ÷òî, êàê

ãîâîðèòñÿ, äíåì ñ îãíåì íå

íàéäåøü. Ñ íàñòóïëåíèåì

ñóìåðåê îòïðàâëÿéòåñü ê îôèñó

Vice City News. Çàõîäèòå âíóòðü è

çàáèðàéòåñü íà âåðòîëåòíóþ

ïëîùàäêó. ×óòü íèæå âû óâèäèòå

íåáîëüøîå çäàíèå ñ

ðàñïîëîæåííûì íà íåì

ïðîæåêòîðîì, êîòîðûé

ïðîåöèðóåò íà ñîñåäíèé

íåáîñêðåá î÷åíü èíòåðåñíîå

èçîáðàæåíèå.

66.. ÏÏèèêêààííòòííûûåå ïïîîääððîîááííîîññòòèè �� 22

Íî è ýòî åùå íå âñå. Õîòèòå

óâèäåòü áîëüøå � ïîæàëóéñòà.

Áåðèòå ñàìîëåò èëè âåðòîëåò è

ëåòèòå ê Malibu Club. Íî÷üþ èç

îêîí ñîñåäíåãî çäàíèÿ, â êîòîðûõ

ãîðèò ñâåò, ìîæíî óâèäåòü

ñîâåðøåííî íåïðèñòîéíóþ

êàðòèíó.

ÊÊààêê ââññååããääàà ææääóó ââààøøèèõõ

ïïððååääëëîîææååííèèéé ïïîî ññîîääååððææààííèèþþ

ððóóááððèèêêèè.. ÅÅññëëèè ååññòòüü ÷÷òòîî ññêêààççààòòüü,,

ïïèèøøèèòòåå ííàà ssppooiilleerr@@ggaammeellaanndd..rruu,, èè

ïïóóññòòüü ââññåå òòààééííîîåå ññòòààííååòò ÿÿââííûûìì!!

PP..SS.. ÍÍàà êêîîììïïààêêòò-ääèèññêêåå êê ææóóððííààëëóó

ââûû ññììîîææååòòåå ííààééòòèè îîááøøèèððííóóþþ èè

ïïîîññòòîîÿÿííííîî îîááííîîââëëÿÿþþùùóóþþññÿÿ

ïïîîääááîîððêêóó ïïîî ððóóááððèèêêåå ««ÊÊîîääûû»» ââ

ôôîîððììààòòåå HHTTMMLL.. 

EASTER EGGS





ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #19(148) ÎÊÒßÁÐÜ 2003116
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ÆÅËÅÇíûå íîâîñòè

Êà÷åñòâåííûé ñêà÷îê òåõíîëîãèé ïðîäîëæàåòñÿ:
ôèðìà Gigabyte âûïóñòèëà ìàòåðèíñêóþ ïëàòó K8
Triton GA-K8VNXP, ïðåäíàçíà÷åííóþ äëÿ 64-áèòíîãî
ïðîöåññîðà AMD Athlon 64. Ìîäåëü ïîñòðîåíà íà íî-
âîì âûñîêîñêîðîñòíîì ÷èïñåòå VIA-K8T800 ñ ïîääå-
ðæêîé ïðîöåññîðíîé øèíû HyperTransport (ïðîïóñê-
íàÿ ñïîñîáíîñòü 150 Ìáàéò/ñåê) è âñòðîåííûì Serial
ATA/RAID êîíòðîëëåðîì. Ïðèñóòñòâóåò è ðàçúåì
Socket 754, êîòîðûé äîëæåí îáåñïå÷èòü ñâÿçü ñ èí-
òåãðèðîâàííûì â Athlon 64 êîíòðîëëåðîì ïàìÿòè.
Ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà GA-K8VNXP èìååò ÷àñòîòó FSB
800 ÌÃö è ïîääåðæèâàåò ïàìÿòü DDR400 (äîñòóïíî
òðè áàíêà). Þæíûé ìîñò VIA VT8237 îáåñïå÷èâàåò
îäíîâðåìåííûé äîñòóï ê ÷åòûðåì óñòðîéñòâàì ATA-
133. GigaRAID êîíòðîëëåð ïîçâîëèò ñîçäàâàòü RAID-
ìàññèâû óðîâíåé 0, 1 è 0+1. Íà ïëàòå ðàçìåùåíû äâà
LAN àäàïòåðà (Dual LAN), êîòîðûå áåç äîïîëíèòåëü-
íûõ óñèëèé ïðåâðàùàþò ñèñòåìó â ãåéò ìåæäó Èíòåð-

íåòîì è ëîêàëüíîé èíòðàñåòüþ. Òàêæå íà ïëàòå èìå-
þòñÿ ïÿòü PCI, äâà Serial ATA, òðè ïîðòà FireWire, ÷å-
òûðå USB ïëþñ ÷åòûðå äîïîëíèòåëüíûõ ïîðòà, ïîäê-
ëþ÷àåìûõ ïðè ïîìîùè êàáåëåé, îäèí IrDA ïîðò è øåñ-
òèêàíàëüíûé çâóê ñ ôóíêöèåé Jack Sensing.
Êàê è ïðåäûäóùèå ìîäåëè, GA-K8VNXP ïîääåðæèâà-
åò ôèðìåííûå òåõíîëîãèè Gigabyte, íàïðèìåð, Dual
BIOS, Dual Power, Smart Fan.
Íîâàÿ òåõíîëîãèÿ Xpress Recovery ïîçâîëÿåò îðãà-
íèçîâàòü ñðåäñòâàìè BIOS ðåçåðâíîå êîïèðîâàíèå
èíôîðìàöèè íà æåñòêîì äèñêå â ñêðûòóþ îò ÎÑ îá-
ëàñòü, îáðàçóåìóþ çà ñ÷åò ñâîáîäíîãî ìåñòà íà HDD.
Â ñëó÷àå âûõîäà êîìïüþòåðà èç ñòðîÿ ÷åðåç BIOS
ìîæíî ïîëíîñòüþ âîññòàíîâèòü êàê ñàìó ñèñòåìó,
òàê è ïîëüçîâàòåëüñêóþ èíôîðìàöèþ. Óòèëèòà Easy
Tune 4 ïîçâîëèò ñäåëàòü íåîáõîäèìûå íàñòðîéêè
÷àñòîò FSB, ïàìÿòè è AGP ÷åðåç ñòèëüíûé èíòåðôåéñ
â Windows.

Ôèðìà Canon ñîáèðàåòñÿ ñäåëàòü ïåðåâîðîò â ìèðå ôîòîòåõíèêè, âûïóñòèâ íà ðûíîê ëþáè-
òåëüñêóþ çåðêàëüíóþ öèôðîâóþ êàìåðó Canon EOS 300D ïî íåâåðîÿòíî íèçêîé öåíå. À âåäü
ìîäåëü èìååò 6.3-ìåãàïèêñåëüíóþ ìàòðèöó áîëüøåãî ôîðìàòà. Ôîòîàïïàðàò îáëàäàåò çíà-

÷èòåëüíûì êîëè÷åñòâîì íàñòðîåê, êîòîðûå îáðàäóþò ëþáîãî ïðîôåññèîíàëà. Òåì íå ìå-
íåå, äàæå íå èñêóøåííûé â ôîòîòåõíèêå ÷åëîâåê ëåãêî ñ íèì ñïðàâèòñÿ, òàê êàê â íà-

ëè÷èè èìååòñÿ íåìàëî àâòîìàòè÷åñêèõ ðåæèìîâ. Íàïðèìåð, â êàìåðå ðåàëèçîâàíà
ñëåäÿùàÿ ôîêóñèðîâêà äëÿ ñîïðîâîæäåíèÿ äâèæóùåãîñÿ îáúåêòà. À ñåìèòî-

÷å÷íàÿ ôîêóñèðîâêà è 35-çîííûé ýêñïîçàìåð îáåñïå÷àò âûñîêîå êà÷åñòâî
ñíèìêîâ ïðàêòè÷åñêè â ëþáîé ñèòóàöèè. Îáðàáîòêà èçîáðàæåíèÿ ïðî-

èçâîäèòñÿ âûñîêîñêîðîñòíûì ïðîöåññîðîì Canon DIGIC.
Canon EOS 300D ïîääåðæèâàåò ñòàíäàðò ïðÿìîé ïå÷àòè
PictBridge. Ïîäêëþ÷èâøèñü ê ôîòîïðèíòåðó íàïðÿìóþ ÷åðåç USB
ïîðò è âîñïîëüçîâàâøèñü âñòðîåííûì LCD äëÿ ïðîñìîòðà êàä-
ðîâ è óñòàíîâêè íàñòðîåê ïå÷àòè, ìîæíî áûñòðî ïîëó÷èòü íåîá-
õîäèìûé êàäð íà áóìàãå.
Óñòðîéñòâîì ïîääåðæèâàþòñÿ êàðòû ïàìÿòè CompactFlash
òèïîâ I  è I I  åìêîñòüþ ñâûøå äâóõ Ãáàéò. Èçîáðàæåíèÿ õðà-
íÿòñÿ â ôîðìàòàõ RAW è JPEG. 

ÊÀÌÅÐÀ Ñ ÇÀÌÀØÊÀÌÈ ÏÐÎÔÈ 
ÏÎ ËÞÁÈÒÅËÜÑÊÎÉ ÖÅÍÅ 

Êîìïàíèÿ ASUSTeK âûïóñòèëà íà ðûíîê íîâóþ
ìàòåðèíñêóþ ïëàòó Asus P4P800S-E íà áàçå ÷èï-
ñåòà i848P, óëó÷øåííîãî àíàëîãà i865PE. Ýòà
ìèêðîñõåìà ðàáîòàåò ñ ïðîöåññîðàìè Pentium 4
èëè Celeron äî 3.6 ÃÃö, 800 ÌÃö FSB è DDR400.
Îäíàêî îñíîâíîé îñîáåííîñòüþ ìîäåëè ÿâëÿåò-
ñÿ èíòåãðèðîâàííàÿ ïîääåðæêà WiFi (Wireless
Fidelity � òî÷íàÿ áåñïðîâîäíàÿ ñâÿçü). Â êîìïëåê-
òå ñ ïëàòîé ïîñòàâëÿåòñÿ êîíòðîëëåð è áèïîëÿð-
íàÿ àíòåííà, êîòîðûå ïîìîãóò ñâÿçàòü ñ êîìïüþ-
òåðîì PDA, ìîáèëüíûå òåëåôîíû, íîóòáóêè è
äðóãèå íàñòîëüíûå ñèñòåìû, ïîääåðæèâàþùèå
WiFi, à òàêæå WiFi ïåðèôåðèþ (íàïðèìåð, ïðèí-
òåð), êîòîðàÿ ñåé÷àñ àêòèâíî ïðîíèêàåò íà ðû-
íîê. Øèôðîâàííûé 64- èëè 128-áèòíûì êëþ÷îì
ñèãíàë ïåðåäàåòñÿ íà ÷àñòîòå 2.4-2.5 ÃÃö. Äàëü-
íîñòü äåéñòâèÿ ïðè ïðîïóñêíîé ñïîñîáíîñòè 11
Ìáàéò/ñåê � 300 ì íà îòêðûòîì ïðîñòðàíñòâå è
30 ì â ïîìåùåíèè.
Íà ïëàòå ðàñïîëîæåíû òðè áàíêà ïàìÿòè, ïÿòü PCI
ñëîòîâ, îäèí AGP 8Õ, äâà UltraDMA ñëîòà, äâà
ïîðòà SATA RAID ñ ïîääåðæêîé RAID-ìàññèâîâ íó-

ëåâîãî è ïåðâîãî óðîâíåé, äâà ïîðòà FireWire, ÷å-
òûðå USB ïëþñ ÷åòûðå ïîäêëþ÷àåìûõ ïîðòà, øåñ-
òèêàíàëüíûé çâóê è Gigabit Ethernet êîíòðîëëåð.
Òàêæå èñïîëüçîâàíû è ôèðìåííûå òåõíîëîãèè:
Asus Instant Music (ïðîñëóøèâàíèå ìóçûêè áåç
ó÷àñòèÿ ÎÑ), Asus Post Reporter (ñîñòàâëåíèå îò-
÷åòà ïðè ñáîå) è äðóãèå. 

ÍÎÂÎÅ ÑËÎÂÎ Â ÄÎÌÀØÍÈÕ ÑÅÒßÕ

ÏÅÐÂÀß ÌÀÒÅÐÈÍÑÊÀß ÏËÀÒÀ ÏÎÄ AMD ATHLON 64
ÓÆÅ Â ÐÎÑÑÈÈ!

×ÅÌÏÈÎÍ 
ÐÎÑÑÈÈ 

ÏÎ ÑÁÎÐÊÅ
ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÀ 

5 ñåíòÿáðÿ 2003 ãîäà çàêîí÷èëñÿ ìíîãîýòàï-
íûé ìàðàôîí ïîä äåâèçîì «Ñîáåðè è âûèã-
ðàé!», ïðîâîäèìûé èçâåñòíûì ïðîèçâîäèòå-
ëåì êîìïëåêòóþùèõ äëÿ ïåðñîíàëüíûõ
êîìïüþòåðîâ � ôèðìîé Gigabyte. Â òå÷åíèå 5
òóðîâ, ïðîâîäèìûõ â Ìîñêâå è Ñàíêò-Ïåòåð-
áóðãå ñ ìàðòà ïî ñåíòÿáðü ýòîãî ãîäà, âñå
æåëàþùèå, ïðîøåäøèå ïðåäâàðèòåëüíûé îò-
áîð, ñîáèðàëè íà âðåìÿ ðàáîòîñïîñîáíóþ
ñèñòåìó èç ïðåäëîæåííûõ êîìïëåêòóþùèõ.
Ïîáåäèòåëè ïîëó÷àëè âîçìîæíîñòü ïðèíÿòü
ó÷àñòèå â ôèíàëå è ïîáîðîòüñÿ çà ãëàâíûé
ïðèç � ñîâðåìåííûé ïåðñîíàëüíûé êîìïüþ-
òåð. ×åìïèîíîì Ðîññèè ïî ñáîðêå ïåðñîíàëü-
íîãî êîìïüþòåðà ñòàë ôèíàëèñò ÷åòâåðòîãî
îòáîðî÷íîãî òóðà Èãîðü Óøàêîâ ñî ñïðèíòå-
ðñêèì ðåçóëüòàòîì 3 ìèíóòû 13 ñåêóíä. 
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Ôèðìà Adaptec âûïóñòèëà â ïðîäàæó íîâûé ñåòåâîé
óñêîðèòåëü Adaptec 7711. Ýòî óñòðîéñòâî ïðåäíàç-
íà÷åíî äëÿ ðàçãðóçêè öåíòðàëüíîãî ïðîöåññîðà ïðè
ðàáîòå ñ ñåòüþ: óñêîðèòåëü áåðåò íà ñåáÿ îáðàáîò-
êó êîìàíä TCP/IP, âûñâîáîæäàÿ ðåñóðñû, íåîáõîäè-
ìûå äëÿ ñëîæíûõ âû÷èñëèòåëüíûõ îïåðàöèé.
Â íàñòîÿùåå âðåìÿ óñòðîéñòâî íàøëî øèðîêîå ïðè-
ìåíåíèå â íàó÷íîé äåÿòåëüíîñòè â îáëàñòè ãåíåòèêè,
îäíàêî, ïîÿâëåíèå áþäæåòíûõ ìîäåëåé ñåòåâîãî óñ-
êîðèòåëÿ, âîçìîæíî, ïîçâîëèò èñïîëüçîâàòü íîâóþ
òåõíîëîãèþ Adaptec äëÿ óâåëè÷åíèÿ ïðîèçâîäèòåëü-
íîñòè èãðîâûõ ñåðâåðîâ è óçëîâûõ êîìïüþòåðîâ äî-
ìàøíèõ ëîêàëüíûõ ñåòåé.

Êîìïàíèÿ Creative âûïóñòèëà íî-
âóþ ëèíåéêó àêóñòè÷åñêèõ ñèñòåì �
Creative Inspire T. Åå îñîáåííîñòüþ
ÿâëÿåòñÿ ïðèìåíåíèå õàðàêòåð-
íîé äëÿ Hi-Fi ñèñòåì äâóõïîëîñíîé
êîíñòðóêöèè êîëîíîê-ñïóòíèêîâ,
êîòîðàÿ ïîçâîëÿåò îáåñïå÷èòü
áîëåå ÷åòêóþ ãðàäàöèþ ìåæäó
ñðåäíèìè è íèçêèìè ÷àñòîòàìè, à
òàêæå áîëåå òî÷íî ôîêóñèðîâàòü
çâóêîâûå ýôôåêòû. ×àñòü ìîäå-
ëåé ñíàáæåíà ôèðìåííûì ïîðòîì
M-PORT, ïðåäíàçíà÷åííûì äëÿ
ïðÿìîãî ïîäêëþ÷åíèÿ ñîâìåñòè-
ìûõ MP3 ïëååðîâ Creative. Â ëè-
íåéêó âõîäÿò òðè ìîäåëè, îðèåíòè-
ðîâàííûå íà ðàçíûå êàòåãîðèè
ïîëüçîâàòåëåé: Ò2900 (ôîðìàò
2.1) ïðåäíàçíà÷åíà äëÿ êà÷åñò-
âåííîãî ïðîñëóøèâàíèÿ ìóçûêè,
Ò5400 (ôîðìàò 5.1) ïîçâîëèò ïî-
ëó÷èòü íîâûå îùóùåíèÿ îò êîìïü-
þòåðíûõ èãð, à Ò7700 (ôîðìàò
7.1), ïîääåðæèâàþùàÿ ñòàíäàðòû
Dolby Digital EX è DTS ES, âîñïðî-
èçâîäèò ïîëíîöåííûé îáúåìíûé
çâóê è ïðåäíàçíà÷åíà äëÿ ïðîñ-
ìîòðà DVD ôèëüìîâ è èãð ñ ïîëíûì
çâóêîâûì ïîãðóæåíèåì.

Hewlett-Packard îáúÿâèëà î íà÷àëå
ïðîäàæ íîâîé, êîìïàêòíîé ìîäåëè
ôîòîïðèíòåðà HP Photosmart 145.
Îí óäîáåí ïðè ïåðåíîñêå è íå òðå-
áóåò ïîäêëþ÷åíèÿ ê êîìïüþòåðó
äëÿ ïå÷àòè ôîòîãðàôèé � îíà îñó-
ùåñòâëÿåòñÿ íàïðÿìóþ ñ êàìåðû.
Óñòðîéñòâî ñíàáæåíî ñëîòàì äëÿ
Compact Flash, Smart Media,
Memory Stick, Secure Digital, Multi
Media è xD-Picture Card, à çíà÷èò
ñîâìåñòèìî ñ áîëüøèíñòâîì ñîâ-
ðåìåííûõ ôîòîêàìåð. Ïîñðåä-
ñòâîì óäîáíîé ïàíåëè è LCD-äèñï-
ëåÿ ïðèíòåðà ëåãêî âûáðàòü ôî-
òîñíèìêè è çàäàòü êà÷åñòâî ïå÷à-
òè. Ìàêñ. ðàçìåð îòïå÷àòêà �
10õ15 (áåç ïîëåé) ñ ðàçðåøåíèåì
äî 4800 dpi (íà ñïåöèàëüíîé ôîòî-
áóìàãè îò ÍÐ). Âðåìÿ ïå÷àòè � 90 ñ
â îáû÷íîì ðåæèìå è òðè ìèíóòû â
ðåæèìå íàèëó÷øåãî êà÷åñòâà. 

Ðîññèéñêèé áðåíä Lokur ñòðåìèò-
ñÿ ñäåëàòü ñáîðêó êîìïüþòåðà
âñå áîëüøå ïîõîæåé íà èãðó. Êðî-
ìå òîãî, ÷òî ñòèëüíàÿ ïåðåäíÿÿ
ïàíåëü êîðïóñîâ Lokur ïðåäñòàâ-
ëÿåò ñîáîé puzzle (ìîçàèêó-ãîëî-
âîëîìêó) ñî ñìåííûìè öâåòíûìè
ýëåìåíòàìè, ñ 1 ñåíòÿáðÿ ýòîãî
ãîäà ïðîèçâîäèòåëü íà÷àë àêöèþ
«Lokur � êîðïóñà ñ ñåêðåòîì», â
ðàìêàõ êîòîðîé â êàæäûé êîìï-
ëåêò ôèðìà áóäåò âêëàäûâàòü
ñèìïàòè÷íóþ îòâåðòêó ñ ôèðìåí-
íûì ëîãîòèïîì. Lokur ñîáèðàåòñÿ
ïîäàðèòü ñâîèì ïîêóïàòåëÿì
2000 èíñòðóìåíòîâ. Öèôðà íå òà-
êàÿ áîëüøàÿ, êàê êàæåòñÿ, òàê
÷òî ñòîèò ïîòîðîïèòüñÿ.

ÊÎÐÏÓÑÀ Ñ ÑÅÊÐÅÒÎÌ 

ÓÑÊÎÐÈÒÅËÜ... ÑÅÒÈ

HI-FI ÄËß ÈÃÐ ÏÎÐÒÀÒÈÂÍÛÉ
ÔÎÒÎÏÐÈÍÒÅÐ 

Golden Sun: The
Lost Age 

Mortal Kombat:
Tournament Edition

Final Fantasy
Tactics Advance 

Advance Wars 2:
Black Hole Rising

Donkey Kong
Country 

Banjo Kazooie:
Grunty's Revenge 

$135.99  

$55.99 $59.99 $63.99

$59.99$49.99 $52.99

Ïðîöåññîð: 32-Bit ARM
Ïàìÿòü: 32-96 KB VRAM (â CPU), 256 KB
Ýêðàí: 2.9�� TFT c îòðàæàþùåé ìàòðèöåé
(40.8 ìì õ 61.2 ìì)
Ðàçðåøåíèå è öâåò: 240õ160 ïèêñåëåé,
32.768 âîçìîæíûõ öâåòîâ
Ðàçìåðû (ØõÂõÒ): 144.5 õ 82 õ 24.5 ìì
Âåñ: 140 ã
Ïèòàíèå: 2 áàòàðåè êëàññà ÀÀ (15 ÷àñîâ)
Íîñèòåëè äàííûõ: êàðòðèäæè
Äðóãîå: Ñòåðåîçâóê, ñîâìåñòèì ñ èãðàìè äëÿ
Game Boy è Game Boy Color

Òåõíè÷åñêèå ïàðàìåòðû:

$89.99  
Òåõíè÷åñêèå ññïåöèôèêàöèè òòîëüêî ääëÿ  GGBA SSP:
* Èíòåãðèðîâàííàÿ ïîäñâåòêà LCD ýêðàíà* Âõîäÿùàÿ â êîìïëåêò ïåðåçàðÿæàåìàÿ Lithium
Ion áàòàðåÿ, ñïîñîáíàÿ ðàáîòàòü 10 ÷àñîâ áåçîñòàíîâî÷íîé èãðû, çàðÿæàåìàÿ âñåãî 3 ÷àñà

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

www.e-shop.ru www.gamepost.ru

ÈÃÐÛ ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

e-mail: sales@e-shop.ru
ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 
ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   
ñòîèìîñòü äîñòàâêè

ñíèæåíà íà 10%!

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   
ÑÓÏÅÐÏÐÅÄËÎÆÅÍÈÅ ñòîèìîñòü äîñòàâêè
ÄËß ÈÍÎÃÎÐÎÄÍÈÕ ÏÎÊÓÏÀÒÅËÅÉ ñíèæåíà íà 10%!

WWW.GAMEPOST.RU
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Ï
ðèíòåð èñïîëüçóåò ñîâ-
ìåùåííûé êàðòðèäæ,
ðàññ÷èòàííûé íà ïå÷àòü

ïðèìåðíî 8000 ñòðàíèö.
Samsung ML-2152W ñíàáæåí
âíóòðåííèì ëîòêîì äëÿ áóìàãè
åìêîñòüþ 500 ëèñòîâ, ïðè÷åì âàì
íå ïðèäåòñÿ âûíèìàòü åãî ïðè íå-
îáõîäèìîñòè ïå÷àòè ñ äâóõ ñòî-
ðîí: ïðèíòåð âûïîëíÿåò ýòó çàäà-
÷ó àâòîìàòè÷åñêè. Åñëè îòêðûòü
êðûøêè íà ïåðåäíåé è çàäíåé ïà-
íåëÿõ, òî âîçìîæíà ïå÷àòü áåç
ïåðåãèáà íîñèòåëÿ, õîòÿ ïðè
ýòîì ïðèäåòñÿ èñïîëüçîâàòü ðó÷-
íóþ ïîäà÷ó. Íàõîäèâøèéñÿ íà
òåñòèðîâàíèè àïïàðàò èìåë îïöè-
îíàëüíî óñòàíîâëåííûé ìîäóëü
äëÿ ïîääåðæêè ÿçûêà PostScript 3
è ñåòåâîé àäàïòåð Wi-Fi.

×ÒÎ ÒÀÊÎÅ WI-FI?
Samsung ML-2152W îñíàùåí
áîëüøèì êîëè÷åñòâîì èíòåðôåé-
ñîâ, è åãî ìîæíî ïîäêëþ÷èòü êàê
ëîêàëüíî (÷åðåç ðàçúåìû LPT
èëè USB 2.0), òàê è â êà÷åñòâå ñå-
òåâîãî ïðèíòåðà ñ ïðèìåíåíèåì
LAN àäàïòåðà èëè Wi-Fi � ñòàí-
äàðòà áåñïðîâîäíîãî ðàäèîèí-
òåðôåéñà. Ïðèíöèï åãî ðàáîòû
àíàëîãè÷åí îáû÷íûì ñåòåâûì
êàðòàì, èñïîëüçóåìûì â ëîêàëü-
íûõ ñåòÿõ, çà èñêëþ÷åíèåì òîãî,
÷òî ïðîâîä, ñîåäèíÿþùèé äâà
óñòðîéñòâà, îòñóòñòâóåò. Ó êàæ-

äîãî êîìïüþòåðà ñóùåñòâóåò
îáû÷íûé mac-àäðåñ è îáùåíèå
ïðèíòåðà ñ ñèñòåìàìè îñóùåñ-
òâëÿåòñÿ íà áàçå òðàäèöèîííûõ
ïðîòîêîëîâ TCP/IP èëè IPX. Íàëè-
÷èå áåñïðîâîäíîãî ðàäèîèíòåð-
ôåéñà ïîçâîëÿåò ñóùåñòâåííî
óïðîñòèòü ïðîöåäóðó ïå÷àòè ñ
íîóòáóêà ñ Wi-Fi àäàïòåðîì: âàì
íå íàäî ïåðåïîäêëþ÷àòü êàáåëè,
à ðàñïå÷àòàòü äîêóìåíò ìîæíî,
íàïðèìåð, èç ñîñåäíåé êîìíàòû
èëè äàæå ïåðåìåùàÿñü ñ íîóòáó-
êîì ïî êâàðòèðå.

ÓÏÐÀÂËÅÍÈÅ
Íà âåðõíåé ïàíåëè, ñïðàâà îò
âûõîäíîãî ëîòêà, ðàñïîëîæåíû

êíîïêè óïðàâëåíèÿ è äâóõñòðî÷-
íûé LCD ñ çåëåíîé ïîäñâåòêîé.
Âñå ïóíêòû ìåíþ ðóñèôèöèðî-
âàíû, òàê ÷òî ïðîáëåì ñ âçàèìî-
ïîíèìàíèåì âîçíèêíóòü íå

äîëæíî. Ïðèâû÷íûå äèîäû îòñó-
òñòâóþò, âìåñòî ýòîãî ïîëóï-
ðîçðà÷íûå êíîïêè «Äâóñòîðîí-
íÿÿ ïå÷àòü» è «Ýêîíîìèÿ òîíå-
ðà» ñâåòÿòñÿ çåëåíûì öâåòîì,

åñëè âêëþ÷åíû ñîîòâåòñòâóþ-
ùèå ðåæèìû. À êíîïêà «Âêëþ-
÷åí» ïðè âîçíèêíîâåíèè îøèáîê
ïå÷àòè ïîäñâå÷èâàåòñÿ åùå è
îðàíæåâûì. Ê òîìó æå ñîîáùå-
íèå îá îøèáêàõ âûâîäèòñÿ íà
LCD. Ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå
âêëþ÷àåò â ñåáÿ óäàëåííîå óï-
ðàâëåíèå, êîòîðîå äóáëèðóåò
ôóíêöèè ïàíåëè ïðèíòåðà. Íà
êîìïàêò-äèñêå íàõîäÿòñÿ äðàé-
âåð è êîìïëåêò óòèëèò, ïîçâîëÿ-
þùèõ íàñòðîèòü êîìïüþòåð äëÿ
ðàáîòû ñ Wi-Fi ïðèíòåðîì.

ÊÀ×ÅÑÒÂÎ ÏÅ×ÀÒÈ
Ïðè ïå÷àòè íåñêîëüêèõ òåñòî-
âûõ ñòðàíèö, âêëþ÷àþùèõ â ñå-
áÿ òåêñò è ãðàôèêó, ïðèíòåð ïî-
êàçàë îòëè÷íîå êà÷åñòâî â îáî-
èõ ñëó÷àÿõ. Äðàéâåð èìååò îï-
öèþ îïòèìèçàöèè ïîä òåêñò èëè
ðèñóíîê ïðè ïå÷àòè â ðàçðåøå-
íèè 600 òî÷åê íà äþéì. Ïðè
âêëþ÷åíèè îïòèìèçàöèè ïîä
ãðàôèêó íåìíîãî êîððåêòèðó-
åòñÿ ñòðîãèé ãåîìåòðè÷åñêèé
ïîðÿäîê òî÷åê, õàðàêòåðíûé
äëÿ ëàçåðíîé ïå÷àòè, è êà÷åñò-
âî èçîáðàæåíèÿ çàìåòíî óëó÷-
øàåòñÿ. Â 1200 òî÷êàõ íà äþéì
ñïåöèàëüíûõ îïöèé íåò, õîòÿ
ïðè òàêîì ðàçðåøåíèè ýòî íå
ñóùåñòâåííî. Â ðåæèìå ýêîíî-
ìèè òîíåðà ãðàôè÷åñêèå ýëå-
ìåíòû ïå÷àòàþòñÿ íåñêîëüêî
áëåêëî, õîòÿ äëÿ òåêñòà ïîòåðÿ
êà÷åñòâà íå ñòîëü ñóùåñòâåí-
íà. Èç ìåíþ ïðèíòåðà ìîæíî
ðàñïå÷àòàòü îáðàçöû øðèôòîâ
äëÿ PCL 6 (45 ìàñøòàáèðóå-
ìûõ) è PostScri pt 3 (136 ìàñø-
òàáèðóåìûõ), à òàêæå ñòðàíèöó
êîíôèãóðàöèè, ñîäåðæàùóþ
èíôîðìàöèþ â òîì ÷èñëå î íà-
ëè÷èè òîíåðà è îáùåì êîëè÷å-
ñòâå ðàñïå÷àòàííûõ íà ïðèíòå-
ðå ñòðàíèö.

ÂÛÂÎÄÛ
Samsung ML-2152W ÿâëÿåòñÿ
óíèâåðñàëüíûì ÷åðíî-áåëûì
ëàçåðíûì ïðèíòåðîì, êîòîðûé
ìîæåò êà÷åñòâåííî è áûñòðî
âûïîëíèòü ëþáûå çàäà÷è. Íàëè-
÷èå ïîääåðæêè ÿçûêîâ
PostScri pt 3 è PCL 6 ïîçâîëÿò
îñóùåñòâèòü ïå÷àòü â òî÷íîì
ñîîòâåòñòâèè ñ ôîðìàòèðîâà-
íèåì èñõîäíîãî äîêóìåíòà, à ñ
èñïîëüçîâàíèåì ðåæèìà äâóñ-
òîðîííåé ïå÷àòè ìîæíî ëåãêî
ñîçäàâàòü áðîøþðû. Ñåòåâîé
àäàïòåð ïîçâîëÿåò óñòàíîâèòü
ïðèíòåð â äîìàøíåé ñåòè èç
íåñêîëüêèõ êîìïüþòåðîâ. 

ÆÅËÅÇÎ
ÌÈÍÈ-ÒÅÑÒ

TEST_LAB TEST_LAB@GAMELAND.RU

ËËÀÀÇÇÅÅÐÐÍÍÛÛÉÉ ÏÏÐÐÈÈÍÍÒÒÅÅÐÐ SSAAMMSSUUNNGG MMLL-22115522WW

Samsung ML-2152W � íîâûé ëàçåðíûé ïðèíòåð ñðåäíåãî öåíîâîãî äèàïàçîíà. Íåñìîòðÿ íà êàæóùóþñÿ ãðîìîçäêîñòü è ñëîæíîñòü óïðàâ-
ëåíèÿ, ýòó ìîäåëü âïîëíå âîçìîæíî èñïîëüçîâàòü â äîìàøíèõ óñëîâèÿõ, íàïðèìåð, ïðè íåîáõîäèìîñòè íåçàâèñèìîé ðàáîòû ñ íåñêîëüêèõ
êîìïüþòåðîâ. Â ïðèíòåð âñòðîåí ìîäóëü äëÿ àâòîìàòè÷åñêîé äâóñòîðîííåé (äóïëåêñíîé) ïå÷àòè.

Ðàçúåìû LLPT, UUSB èè ññåòåâîé
àäàïòåð ññ ààíòåííîé 
Wi-FFi ïïðèíòåðà SSAMSUNG
ML-22152W

Êíîïêè óóïðàâëåíèÿ èè LLCD
ïðèíòåðà SSAMSUNG 
ML-22152W

Áàçîâîé ìîäåëüþ ÿâëÿåòñÿ ïðèí-
òåð ML-2150, êîòîðàÿ ìîæåò
áûòü ðàñøèðåíà äî ML-2151N ïó-
òåì äîáàâëåíèÿ PS3-ìîäóëÿ è ñå-
òåâîé êàðòû. Ñòàðøåé ìîäåëüþ
ðÿäà ÿâëÿåòñÿ ML-2152W, â êî-
òîðîé âìåñòî ñåòåâîé êàðòû óñ-
òàíîâëåí Wi-Fi ìîäóëü. 

ÌÎÄÅËÜÍÛÉ ÐßÄ 

Ðàçðåøåíèå, òî÷êè íà äþéì: 1200
Âðåìÿ äî âûõîäà ïåðâîé ñòðàíèöû, ñ: 13
Ñêîðîñòü ïå÷àòè, ñòð/ìèí: 20
Ïàìÿòü, Ìáàéò: 16 (ðàñøèðÿåòñÿ äî 144)
Èíòåðôåéñû: LPT, USB 2.0, LAN 10/100 Base TX, Wi-Fi 10/100 Base TX
Äðàéâåðû: Windows 9x/2000/NT/XP, Linux, Mac OS 8.6
ßçûêè âûñîêîãî óðîâíÿ: PCL6, IBM/EPSON, PostScri pt 3 � îïöèîíàëüíî
Ðåñóðñ êàðòðèäæà, ñòð.: 8000 (4000 � ñòàðòîâûé)
Ñðåäíÿÿ öåíà ïðèíòåðà, ó.å.: 699 (ML-2151N � 599, ML-2150 � 499)
Ñðåäíÿÿ öåíà êàðòðèäæà, ó.å.: 100

ÕÀÐÀÊÒÅÐÈÑÒÈÊÈ SAMSUNG ML-2152W 

Ëàçåðíûé ïïðèíòåð 
SAMSUNG MML-
2152W



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 281-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru
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Äî íåäàâíåãî âðåìåíè ÿ
âïîëíå îïðàâäàíî ñ÷èòàë,
÷òî ôèðìåííûå àêñåññóà-

ðû îò Sony ÿâëÿþòñÿ ëó÷øèì âû-
áîðîì äëÿ âëàäåëüöåâ PS2. Ðàç-
âå ÷òî çíàìåíèòàÿ Logitech âû-
ïóñêàåò íå ìåíåå êà÷åñòâåííóþ
ïðîäóêöèþ. È óæ êîíå÷íî ïðåäëî-
æåíèå î òåñòå äæîéñòèêà îò ïðî-
èçâîäèòåëÿ, èìÿ êîòîðîãî ÿ âïåð-
âûå ñëûøàë, íå âûçûâàëî îñîáî-
ãî ýíòóçèàçìà. Íî ÷óäî âñå æå
ïðîèçîøëî � â ìîèõ ðóêàõ îêàçà-
ëîñü óñòðîéñòâî ïðàêòè÷åñêè
èäåàëüíîãî (ñ ìîåé òî÷êè çðå-
íèÿ) äèçàéíà. Î÷åðòàíèÿìè îí
ñèëüíî ïîõîäèë íà êëàññè÷åñêèé
Dual Shock 2, îäíàêî íà ýòîì
ñõîäñòâî çàêàí÷èâàëîñü.
Íà÷íåì ñ òîãî, ÷òî ïðè ñîçäàíèè
ñâîåãî äæîéñòèêà èíæåíåðû
Fountech ÿâíî ïîääàëèñü ìîäíî-
ìó íûí÷å ìîäèíãîâîìó òå÷åíèþ.
Êîðïóñ êîíòðîëëåðà èìååò
ñòèëüíóþ ïðîçðà÷íóþ âñòàâêó íà
ëèöåâîé ïàíåëè, ïðèäàþùóþ åìó
òó ëåãêîñòü, êîòîðàÿ âèäèìî è
ïîñëóæèëà îñíîâîé äëÿ íàçâàíèÿ

Air Style (âîçäóøíûé ñòèëü). Íî
íàñòîÿùåé ìîäèíãîâîé ÷àñòüþ
ÿâëÿåòñÿ ïðèåìíîå óñòðîéñòâî,
ïåðåäíÿÿ ÷àñòü êîòîðîãî (òàê æå
âûïîëíåííàÿ èç ïðîçðà÷íîãî
ïëàñòèêà) èñïóñêàåò ÿðêîå ãîëó-
áîå ñèÿíèå âî âðåìÿ ðàáîòû.
Ïðè÷åì ñâåò ýòîò íå òîëüêî ñâè-
äåòåëüñòâóåò î òîì, ÷òî óñòðîé-
ñòâî ôóíêöèîíèðóåò, íî è ïîìî-
ãàåò îïðåäåëèòü óñòîé÷èâîñòü
ñâÿçè ìåæäó äæîéñòèêîì è ïðèñ-
òàâêîé. Åñëè ñèíÿÿ ëàìïî÷êà ìè-
ãàåò, êîíòàêò åùå íå íàëàæåí,
ðîâíîå æå ñâå÷åíèå ãîâîðèò î
òîì, ÷òî ïîðà ïðèñòóïàòü ê èãðå.
Ïðè îäíîâðåìåííîì èñïîëüçîâà-
íèè äâóõ Air Style�îâ, íàæàâ íà
îáå àíàëîãîâûå ðóêîÿòè, ìîæíî
óçíàòü, êòî êàêèì ïåðñîíàæåì
óïðàâëÿåò (ïðîâîäîâ òî íåò!) �
ïðèåìíèê âàøåãî äæîéñòèêà ïðè-
âåòëèâûì ìèãàíèåì, ïîäñêàæåò ê
êàêîìó èç ïîðòîâ âû ïîäêëþ÷åíû. 
Íå ìåíåå ïðîäóìàííî è ñòèëüíî
âûïîëíåíî îòîáðàæåíèå ðàáîòû
ðåæèìîâ. Ìàòîâî ÷åðíûå îïöèî-
íàëüíûå êíîïêè ïîñëå âêëþ÷åíèÿ
íà÷èíàþò ñâåòèòüñÿ, ïðè÷åì êàæ-
äîìó èç öâåòîâ ñîîòâåòñòâóåò
ñâîé ðåæèì. Âñåãî èõ òðè: ñòàí-
äàðòíûå digital (öèôðîâîé, ïîä-
ðàçóìåâàþùèé óïðàâëåíèå òîëü-
êî êðåñòîâèíîé) è analog (àíàëî-
ãîâûé � ïåðåäàþùèé óïðàâëåíèå
íà ðóêîÿòè), ïëþñ äîïîëíèòåëü-
íûé eco mode. Ïðè÷åì, ïîñëåä-
íèé íå èìååò íè÷åãî îáùåãî ñ
ýêîëîãèåé. Ýòî ýêîíîìè÷íûé ðå-
æèì, ñíèæàþùèé ìîùíîñòü ïå-
ðåäàâàåìîãî ñèãíàëà è òåì ñà-
ìûì ñáåðåãàþùèé ýíåðãèþ äâóõ

áàòàðååê ôîðì-ôàêòîðà ÀÀ. Åñ-
òåñòâåííî ïðè ýòîì çíà÷èòåëüíî
ïàäàåò ÷óâñòâèòåëüíîñòü óñòðîé-
ñòâà, ïîýòîìó òàêîé ðåæèì ìîæ-
íî ðåêîìåíäîâàòü ëèøü äëÿ íåòî-
ðîïëèâûõ èãð, âðîäå JRPG, ïîøà-
ãîâûõ ñòðàòåãèé èëè óïðàâëåíèÿ
ïðîñìîòðîì DVD-ôèëüìîâ.
Êàê ÿ óæå ãîâîðèë, äæîéñòèê âûã-
ëÿäèò ïðàêòè÷åñêè èäåàëüíî. Ïî
êà÷åñòâó èñïîëíåíèÿ îí çíà÷è-
òåëüíî ïðåâîñõîäèò ïðîäóêöèþ
òåõ æå Pelican èëè Mad Catz: ìÿãêî
íàæèìàþùèåñÿ, ïðèÿòíûå íà
îùóïü êíîïêè, êîðïóñ, âûïîëíåí-
íûé èç äâóõ òèïîâ ïëàñòèêà (îáû÷-
íîãî ìàòîâîãî ñâåðõó è îñîáîãî,
èìåþùåãî áàðõàòèñòóþ òåêñòóðó
ñíèçó) êîðïóñ âåëèêîëåïíî ñèäèò
â ðóêàõ. Åùå îäíà íåìàëîâàæíàÿ
äåòàëü � äèçàéí êðåñòîâèíû. Ìíî-
ãèå èãðîêè íå ðàç íàòèðàëè ìîçî-
ëè, ïûòàÿñü «íàêðóòèòü ñóïåðû» â
êàêîì-íèáóäü Street Fighter�å èëè
Tekken�e íà ðîäíîì äëÿ PS2 Dual
Shock ñ åãî êëàññè÷åñêîé êðåñòî-
âèíîé. Ïðåâðàùåíèå ïîñëåäíåé â
äèñê íà ìîäåëè îò Logitech ëèøü
ïîêàçàëî îáðàòíóþ ñòîðîíó
ïðîáëåìû � òåïåðü ñòàëî òðóäíî
îïðåäåëèòüñÿ ñ íàïðàâëåíèÿìè.
Êîíñòðóêöèÿ æå Air Style W-
Shock2 ñòàëà êîìïðîìèññîì ýòèõ
äâóõ ðåøåíèé. Åãî êðåñòîâèíà
èìååò íåáîëüøîé êðóã â îñíîâà-
íèè è ïðè ýòîì ÷åòêî ïîçèöèîíèðî-
âàíà ïî îñÿì, äåëàÿ óäîáíûì ëþ-
áîé ñòèëü èãðû, ÷òî ñ óñïåõîì äî-
êàçàëè èñïûòàíèÿ íà VF 4:
Evolution.
Êàçàëîñü áû ó äæîéñòèêà íåò íå-
äîñòàòêîâ: âåëèêîëåïíûé äèçàéí,

óäîáíûå è ôóíêöèîíàëüíûå êíîï-
êè, êà÷åñòâåííûå ìàòåðèàëû. Îä-
íàêî åñòü ó Air Style W-Shock2 îä-
íà ìàëåíüêàÿ îñîáåííîñòü � âû-
ñîêàÿ ÷óâñòâèòåëüíîñòü ê óðîâíþ
ðàçðÿäêè áàòàðåé. Ïðè÷åì íåñ-
ìîòðÿ íà óòâåðæäåíèÿ èíñòðóê-
öèè î òîì, ÷òî äæîéñòèê ñâåòî-
âûì ñèãíàëîì ïðåäóïðåäèò âàñ î
íåîáõîäèìîñòè çàìåíû ýëåìåí-
òîâ ïèòàíèÿ, äåëàåò îí ýòî ìåíåå
ïðèÿòíûì îáðàçîì. Âäðóã íà íåñ-
êîëüêî ñåêóíä ïàäàåò ÷óâñòâè-
òåëüíîñòü, è âû òåðÿåòå âîçìîæ-
íîñòü îòäàâàòü êîìàíäû. À âàø
ãåðîé áåñïîìîùíî ñòîèò íà ýêðà-
íå, ïîëó÷àÿ òóìàêè îò âðàãîâ, ÷òî
íå ëó÷øèì îáðàçîì îòðàçèòñÿ íà
âàøèõ íåðâàõ�
Íî äàæå ýòî îáñòîÿòåëüñòâî íå
ìåøàåò Air Style W-Shock2 áûòü
îäíèì èç ëó÷øèõ íà ñåãîäíÿøíèé
äåíü äæîéñòèêîâ äëÿ PlayStation 2,
à áàòàðåéêè ìîæíî è ïîìåíÿòü. 

Áëàãîäàðèì èíòåðíåò-ìàãàçèí
www.VGW.ru çà ïîìîùü 
â ïîäãîòîâêå ìàòåðèàëà.

ÆÅËÅÇÎ
ÌÈÍÈ-ÒÅÑÒ

ÌÈÕÀÈË ÐÀÇÓÌÊÈÍ RAZUM@GAMEALND.RU

FFOOUUNNTTEECCHH AAIIRR SSTTYYLLEE WW-SSHHOOCCKK22 
Âûõîä íà ðûíîê íîâîãî àêñåññóàðà âñåãäà ñîáûòèå, îñîáåííî åñëè óæå ïðè ïåðâîì âçãëÿäå íà ýòî óñòðîéñòâî õî÷åòñÿ ïîáûñòðåå âçÿòü åãî â
ðóêè è ïîïðîáîâàòü â äåëå. À åñëè äîáàâèòü, ÷òî ïîÿâèëñÿ îí íå ãäå-òî òàì çà òðèäåâÿòü çåìåëü, à â íàøèõ ìîñêîâñêèõ ìàãàçèíàõ, òî çíà÷è-
ìîñòü ýòîãî âîçðàñòàåò ñòîêðàò. Èòàê, âñòðå÷àéòå íîâûé áåñïðîâîäíîé êîíòðîëëåð äëÿ PlayStation 2 îò êîìïàíèè Fountech � Air Style W-Shock2!

Ëåãêèé ÷÷åðíî-ññèíèé ääèçàéí ââ òòðàäèöèÿõ PPS2. ÎÎðàíæåâàÿ
ïîäñâåòêà ëëåâîé êêíîïêè îîçíà÷àåò ððàáîòó ääæîéñòèêà ââ ýýêîíîì-

íîì ððåæèìå. ÍÍî ííå ññòîèò ååãî èèñïîëüçîâàòü ââ ôôàéòèíãàõ! 

Air SStyle WW-SShock2 ííå òòîëüêî
èçáàâèò îîò ëëèøíèõ ïïðîâîäîâ,
íî èè ïïðèäàñò ââàøåé ïïðèñòàâ-

êå ââåñüìà ÿÿðêèé ââèä. 

Êàê ÿÿ óóæå ããîâîðèë, AAir SStyle
W-SShock2 ïïðàêòè÷åñêè

ïîëíîñòüþ ññîâïàäàåò
ãàáàðèòàìè ññ DDual SShock 22. 

ÖÅÍÀ (Ó
.Å.):

 

50





122 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #19(148) ÎÊÒßÁÐÜ 2003

ÆÅËÅÇÎ
ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈÅ ÑÎÂÐÅÌÅÍÍÛÕ ÌÀÍÈÏÓËßÒÎÐÎÂ 

TEST_LAB TEST_LAB@GAMELAND.RU

ÌÌÛÛØØÜÜ ÄÄËËßß ÈÈÃÃÐÐÛÛ ÈÈ ÄÄËËßß ÆÆÈÈÇÇÍÍÈÈ::
ÒÒÅÅÑÑÒÒÈÈÐÐÎÎÂÂÀÀÍÍÈÈÅÅ ÑÑÎÎÂÂÐÐÅÅÌÌÅÅÍÍÍÍÛÛÕÕ ÌÌÀÀÍÍÈÈÏÏÓÓËËßßÒÒÎÎÐÐÎÎÂÂ

Â
òåñòèðîâàíèè ìûøåé
âñåãäà ïðèñóòñòâóåò
èçðÿäíàÿ äîëÿ ñóáúåê-
òèâèçìà, òàê êàê ïîëü-

çîâàòåëè îáëàäàþò ðàçëè÷íûìè
ôèçèîëîãè÷åñêèìè îñîáåííîñ-
òÿìè, íàïðèìåð, â ñòðîåíèè êèñ-
òè ðóêè, è èìåþò ðàçíûå ïðåä-
ïî÷òåíèÿ â ðàáîòå: îäíè äåðæàò
ìûøü âñåé ëàäîíüþ, à äðóãèå �
òîëüêî êîí÷èêàìè ïàëüöåâ. Òà-
êèì îáðàçîì, â òåñòèðîâàíèè ìû
èñõîäèëè èç ñîáñòâåííûõ ïðåä-
ïî÷òåíèé è ëè÷íîãî îïûòà, íî
ïîñòàðàëèñü óêàçàòü ïðè÷èíû,
ïî êîòîðûì áûëà ïîñòàâëåíà òà
èëè èíàÿ îöåíêà.
Áîëüøåå âíèìàíèå ìû óäåëèëè
ïîâåäåíèþ ìàíèïóëÿòîðîâ â èã-
ðàõ. Èñõîäÿ èç ðåçóëüòàòîâ òåñ-
òîâ ïî ïîêàçàòåëÿì, âàæíûì äëÿ
îñíîâíûõ èãðîâûõ æàíðîâ, áûëè
âûáðàíû ñëåäóþùèå êàòåãîðèè:
FPS (Quake III Arena, Unreal
Tournament 2003), RTS (Warcraft
III, Age of Mythology), adven-
ture/action (Tomb Rider, Soul
River, Indiana Johnes). Íî ïðè
ýòîì ìû ó÷èòûâàëè, ÷òî ìûøü ïî-
êóïàåòñÿ íå òîëüêî äëÿ èãð, íî è
äëÿ ðàáîòû.
Áîëüøèíñòâî èç ïðåäñòàâëåííûõ
óñòðîéñòâ ïîçèöèîíèðóåòñÿ ïðî-
èçâîäèòåëÿìè íå êàê èãðîâûå,
îäíàêî íåêîòîðûå èç íèõ ñòàëè
òàêîâûìè äå-ôàêòî.

ÝÐÃÎÍÎÌÈÊÀ 
Ïðè âûáîðå ìàíèïóëÿòîðà â ïåð-
âóþ î÷åðåäü ñëåäóåò îáðàùàòü
âíèìàíèå íà åãî ýðãîíîìè÷åñêèå

ïàðàìåòðû (ôîðìà, ðàñïîëîæå-
íèå è êà÷åñòâî êíîïîê è êîëåñ,
âåñ è êà÷åñòâî ìàòåðèàëà, èç êî-
òîðîãî ñäåëàíî óñòðîéñòâî), ïî-
òîìó ÷òî åñëè ìûøü íåóäîáíà,
åå íå ñäåëàåò ïðèâëåêàòåëüíåé
íè õîðîøèé ñåíñîð, íè âûñîêèå
÷àñòîòû.
Ñóùåñòâóþò òðè ôîðìû êîð-
ïóñà:
Êëàññè÷åñêàÿ óçêàÿ: íåáîëüøàÿ
ïî ðàçìåðó, ñèììåòðè÷íàÿ îòíî-
ñèòåëüíî ïðîäîëüíîé îñè ìûøü,
çàäíÿÿ ÷àñòü ñóæåíà, îáåñïå÷è-
âàåò ìèíèìàëüíûé êîíòàêò ðóêè
ñ óñòðîéñòâîì. Òàêîé ìàíèïóëÿ-
òîð óäîáíî ðàçìåùàåòñÿ â ëþ-

áîé êèñòè, åãî óäîáíî äåðæàòü
êîí÷èêàìè ïàëüöåâ, çàïÿñòüå îñ-
òàåòñÿ íà ñòîëå, ëàäîíü õîðîøî
ïðîâåòðèâàåòñÿ. Ïîäîáíûå ìî-
äåëè íàèáîëåå ïðèåìëåìû äëÿ
äîëãîé ðàáîòû. Ýòîé ôîðìîé â
îáçîðå îáëàäàþò Genius
NetScroll+ Traveler è Logitech
MX300 Optical Mouse.
Êëàññè÷åñêàÿ øèðîêàÿ: åäèí-
ñòâåííîå îòëè÷èå ýòîãî èñïîëíå-
íèÿ îò ïðåäûäóùåãî � øèðîêàÿ
çàäíÿÿ ÷àñòü. Òàêàÿ ìûøü áîëåå
ïëîòíî ñèäèò â ðóêå (ïîäêëþ÷à-
åòñÿ çàäíÿÿ ÷àñòü çàïÿñòüÿ) è
îáåñïå÷èâàåò ñðåäíèé êîíòàêò ñ
ëàäîíüþ, îò ÷åãî îíà ìîæåò ïî-

òåòü. Ïðèìåðàìè ìîãóò ñëóæèòü
Microsoft Wheel Mouse Optical è
A4tech SWOP-35.
Ýðãîíîìè÷íàÿ: ìàíèïóëÿòîð ñäå-
ëàí òî÷íî ïîä ðóêó, îáåñïå÷èâà-
åòñÿ ïîëíûé êîíòàêò ñ óñòðîé-
ñòâîì, ïàëüöû ëîæàòñÿ â ïàçû.
Òàêîå ðåøåíèå äîâîëüíî óäîá-
íî, íî ìûøü âû óæå ñ òðóäîì
ñìîæåòå ïåðåëîæèòü â äðóãóþ
ðóêó. Ïðè äîëãîé íàïðÿæåííîé
èãðå ëàäîíü áóäåò ïîòåòü. Ìîäå-
ëè èç îáçîðà: Logitech MX500
Optical Mouse, A4tech RP-648.
Âåñ ìûøè òàêæå íåìàëîâàæåí.
Ìíîãèå ïîëüçîâàòåëè ñ÷èòàþò,
÷òî ÷åì ìåíüøå âåñ ìàíèïóëÿ-
òîðà, òåì óäîáíåå ñ íèì ðàáî-
òàòü, îäíàêî èãðîêè â Quake
ïðåäïî÷èòàþò ìûøè ñðåäíåãî
âåñà, íàïðèìåð, Logitech
MX500 Optical Mouse ñî ñïåöè-
àëüíîé ñúåìíîé ìåòàëëè÷åñêîé
ïëàñòèíîé. Íàèáîëüøèì âåñîì
â îáçîðå îáëàäàþò ðàäèîìû-
øè, òàê êàê âíóòðè íèõ íàõîäÿò-
ñÿ ýëåìåíòû ïèòàíèÿ (Defender
Wireless Optical Ergo Office
2200 UP, Logitech MX700
Cordless Optical Mouse,
Microsoft Wireless IntelliMouse
Explorer). Ìåíüøå âñåõ âåñÿò
Microsoft Wheel Mouse Optical,
Logitech MX310 Optical Mouse,
Logitech N-BJ67B OEM è Genius
NetScroll Optical.

ÑÎÂÅÒ
Ëó÷øèé òåñò íà ôîðìó è âåñ ìû-
øè � ýòî ïîïðîáîâàòü ïðèïîäíÿòü
åå äâóìÿ ïàëüöàìè (áîëüøèì è

Ñåé÷àñ íå êàæäîìó ãåéìåðó ïî êàðìàíó èìåòü âñå ñðàçó: ìûøü äëÿ ðàáîòû, èãðîâóþ ìûøü ñ êëàâèàòóðîé, ãåéìïàä, ðóëü, ïåäàëè è øòóðâàë. Ïîò-
ðåáèòåëü ñòðåìèòñÿ ïîëó÷èòü ìàêñèìóì ôóíêöèîíàëüíîñòè è óäîáñòâà çà ìèíèìàëüíûå äåíüãè. Èñõîäÿ èç ýòîãî, ìû âûáðàëè íàèáîëåå äîñòîé-
íûå ìîäåëè èçâåñòíûõ ïðîèçâîäèòåëåé âñåõ öåíîâûõ êàòåãîðèé è èññëåäîâàëè èõ â èãðàõ ðàçíûõ æàíðîâ, â äîìàøíèõ ïðîãðàììàõ è Èíòåðíåòå.

test_lab áëàãîäàðèò êîìïàíèè «ÎËÄÈ» (www.oldi.ru), «ÀËÈÎÍ» (www.alion.ru), «ÒÎÐ»
(www.tortrade.ru) è «Áþðîêðàò» (www.genius.ru)çà ïðåäîñòàâëåííîå îáîðóäîâàíèå.

ÏÐÎÂÎÄÍÛÅ ÌÛØÈ:
A4tech SWOP-35
A4tech SWOP-45
A4tech SWOP-48
A4tech WOP-49
Defender Optical 1300 B
Defender Optical 1330
Defender Ergo Office 2220
Logitech MouseMan Dual Optical
Logitech MX300 Optical Mouse
Logitech MX310 Optical Mouse
Logitech MX500 Optical Mouse
Logitech N-BJ67B OEM
Logitech TrackMan Wheel
Logitech Marble Mouse
Genius NetScroll Optical

Genius NetScroll+ Traveler
Genius PowerScroll Eye Metallic
Microsoft IntelliMouse Explorer
Microsoft IntelliMouse Optical
Microsoft Wheel Mouse Optical

ÁÅÑÏÐÎÂÎÄÍÛÅ ÌÛØÈ:
A4tech RP-648
A4tech RP-649
A4tech RFSOP-35
Defender Wireless Optical 1440
Defender Wireless Optical Ergo Office
2200
Logitech MX700 Cordless Optical Mouse
Genius Wireless Optical
Microsoft Wireless IntelliMouse Explorer

ÏÅÐÅ×ÅÍÜ ÒÅÑÒÈÐÓÅÌÎÃÎ ÎÁÎÐÓÄÎÂÀÍÈß 

1 Óïðàâëåíèå: 2 êíîïêè, 
1 êîëåñî-êíîïêà 
2 Ðàçðåøåíèå: 400 dpi
3 Èíòåðôåéñ: PS/2, USB
4 ×àñòîòà îáíîâë.: 96/124 Ãö
5 Óäîáñòâî â ðóêå: 4 (âûòÿíó-
òûé êîðïóñ)
6 Óäîáñòâî êíîïîê: 4.5 (æåñò-
êîå êîëåñî)
7 Â Èíòåðíåòå: 3 (æåñòêèé
ñêðîëëåð)
8 FPS: 3.5 
9 RTS: 3.5 
qP adventure/action: 3 (ìàëî äî-
ïîëíèòåëüíûõ êíîïîê)

A4TECH SWOP-35

★★ ★★ ★★   ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 9

1 Óïðàâëåíèå: 4 êíîïêè, 1 êî-
ëåñî-êíîïêà 
2 Ðàçðåøåíèå: 400 dpi
3 Èíòåðôåéñ: PS/2, USB
4 ×àñòîòà îáíîâë.: 96/124 Ãö
5 Óäîáñòâî â ðóêå: 2 

6 Óäîáñòâî êíîïîê: 2 (îäíà
êíîïêà � ïîä ìèçèíöåì)
7 Â Èíòåðíåòå: 3 (íåóäîáíûå
äîïîëíèò. êíîïêè)
8 FPS: 3.5 (íåóäîáíûé êîðïóñ)
9 RTS: 2 (ïëîõî ëåæèò â ðóêå)
qP adventure/action: 2 (íåóäîá-
íûå äîïîëíèòåëüíûå êíîïêè)

A4TECH SWOP-45 

★★ ★★ ★★   ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 10

1 Óïðàâëåíèå: 2 êíîïêè, 1 êî-
ëåñî-êíîïêà 
2 Ðàçðåøåíèå: 800 dpi
3 Èíòåðôåéñ: PS/2
4 ×àñòîòà îáíîâëåíèÿ: 132 Ãö
5 Óäîáñòâî â ðóêå: 4.5 (ýðãî-
íîìè÷íàÿ ôîðìà)
6 Óäîáñòâî êíîïîê: 4.5 
7 Â Èíòåðíåòå: 3.5 (íåò äîïîë-
íèòåëüíûõ êíîïîê)
8 FPS: 4.5 (ìàëåíüêèé âåñ è
ðàçìåð)
9 RTS: 4.5 (óäîáíàÿ è ëåãêàÿ)
qP adventure/action: 3 áàëëà
(íåò äîïîëíèòåëüíûõ êíîïîê)

A4TECH SWOP-48

★★ ★★ ★★ ★★   ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 11

1 Óïðàâëåíèå: 4 êíîïêè, 1 êî-
ëåñî-êíîïêà, 1 êîëåñî 
2 Ðàçðåøåíèå: 800 dpi
3 Èíòåðôåéñ: PS/2, USB
4 ×àñòîòà îáíîâë.: 99/124 Ãö
5 Óäîáñòâî â ðóêå: 4 (äëÿ
áîëüøîé ðóêè)
6 Óäîáñòâî êíîïîê: 4 (ìåøàåò
âòîðîå êîëåñî)
7 Â Èíòåðíåòå: 4.5 (õîðîøèå
äîïîëíèòåëüíûå êíîïêè)
8 FPS: 4 (ìåøàåò âòîðîå êîëåñî)
9 RTS: 4
qP adventure/action: 4.5 (óäîá-
íûå äîïîëíèòåëüíûå êíîïêè)

A4TECH WOP-49

★★ ★★ ★★ ★★   ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 12

1 Óïðàâëåíèå: 4 êíîïêè, 1 êî-
ëåñî-êíîïêà 
2 Ðàçðåøåíèå: 400 dpi
3 Èíòåðôåéñ: PS/2
4 ×àñòîòà îáíîâëåíèÿ: 200 Ãö
5 Óäîáñòâî â ðóêå: 2 (ìûøü
ñíèçó î÷åíü øèðîêàÿ)
6 Óäîáñòâî êíîïîê: 3 (êíîïêà
ïîä ìèçèíöåì, êíîïêè æåñòêèå)
7 Â Èíòåðíåòå: 4 (äîïîëíè-
òåëüíûå êíîïêè)
8 FPS: 2 (íåóäîáíàÿ ôîðìà)
9 RTS: 3.5 
qP adventure/action: 4 (äîïîëíè-
òåëüíûå êíîïêè)

DEFENDER OPTICAL 1300 B 

★★ ★★ ★★   ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 11



123ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #19(148) ÎÊÒßÁÐÜ 2003

ìèçèíöåì) íàä ñòîëîì, ïðè ýòîì
îíà íå äîëæíà âûñêàëüçûâàòü.

Ñòîèò îáðàòèòü âíèìàíèå íà
ìàòåðèàë, èç êîòîðîãî ñäåëàí
êîðïóñ óñòðîéñòâà. Ïëàñòèê
äîëæåí áûòü ïðèÿòíûé íà
îùóïü è íåìíîãî øåðîõîâàòûé
� ýòî óëó÷øàåò âåíòèëÿöèþ ëà-
äîíè. Íàèëó÷øèì îáðàçîì ñî-
îòâåòñòâóþò ýòèì êà÷åñòâàì
ìûøè Logitech è Microsoft, íåñ-
êîëüêî õóæå � ìîäåëè Defender.
Ó Genius NetScroll+ Traveler
ïëàñòèê ãëàäêèé.
Ïîëîæèòåëüíî ñêàçûâàåòñÿ íà
ýðãîíîìèêå íàëè÷èå ðåçèíîâîé
âñòàâêè ñâåðõó � ìûøü ìåíüøå
ñêîëüçèò (Defender Wireless
Optical Ergo Office 2200,
Defender Ergo Office 2220,
Logitech MouseMan Dual Optical).

ÊÍÎÏÊÈ È ÊÎËÅÑÀ
Î÷åíü áîëüøîå çíà÷åíèå ïðè âû-
áîðå ìûøè èìååò êà÷åñòâî êíî-
ïîê/êîëåñ è ðàñïîëîæåíèå äî-

ïîëíèòåëüíûõ ýëåìåíòîâ óïðàâ-
ëåíèÿ. Êëàâèøè äîëæíû ïëîòíî
ñèäåòü â ãíåçäàõ è áûòü äîâîëü-
íî ìÿãêèìè ïðè íàæèìå, ñ ìà-
ëåíüêèì èëè ñðåäíèì õîäîì è ìè-
íèìàëüíîé îòäà÷åé, íåãðîìêèì
ùåë÷êîì, à êîëåñî � íå áûòü
ñëèøêîì òóãèì è óòîïëåííûì. Íà-
èëó÷øèå êíîïêè îáû÷íî ó äîðî-
ãèõ ìîäåëåé. Ó äåøåâûõ âàðèàí-
òîâ îíè ìîãóò áûòü ìÿãêèìè, íî ñ
áîëüøèì õîäîì, îòäà÷åé è ãðîì-
êèìè ùåë÷êàìè.
Â òåñòèðîâàíèè òàê æå ó÷àñòâî-
âàëè óñòðîéñòâà, ó êîòîðûõ îñ-
íîâíûå êíîïêè íå îòäåëåíû îò
êîðïóñà (Logitech MX500 Optical
Mouse, Genius NetScroll+
Traveler), ÷òî äåëàåò èõ áîëåå
ïðèâëåêàòåëüíûìè ñ òî÷êè çðå-
íèÿ äèçàéíà, îäíàêî âñå óêàçàí-
íûå âûøå òðåáîâàíèÿ ñïðàâåä-
ëèâû è äëÿ íèõ.
Ëèäåðàìè ïî êà÷åñòâó ÿâëÿþòñÿ
Logitech è Microsoft � êíîïêè è êî-
ëåñà ó âñåõ ìîäåëåé, ó÷àñòâî-
âàâøèõ â òåñòèðîâàíèè, ñàìîãî

ÆÅËÅÇÎ
ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈÅ ÑÎÂÐÅÌÅÍÍÛÕ ÌÀÍÈÏÓËßÒÎÐÎÂ 

âûñîêîãî êà÷åñòâà. Ïî ñðàâíå-
íèþ ñ ìàíèïóëÿòîðàìè Microsoft,
ìûøè Logitech èìåþò áîëåå
æåñòêèå êíîïêè è êîëåñà, è, ñëå-
äîâàòåëüíî, èõ ôèêñàöèÿ ÷åò÷å.
Àóòñàéäåðàìè ïî ýòîìó ïàðà-
ìåòðó ÿâëÿþòñÿ íåäîðîãèå ìî-
äåëè Genius (Genius PowerScroll
Eye Metallic, Genius WebScroll+
Eye) è Defender Wireless Optical
1440 ñ ãðîìêèìè êíîïêàìè ñ
áîëüøîé îòäà÷åé. Ïî êà÷åñòâó
êîëåñ íà ïîñëåäíåì ìåñòå îêà-
çàëèñü ìûøè A4tech.

ÄÎÏÎËÍÈÒÅËÜÍÛÅ
ÝËÅÌÅÍÒÛ ÓÏÐÀÂËÅÍÈß
Áîëüøàÿ ÷àñòü ìàíèïóëÿòîðîâ
èç îáçîðà èìååò äîïîëíèòåëü-
íûå ýëåìåíòû óïðàâëåíèÿ,
î÷åíü óäîáíûå äëÿ îáû÷íîãî
ïîëüçîâàòåëÿ. Íàëè÷èå ãîðè-
çîíòàëüíîé ïðîêðóòêè è êíîïîê,
âûïîëíÿþùèõ ôóíêöèè back è
forward â áðàóçåðå óæå ôàêòè-

÷åñêè ñòàëî ñòàíäàðòîì. Íåêî-
òîðûå ïðîèçâîäèòåëè äîáàâëÿ-
þò ñâîè ôèðìåííûå ôóíêöèè.
Íàïðèìåð, ÷åòâåðòàÿ êíîïêà ó
Logitech MX300 Optical Mouse
ïåðåêëþ÷àåò çàäà÷è â Windows.
Îäíàêî ðàñïîëîæåíèå òàêèõ
êëàâèø åùå íå ñòàíäàðòèçèðî-
âàíî. Ñ íàøåé òî÷êè çðåíèÿ,
èäåàëüíûì ìåñòîì äëÿ íèõ ÿâëÿ-
åòñÿ ïðîñòðàíñòâî ïîä áîëü-
øèì ïàëüöåì (Logitech MX500
Optical Mouse, Genius NetScroll
Optical), ïðè÷åì ïîëüçîâàòåëü
íå äîëæåí áûòü âûíóæäåí ñíè-
ìàòü ðóêó ñ ìàíèïóëÿòîðà è òÿ-
íóòüñÿ äî êíîïîê. Íàì ïîêàçà-
ëîñü î÷åíü íåóäà÷íûì ðàñïîëî-
æåíèå îäíîé èç êëàâèø ïîä ìè-
çèíöåì (A4tech SWOP-45,
Defender Optical 1330, Microsoft
IntelliMouse Optical è äðóãèå).
Ïî ïîêàçàòåëþ ðàáîòû â Èíòåð-
íåòå ëèäèðóþò Defender Wireless
Optical Ergo Office 2200,

1 Óïðàâëåíèå: 4 êíîïêè, 1 êî-
ëåñî-êíîïêà 
2 Ðàçðåøåíèå: 400 dpi
3 Èíòåðôåéñ: PS/2, USB
4 ×àñòîòà îáíîâë.: 200/124 Ãö
5 Óäîáñòâî â ðóêå: 2.5 
6 Óäîáñòâî êíîïîê: 3.5 (êíîï-
êà ïîä ìèçèíöåì)
7 Â Èíòåðíåòå: 4 (äîïîëíè-
òåëüíûå êíîïêè)
8 FPS: 3.5 (íåóäîáíàÿ ôîðìà)
9 RTS: 4 (ìûøü äîâîëüíî ëåã-
êàÿ)
qP adventure/action: 4 (äîïîëíè-
òåëüíûå êíîïêè)

DEFENDER OPTICAL 1330 

★★ ★★ ★★   ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 8

1 Óïðàâëåíèå: 5 êíîïîê, 1 êî-
ëåñî-êíîïêà 
2 Ðàçðåøåíèå: 800 dpi
3 Èíòåðôåéñ: PS/2, USB
4 ×àñòîòà îáíîâë.: 162/124 Ãö
5 Óäîáñòâî â ðóêå: 4 (ðåçèíî-
âàÿ âñòàâêà)
6 Óäîáñòâî êíîïîê: 4.5 
7 Â Èíòåðíåòå: 4.5 (äîïîëíè-
òåëüíûå êíîïêè)
8 FPS: 3.5 
9 RTS: 4.5 (ìûøü ëåãêàÿ)
qP adventure/action: 4 

DEFENDER 
ERGO OFFICE 2220

★★ ★★ ★★ ★★ ★★   ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 23

1 Óïðàâëåíèå: 3 êíîïêè, 1 êî-
ëåñî-êíîïêà 
2 Ðàçðåøåíèå: 800 dpi (2 äàò-
÷èêà)
3 Èíòåðôåéñ: PS/2, USB
4 ×àñòîòà îáíîâë.: 158/124 Ãö
5 Óäîáñòâî â ðóêå: 5 (ëó÷øàÿ
ïîñàäêà â îáçîðå)
6 Óäîáñòâî êíîïîê: 4.5
7 Â Èíòåðíåòå: 4.5 (îäíà äî-
ïîëíèòåëüíàÿ êíîïêà)
8 FPS: 4.5 (ñðûâàåòñÿ)
9 RTS: 5 (ýðãîíîìè÷íàÿ, ëåãêàÿ)
qP adventure/action: 4 (îäíà äî-
ïîëíèòåëüíàÿ êíîïêà)

LOGITECH 
MOUSEMAN DUAL OPTICAL

★★ ★★ ★★ ★★ ★★   ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 36

1 Óïðàâëåíèå: 3 êíîïêè, 1 êî-
ëåñî-êíîïêà 
2 Ðàçðåøåíèå: 800 dpi
3 Èíòåðôåéñ: PS/2, USB
4 ×àñòîòà îáíîâë.: 195/124 Ãö
5 Óäîáñòâî â ðóêå: 5 (ïðèÿò-
íàÿ íà îùóïü, óñòîé÷èâàÿ)
6 Óäîáñòâî êíîïîê: 5 (êíîïêà
«ïåðåêëþ÷åíèå çàäà÷»)
7 Â Èíòåðíåòå: 4 (ìàëî äîïîë-
íèòåëüíûõ êíîïîê)
8 FPS: 5 (ïîäõîäèò èäåàëüíî)
9 RTS: 5 (óäîáíàÿ, ëåãêàÿ)
qP adventure/action: 4.5 (òîëüêî
îäíà äîïîëíèòåëüíàÿ êíîïêà)

LOGITECH
MX300 OPTICAL MOUSE

★★ ★★ ★★ ★★ ★★   ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 33

1 Óïðàâëåíèå: 5 êíîïîê, 1 êî-
ëåñî-êíîïêà 
2 Ðàçðåøåíèå: 800 dpi
3 Èíòåðôåéñ: PS/2, USB
4 ×àñòîòà îáíîâë.: 197/124 Ãö
5 Óäîáñòâî â ðóêå: 4 (ñêîëüç-
êèé ïëàñòèê)
6 Óäîáñòâî êíîïîê: 4 (êíîïêà
ïîä ìèçèíöåì)
7 Â Èíòåðíåòå: 4.5 (âÿçêîå êî-
ëåñî)
8 FPS: 3.5 
9 RTS: 4 
qP adventure/action: 5 (õîðî-
øèå äîïîëíèòåëüíûå êíîïêè)

LOGITECH 
MX310 OPTICAL MOUSE 

★★ ★★ ★★ ★★   ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 36

1Óïðàâëåíèå: 2 êíîïêè, 1
êîëåñî-êíîïêà, 1 êîëåñî 
2 Ðàçðåøåíèå: 800 dpi
3 Èíòåðôåéñ: PS/2, USB,
ðàäèî
4 ×àñòîòà îáíîâë.: 88/99 Ãö

5 Óäîáñòâî â ðóêå: 4.5 
6 Óäîáñòâî êíîïîê: 4
(æåñòêîå êîëåñî)
7 Â Èíòåðíåòå: 3 
8 FPS: 3 (ïëîõèå êíîïêè,
òÿæåëàÿ)

9 RTS: 4.5 
qP adventure/action: 3 (íåò
äîïîëíèòåëüíûõ êíîïîê).

★★ ★★ ★★ ★★

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 21

A4TECH RP-648

1 Óïðàâëåíèå: 4 êíîïêè, 1
êîëåñî-êíîïêà, 1 êîëåñî 
2 Ðàçðåøåíèå: 800 dpi
3 Èíòåðôåéñ: PS/2, USB,
ðàäèî
4 ×àñòîòà îáíîâë.: 88/99 Ãö

5 Óäîáñòâî â ðóêå: 4.5 
6 Óäîáñòâî êíîïîê: 3.5
(òðóäíî äîñòàòü äîïîëíè-
òåëüíîå êîëåñî è êíîïêè).
7 Â Èíòåðíåòå: 5 (2 ñêðîë-
ëåðà, êíîïêè back è forward)

8 FPS: 3.5 (òÿæåëàÿ, íèçêàÿ
÷àñòîòà îáíîâëåíèÿ)
9 RTS: 4 (óäîáíà â ðóêå)
qP adventure/action: 4 áàëëà
(äîïîëíèòåëüíûå êíîïêè)

★★ ★★ ★★ ★★

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 23

A4TECH RP-649

1 Óïðàâëåíèå: 2 êíîïêè, 1
êîëåñî-êíîïêà 
2 Ðàçðåøåíèå: 400 dpi
3 Èíòåðôåéñ: PS/2, ðàäèî
4 ×àñòîòà îáíîâëåíèÿ: 88 Ãö
5 Óäîáñòâî â ðóêå: 4 (âûòÿ-

íóòûé êîðïóñ)
6 Óäîáñòâî êíîïîê: 4.5 
7 Â Èíòåðíåòå: 3 (æåñòêèé
ñêðîëëåð)
8 FPS: 3 («ñðûâàåòñÿ», 
òÿæåëàÿ)

9 RTS: 3.5 (íåóäîáíàÿ 
ôîðìà)
qP adventure/action: 3 (íåò
äîïîëíèòåëüíûõ êíîïîê)

★★ ★★ ★★

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 20

A4TECH RFSOP-35

Èäåàëüíàÿ ìûøü, ïî íàøåìó ìíåíèþ, äîëæíà èìåòü êëàññè÷åñêóþ èëè ýðãî-
íîìè÷íóþ ôîðìó êîðïóñà, êàê ó Logitech MouseMan Dual Optical, ìÿãêèå êëà-
âèøè è êîëåñî ñ ìàëåíüêèì õîäîì, äîïîëíèòåëüíûå êíîïêè, ðàñïîëîæåííûå
ïîä áîëüøèì ïàëüöåì, êà÷åñòâåííûé øåðîõîâàòûé ïëàñòèê, ðåçèíîâóþ
âñòàâêó, íåáîëüøîé âåñ è ãèáêèé øíóð, à òàêæå ïîääåðæèâàòü îáà èíòåð-
ôåéñà, èìåòü ÷àñòîòó, áëèçêóþ ê 200 Ãö íà PS/2, ðàçðåøåíèå 800 dpi,
áûñòðûé ñåíñîð, óñòîé÷èâûé ê «ñðûâàì».

ÈÄÅÀËÜÍÀß ÌÛØÜ 
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ÆÅËÅÇÎ
ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈÅ ÑÎÂÐÅÌÅÍÍÛÕ ÌÀÍÈÏÓËßÒÎÐÎÂ 

ÑÎÂÅÒ
Åñëè âàñ íå óñòðàèâàåò ìîäåëü
Microsoft èëè A4tech èëè âû óæå
ïðèîáðåëè ìûøü äðóãîé ôèðìû,
òî ìîæíî çàãðóçèòü äðàéâåð
A4tech ñ ñàéòà êîìïàíèè
(http://www.a4tech.com) è óñòà-
íîâèòü åãî âìåñòî äðàéâåðà âà-
øåãî óñòðîéñòâà. Òîãäà âû ñìî-
æåòå èñïîëüçîâàòü äîïîëíè-
òåëüíûå êíîïêè âàøåãî ìàíèïó-
ëÿòîðà â èãðàõ. Ïðè ýòîì ïîðò
PS/2 äîëæåí áûòü ðàáî÷èì.

Â íàøåì îáçîðå äëÿ ñðàâíåíèÿ
áûëè òàêæå ðàññìîòðåíû äâà
òðåêáîëà: Logitech TrackMan
Wheel è Logitech Marble Mouse.
Ïåðâûé èç íèõ íåñêîëüêî íåóäî-
áåí èç-çà ðàñïîëîæåíèÿ øàðà
ïîä áîëüøèì ïàëüöåì, à âîò
Marble Mouse îêàçàëñÿ áóêâàëü-
íî ñîçäàííûì äëÿ ðàáîòû â Èí-
òåðíåòå (øàðèê èäåàëåí äëÿ
ñêðîëëèíãà). Ïðè ýòîì îáà òðåê-
áîëà ïîêàçàëè ñâîþ ïîëíóþ íåï-
ðèãîäíîñòü äëÿ èãð.

ÑÅÍÑÎÐ
Â íàñòîÿùèé ìîìåíò ïðîèçâîäè-
òåëè ïðåäëàãàþò ïîòðåáèòåëþ
îïòè÷åñêèå ìûøè âòîðîãî ïîêî-
ëåíèÿ ñ óëó÷øåííûì ñåíñîðîì:
Logitech ñåðèè MX, Microsoft ñ
ñèñòåìîé Intelli Eye 2, Defender
Wireless Optical Ergo Office 2200
è Defender Ergo Office 2220. Òå-

ïåðü äàæå ïðè î÷åíü ðåçêîì äâè-
æåíèè ïîëîæåíèå êóðñîðà îòñ-
ëåæèâàåòñÿ, ÷òî î÷åíü âàæíî
äëÿ èãð, îñîáåííî äëÿ FPS.

ÑÎÂÅÒ
Â Windows çàôèêñèðóéòå êóðñîð
â öåíòðå ýêðàíà è î÷åíü ðåçêî
äåðíèòå ìûøü â ëþáóþ ñòîðîíó.
Åñëè ñòðåëêà îñòàëàñü íà ìåñòå
èëè îïèñàëà êðèâóþ, òî óñòðîé-
ñòâî èìååò ñëàáûé ñåíñîð.

Ðàçðåøåíèå � âàæíàÿ õàðàêòå-
ðèñòèêà ñåíñîðà, èçìåðÿåìàÿ â
dots per inch èëè dpi (òî÷êàõ íà
äþéì). ×åì îíî âûøå, òåì ÷óò÷å
ðåàãèðóåò ìàíèïóëÿòîð äàæå
íà íåçíà÷èòåëüíîå äâèæåíèå
âàøåé êèñòè è òåì òî÷íåå ñïî-
çèöèîíèðóåòñÿ êóðñîð. Ìûøè ñ
âûñîêèì ðàçðåøåíèåì
(Logitech MX500 Optical Mouse,
Defender Ergo Office 2220,
Genius NetScroll+ Traveler è äðó-
ãèå) èìåþò ïîêàçàòåëü 800 dpi.
Ýòîò ôàêò ïîä÷åðêèâàåòñÿ íà
ñàéòàõ è íà êîðîáêàõ ñ óñòðîé-
ñòâàìè. Îñòàëüíûå ìîäåëè îá-
ëàäàþò ðàçðåøåíèåì 400 dpi, î
÷åì ïðîèçâîäèòåëè îáû÷íî íå
óïîìèíàþò. Ïðè ýòîì èç ìûøåé
ñ ñåíñîðîì â 800 dpi, òî åñòü
äîñòàòî÷íî âûñîêîãî êà÷åñòâà,
íàì óäàëîñü «ñîðâàòü» (ïðè
ðåçêîì äâèæåíèè êóðñîð îñòà-
âàëñÿ íà ìåñòå) Genius

1 Óïðàâëåíèå: 7 êíîïîê, 1
êîëåñî-êíîïêà 
2 Ðàçðåøåíèå: 800 dpi
3 Èíòåðôåéñ: PS/2, USB,
ðàäèî
4 ×àñòîòà îáíîâë.: 128/124 Ãö

5 Óäîáñòâî â ðóêå: 4 (î÷åíü
òÿæåëàÿ)
6 Óäîáñòâî êíîïîê: 5 
7 Â Èíòåðíåòå: 5 
8 FPS: 4 (íåâûñîêàÿ ÷àñòî-
òà îáíîâëåíèÿ, òÿæåëàÿ)

9 RTS: 4.5 
qP Adventure/action: 4.5 

★★ ★★ ★★ ★★

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 70

LOGITECH MX700 
CORDLESS OPTICAL MOUSE 

1 Óïðàâëåíèå: 4 êíîïêè, 1
êîëåñî-êíîïêà
2 Ðàçðåøåíèå: 800 dpi
3 Èíòåðôåéñ: PS/2, USB,
ðàäèî
4 ×àñòîòà îáíîâë.: 70/75 Ãö

5 Óäîáñòâî â ðóêå: 3.5 (øè-
ðîêîå îñíîâàíèå, òÿæåëàÿ)
6 Óäîáñòâî êíîïîê: 3.5
(ãðîìêèå êíîïêè ñ îòäà÷åé)
7 Â Èíòåðíåòå: 3.5 (íåó-
äîáíî íàæèìàòü íà êîëåñî)

8 FPS: 2 (òÿæåëàÿ, íå ëå-
æèò â ðóêå)
9 RTS: 4 
qP Adventure/action: 4 (óäîá-
íûå äîïîëíèòåëüíûå êíîïêè)

★★ ★★ ★★ ★★

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 23

DEFENDER 
WIRELESS OPTICAL 1440 

Defender Ergo Office 2220 è
Logitech MX500 Optical Mouse.
Ñ ïîçèöèè ãåéìåðà, íåîáõîäè-
ìîñòü äîïîëíèòåëüíûõ ýëåìåí-
òîâ óïðàâëåíèÿ âûçûâàåò áîëü-
øèå ñîìíåíèÿ. Ðàñïîëîæåíèå è
ôóíêöèè òàêèõ êíîïîê íå ÿâëÿ-
þòñÿ ñòàíäàðòîì, è ïîäàâëÿþ-
ùåå áîëüøèíñòâî èãð, äàæå
ñðàâíèòåëüíî íîâûõ, èõ íå ïîä-
äåðæèâàþò (ìîæíî çàïðîãðàì-
ìèðîâàòü òîëüêî ñòàíäàðòíûå 3
êíîïêè è êîëåñî ïðîêðóòêè).
Åäèíñòâåííûé ñïîñîá èñïîëüçî-
âàòü âñå âîçìîæíîñòè ìûøè â
èãðàõ � ïîñðåäñòâîì äðàéâåðà
íàçíà÷èòü äîïîëíèòåëüíûì
êíîïêàì çíà÷åíèÿ ôóíêöèî-
íàëüíûõ êëàâèø êëàâèàòóðû,
êàê ðåàëèçîâàíî â ÏÎ ê A4tech
è Microsoft.
Äðàéâåð Microsoft ïîçâîëÿåò äå-
ëàòü ýòî äëÿ ðàçíûõ ïðîãðàìì.
Äîñòàòî÷íî äîáàâèòü íåîáõî-

äèìóþ èãðó â ñïèñîê è óêàçàòü
äëÿ äîïîëíèòåëüíûõ ýëåìåíòîâ
óïðàâëåíèÿ îäíó èç îãðàíè÷åí-
íîãî ÷èñëà ôóíêöèîíàëüíûõ
êëàâèø êëàâèàòóðû: [F1], [F5],
[Tab] è òàê äàëåå, à â ñàìîé èã-
ðå óñòàíîâèòü íà íèõ íóæíûå
äåéñòâèÿ, òîãäà â Windows
ìûøü áóäåò âûïîëíÿòü ñòàíäà-
ðòíûå ôóíêöèè, à â èãðå � òå
äåéñòâèÿ, êîòîðûå áûëè âûáðà-
íû âàìè. Îäíàêî ñóùåñòâåííûé
ìèíóñ äðàéâåðà Microsoft çàêëþ-
÷àåòñÿ â òîì, ÷òî îí îãðàíè÷èâà-
åò ÷àñòîòó îïðîñà PS/2 ïîðòà
äî 100 Ãö. Íà ñòàíäàðòíîì ÏÎ
äëÿ ïÿòèêíîïî÷íîé ìûøè ìàíè-
ïóëÿòîðû Microsoft ïîêàçûâàþò
â äâà ðàçà áîëüøóþ ÷àñòîòó.
Èçìåíåíèÿ, êîòîðûå ìîæíî
âíåñòè ñ äðàéâåðîì A4tech áó-
äóò ñïðàâåäëèâû êàê äëÿ èãð,
òàê è äëÿ âñåõ îñòàëüíûõ ïðîã-
ðàìì, ÷òî íå âñåãäà óäîáíî.

1 Óïðàâëåíèå: 7 êíîïîê, 1 êî-
ëåñî-êíîïêà 
2 Ðàçðåøåíèå: 800 dpi
3 Èíòåðôåéñ: PS/2, USB
4 ×àñòîòà îáíîâë.: 197/124 Ãö
5 Óäîáñòâî â ðóêå: 5 (ìûøü
ñäåëàíà òî÷íî ïî ðóêå)
6 Óäîáñòâî êíîïîê: 5 (äâå äî-
ïîëíèòåëüíûå êíîïêè ïîä áîëü-
øèì ïàëüöåì)
7 Â Èíòåðíåòå: 5 (õîðîøèå
äîïîëíèòåëüíûå êíîïêè)
8 FPS: 5 (âûáîð èãðîêîâ)
9 RTS: 5 
qP adventure/action: 5

LOGITECH
MX500 OPTICAL MOUSE 

★★ ★★ ★★ ★★ ★★   ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 44

1Óïðàâëåíèå: 2 êíîïêè, 1 êîëå-
ñî-êíîïêà 
2 Ðàçðåøåíèå: 400 dpi
3 Èíòåðôåéñ: PS/2, USB
4 ×àñòîòà îáíîâë.: 197/124 Ãö
5 Óäîáñòâî â ðóêå: 3.5 (î÷åíü
øèðîêàÿ)
6 Óäîáñòâî êíîïîê: 4 (îñíîâ-
íûå êíîïêè ìàëîâàòû)
7 Â Èíòåðíåòå: 3 (òóãîå êîëå-
ñî)
8 FPS: 3.5 (íåóäîáíà â ðóêå)
9 RTS: 3.5 
qP adventure/action: 3 (íåò äî-
ïîëíèòåëüíûõ êíîïîê)

LOGITECH 
N-BJ67B OEM 

★★ ★★ ★★   ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 12

1 Óïðàâëåíèå: 2 êíîïêè, 1 êî-
ëåñî-êíîïêà, øàð 
2 Ðàçðåøåíèå: 400 dpi
3 Èíòåðôåéñ: PS/2, USB
4 ×àñòîòà îáíîâë.: 196/124 Ãö
5 Óäîáñòâî â ðóêå: 2.5 (øàð
ïîä áîëüøèì ïàëüöåì � î÷åíü
íåóäîáíî)
6 Óäîáñòâî êíîïîê: 4.5 (êíîï-
êè õîðîøèå)
7 Â Èíòåðíåòå: 3 
8 FPS: 0 
9 RTS: 2 
qP adventure/action: 0 

LOGITECH 
TRACKMAN WHEEL 

★★ ★★ ★★   ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 31

1 Óïðàâëåíèå: 4 êíîïêè, øàð
2 Ðàçðåøåíèå: 400 dpi
3 Èíòåðôåéñ: PS/2, USB
4 ×àñòîòà îáíîâë.: 192/124 Ãö
5 Óäîáñòâî â ðóêå: 4 (íåîáõî-
äèìî ïðèâûêàòü ê øàðèêó)
6 Óäîáñòâî êíîïîê: 5 (óäîá-
íûå êíîïêè)
7 Â Èíòåðíåòå: 5 (èäåàëüíà
äëÿ Èíòåðíåòà)
8 FPS: 2 
9 RTS: 3 
qP adventure/action: 2 

LOGITECH 
MARBLE MOUSE 

★★ ★★ ★★ ★★   ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 30

1 Óïðàâëåíèå: 4 êíîïêè, 1 êî-
ëåñî-êíîïêà 
2 Ðàçðåøåíèå: 400 dpi
3 Èíòåðôåéñ: PS/2, USB
4 ×àñòîòà îáíîâë.: 166/124 Ãö
5 Óäîáñòâî â ðóêå: 4.5 (ìûøü
óäîáíàÿ, ëåãêàÿ)
6 Óäîáñòâî êíîïîê: 4 (êíîïêè
ïîä áîëüøèì ïàëüöåì)
7 Â Èíòåðíåòå: 4.5 (óäîáíûå
äîïîëíèòåëüíûå êíîïêè)
8 FPS: 3.5 (ïëîõèå êíîïêè)
9 RTS: 4 
qP adventure/action: 4 (äîïîëíè-
òåëüíûå êíîïêè)

GENIUS
NETSCROLL OPTICAL

★★ ★★ ★★ ★★   ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 13

1 Óïðàâëåíèå: 5 êíîïîê, 1
êîëåñî-êíîïêà 
2 Ðàçðåøåíèå: 800 dpi
3 Èíòåðôåéñ: PS/2, USB,
ðàäèî
4 ×àñòîòà îáíîâë.: 70/75 Ãö

5 Óäîáñòâî â ðóêå: 4 (ðåçè-
íîâàÿ âñòàâêà, òÿæåëàÿ)
6 Óäîáñòâî êíîïîê: 4.5
(äâå êíîïêè ïîä áîëüøèì
ïàëüöåì, õîðîøåå êîëåñî)
7 Â Èíòåðíåòå: 4.5 (õîðî-

øèå äîïîëíèòåëüíûå êíîïêè)
8. FPS: 3 (øèðîêîå îñíîâà-
íèå, ñïåöèôè÷åñêàÿ ôîðìà)
9 RTS: 4 
qPAdventure/action: 4 áàëëà

★★ ★★ ★★ ★★

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 43

DEFENDER WIRELESS
OPTICAL ERGO OFFICE 2200
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NetScroll+ Traveler, A4tech RP-
648 è A4tech RP-649.

ÈÍÒÅÐÔÅÉÑ
Â îáçîðå ïðåäñòàâëåíî 20 ïðî-
âîäíûõ è 8 ðàäèîìûøåé. Áîëü-
øèíñòâî ìàíèïóëÿòîðîâ ïîääåð-
æèâàþò îáà èíòåðôåéñà: è PS/2,
è USB. A4tech RFSOP-35, A4tech
SWOP-48 è Defender Optical 1300
B ðàáîòàþò òîëüêî â PS/2, à
Microsoft Wireless IntelliMouse
Explorer � òîëüêî â USB.
Îò èñïîëüçóåìîãî èíòåðôåéñà è
îñîáåííîñòåé óñòðîéñòâà çàâè-
ñèò òàêîé âàæíûé ïîêàçàòåëü,
êàê ÷àñòîòà îïðîñà.

ÑÎÂÅÒ
Åñëè â âàøåì êîìïüþòåðå ïðå-
äóñìîòðåí PS/2 ïîðò äëÿ ìûøè,
òî ëó÷øå èñïîëüçîâàòü èìåííî
åãî, òàê êàê îí èìååò ÷àñòîòó îï-
ðîñà 200 Ãö ïðîòèâ 125 Ãö ó USB.
Ìèíóñ PS/2 � îòñóòñòâèå «ãîðÿ-
÷åãî ïîäêëþ÷åíèÿ», òî åñòü íåîá-

õîäèìî âûêëþ÷èòü êîìïüþòåð,
÷òîáû óñòàíîâèòü ìûøü.

×ÀÑÒÎÒÀ ÎÏÐÎÑÀ
×àñòîòà îïðîñà óêàçûâàåòñÿ â
ãåðöàõ (Ãö) è ïîêàçûâàåò, ñêîëü-
êî ðàç â ñåêóíäó ìûøü ïåðåäàåò
äðàéâåðó äàííûå î ñâîåì ïåðå-
ìåùåíèè. ×åì âûøå ÷àñòîòà îï-
ðîñà, òåì áûñòðåå óñòðîéñòâî
ðåàãèðóåò íà äâèæåíèå âàøåé
ðóêè, ÷òî î÷åíü âàæíî äëÿ äèíà-
ìè÷íûõ èãð, îñîáåííî äëÿ FPS è
action. Ïðè òåñòèðîâàíèè ìû âûñ-
òàâëÿëè ìàêñèìàëüíûå ÷àñòîòû,
ïðåäóñìîòðåííûå ïðîèçâîäèòå-
ëåì óñòðîéñòâà.

ÑÎÂÅÒ
Â Windows 2000 è XP ïîäíÿòü
÷àñòîòó îïðîñà íà PS/2 ìîæíî
÷åðåç ñòàíäàðòíûé äðàéâåð. Â
Windows 9x âàì ïîíàäîáèòñÿ
òâèêåð � PS/2 rate adjustor. Ïðè
ïîäêëþ÷åíèè ÷åðåç USB ÷àñòîòû
íå ðåãóëèðóþòñÿ.

Ðàäèîìûøè (Defender Wireless
Optical Ergo Office 2200, Logitech
MX700 Cordless Optical Mouse)
ïðîèãðûâàþò ïðîâîäíûì ïî ïîêà-
çàòåëþ ÷àñòîòû îïðîñà â ñèëó
òåõíè÷åñêèõ îñîáåííîñòåé (íåîá-
õîäèìîñòü ïåðåäàâàòü äàííûå ïî
ðàäèîêàíàëó). Ëèäåðîì îáçîðà
ñðåäè áåñïðîâîäíûõ ìûøåé ïî
ýòîìó êðèòåðèþ ÿâëÿåòñÿ Logitech
MX700 Cordless Optical Mouse.

ÁÅÑÏÐÎÂÎÄÍÛÅ ÌÛØÈ
Ïî íàøåìó ìíåíèþ, òàêèå ìî-
äåëè íå î÷åíü óäîáíû â ðàáî-
òå. Åäèíñòâåííîå äîñòîéíîå
ïðèìåíåíèå, êîòîðîå ìû íàø-
ëè äëÿ íèõ � ýòî ñìîòðåòü
DVD èëè DivX-ôèëüìû ñ äèâà-
íà, èñïîëüçóÿ ìàíèïóëÿòîð,
êàê ïóëüò äèñòàíöèîííîãî óï-
ðàâëåíèÿ. Îäíàêî åñëè âàì
ìåøàåò ïðîâîä èëè íå õâàòà-

åò åãî äëèíû, òî òàêèå ìîäåëè
äëÿ âàñ.
Â õîäå òåñòîâ ñáîåâ è ïîòåðè
ñâÿçè íå íàáëþäàëîñü. Äàëü-
íîñòü ñâÿçè âàðüèðóåòñÿ îò 1.2 ì
(Microsoft Wireless IntelliMouse
Explorer, Genius Wireless Optical,
Defender Wireless Optical 1440) äî
2-2.5 ì (Logitech MX700 Cordless
Optical Mouse, A4tech RP-648,
A4tech RP-649).

ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈÅ ÑÎÂÐÅÌÅÍÍÛÕ ÌÀÍÈÏÓËßÒÎÐÎÂ 

1 Óïðàâëåíèå: 4 êíîïêè, 1
êîëåñî-êíîïêà 
2 Ðàçðåøåíèå: 400 dpi
3 Èíòåðôåéñ: PS/2, USB,
ðàäèî
4 ×àñòîòà îáíîâë.: 66/70 Ãö

5 Óäîáñòâî â ðóêå: 3 (íåó-
äîáíàÿ ôîðìà)
6 Óäîáñòâî êíîïîê: 3
(æåñòêèå êíîïêè)
7 Â Èíòåðíåòå: 4 (óäîáíûå
äîïîëíèòåëüíûå êíîïêè)

8 FPS: 2.5 (íåóäîáíàÿ ôîð-
ìà, òÿæåëàÿ)
9 RTS: 3.5 
qP adventure/action: 4 

★★ ★★ ★★

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 37

GENIUS
WIRELESS OPTICAL 

1 Óïðàâëåíèå: 4 êíîïêè, êî-
ëåñî-êíîïêà 
2 Ðàçðåøåíèå: 400 dpi
3 Èíòåðôåéñ: USB, ðàäèî
4 ×àñòîòà îáíîâë.: 101 Ãö
5 Óäîáñòâî â ðóêå: 4 (î÷åíü

âûñîêàÿ)
6 Óäîáñòâî êíîïîê: 5 (èäå-
àëüíûå êíîïêè)
7 Â Èíòåðíåòå: 5 
8 FPS: 3.5 (íåóäîáíàÿ ôîð-
ìà, òÿæåëàÿ)

9 RTS: 4 
qP adventure/action: 4 ëà

★★ ★★ ★★ ★★

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 45

MICROSOFT WIRELESS
INTELLIMOUSE EXPLORER 

Ñåé÷àñ ìûøè ïåðåæèâàþò î÷åðåäíîå ñòàíîâëåíèå ñòàíäàðòîâ
â îáëàñòè äîïîëíèòåëüíûõ ýëåìåíòîâ óïðàâëåíèÿ, ïîýòîìó
ðàçðàáîò÷èêè ÏÎ íå ñïåøàò èõ ïîääåðæèâàòü. Ïîëîæèòåëü-
íûì ìîìåíòîì ÿâëÿåòñÿ âûõîä íà ðûíîê ìûøåé ñ ñåíñîðîì âòî-
ðîãî ïîêîëåíèÿ, êîòîðûé ïîçâîëèë ïîòðåáèòåëþ ïîëó÷èòü êà-
÷åñòâåííûé ìàíèïóëÿòîð çà ðàçóìíóþ öåíó.
Ïî èòîãàì òåñòîâ «Âûáîðîì ðåäàêöèè» ñòàë ìàíèïóëÿòîð
Logitech MX300 Optical Mouse êàê ñàìûé óäîáíûé äëÿ ðàáîòû è
èãðû. ÌÕ300 îáëàäàåò êëàññè÷åñêîé óçêîé ôîðìîé, ñáàëàíñè-
ðîâàííûì âåñîì, êà÷åñòâåííûìè êíîïêàìè è êîëåñîì, îáåñïå-
÷èâàåò ìèíèìàëüíûé êîíòàêò ñ êèñòüþ, ðóêà íå óñòàåò ïðè äîë-
ãîé ðàáîòå. Ìûøü ñäåëàíà èç øåðîõîâàòîãî êà÷åñòâåííîãî
ïëàñòèêà è èìååò âñòàâêó. Ïðè ýòîì äàííûé ìàíèïóëÿòîð ñíàá-
æåí îòëè÷íûì ñåíñîðîì. Âñå ýòî â öåëîì ñîîòâåòñòâóåò íàøèì
ïðåäñòàâëåíèÿì îá èäåàëüíîé ìûøè. Ñîâñåì ÷óòü-÷óòü îòñòà-
ëè, íà íàø âçãëÿä, èçëèøíå íàâîðî÷åííûå Logitech MX500
Optical Mouse, Logitech MouseMan Dual Optical è Microsoft
IntelliMouse Explorer.
Â íîìèíàöèè «Ëó÷øàÿ ïîêóïêà» ïîáåäèëà ìûøü Microsoft Wheel
Mouse Optical, êîòîðàÿ ïðè öåíå $13 èìååò ñåíñîð âòîðîãî ïî-
êîëåíèÿ. Òàêæå ðàññìàòðèâàëèñü A4tech SWOP-48 ñ ðàçðåøå-
íèåì 800 dpi ($11), Defender Ergo Office 2220 è Genius
NetScroll+ Traveler.

ÂÛÂÎÄÛ 

1 Óïðàâëåíèå: 2 êíîïêè, 1 êî-
ëåñî-êíîïêà 
2 Ðàçðåøåíèå: 800 dpi
3 Èíòåðôåéñ: PS/2, USB
4 ×àñòîòà îáíîâë.: 165/124 Ãö
5 Óäîáñòâî â ðóêå: 5 (îêðóã-
ëàÿ, ìàëåíüêàÿ, î÷åíü ëåãêàÿ)
6 Óäîáñòâî êíîïîê: 4.5
7 Â Èíòåðíåòå: 3 (íåò äîïîëíè-
òåëüíûõ êíîïîê)
8 FPS: 4.5 (ñðûâàåòñÿ, íî
óäîáíàÿ ôîðìà)
9 RTS: 4.5 
qP adventure/action: 3 (íåò äî-
ïîëíèòåëüíûõ êíîïîê)

GENIUS
NETSCROLL+ TRAVELER 

★★ ★★ ★★ ★★ ★★   ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 20

1 Óïðàâëåíèå: 2 êíîïêè, 1 êî-
ëåñî-êíîïêà 
2 Ðàçðåøåíèå: 400 dpi
3 Èíòåðôåéñ: PS/2, USB
4 ×àñòîòà îáíîâëåíèÿ:
188/124 Ãö
5 Óäîáñòâî â ðóêå: 4 (óäîáíàÿ
êëàññè÷åñêàÿ ôîðìà, ëåãêàÿ)
6 Óäîáñòâî êíîïîê: 2 (êíîïêè
ñ î÷åíü áîëüøîé îòäà÷åé, âÿç-
êîå êîëåñî)
7 Â Èíòåðíåòå: 2 
8 FPS: 3 
9 RTS: 3 
qP adventure/action: 2 

GENIUS
POWERSCROLL EYE METALLIC 

★★ ★★ ★★   ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 12

1Óïðàâëåíèå: 4 êíîïêè, 1 êîëå-
ñî-êíîïêà 
2 Ðàçðåøåíèå: 400 dpi
3 Èíòåðôåéñ: PS/2, USB
4 ×àñòîòà îáíîâë.: 100/124 Ãö
5 Óäîáñòâî â ðóêå: 4.5 (íåñ-
êîëüêî âåëèêîâàòà)
6 Óäîáñòâî êíîïîê: 5 (äâå
êíîïêè ïîä áîëüøèì ïàëüöåì,
êíîïêè è êîëåñî èäåàëüíû)
7 Â Èíòåðíåòå: 5 (õîðîøèå äî-
ïîëíèòåëüíûå êíîïêè)
8 FPS: 5 (íå «ñðûâàåòñÿ»)
9 RTS: 5 
qP adventure/action: 5

MICROSOFT
INTELLIMOUSE EXPLORER 

★★ ★★ ★★ ★★ ★★   ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 28

1 Óïðàâëåíèå: 4 êíîïêè, 1 êî-
ëåñî-êíîïêà 
2 Ðàçðåøåíèå: 400 dpi
3 Èíòåðôåéñ: PS/2, USB
4 ×àñòîòà îáíîâë.: 99/124 Ãö
5 Óäîáñòâî â ðóêå: 4 
6 Óäîáñòâî êíîïîê: 4 (îäíà
êíîïêà ïîä ìèçèíöåì)
7 Â Èíòåðíåòå: 4.5 (äâå äîïîë-
íèòåëüíûå êíîïêè)
8 FPS: 4.5 (íå «ñðûâàåòñÿ»)
9 RTS: 4.5 
qP adventure/action: 4.5 

MICROSOFT 
INTELLIMOUSE OPTICAL 

★★ ★★ ★★ ★★   ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 20

1 Óïðàâëåíèå: 2 êíîïêè, 1 êî-
ëåñî-êíîïêà 
2 Ðàçðåøåíèå: 400 dpi
3 Èíòåðôåéñ: PS/2, USB
4 ×àñòîòà îáíîâë.: 99/124 Ãö
5 Óäîáñòâî â ðóêå: 4.5 (øèðî-
êàÿ çàäíÿÿ ÷àñòü)
6 Óäîáñòâî êíîïîê: 5 (êà÷åñò-
âåííûå êíîïêè, ñàìîå ìÿãêîå
êîëåñî)
7 Â Èíòåðíåòå: 3.5 (íåò äîïîë-
íèòåëüíûõ êíîïîê)
8 FPS: 4.5 (íå «ñðûâàåòñÿ»)
9 RTS: 5 (î÷åíü ëåãêàÿ)
qP adventure/action: 4 

MICROSOFT 
WHEEL MOUSE OPTICAL 

★★ ★★ ★★ ★★ ★★   ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 13

Â íàñòîÿùåå âðåìÿ Microsoft ðàç-
ðàáàòûâàåò íîâîå ðåøåíèå â îá-
ëàñòè äîïîëíèòåëüíûõ ýëåìåíòîâ
óïðàâëåíèÿ ìàíèïóëÿòîðîâ. Ïðåä-
ïîëàãàåòñÿ ðåàëèçîâàòü êîëåñî
ïðîêðóòêè, êîòîðîå íå òîëüêî âûñ-
òóïàåò â ðîëè êíîïêè, íî åùå ìî-
æåò îòêëîíÿòüñÿ âïðàâî è âëåâî.

ÏÐÅÊÐÀÑÍÎÅ ÁÓÄÓÙÅÅ 
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×
àñòî, ïîêóïàÿ óñòðîéñòâî
ñ áîëüøèì êîëè÷åñòâîì
äîïîëíèòåëüíûõ ýëåìåí-

òîâ, çíà÷èòåëüíî ïåðåïëà÷èâàÿ
ïðè ýòîì, ïîëüçîâàòåëü çà÷àñòóþ
ïðèìåíÿåò â ðàáîòå äàëåêî íå âñå
ôóíêöèè ïîêóïêè, ïîòîìó ÷òî íå
çíàåò, êàê èìè ýôôåêòèâíî âîñ-
ïîëüçîâàòüñÿ. Ñåãîäíÿ ìû ïîñòà-
ðàåìñÿ ðàññêàçàòü îá èñïîëüçî-
âàíèè îäíîãî èç ëó÷øèõ, ïî íàøå-
ìó ìíåíèþ, ìàíèïóëÿòîðîâ �
Logitech MX300 optical mouse.

ÓÑÒÀÍÎÂÊÀ
Ïîäñîåäèíèòå øòåêåð ê ëþáîìó
ñâîáîäíîìó ïîðòó USB èëè PS/2
(ðÿäîì ñ ïîñëåäíèì, îáû÷íî îê-
ðàøåííûì â çåëåíûé öâåò, âûáè-
òà ïèêòîãðàììà ìûøè). Íàïîìè-
íàåì, ÷òî ïîðò PS/2 íå ïîääåð-
æèâàåò «ãîðÿ÷åãî» ïîäêëþ÷åíèÿ,
ïîýòîìó ïåðåä ýòîé îïåðàöèåé
êîìïüþòåð ñëåäóåò âûêëþ÷èòü.
Çàòåì óñòàíîâèòå äðàéâåð ñ ïðè-
ëàãàþùåãîñÿ êîìïàêò-äèñêà, òàê
êàê òîëüêî ÏÎ îò ïðîèçâîäèòåëÿ
ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü âñå ôóíê-
öèè è îñîáåííîñòè ìàíèïóëÿòîðà.
Ñëåäóåò îòìåòèòü, ÷òî åñëè ìàòå-
ðèíñêàÿ ïëàòû íà âàøåì ÐÑ ïîä-
äåðæèâàåò USB 2.0, íåîáõîäèìî
óáåäèòüñÿ, ÷òî âñå äðàéâåðû ÷èïñå-
òà óñòàíîâëåíû ïðàâèëüíî. Â ïðî-
òèâíîì ñëó÷àå ïîäêëþ÷èòü ìûøü ê
USB-ïîðòó, âîçìîæíî, íå óäàñòñÿ.
Ïîñëå èíñòàëëÿöèè ôèðìåííîãî
äðàéâåðà ìûøè ñèñòåìà îïðåäå-
ëèò ìîäåëü ìàíèïóëÿòîðà àâòî-
ìàòè÷åñêè (â ñëó÷àå USB � ñðà-
çó, â ñëó÷àå PS/2 � ïîñëå ïåðå-
çàãðóçêè). Íà ýêðàíå ïîÿâèòñÿ
îêîøêî Quick Setup èíòåðôåéñà
äðàéâåðà (â ïîñëåäñòâèè åãî
ìîæíî âûçâàòü ïîñðåäñòâîì
äâîéíîãî ùåë÷êà ïî èçîáðàæå-

íèþ ìûøè â ïðàâîì íèæíåì óãëó
ðàáî÷åãî ñòîëà Windows). Çäåñü
æå ìîæíî çàïðåòèòü îòîáðàæå-
íèå ïèêòîãðàììû äðàéâåðà, ñíÿâ
ãàëî÷êó Show icon in the taskbar, à
òàêæå âûçâàòü ìàñòåð íàñòðîéêè
ìàíèïóëÿòîðà â äèàëîãîâîì ðå-
æèìå êíîïêîé Device Setup.

ÍÀÑÒÐÎÉÊÀ
Âêëàäêà «Óêàçàòåëè» ÿâëÿåòñÿ
ñòàíäàðòíîé äëÿ âñåõ ìîäåëåé è
îòâå÷àåò çà íàñòðîéêó âèäà êóð-
ñîðà ìûøè.
Íà âêëàäêå Buttons (êíîïêè) âàì
ïðåäëàãàåòñÿ çàïðîãðàììèðîâàòü
ôóíêöèè êíîïîê óñòðîéñòâà. Äëÿ
ýòîãî, ñâåðÿÿñü ñ èçîáðàæåíèåì
ìûøè ñïðàâà, âûáåðèòå èç ñïèñêà
íåîáõîäèìóþ êíîïêó è íàæìèòå
Modify (èçìåíèòü). Äàëåå âûáåðèòå
èç ñïèñêà îäíî èç ÷åòûðåõ âîçìîæ-
íûõ çíà÷åíèé: Click/Select (ùåë-
÷îê/âûáîð); Universal Scroll (óíèâåð-
ñàëüíàÿ ïðîêðóòêà); Context
Menu/Alternate Select (êîíòåêñòíîå
ìåíþ); Quick Switch (áûñòðîå ïå-
ðåêëþ÷åíèå ìåæäó çàäà÷àìè
Windows).
Èç âûïàäàþùåãî ñïèñêà Scrolling
Size âû ìîæåòå âûáðàòü øàã
ïðîêðóòêè, ñîîòâåòñòâóþùèé îä-
íîìó ùåë÷êó êîëåñà (ïî óìîë÷à-
íèþ � òðè ñòðîêè).
Íà âêëàäêå Motion (äâèæåíèå)
íàñòðàèâàåòñÿ ïîâåäåíèå êóð-
ñîðà ìûøè. Ïîêàçàòåëü Speed
(ñêîðîñòü) ðåãóëèðóåò ðåàêöèþ
óêàçàòåëÿ íà äâèæåíèå âàøåé
ðóêè: â ïîëîæåíèè ðåãóëÿòîðà
Fast (áûñòðî) ñòðåëêà áóäåò ïå-
ðåìåùàòüñÿ íà çíà÷èòåëüíîå
ðàññòîÿíèå äàæå ïðè íåáîëü-
øîì äâèæåíèè ðóêè, â ïîëîæå-
íèè Slow (ìåäëåííî) � ðåàêöèÿ
áóäåò çíà÷èòåëüíî ìåíüøåé.

Ïåðåêëþ÷àòåëü Acceleration (óñ-
êîðåíèå) ïîêàçûâàåò, íàñêîëüêî
áóäåò óñèëèâàòüñÿ ðåàêöèÿ êóð-
ñîðà ïðè ðåçêîì äâèæåíèè ðóêè.
Ãàëî÷êà Start Move (íà÷àòü äâè-
æåíèå) ïîçâîëÿåò âêëþ÷èòü àâòî-
ìàòè÷åñêóþ óñòàíîâêó ñòðåëêè íà
âûäåëåííóþ (highlighted) êíîïêó
ïîÿâëÿþùèõñÿ äèàëîãîâûõ îêîí.
Ãàëî÷êà Cursor Trails (øëåéô êóð-
ñîðà) ïîçâîëÿåò âêëþ÷èòü øëåéô
çà óêàçàòåëåì ìûøè. Ýòî íåîáõî-
äèìî ïðè èñïîëüçîâàíèè LCD
äèñïëåÿ ñ ìåäëåííîé ìàòðèöåé, íà
êîòîðîì êóðñîð ïëîõî çàìåòåí.

×ÀÑÒÎÒÀ
Èçìåíèòü ÷àñòîòó îïðîñà (îá-
íîâëåíèÿ) âû ìîæåòå, âûáðàâ â
êîíòåêñòíîì ìåíþ èêîíêè «Ìîé
êîìïüþòåð» ïóíêò «Ñâîéñòâà» è
âî âêëàäêå «Îáîðóäîâàíèå»
ùåëêíóâ êíîïêó «Äèñïåò÷åð óñò-
ðîéñòâ». Ðàñêðûâ ñïèñîê «Ìûøè
è èíûå óêàçóþùèå óñòðîéñòâà»,
íàéäèòå íàçâàíèå ñâîåãî ìàíèïó-
ëÿòîðà è â êîíòåêñòíîì ìåíþ
ùåëêíèòå ïóíêò «Ñâîéñòâà». Íà
âêëàäêå «Äîïîëíèòåëüíûå ïàðà-
ìåòðû» èç âûïàäàþùåãî ñïèñêà
«×àñòîòà» âûáåðèòå íåîáõîäè-
ìîå çíà÷åíèå. Çàìåòüòå, ÷òî èç-
ìåíèòü ÷àñòîòó îïðîñà òàêèì îá-
ðàçîì ìîæíî òîëüêî â Windows
2000/XP. Â ñðåäå Windows 9õ
äëÿ ýòîãî ïîíàäîáèòñÿ ñïåöèôè-
÷åñêàÿ ïðîãðàììà òâèêåð.

ÑÎÂÌÅÑÒÍÎÅ ÈÑÏÎËÜ-
ÇÎÂÀÍÈÅ ÌÀÍÈÏÓËß-
ÒÎÐÎÂ
Âî âêëàäêå Devices (óñòðîéñòâà)
ìîæíî ïîëó÷èòü èíôîðìàöèþ î
òåêóùåì ìàíèïóëÿòîðå è âåðñèè
äðàéâåðà, à òàêæå âûáðàòü íåîá-
õîäèìîå óñòðîéñòâî èç ñïèñêà.

Äðàéâåð Logitech, â îòëè÷èå,
íàïðèìåð, îò Microsoft, ïîçâîëÿ-
åò êîððåêòíî ðàáîòàòü ñðàçó ñ
íåñêîëüêèìè óñòðîéñòâàìè. Òàê,
âû ìîæåòå ïîäêëþ÷èòü ê PS/2
ïîðòó Logitech MX300 äëÿ èãð, à
ê USB ïîðòó Logitech Marble
Mouse äëÿ ñåðôèíãà â Èíòåðíå-
òå. Äðàéâåð áóäåò ðàáîòàòü ñ
òåì ìàíèïóëÿòîðîì, êîòîðûì âû
äâàæäû ùåëêíèòå ïî ïèêòîãðàì-
ìå ìûøè â ïðàâîì íèæíåì óãëó, è
áóäåò õðàíèòü íàñòðîéêè äëÿ
êàæäîãî èç âàøèõ óñòðîéñòâ.

ÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÍÈÅ ÄÎ-
ÏÎËÍÈÒÅËÜÍÛÕ ÝËÅ-
ÌÅÍÒÎÂ ÓÏÐÀÂËÅÍÈß
Â ÈÃÐÀÕ
Êàê âû óæå çíàåòå, áîëüøèíñòâî
èãðîâûõ ïðîãðàìì â íàñòîÿùåå
âðåìÿ íå ïîääåðæèâàåò äîïîëíè-
òåëüíûå ýëåìåíòû óïðàâëåíèÿ
ìàíèïóëÿòîðîâ íàïðÿìóþ. Åäèí-
ñòâåííûé ñïîñîá ñäåëàòü èõ äîñ-
òóïíûìè â èãðàõ � íàçíà÷èòü íà
íèõ ôóíêöèîíàëüíûå êëàâèøè
êëàâèàòóðû. Äðàéâåð Logitech
ïîçâîëÿåò ðàáîòàòü òîëüêî ñ
ïðåäóñìîòðåííûìè ïðîèçâîäèòå-
ëåì ôóíêöèÿìè, ïîýòîìó ìû åãî
óäàëèëè è èíñòàëëèðîâàëè äðàé-
âåð äëÿ ìûøè A4tech SWOP-35,
èìåþùåé 5 êíîïîê è 2 êîëåñà
(http://www.a4tech.com). Ñ ïî-
ìîùüþ íîâîãî äðàéâåðà íàì óäà-
ëîñü óñòàíîâèòü íà êíîïêó-êîëå-
ñî çíà÷åíèå êëàâèøè [F1], à íà
êíîïêó ïåðåêëþ÷åíèÿ çàäà÷ �
[F2] (îíà ñîîòâåòñòâîâàëà ÷åò-
âåðòîé êíîïêå ïîä áîëüøèì
ïàëüöåì A4tech SWOP-35). Òà-
êèì îáðàçîì, â èãðå ìû ñìîãëè
èñïîëüçîâàòü âñå ÷åòûðå êëàâè-
øè Logitech MX300 optical
mouse. 

LOGITECH MX300 OPTICAL MOUSE
ÏÎËÍÎÖÅÍÍÎÅ ÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÍÈÅ ÌÍÎÃÎÊÍÎÏÎ×ÍÛÕ ÌÀÍÈÏÓËßÒÎÐÎÂ LOGITECH

1 Âêëàäêà Quick
Setup: êíîïêà
Device Setup âûçû

2 Âêëàäêà Buttons:
çäåñü ìîæíî èçìå-
íèòü ôóíêöèè êíî-
ïîê ìûøè.

3 Âêëàäêà Motion:
òîíêàÿ íàñòðîéêà
ïîâåäåíèÿ êóðñîðà
ìûøè.

4 Âêëàäêà Devices:
çäåñü ìîæíî ïîëó-
÷èòü èíôîðìàöèþ î
äðàéâåðå èëè âûá-
ðàòü íóæíîå óñò-
ðîéñòâî.

1

3 

2 

4





×åðò, ýòî æå òàê ïðîñòî � ïîäêëþ÷èë àäàïòåð ê ïðèñ-
òàâêå, à ïðèñòàâêó � ê òåëåâèçîðó, è íà÷àë èãðàòü. Ëàä-
íî, íå òàê óæ ïðîñòî, íî, ñîãëàñèòåñü, ÷òî î÷åâèäíåå
ýòîãî íè÷åãî è áûòü íå ìîæåò. Åñòåñòâåííî, êàê è ïî÷òè êàæ-
äàÿ î÷åâèäíàÿ èäåÿ, îíà âíà÷àëå êàçàëàñü ñóìàñáðîäíîé. Ê
ñ÷àñòüþ äëÿ ïåðâîïðîõîäöà, îí ðîäèëñÿ â òî âðåìÿ, êîãäà õîðî-
øèå èäåè óæå íå áûëî ïðèíÿòî îòìå÷àòü áðóòàëüíûìè øîó ñ îãíåì
ïîñðåäè ïëîùàäè, è øàíñ äîêàçàòü åå ïðàâî íà ñóùåñòâîâàíèå áûë.

ÀËÅÊÑÅÉ «PINBALL WIZARD» ÁÅÑÏÀËÜÊÎ rockmag_net@fromru.com
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ÎÄÈÑÑÅß ÐÀËÜÔÀ ÁÀÉÅÐÀ
Ðàëüô Áàéåð (Ralph Baer) � öåëåó-
ñòðåìëåííûé ÷åëîâåê. Íà÷íåì ñ òî-
ãî, ÷òî åìó óæå ëåò âîñåìüäåñÿò è
îí äåðæèò ñâîé ñàéò
http://www.ralphbaer.com. Â 1951
ãîäó, åùå áóäó÷è èíæåíåðîì Loral,
ïðîèçâîäèâøåé òåëåâèçîðû êîìïà-
íèè, ó íåãî ïîÿâèëàñü ìûñëü, ÷òî
òåëåâèçîð ïðèãîäåí íå òîëüêî äëÿ
ïðîñìîòðà ïåðåäà÷ è ôèëüìîâ, ÷òî
çðèòåëü ìîæåò âñòóïèòü âî âçàèìî-
äåéñòâèå ñî ñâîèì ïðèåìíèêîì, èã-
ðàÿ ñ íèì. Æàëü, íî èäåÿ áûëà îò-
âåðãíóòà íà÷àëüñòâîì � êòî çíàåò,
èñòîðèÿ âèäåîèãð, äà è ñàìè âèäåî-
èãðû ìîãëè áû âûãëÿäåòü èíà÷å, ÷åì
îíè âûãëÿäÿò ñåé÷àñ.
Èäåþ îí îòëîæèë â äîëãèé ÿùèê. 1
ñåíòÿáðÿ 1966 ãîäà îí íà ÷åòûðåõ
ñòðàíèöàõ îïèñàë åå, 6 ñåíòÿáðÿ
íà÷åðòèë ñõåìó ïðîñòåéøåé èãðû,
â êîòîðîé îäíîé òî÷êîé íàäî áûëî
äîãíàòü äðóãóþ. 7-ãî ìàÿ 1967 ãîäà
ó íåãî óæå áûë äåéñòâóþùèé ýêçå-
ìïëÿð. 14-ãî èþíÿ ïîñëå äîáàâëå-

íèÿ ñâåòîâîãî ðóæüÿ èãðà áûëà
ïðîäåìîíñòðèðîâàíà îáùåñòâåí-
íîñòè. Îñåíüþ òîãî æå ãîäà â åãî
ðàçðàáîòêå ê íåìó ïðèñîåäèíèëèñü
äâà Áèëëà � Áèëë Ðàø (èíæåíåð) è
Áèëë Õàððèñîí (òåõíèê). Ïîñëå
ýòîãî áûëà ðàçðàáîòàíà (ïåðâàÿ
ïîñëå ëàáîðàòîðíîé Tennis for Two
1958 ãîäà) âèäåîèãðà íà òåìó òåí-
íèñà. Ìåæäó 9-ì è13-ì íîÿáðÿ
Ðàëüô îáðàùàëñÿ ê òàêèì êîìïà-
íèÿì, êàê Teleprompter (Òåëåñóô-
ëåð) è NYC Cable Company (Íüþ-
Éîðêñêàÿ Êàáåëüíàÿ Êîìïàíèÿ),
ïðåäñòàâëÿÿ ãîòîâûé ïðîòîòèï êàê
èíòåðàêòèâíóþ êàáåëüíóþ èãðîâóþ
ñèñòåìó (!). Ñíîâà èçîáðåòåíèå
æäàë ïðîõëàäíûé ïðèåì.
Ïàòåíò íà èçîáðåòåíèå áûë ïîëó-
÷åí 15-ãî ÿíâàðÿ 1968 ãîäà, ïîñëå
÷åãî íà÷àëàñü ðàçðàáîòêà áîëåå
ñëîæíîãî óñòðîéñòâà, ïîëó÷èâøå-
ãî ðàáî÷åå íàçâàíèå Brown Box
(«êîðè÷íåâàÿ êîðîáêà»). Ïåðåêëþ-
÷àÿ ðû÷àæêè íà ïåðåäíåé ïàíåëè
ýòîé ïðèñòàâêè, ìîæíî áûëî âûáè-

ðàòü èç ïðèìåðíî äåñÿòêà èãð, ñðå-
äè êîòîðûõ áûëè òåííèñ, ôóòáîë,
âîëåéáîë è íåñêîëüêî òèðîâ. Ðàç-
íûå äëÿ êàæäîé èç èãð öâåòà ôîíà
çàäàâàëèñü ñàìîé ïðèñòàâêîé.
Â ÿíâàðå 1969ãî íà÷àëèñü î÷åðåä-
íûå èñïûòàíèÿ íà ïðåäñòàâèòåëÿõ
êîìïàíèé ïî ïðîèçâîäñòâó òåëåâè-
çîðîâ â ïîïûòêå äîáèòüñÿ ôèíàí-
ñèðîâàíèÿ. Ñðåäè ýòèõ êîìïàíèé
áûëè òàêèå ìîíñòðû, êàê RCA,
General Electric, Zenith, Sylvania,
Magnavox è Warwick-Sears. Â ðå-
çóëüòàòå â ìàðòå 1970 áûëî çàêëþ-
÷åíî ñîãëàøåíèå ñ RCA, ïîçæå àí-
íóëèðîâàííîå. 17 èþëÿ 1970 Áàåð
ïðîäåìîíñòðèðîâàë ïðèñòàâêó
ïðåäñòàâèòåëÿì Magnavox. Áûëî
çàêëþ÷åí äîãîâîð, ïî êîòîðîìó
âñå ïîñëåäóþùèå âèäåîèãðû äîëæ-
íû ëèöåíçèðîâàòüñÿ Magnavox. Î
åãî ñèëå ìîæíî ñêàçàòü õîòÿ áû
òî, ÷òî ïðàêòè÷åñêè íè â îäíîé èã-
ðîâîé êîìïàíèè îá ýòîì ïîñòàíîâ-
ëåíèè ïðàêòè÷åñêè íèêòî íå ïîì-
íèò. Ðàëüô ïîìîãàë èíæåíåðàì

Magnavox â õîäå ðàçðàáîòêè. Â
ìàå 1972 ãîäà äåáþòèðîâàëà ïåð-
âàÿ êîììåð÷åñêè ïðîèçâîäèìàÿ âè-
äåîèãðîâàÿ ïðèñòàâêà Odyssey
Home Entertainment System.  
Â Magnavox ñèëüíî óïðîñòèëè
ïðèñòàâêó, â îñíîâå êîòîðîé ëåæà-
ëè âñåãî 40 òðàíçèñòîðîâ � ãðàôè-
êà ñîñòîÿëà èç ñâåòÿùèõñÿ êâàä-
ðàòîâ è òîëùåííûõ ïîëîñ. Öâåòà íå
áûëî, è èãðîêó ïðåäëàãàëîñü íàê-
ëàäûâàòü íà ýêðàí áýêãðàóíä ñàìî-
ìó, âûáèðàÿ èç âõîäèâøèõ â êîìï-
ëåêò ïëàñòèêîâûõ èçîáðàæåíèé.
Çâóê òàêæå îòñóòñòâîâàë. Î÷êè èã-
ðîêè (åñëè õîòåëè) ìîãëè çàïèñû-
âàòü ñàìè íà ñïåöèàëüíîì ëèñòêå.
Âîîáùå æå Odyssey èìååò ìíîãî
îáùåãî ñ îáû÷íûìè íàñòîëüíûìè
èãðàìè, êàê â îòíîøåíèè äèçàéíà
óïîìÿíóòûõ áýêãðàóíäîâ (îáû÷íî
îáîçíà÷àþùèõñÿ ñëîâîì overlay, â
âîëüíîì ïåðåâîäå � íàêëàäêà), òàê
è â òîì, ÷òî â êîðîáêå, ïîìèìî ñà-
ìîé ïðèñòàâêè, ñ÷àñòëèâûé îáëà-
äàòåëü íàõîäèë ìíîæåñòâî êàðòî-

ÐÅÒÐÎ



HOME PONG
Â 1972 ãîäó ïîÿâèëñÿ Pong � èãðî-
âîé àâòîìàò, ÷üÿ ïîïóëÿðíîñòü çàò-
ìèëà äàæå òîò ôàêò, ÷òî îí íå áûë
ïåðâûì. Ïîñëå òîãî, êàê îïûò
Odyssey ïîêàçàë íîâûé ïóòü ðàçâè-
òèÿ ýëåêòðîííûõ èãð (íà ñàìîì äå-
ëå îí ïîêàçàë íîâóþ ÷àñòü ðûíêà)
áûëî áû ñòðàííî, åñëè íå ïîÿâè-
ëàñü áû äîìàøíÿÿ âåðñèÿ òàêîé
ïîïóëÿðíîé èãðû êàê Pong. 1974.
Èäåÿ ïðèíàäëåæàëà Ãàðîëüäó Ëè
(Harold Lee). Íàä ñàìîé êîíñòðóê-

öèåé òðóäèëèñü âòðîåì Ëè, Ýë Ýë-
êîðí (ðàçðàáîò÷èê îðèãèíàëüíîãî
Pong) è íåêòî Áîá Áðàóí (Bob
Brown). Ïàìÿòü î íèçêèõ ïðîäàæàõ
Odyssey äîëãîå âðåìÿ íå ïîçâîëÿ-
ëà Atari ïðèñòðîèòü ñâîå äåòèùå. Â
êîíöå êîíöîâ, â 1975 ãîäó ïîñëå
íåñêîëüêèõ âñòðå÷, ôèðìà Sears ê
ðîæäåñòâó çàêàçàëà Atari 150 000
êîíñîëåé ñ ëîãîòèïîì Sears Tele-
Games. Äîìàøíèé Pong ñòàë ñà-
ìûì ãîðÿ÷èì õèòîì çèìû
1975/1976, ãðåõîì áû áûëî íå ïîã-

ðåòü íà íåì ðóêè äðóãèì ôèðìàì.
Åñëè âû ñ÷èòàåòå, ÷òî êëîíîâ 8-áèò-
íîé Famicom áûëî ìíîãî, òî, âîç-
ìîæíî, âàñ óäèâÿò ìàñøòàáû êëî-
íèðîâàíèÿ ïðèñòàâêè, ïîçâîëÿâøåé
èãðàòü â Pong íà ýêðàíå òåëåâèçî-
ðà. Êëîíû. Èõ áûëè ñîòíè. Áîëüøå
ðàçíîâèäíîñòåé áûëî, íàâåðíîå,
òîëüêî ñðåäè ïåðåíîñíûõ «Òåòðè-
ñîâ». Íà÷èíàÿ ñ Coleco Telstar, ÷òî-
áû ñíèçèòü óðîâåíü ïîìåõ êîòîðîé
ïðèøëîñü ïðèçûâàòü íà ïîìîùü êî-
ìàíäó Ðàëüôà Áàéåðà è çàêàí÷èâàÿ

BBS 01 � ïðèñòàâêîé, êîòîðàÿ ïðî-
èçâîäèëàñü â Âîñòî÷íîé Ãåðìàíèè
âïëîòü äî 1989 ãîäà. Õîòÿ äîëãî ýòî
ïðîäîëæàòüñÿ íå ìîãëî � ëþäè óñ-
òàâàëè îò îäèíàêîâûõ èãð, êàê âè-
äèì, ïðîèçâîäñòâî ïîäîáíûõ ìàøè-
íîê íå ïðåêðàùàëîñü, ñëåäîâà-
òåëüíî, ñïðîñ áûë.
Ïîìíþ, â îäíîì èç íîìåðîâ æóðíàëà
«Íàóêà è Æèçíü» â êîíöå 70-õ áûëà
íàïå÷àòàíà ñòàòüÿ ñî ñõåìîé Pong,
òàê ÷òî â Ñîþçå ñ âèäåîèãðàìè â òî
âðåìÿ áûëè çíàêîìû íå ïîíàñëûøêå.
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÷åê, èãðóøå÷íûå äåíüãè, èãðàëüíûå
êîñòè è òîìó ïîäîáíûå ìåëî÷è. Âû-
áîð èãðû ïðîèñõîäèë çíàêîìûì íàì
îáðàçîì � ïîñðåäñòâîì âñòàâëå-
íèÿ/âûíèìàíèÿ êàðòðèäæà. Â ñòàí-
äàðòíûé êîìïëåêò ïîñòàâêè âõîäèëè
äâåíàäöàòü òàéòëîâ, îòäåëüíî ïðî-
äàâàëèñü åùå øåñòíàäöàòü, ÷åòûðå
èç âñåõ áûëè çàòî÷åíû ïîä èñïîëüçî-
âàíèå ñâåòîâîãî ðóæüÿ. Ðóæüå áûëî
äîñòàòî÷íî ïðîñòûì, è óìåëî ïðîñ-
òî ðàñïîçíàâàòü ñâåò. Î÷åâèäöû
ñâèäåòåëüñòâîâàëè, ÷òî áûëî áåç-
ðàçëè÷íî, ïî ÷åìó ñòðåëÿòü � ïî öå-
ëè íà ýêðàíå èëè ïî ëàìïå íàêàëèâà-
íèÿ ó ïîòîëêà, íî è ñìûñëà â ýòîì íå
áûëî � íåëüçÿ ïåðåéòè òàêèì îáðà-
çîì íà ñëåäóþùèé óðîâåíü èëè íàá-
ðàòü îãðîìíîå êîëè÷åñòâî î÷êîâ è
îñòàâèòü ñâîé ñëåä â òàáëèöå ðå-
êîðäîâ, åñëè òîëüêî íå âåñòè åå â
òåòðàäè. Êàæäàÿ èãðà áûëà óêîìï-
ëåêòîâàíà íàêëàäêîé è íåîáõîäèìû-
ìè àêñåññóàðàìè. Î÷åíü ñèëüíî ñîê-
ðàòèë ïðîäàæè ëîæíûé ñëóõ, ÷òî
êîíñîëü ðàáîòàåò òîëüêî ñ òåëåâè-

çîðàìè ôèðìû Magnavox. Ïîõîæàÿ
ñèòóàöèÿ ñëîæèëàñü â íà÷àëå äåâÿ-
íîñòûõ è â Ðîññèè � ìíîãèå ëþäè íå
ïîêóïàëè NES èç-çà òîãî, ÷òî äóìàëè
òàê: «Âèäåîìàãíèòîôîí íåëüçÿ ïîä-
ñîåäèíèòü ê ìîåìó «Øèëÿëèñó» ïðî-
èçâîäñòâà Êàóíàññêîãî Ðàäèîçàâî-
äà 1978 ãîäà âûïóñêà, òàê ïî÷åìó íî-
âàÿ âèäåîïðèñòàâêà äîëæíà ê íåìó
ïîäõîäèòü?» Ïîìíèòñÿ, â ñâÿçè ñ
ýòèì ïîÿâèëàñü äàæå íîâàÿ ðåêëàìà
èçâåñòíîé ïðèñòàâêè, îáúÿñíÿþ-
ùàÿ, ÷òî îíà «ê ëþáîìó ïîäîéäåò»,
òàê è áûëî � òåñòû íà «Øèëÿëèñå»
ïîäòâåðäèëè ñàìûå ëó÷øèå îïàñå-
íèÿ, íó äà ÿ óâëåêñÿ. 
Â 1974 ãîäó ñâåò óâèäåëà îáíîâëåí-
íàÿ âåðñèÿ Odyssey (íå ïóòàòü ñ
Odyssey 2, ñîâåðøåííî èíîé ïðèñ-
òàâêîé, âûøåäøåé ãäå òî ÷åðåç 5
ëåò), ïðåäíàçíà÷åííàÿ äëÿ, â òîì
÷èñëå, è èìïîðòà, â ñâÿçè ñ ýòèì, â
Ãåðìàíèè è âî Ôðàíöèè ïðèñòàâêè
ïðîäàâàëèñü ïîä èìåíåì Odyssey,
è áûëè ïðîèçâåäåíû ñòîðîííåé
ôèðìîé ITT. 

ÐÅÒÐÎ



RCA STUDIO 2
Íà ïîëãîäà ïîçæå Channel F, â ÿí-
âàðå 1977 ïîÿâèëàñü Studio 2 îò
RCA. Âñå áû íè÷åãî, íî ãðàôèêà
áûëà ÷åðíî � áåëîé, íå äóìàþ, ÷òî
ýòî ìíîãîå çíà÷èëî, â òî âðåìÿ

àáñîëþòíîå áîëüøèíñòâî àðêàä-
íûõ àâòîìàòîâ áûëè ÷åðíî � áåëû-
ìè. Ðàçðåøåíèå áûëî õóæå, ÷åì ó
Channel F � âñåãî ëèøü 64x32. È
ýòî ïðè òîì, ÷òî ðàçìåð îïåðà-
òèâíîé ïàìÿòè ñèñòåìû äîñòèãàë

20 000 áèò, ÷òî ÃÎÐÀÇÄÎ áîëü-
øå, ÷åì ó Channel F. À ñàìè èãðû...
Èõ äîñòóïíî íå òàê óæ ìíîãî, ÷òî-
áû ìîæíî áûëî îáúåêòèâíî ñðàâ-
íèâàòü, íî íà îñíîâå òîãî, ÷òî
åñòü, ìîæíî ñêàçàòü, ÷òî ñèñòåìû

ïî ñâîèì èãðîâûì äîñòîèíñòâàì
íàõîäÿòñÿ ïðèáëèçèòåëüíî íà îä-
íîì óðîâíå. Èçâåñòíî, ÷òî RCA
èçäàëà äþæèíó èãð äëÿ ïðèñòàâêè
è ïðåêðàòèëà ïðîèçâîäñòâî â
1979. 

FAIRCHILD CHANNEL F
Ðûíîê çàïîëîíåí îäèíàêîâîé ïðî-
äóêöèåé � ñàìîå âðåìÿ ïîÿâèòüñÿ
îñíîâàííîé íà 8-áèòíîì ìèêðîïðî-
öåññîðå Fairchild F8 ïðèñòàâêå
Fairchild Channel F (àâãóñò 1976).
Îïåðàòèâíàÿ ïàìÿòü 64 áàéòà. ×åì
æå îíà ïðèìå÷àòåëüíà? Âî-ïåðâûõ,
ýòî ïåðâàÿ ïðèñòàâêà, ïðè èãðå íà
êîòîðîé èñïîëüçîâàëèñü êàðòðèä-
æè ñ çàïèñàííûì â íèõ êîäîì èãðû.
Ìíèòåëüíûé ÷èòàòåëü ñêàæåò: «Ïîñ-
òîé! ß òåáÿ ïîéìàë! Ñîâñåì íåäàâíî

òû ÷òî-òî ãîâîðèë î êàðòðèäæàõ äëÿ
Magnavox Odyssey, à ñåé÷àñ çàÿâ-
ëÿåøü, ÷òî Channel F � ïåðâàÿ ñèñ-
òåìà íà êàðòðèäæåâîé îñíîâå, íåó-
æåëè òû íå ìîã âñå ïðîâåðèòü è íå
äîïóñòèòü ïîäîáíîé íåóâÿçêè.»
Ìîã è íå äîïóñòèë. Êàðòðèäæè
Odyssey ÍÅ ÑÎÄÅÐÆÀËÈ ÍÈÊÀ-
ÊÎÃÎ ÊÎÄÀ, îíè áûëè âðîäå ñëîæ-
íîãî íàáîðà ïåðåìû÷åê è êîíòàê-
òîâ, òàêèå ñòðàííûå ïåðåêëþ÷àòå-
ëè � âñÿ èíôîðìàöèÿ îá èãðàõ íà-
õîäèëàñü âíóòðè ñàìîé ïðèñòàâêè.

×òî èç ñåáÿ ïðåäñòàâëÿëè èãðû íà
Channel F?Íó, îòêðîâåííî ãîâîðÿ,
çðåëèùå íå ñàìîå çàõâàòûâàþùåå.
Ïîõîæèé íà PC speaker çâóê èñòîð-
ãàåòñÿ èç ñàìîé êîíñîëè. Äåéñòâè-
òåëüíî ðàçíîöâåòíàÿ ãðàôèêà. Èç
òîãî, ÷òî ïîíðàâèëîñü ëè÷íî ìíå �
Desert Fox � òàíêîâàÿ äóýëü íà ìèí-
íîì ïîëå è Spitfire � òîæå äóýëü, íî
íà ýòîò ðàç âîçäóøíûõ àñîâ, ïðèìå-
÷àòåëüíî, ÷òî âòîðîé ñàìîëåò óï-
ðàâëÿåòñÿ êîìïüþòåðîì. Êëàññ! 
Áûëî âûïóùåíî ïîðÿäêà òðèäöàòè

ðàçíûõ videocart�îâ ñ èãðàìè, â îñ-
íîâíîì ýòî ñáîðíèêè. Îïðåäåëåí-
íûé èíòåðåñ âûçûâàåò èõ äèçàéí.
Âñå îôîðìëåíèå âûäåðæàíî â ïñè-
õîäåëè÷åñêîì êëþ÷å øåñòèäåñÿ-
òûõ è âûçûâàåò ñòîéêèå àññîöèà-
öèè (êàê îêàçàëîñü, íå ó ìåíÿ îä-
íîãî) ñ ìóëüòôèëüìîì Yellow
Submarine.
«Èñïðàâëåííàÿ è äîïîëíåííàÿ»
âåðñèÿ Channel F ïîÿâèëàñü â 1978
ãîäó, íî â 1979 ïðîèçâîäñòâî áûëî
ïðåêðàùåíî.
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«SOL BIANCA � ÑÎÊÐÎÂÈÙÀ
ÏÎÃÈÁØÈÕ ÏËÀÍÅÒ»

Ðåæèññåð ÕÕèðîþêè ÎÎòè
Øåñòèñåðèéíûé ââèäåîðåëèç 
íà 11 ääèñêå, 11999
Ðîññèéñêèé èèçäàòåëü: 
MC EEntertainment

Íàø ððåéòèíã: !!!!!

Ñ
ïóñòèìñÿ ñ íåáåñ, ãäå îáèòàþò
ðåöåíçåíòû, è óòî÷íèì äåòàëè.
Sol Bianca � íàçâàíèå êîñìè÷åñ-
êîãî êîðàáëÿ, íà êîòîðîì ïóòå-

øåñòâóåò ïÿòåðêà ïèðàòîâ, ôîðìàëü-
íî îòíîñÿùèõñÿ ê ñëàáîìó ïîëó:
Äæåííè, äåâóøêà â ñòèëå ìèëèòàðè (ê
ñëîâó, äî òðåòüåé ñåðèè ïîë ñåãî ñó-
ùåñòâà áûë äëÿ ìåíÿ çàãàäêîé), èç-
ðåäêà òðåçâàÿ Ôýá ñ ïîë÷èùàìè òàðà-
êàíîâ â ãîëîâå, áëîíäèíêà Ýéïðèë, ìî-
ìåíòàëüíî îòêëþ÷àþùàÿ ó ìóæ÷èí
ñïîñîáíîñòü ðàññóæäàòü çäðàâî, ñáå-
æàâøàÿ èç àãðàðíîãî ðàÿ ïàé-äåâî÷êà
Ìýéî è, íàêîíåö, ñïåöèàëèñò ïî âûñî-
êèì òåõíîëîãèÿì � êðàñàâèöà Äæóí.
Îíè íå ñòðåìÿòñÿ ñïàñòè ìèð, íå ïûòà-
þòñÿ âñêðóæèòü ãîëîâó êàêîìó-íèáóäü
íåðåøèòåëüíîìó ïàðåíüêó, ñ êîòîðûì
ìîæåò îòîæäåñòâèòü ñåáÿ êàæäûé
âòîðîé çðèòåëü, èì íåèíòåðåñåí äàæå
èäóùèé ïî ñëåäó ñóðîâûé îôèöåð
Terra Force, âîåííî-êîñìè÷åñêèõ ñèë
Çåìëè. Åñëè âäóìàòüñÿ, òî è ñîêðîâè-
ùà ýïîõè ôðîíòèðà ïèðàòû èùóò áåç
ïðèâû÷íîãî çðèòåëÿì äðàéâà ïåðåñò-
ðåëîê è ïîãîíü, íàèãðàííîãî áëåñêà â
ãëàçàõ ïðè âèäå çàïåðòîé äâåðè è òî è
äåëî ðàçëåòàþùèõñÿ íà êóñêè äðåâ-
íèõ õðàìîâ... Äåëî âåäü íå â ýòîì.

ÎÁÇÎÐ
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Ïîäîáíî êêðàñèâîé, ííî ííå îîòÿãî-
ùåííîé ÷÷åòêîé ëëîãèêîé êêàðòèí-
êå êêàëåéäîñêîïà, ïïåðåä ííàìè
ðàçâîðà÷èâàþòñÿ ññîáûòèÿ
øåñòè ññåðèé SSol BBianca. ÈÈçáå-
æàâ ññîáëàçíà ññî÷èíèòü îî÷å-
ðåäíîé êêîìåäèéíûé ááîåâèê ññ
êàâàéíûìè ääåâî÷êàìè ââ ããëàâ-
íûõ ððîëÿõ, ààâòîðû èèñïîëüçîâà-
ëè ììåíåå ððàñïðîñòðàíåííûé
ïðèåì, ññìåøàâ ææàíðû èè ññòèëè,
íàãðóçèâ ññþæåò ïïðÿìûìè èè
ñëàáî ïïðîñëåæèâàþùèìèñÿ
öèòàòàìè, ïïîñòàðàâøèñü óóãî-
äèòü ââñåì - îîò ììèëèòàðèñòîâ,
îáîæàþùèõ ïïðÿìîëèíåéíûå
êîñìè÷åñêèå îîïåðû, ääî ððîìàí-
òè÷åñêèõ ááàðûøåíü, ïïóñêàþ-
ùèõ ññëåçó ïïðè ììàëåéøåì óóïî-
ìèíàíèè êêîâàðíûõ îîñîáåííîñ-
òåé ëëþáâè. 

ÎÍËÀÉÍ-ÂÅÐÑÈß:
http://www.banzai.otaku.ru

ÀÍÈÌÅ-ÁÎÍÓÑÛ ÄËß ×ÈÒÀÒÅËÅÉ «ÁÀÍÇÀÉ!»

ÑÒÀÒÜÈ Â ÆÓÐÍÀËÅ � ÒÎËÜÊÎ ÏÎËÎÂÈÍÀ ÍÀØÅÉ ÐÓÁÐÈÊÈ!

!
Íà CD ê ýòîìó íîìåðó «ÑÈ» âû íàéäåòå ðîññèéñêèé òðåéëåð «Sol Bianca �
ñîêðîâèùà ïîãèáøèõ ïëàíåò»; øåñòîé, çàâåðøàþùèé ýïèçîä ýêñïåðèìåíòàëüíî-
ãî àíèìå Blame!; êîðîòêèé îòðûâîê èç àíèìå-ýïèçîäà íîâîãî ôèëüìà Êâåíòèíà
Òàðàíòèíî Kill Bill; âèäåî íà êîìïîçèöèþ Gibbs ÿïîíñêîé ðîê-ïåâèöû Ñèèíû
Ðèíãî; ôýíñêèé ìóçûêàëüíûé êëèï Rhythm Animation íà ïåñíþ ãðóïïû Two Mix.

ÏÈÐÀÒÛ ÎÒÊÐÛÒÎÃÎ ÊÎÑÌÎÑÀ

ÂÛÏÓÑÊ ÏÎÄÃÎÒÎÂÈËÈ
ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ,

ßÍÀ ÑÓÃÀÊ

150 ÌÁ
ÂÈÄÅÎ!



Ïðè ïðîñìîòðå íå ñòîèò óäåëÿòü âðåìÿ
ðàçìûøëåíèÿì î ïðîáëåìàõ âåðòè-
êàëüíîãî è ãîðèçîíòàëüíîãî ðàçâèòèÿ
öèâèëèçàöèé, ïðîèñõîæäåíèè ÷óäî-êî-
ðàáëÿ è ïðî÷èõ ãëóïîñòÿõ � ïîäîáíûå
òåìû çàòðàãèâàþòñÿ â Sol Bianca ëèøü
âñêîëüçü. Íî èç òîãî, ÷òî åñòü, ìîæíî
ñìàñòåðèòü ëèøíåå ïîäòâåðæäåíèå
òåçèñà Sakura Wars: ñóãóáî æåíñêàÿ
êîìàíäà âñåãäà îáðå÷åíà íà ïðîâàë �
åå ïîãóáÿò ñïîðû, áåñïî÷âåííàÿ ðåâ-
íîñòü, è íèêàêèå ïðàâèëüíûå ñëîâà è
äîñòîéíûå ïîäðàæàíèÿ ïîñòóïêè íå
ïîìîãóò, ëîãèêà çäåñü áåññèëüíà. Sol
Bianca íå ïðåäëàãàåò ñâîåãî ðåöåïòà,
óêàçûâàÿ ëèøü íà âàðèàíòû: ýòî è íå
ìóæ÷èíû-õðàáðåöû íà ïîáåãóøêàõ �
îíè ëèøü ãîäÿòñÿ íà ïóøå÷íîå ìÿñî, è
íå ðåáåíîê � Ìýéî òàê è íå ïîïûòàëàñü
ñòàòü «äî÷åðüþ êîðàáëÿ», öåíòðîì
ïðèòÿæåíèÿ âíèìàíèÿ âñåõ ñâîèõ íîâî-
ÿâëåííûõ ñòàðøèõ ñåñòðèö; åé ïðèÿò-
íåå îêàçàòüñÿ â êîìàíäå êàê ðàâíîï-
ðàâíûé åå ÷ëåí, ïðîòÿíóâ òåì ñàìûì
ëèøíþþ ñþæåòíóþ íèòî÷êó ê îðèãè-
íàëüíîìó ìèíè-ñåðèàëó Sol Bianca
1990 ãîäà (ïðèêâåëîì êîòîðîãî è ÿâëÿ-
þòñÿ ýòè OVA). Åñòü íàä ÷åì ïîðàç-
ìûñëèòü, áëàãî ïîäîáíûå òåìû â àíèìå
îáû÷íî åñëè è ðàññìàòðèâàþòñÿ, òî íà
ìàòåðèàëå êîìàíäû 14-ëåòíèõ øêîëü-
íèö. Çäåñü âñå íå â ïðèìåð ñåðüåçíåå,
ïñèõîëîãè÷íåå è èíòåðåñíåå.

Â ñöåíàðèè Sol Bianca èñïîëüçóåòñÿ
ñõåìà à-ëÿ Cowboy Bebop ñ âûñòðàè-
âàíèåì êàðòèíû ìèðà èç îòäåëüíûõ
ýïèçîäîâ-èñòîðèé, ïåðåìåæàþùèõñÿ
ýôôåêòíûìè ýëåìåíòàìè îáùåãî ñþ-
æåòà. Òàê, èç ñåëüñêîé èäèëëèè ñ íåï-
ðåìåííûìè «ìîãó÷èìè àðòåôàêòàìè
ïðîøëîãî» (ìå÷òà ïîêëîííèêà JRPG!),

ãåðîè ïîïàäàþò íà ïëàíåòó, ãäå áûëà
ïîõîðîíåíà ìå÷òà ó÷åíîãî, ïðåâðàòèâ-
øàÿñÿ â âûñîêîòåõíîëîãè÷íûé àä ïî
ìîäåëè «Áîæåñòâåííîé êîìåäèè» Äàí-
òå; à ïî-êèáåðïàíêîâñêè ìðà÷íûé ìå-
ãàïîëèñ ñ èäåîëîãè÷åñêè ïîäêîâàííû-
ìè òåððîðèñòàìè è íà óäèâëåíèå ÷åñò-
íûìè ïîëèòèêàìè ñìåíÿåòñÿ ðàåì äëÿ
êîñìè÷åñêîãî ïèðàòà, ãäå èñïàíñêàÿ
ðå÷ü çâó÷èò íà ôîíå ôåéåðâåðêîâ,
çâîíà áîêàëîâ è òîìíûõ ñòîíîâ æåí-
ùèí. Íàêîíåö, íà íàøó äîëþ âûïàäåò è
ïîñåùåíèå Çåìëè � âåðíåå, òîãî, âî
÷òî îíà ïðåâðàòèëàñü ñòàðàíèÿìè ïî-
òîìêîâ. È îò îñòàíîâêè ê îñòàíîâêå
äåéñòâèå óñêîðÿåòñÿ, ãåðîè ñïåøàò ê
ðàçâÿçêå, îñòàâëÿÿ íàì âîçìîæíîñòü
ëèøü ìåëüêîì âçãëÿíóòü íà î÷åðåäíîé
ìèð, ïðîíîñÿùèéñÿ çà èëëþìèíàòîðîì
çâåçäîëåòà. È ìû çíàåì, ÷òî îí òîæå
áûë áû êðàñèâ.
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«Ñòðàíà Èãð» ðàçûãðûâàåò
DVD ñ ôèëüìîì «Sol Biancà
� ñîêðîâèùà ïîãèáøèõ
ïëàíåò». ×òîáû ïîïàñòü â
÷èñëî ñîèñêàòåëåé ïðèçà,
ïðîñòî ïðèøëèòå â
ðåäàêöèþ æóðíàëà îòâåò íà
ïðèâåäåííûé íèæå âîïðîñ.
Íå çàáóäüòå óêàçàòü ñâîè
èìÿ, ôàìèëèþ è îáðàòíûé
àäðåñ ñ èíäåêñîì. Åñëè âû
ïîëüçóåòåñü îáû÷íîé
ïî÷òîé, îáÿçàòåëüíî
ñäåëàéòå íà êîíâåðòå
ïîìåòêó «Áàíçàé!».
Ñïåøèòå! Â æåðåáüåâêå
ïðèìóò ó÷àñòèå òîëüêî òå
ïèñüìà, êîòîðûå ïðèäóò ê
íàì äî 1 íîÿáðÿ!

Âîïðîñ:

Áüÿíêà � ÷òî (êòî) ýòî?

1. Àâòîð «Ëåñíîé ãàçåòû»
2. Ñïóòíèê ïëàíåòû Óðàí
3. Ñîêðàùåíèå îò

«ëåñáèÿíêà»

Íàø àäðåñ: 101000,
Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ
652, «Ñòðàíà Èãð» (îòâåò
ëó÷øå îòïðàâëÿòü íå â
êîíâåðòå, à íà ïî÷òîâîé
êàðòî÷êå).

E-mail: banzai@gameland.ru

DVD ñ ôèëüìîì «D � îõîò-
íèê íà âàìïèðîâ» ïîëó÷àåò
Èâàí Ôèñåíêî èç ã.Êðàñíîÿ-
ðñêà. Äåéñòâèòåëüíî, êîì-
ïîçèöèþ «Ãðàô Äðàêóëà
íàø êóìèð, ïàòàìóøòà îí
âîìïèð» èñïîëíÿåò ãðóïïà
«Àööêàÿ Ñîòîíà».

ÂÍÈÌÀÍÈÅ!

ÊÎÍÊÓÐÑ!
!

Î×ÅÐÅÄÍÎÉ 

ÏÎÁÅÄÈÒÅËÜ!

!

ÏÎ ÈÍÔÎÐÌÀÖÈÈ Ñ ÑÀÉÒÀ
DDaarrkk HHoorriissoonnss ((hhttttpp::////wwwwww..ddaarrkkhhoorrii-
zzoonnss..ccoomm)),, ÑÑòòèèââååíí ÑÑïïèèëëááååððãã îîááääóóììûûââàà-
ååòò ïïððååääëëîîææååííèèåå ïïîîññòòààââèèòòüü ôôèèëëüüìì ïïîî
ààââààííòòþþððííîîéé ììààííããåå LLuuppiinn tthhee TThhiirrdd õõóó-
ääîîææííèèêêàà MMoonnkkeeyy PPuunncchh.. ÂÂ ïïððîîøøååääøøååìì
ôôååââððààëëåå ïïððààââàà ííàà ããîîëëëëèèââóóääññêêóóþþ ýýêêððàà-
ííèèççààööèèþþ LLuuppiinn ïïððèèîîááððååëë ÄÄææååððààëëüüää ÐÐ..
ÌÌîîëëååíí,, ïïððîîääþþññååðð ññïïèèëëááååððããîîââññêêîîéé êêààðð-
òòèèííûû ««ÑÑïïèèññîîêê ØØèèííääëëååððàà»»..

ÍÀ DDVD Â ÐÅÃÈÎÍÅ 2 ((ÀÀççèèÿÿ))
ââûûõõîîääèèòò 1111-ììèèííóóòòííûûéé ääîîêêóóììååííòòààëëüü-
ííûûéé ôôèèëëüüìì TTookkyyoo JJyyoouummyyaakkuu,, ññííÿÿòòûûéé
ççííààììååííèèòòûûìì ÌÌààììîîððóó ÎÎññèèèè.. ÇÇààïïåå÷÷ààòò-
ëëååââøøèèéé ææèèççííüü ììååããààïïîîëëèèññàà ââèèääååîîððÿÿää
êêààððòòèèííûû ïïîîää÷÷ååððêêííóóòò ììóóççûûêêààëëüüííûûìì
ññîîïïððîîââîîææääååííèèååìì êêîîììïïîîççèèòòîîððàà ÊÊýýííää-
ççèè ÊÊààââààèè ((RRiinngguu)),, óóææåå ððààááîîòòààââøøååããîî ññ
ÎÎññèèèè-ññààííîîìì ííààää ïïîîëëííîîììååòòððààææííûûìì
GGhhoosstt iinn tthhee SShheellll èè ««ÀÀââààëëîîííîîìì»»..

ÑÒÓÄÈß GAINAX ((EEvvaannggeelliioonn,,
FFLLCCLL)) ííàà ôôååññòòèèââààëëåå CCoommiikkee6644 ïïððîîääåå-
ììîîííññòòððèèððîîââààëëàà ïïóóááëëèèêêåå ïïååððââóóþþ êêààðð-
òòèèííêêóó èèçç ííîîââîîããîî ààííèèììåå-ññååððèèààëëàà KKoonnoo
MMiinniikkuukkuu mmoo UUttssuukkuusshhiiii SSeekkaaii ((««ÝÝòòîîòò
óóððîîääëëèèââûûéé èè ïïððååêêððààññííûûéé ììèèðð»»)),, ääååááþþ-
òòèèððóóþþùùååããîî ââ 22000044 ããîîääóó.. ÏÏîî ññëëóóõõààìì,,
ýýòòîî ááóóääååòò ««ííààóó÷÷ííîî-ôôààííòòààññòòèè÷÷ååññêêààÿÿ
ëëààââ-ññòòîîððèè»» ññ òòððààääèèööèèîîííííûûììèè ääëëÿÿ
GGaaiinnaaxx ýýëëååììååííòòààììèè ëëååããêêîîéé ýýððîîòòèèêêèè..

ÍÅÄÀÂÍßß ÑÒÀÒÜß NNIKKEI
BBuussiinneessss PPuubblliiccaattiioonnss ïïîîññââÿÿùùååííàà òòààêêîîììóó
èèííòòååððååññííîîììóó ââîîïïððîîññóó,, êêààêê ññòòîîèèììîîññòòüü
ïïððîîèèççââîîääññòòââàà ÿÿïïîîííññêêîîéé ààííèèììààööèèèè.. ÏÏîî
ääààííííûûìì ààããååííòòññòòââàà,, îîááûû÷÷ííûûéé ýýïïèèççîîää òòåå-
ëëååââèèççèèîîííííîîããîî ààííèèììåå-ññååððèèààëëàà ââ ññððååää-
ííååìì îîááõõîîääèèòòññÿÿ èèííââååññòòîîððààìì ââ ññóóììììóó îîòò
1100 ääîî 1133 ììëëíí.. èèååíí (($$8855000000 ��
$$111111000000)).. ÑÑååððèèààëëûû,, ððààññññ÷÷èèòòààííííûûåå ííàà
ããîîää ïïîîêêààççàà ((÷÷ååòòûûððåå ««ññååççîîííàà»» ïïîî 1133 ýýïïèè-
ççîîääîîââ)),, ññòòîîÿÿòò îîòò 550000 ääîî 770000 ììëëíí.. èèååíí
(($$44..33 �� 66 ììëëíí..)).. ÑÑòòîîèèììîîññòòüü ññúúååììîîêê ïïîîëë-
ííîîììååòòððààææííîîããîî ààííèèììåå îîááûû÷÷ííîî êêîîëëååááëëååòò-
ññÿÿ ââ îîááëëààññòòèè îîòò 110000 ääîî 330000 ììëëíí.. èèååíí

Òàê ãåðîèíè âûãëÿäåëè â îðèãèíàëüíîì OVA-ñåðèàëå 1990 ãîäà âûïóñêà.
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(($$885500000000 �� $$22..5566 ììëëíí..)),, àà êêèèííîîððååëëèèççûû
óóððîîââííÿÿ IInnnnoocceennccee:: GGhhoosstt iinn tthhee SShheellll,,
SStteeaammbbooyy èèëëèè ôôèèëëüüììîîââ ññòòóóääèèèè GGhhiibbllii
ììîîããóóòò ïïîîòòÿÿííóóòòüü èè ííàà 22 ììëëððää.. èèååíí (($$1177
ììëëíí..)).. ÊÊààêê ââèèääèèòòåå,, ääîî óóððîîââííÿÿ ããîîëëëëèèââóóääññ-
êêèèõõ ááëëîîêêááààññòòååððîîââ îî÷÷ååííüü ääààëëååêêîî �� êê ïïððèè-
ììååððóó,, ááþþääææååòò ««ÏÏëëààííååòòûû ññîîêêððîîââèèùù»» ññòòóó-
ääèèèè DDiissnneeyy ññîîññòòààââèèëë ööååëëûûõõ $$114400 ììëëíí..

ÑÏÅÖÈÀËÜÍÎÅ ÈÇÄÀÍÈÅ
ïïîîëëííîîììååòòððààææííîîããîî ààííèèììåå GGrraavvee ooff tthhee
FFiirreefflliieess ääëëÿÿ ððååããèèîîííàà 11 ((ÑÑØØÀÀ)) óóääîîññòòîîèè-
ëëîîññüü ïïÿÿòòîîããîî ììååññòòàà ââ ññïïèèññêêåå èèçç ññîîòòííèè
DDVVDD-ððååëëèèççîîââ,, ããääåå îîööååííèèââààëëññÿÿ êêààêê ññààìì
ôôèèëëüüìì,, òòààêê èè ññîîïïððîîââîîææääààþþùùèèåå ååããîî
ääîîïïîîëëííèèòòååëëüüííûûåå ììààòòååððèèààëëûû.. ÏÏîîììèèììîî
óóïïîîììÿÿííóóòòîîéé ââîîååííííîîéé ääððààììûû,, ââ òòîîïï-
ëëèèññòò ññààééòòàà DDVVDD VVeerrddiicctt ïïîîïïààëëèè èè ääððóó-

ããèèåå ààííèèììåå-ëëååííòòûû:: ««ÌÌîîéé ññîîññååää ÒÒîîòòîîððîî»»
((MMyy NNeeiigghhbboouurr TToottoorroo)) îîááîîññííîîââààëëññÿÿ ííàà
7755 ììååññòòåå,, ««ÓÓííååññååííííûûåå ïïððèèççððààêêààììèè»» ��
ííàà 8811-ìì,, àà ççààììûûêêààååòò ððååééòòèèííãã èèççîîááèè-
ëëóóþþùùààÿÿ ááîîííóóññààììèè òòððîîããààòòååëëüüííààÿÿ êêîî-
ððîîòòêêîîììååòòððààææêêàà ««ÃÃîîëëîîññàà ääààëëååêêîîéé
ççââååççääûû»» ((VVooiicceess ooff aa DDiissttaanntt SSttaarr)) ððåå-
ææèèññññååððàà-ññààììîîóó÷÷êêèè ÌÌààêêîîòòîî ÑÑèèííêêààÿÿ.. ÑÑ
ïïîîëëííûûìì ññïïèèññêêîîìì ììîîææííîî îîááççààêêîîììèèòòüüññÿÿ
ââ ññååòòèè ïïîî ààääððååññóó hhttttpp::////wwwwww..ddvvddvveerr-
ddiicctt..ccoomm//rreevviieewwss//lliissttiinngg//ttoopp110000ffiillmmss..
sshhttmmll..

ÊÈÍÎÊÎÌÏÀÍÈß DREAM-
WORKS PPiiccttuurreess îîááúúÿÿââèèëëàà,, ÷÷òòîî ççàà-
ïïààääííûûéé DDVVDD-ððååëëèèçç ááëëèèññòòààòòååëëüüííîîéé
êêààððòòèèííûû ««ÀÀêêòòððèèññàà òòûûññÿÿ÷÷ååëëååòòèèÿÿ»»
((MMiilllleennnniiuumm AAccttrreessss)) ððååææèèññññååððàà ÑÑàà-
òòîîññèè ÊÊîîííàà ((PPeerrffeecctt BBlluuee)) ííåå ááóóääååòò
ññííààááææååíí ààííããëëîîÿÿççûû÷÷ííîîéé ççââóóêêîîââîîéé ääîî-
ððîîææêêîîéé.. ÄÄëëÿÿ òòîîããîî,, ÷÷òòîîááûû ññîîõõððààííèèòòüü
êêóóëëüüòòóóððííûûéé êêîîííòòååêêññòò èè ààððòòèèññòòèèççìì
ôôèèëëüüììàà,, ââ ððååããèèîîííåå 11 ááóóääååòò ââûûïïóóùùååííàà
òòîîëëüüêêîî øøèèððîîêêîîýýêêððààííííààÿÿ ââååððññèèÿÿ ññ
ííîîââûûìì òòððààííññôôååððîîìì ââûûññîîêêîîããîî ððààççððåå-
øøååííèèÿÿ;; ààííããëëèèééññêêèèììèè,, ôôððààííööóóççññêêèèììèè
èè èèññïïààííññêêèèììèè ññóóááòòèèòòððààììèè.. ÈÈííòòååððååññ-
ííîî,, ááóóääóóòò ëëèè ïïððèèääååððææèèââààòòüüññÿÿ ýýòòîîéé ææåå
ïïîîëëèèòòèèêêèè ððîîññññèèééññêêèèåå ïïààððòòííååððûû
DDrreeaammwwoorrkkss,, êêîîòòîîððûûåå ííààââååððííÿÿêêàà
ççààééììóóòòññÿÿ ââûûïïóóññêêîîìì ôôèèëëüüììàà ââ ííààøøååéé
ññòòððààííåå??  

Ïåðâûì äåëîì çàìå÷àåøü íàëè÷èå
êîìïüþòåðíîé îáðàáîòêè èçîáðàæå-
íèÿ, èç-çà ÷åãî ãåðîè âûãëÿäÿò íå â
ïðèìåð ðåàëèñòè÷íåå, íåæåëè â «ìå-

íåå ïðîäâèíóòûõ» ôèëüìàõ. Ïðàâäà,
è êîíòðàñò ñ «ñóùåñòâóþùèìè â äðó-
ãîé ïëîñêîñòè» ôîíàìè â ãëàçà áðî-
ñàåòñÿ âðåìÿ îò âðåìåíè. Ðîñêîøíàÿ
îäåæäà, èçÿùíûå æåñòû, ðåàëèñòè÷-
íàÿ ìèìèêà, � ýòî òîò ñàìûé ñëó÷àé,
êîãäà ñöåíàðèñòàì íå ïðèõîäèòñÿ
çàãëàæèâàòü îãðåõè äèçàéíåðîâ ïåð-
ñîíàæåé ïðîðàáîòêîé èõ õàðàêòå-
ðîâ. Äëÿ âñåõ âèäîâ êîñìè÷åñêîé òåõ-
íèêè èñïîëüçóåòñÿ òðåõìåðíàÿ ãðà-
ôèêà: è èçÿùíûå îáâîäû íàïîìèíàþ-
ùåãî ñòàðòðåêîâñêèé «Ýíòåðïðàéç»
Sol Bianca, è ãðîçíàÿ ìîùü áîåâîãî
êîðàáëÿ Terra Force áûëè áû óìåñòíû
äàæå â ñàìîé êà÷åñòâåííîé êîñìè-

÷åñêîé îïåðå. Õîòÿ êàðòèí-
êà � êàðòèíêîé, à ïîêëîí-
íèêàì àâèàñèìóëÿòîðîâ
áóäåò èíòåðåñíî âçãëÿ-
íóòü íà ñòèëü ïèëîòèðîâà-
íèÿ «drunken fighter». Òîëü-
êî íå ïðîáóéòå ïîâòîðèòü
ýòî â äîìàøíèõ óñëîâèÿõ! 

Íå îòñòàâàÿ îò ñþæåòà,
âèäåîðÿä èçîáèëóåò
çàèìñòâîâàíèÿìè èç
ñàìûõ ðàçíûõ èñòî÷-
íèêîâ: òóò âàì è ïåðå-
êî÷åâàâøèé èç ïîë-
íîìåòðàæíèêîâ Äèñ-
íåÿ íàðî÷èòî ìóëü-
òÿøíûé äæèíí, è ðî-
áîò, áóäòî ñîøåäøèé

ñî ñòðàíèö ñòàðîìîä-
íûõ ðîìàíîâ ôàíòàñòîâ-
òåõíàðåé. Ñåðèþ
êàäðîâ, îæèâëÿþùèõ

«ãëàâíîå îðóäèå» � ãîëîã-
ðàôè÷åñêóþ áîãèíþ-

êîìïüþòåð-ñóïåðîðóæèå,
ìîæíî ðàñöåíèòü êàê ñâå-

æóþ è íåñîìíåííî óäà÷íóþ
çàìåíó øàáëîííîé «àêòèâà-
öèè» èëè «ñèíõðîíèçàöèè»
î÷åðåäíîãî ÷óäà òåõíèêè.

Áåç ïèëîòèðóåìûõ ìåõîâ çäåñü òîæå
îáîéòèñü íå ïîëó÷èëîñü � î÷åðåäíàÿ
èãðà â óðàâíèâàíèå âîçìîæíîñòåé ðå-
áåíêà è âçðîñëîãî èìååò ìåñòî. Õî-
ðîøî óçíàâàåìûå äåòàëè � îäèí èç
îñíîâíûõ ýëåìåíòîâ âçàèìîäåéñòâèÿ
àíèìå-ôèëüìîâ ñ ïîêëîííèêàìè. È
ðå÷ü çäåñü èäåò ñîâñåì íå î âûãëÿäû-
âàþùèõ èç-ïîä þáêè òðóñèêàõ.

Åñëè âñòàòü óòðîì íå ñ òîé íîãè,
ìîæíî çàíÿòüñÿ êðèòèêàíñòâîì è âû-
äåëèòü â Sol Bianca ïàðó-òðîéêó îãðå-
õîâ. Íî âñå ïðåòåíçèè ñâåäóòñÿ ê æå-
ëàíèþ ïîëó÷èòü ïîëíîöåííûé ñåðèàë
ïî ìîòèâàì, ðàñêðûâàþùèé âñå äå-
òàëè ñþæåòà, äà åùå ê îöåíêå «õîðî-
øî, íî ìàëî». Õî÷åòñÿ ðàçîáðàòü êà-
ëåéäîñêîï è èññëåäîâàòü êàæäîå
ñòåêëûøêî ïî îòäåëüíîñòè; âåäü òîã-
äà è îòêðûòûé ôèíàë ïîòåðÿåò èç-
ðÿäíóþ äîëþ ñâîåé çàãàäî÷íîñòè.
Èëè æå íå ñòîèò ïîðòèòü òî, ÷òî è
òàê ðàáîòàåò?  

Ï
îëêó çíàìåíèòûõ ïîëèòèêîâ,
ñòàâøèõ ãåðîÿìè ìàíãè, ïðè-
áûëî. Ïîïîëíåíèå ðÿäîâ,
ïðàâäà, ñîñòîÿëîñü íå áåç

ñêàíäàëà. Äåëî â òîì, ÷òî îäèîçíûé
ïåðñîíàæ, ÷üÿ èñòîðèÿ âîïëîùåíà â
ïóõëîì ãðàôè÷åñêîì ðîìàíå ðîäèâ-
øåãîñÿ â ßïîíèè õóäîæíèêà è ïèñàòå-
ëÿ Ëè Ó Ëîíãà � íè êòî èíîé, êàê Âåëè-
êèé ðóêîâîäèòåëü Ñåâåðíîé Êîðåè
òîâàðèù Êèì ×åí Èð. Ìàíãà, íàçâàí-
íàÿ «Çíàêîìñòâî ñ Êèì ×åí Èðîì:
ïðàâäà î âåëèêîì êîðåéñêîì âîæäå»,
ðàññêàçûâàåò î íåàôèøèðóåìûõ
ñòîðîíàõ æèçíè äèêòàòîðà � è óæå
ïðîèçâåëà íàñòîÿùóþ áóðþ íà àçèà-
òñêîì êíèæíîì ðûíêå. Íà ñòðàíèöàõ

òîìèêà ãîâîðèòñÿ î òàéíûõ ïëàíàõ ïî
ïðîèçâîäñòâó ÿäåðíîãî îðóæèÿ, ìíî-
ãî÷èñëåííûõ ïîõèùåíèÿõ ñåâåðîêî-
ðåéñêîé ðàçâåäêîé ÿïîíñêèõ ãðàæ-
äàí â 70-80 ãîäàõ ïðîøëîãî âåêà, à
òàêæå ïðèñòðàñòèÿõ ëèäåðà êîììó-
íèñòè÷åñêîé Êîðåè ê æåíñêîìó ïîëó
è áóðæóàçíûì öåííîñòÿì (ãîëëèâóäñ-
êèìè ôèëüìàì è äîðîãèìè àâòîìîáè-
ëÿì). Çà ïåðâûé ìåñÿö â ßïîíèè áûëî
ïðîäàíî 250000 ýêçåìïëÿðîâ êíèãè,
à â Þæíîé Êîðåå ñðàçó ïîñëå âûõîäà
îíà áûëà èçúÿòà ñ ïðèëàâêîâ è çàïðå-
ùåíà êàê ïðåïÿòñòâóþùàÿ íûíåøíå-
ìó êóðñó ïðàâèòåëüñòâà, íàïðàâëåí-
íîìó íà ñêîðåéøåå îáúåäèíåíèå ñ
ñåâåðíûì ñîñåäîì.  

ÊÈÌ ×ÅÍ ÈÐ � ÃÅÐÎÉ ÌÀÍÃÈ!
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Åñòü òàêîé æàíð ïîëèöåéñêîãî
êèíî � buddy story, «èñòîðèÿ î íà-
ïàðíèêàõ». Òàêèå ôèëüìû ÷àùå

âñåãî ïðèçâàíû äîêàçàòü òåçèñ î
ïðèòÿæåíèè ïðîòèâîïîëîæíîñ-
òåé, è îäíèì èç íàïàðíèêîâ ÷àñòî
âûñòóïàåò ïðåäñòâèòåëü íàö-,
ñåêñ- è ïðî÷èõ ìåíüøèíñòâ.
Êàê ïðàâèëî, buddy story � òóïàÿ
ñêó÷íàÿ æâà÷êà, íåèçîáðåòàòåëü-
íî çàìåøàííàÿ íà âåðòÿùèõñÿ
âîêðóã óùåðáíîñòè îäíîãî èç êî-
ïîâ øóòêàõ è áåñêîíå÷íûõ êëèøå.
Ñåðèàë Heat Guy J ñòàë ïðèÿòíûì
èñêëþ÷åíèåì � àíäðîèä Äæåé è
åãî êîëëåãà Äàéñêå ðàñïóòûâàþò
ïðåñòóïëåíèÿ è âåäóò îïàñíóþ èã-
ðó ñ ìàôèîçíûì êëàíîì Ëåîíåë-
ëè, ïðè ýòîì ñöåíàðèñòû íå ïîçâî-

ëÿþò ñâîèì ãåðîÿì ïîãðóçèòüñÿ â
áîëîòî íàáèâøèõ îñêîìèíó øòàì-
ïîâ. Ôóòóðèñòè÷íûé ñåòòèíã è äè-
çàéí ïåðñîíàæåé îò Íîáóòåðó
Þêè (Escaflowne) äîáàâëÿþò îðè-
ãèíàëüíîñòè, äåëàÿ ñåðèàë îäíèì
èç ëó÷øèõ äåòåêòèâíûõ àíèìå-áî-
åâèêîâ ïðîøëîãî ãîäà. 
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ÌÈÍÈ-ÎÁÇÎÐÛ DVD
HEAT GUY J
Ðåæèññåð ÊÊàäçóêè ÀÀêàíý, 22002
!!!!!

Çàáûòàÿ ìíîãèìè ñîñòàâèòåëÿìè
ñîâðåìåííûõ àíèìå-ýíöèêëîïå-
äèé, ýòà êàðòèíà, ïîæàëóé, ÿâëÿ-

åòñÿ îäíèì èç íàèáîëåå íåîáû÷-
íûõ ýêñïåðèìåíòîâ â ïîñòàïîêà-
ëèïòè÷åñêîì æàíðå, ñíÿòûõ
ÿïîíñêèìè àíèìàòîðàìè. Â îñíî-
âó ñþæåòà ëåãëà ïîâåñòü ôàíòàñ-
òà Õèäýþêè Êèêóòè, è ñàì ëèòåðà-
òîð àêòèâíî ñîòðóäíè÷àë ñî ñúå-
ìî÷íîé ãðóïïîé. Ïî åãî çàäóìêå,
ôèëüì äîëæåí áûë êàê ìîæíî
áëèæå ñëåäîâàòü ñëîãó ðîìàíà �
ñëîæíîãî ïðîèçâåäåíèÿ, çàòðàãè-
âàþùåãî ìðà÷íûå ñòîðîíû ÷åëî-
âå÷åñêîãî ñóùåñòâîâàíèÿ: âàíäà-
ëèçì, èäîëîïîêëîííè÷åñòâî è
æàæäó æåðòâîïðèíîøåíèé. Ê ñî-
æàëåíèþ, ïëîõî íàïèñàííûé ñöå-

íàðèé ñòàë ãëàâíûì íåäîñòàòêîì
êàðòèíû, à êà÷åñòâî àíèìàöèè îò
ñòóäèè Madhouse  çäåñü âàðüèðó-
åòñÿ îò ñíîñíîãî äî ñâåðõïðèìè-
òèâíîãî.  Èíòåðåñíî, êàê áû âñå
îáåðíóëîñü, åñëè áû Êèêóòè-ñàí
ïîçâîëèë ñöåíàðèñòàì âîëüíåå
îáîéòèñü ñ ñþæåòîì?  

A WIND NAMED AMNESIA
Ðåæèññåð ÊÊàäçóî ßßìàäçàêè,
1990 
!!!!!

Ìåñòàìè ïåðåêëèêàþùèéñÿ ñ
«Ñîêðîâèùàìè ïîãèáøèõ ïëà-
íåò» ïîëíîìåòðàæíûé ôèëüì î
ïðèêëþ÷åíèÿõ æåíñêîé êîìàíäû

êîñìè÷åñêîãî êîðàáëÿ Star Leaf
íàïîìèíàåò ñêëåéêó ýïèçîäîâ
êàêîãî-òî ñåðèàëà � êàðòèíà
ñëîâíî ðàçáèòà íà òðè ÷àñòè: áî-
åâûå äåéñòâèÿ â êîñìîñå, óæàñ-
òèê â ñòèëå «×óæîãî» ñ ïðåñëåäî-
âàíèåì êðîâîæàäíîãî èíîïëà-
íåòíîãî ãîñòÿ â òåìíûõ êîðèäî-
ðàõ, è ôèíàëüíàÿ «áèòâà ïðîòèâ
âñåõ» â çàðîñøåì äæóíãëÿìè ìè-
ðå. Æàíðîâûå ñêà÷êè, â ëó÷øèõ
òðàäèöèÿõ âîñüìèäåñÿòûõ, âîîá-
ùå íèêàê íå àðãóìåíòèðóþòñÿ: à
çà÷åì, âåäü åñòü ìîðå ðàçëèâàí-
íîå äåâî÷åê-î÷àðîâàøåê (ðèñî-
âàâøèé èõ Êýíúèòè Ñîíîäà âïîñ-

ëåäñòâèè ïðîñëàâèëñÿ êàê àâòîð
Gusmith Cats), áåãàþùèõ, ïðûãà-
þùèõ è ñòðåëÿþùèõ? Äåâÿíîñ-
òûå ãîäû, ñ èõ ïðîðàáîòêîé õà-
ðàêòåðîâ è âíèìàíèåì ê ïñèõîëî-
ãèè, åùå íå íàñòóïèëè. 

GALL FORCE: ETERNAL STORY
Ðåæèññåð ÊÊàöóõèðî ÀÀêèÿìà,
1986
!!!!!



TOMMY VERCETTY 
Ïðèâåò, «Ñòðàíà»! Õî÷ó ïîãîâîðèòü ñ âàìè
íàñ÷åò ïèðàòñòâà. ß íå ïîíèìàþ, ïî÷åìó è
âû, è ñàìè ÷èòàòåëè «ÑÈ» òàê ðàçäóëè ýòó òå-
ìó (ïî êðàéíåé ìåðå, íà PC). ß æèâó â Ïèòå-

ðå, ãäå ëåãêî ìîæíî çàéòè â ïîëóëèöåíçèîííûé ìàãàçèí è
êóïèòü «ëèöåíçèþ». Ïðè÷åì ñòîèò îíà íå 500, 600 ðóáëåé,
à êàêèõ-òî 120 � 150. Öåíà íå ñòîëü áîëüøàÿ. Ýòî íå êà-
êèå-íèáóäü «Ôàðãóñû», à «1Ñ», «Àêåëëà», «Ìåäèà 2000»�
Ýòî ðàç. 
Âòîðîå. ß íå ïîêóïàþ ïèðàòñêèå èãðû, êîòîðûå áûëè ëî-
êàëèçîâàíû. Íî åñëè òàêèå êëàññíûå èãðû, êàê Enter the
Matrix èëè GTA: Vice City áóäóò ëîêàëèçîâàíû ëèøü ÷åðåç
íåñêîëüêî ëåò, à ìîé ìëàäøèé áðàò íå î÷åíü õîðîøî ðàç-
áèðàåòñÿ â àíãëèéñêîì, òî ïî÷åìó ÿ íå ìîãó êóïèòü «ðóñè-
ôèöèðîâàííóþ» âåðñèþ äàííîãî ïðîäóêòà? Ëè÷íî ÿ ýòî
çàçîðíûì íå ñ÷èòàþ. ß ïðåêðàñíî ïîíèìàþ, ÷òî âîðóþ
äåíüãè èç äðóãîãî êàðìàíà, è îò òîãî ìíå íå î÷åíü ïðèÿò-
íî ïîêóïàòü òàêèå èãðû, íî ê íàøåìó ðîññèéñêîìó èãðîâî-
ìó ðûíêó êàê-òî ïðèñïîñàáëèâàòüñÿ íàäî. Ïîêóïàÿ òàêèå
èãðû, íà äóøå âîçíèêàåò ìåðçêîå îùóùåíèå æóëüíè÷åñò-
âà, îò êîòîðîãî èçáàâèòüñÿ î÷åíü ñëîæíî� Ìîæåò âû
ïðåäëîæèòå ñâîé âàðèàíò, à? Äî ñêîðûõ âñòðå÷!!!
È åùå, ëè÷íî Êóïåðó. Èíîãäà òû ïåðåãèáàåøü ïàëêó. Â
¹14, â îáçîðå Silent Hill 3 òû ïèøåøü: «Resident Evil � áðà-
âóðíàÿ óðà-èíòèôàäà çîìáèñòðîèòåëüíîé êîðïîðàöèè».
×òî ýòî çíà÷èò? Ýòî õîðîøî èëè ïëîõî? Îáúÿñíè è íå äå-
ëàé òàê áîëüøå, à òî ïîðòèøü î ñåáå âñå âïå÷àòëåíèå.

vercetty@list.ru

Âå÷íàÿ òåìà. Òîììè, òóò âîò êàêîå äåëî... ó íà-
øåãî ðåäàêòîðà CD Þðû Âîðîíîâà åñòü øèêàð-
íûé ñïîðòèâíûé âåëîñèïåä. Äîðîãóùèé. À ìíå
êàòàòüñÿ òîæå õî÷åòñÿ, íî äåíåæêó äþæå æàë-
êî. ß ìîãó ïîéòè íà ðûíîê è êóïèòü âåëèê ïîäå-

øåâëå, êîòîðûé òîæå, âðîäå áû, åçäèò. È «äå-
ñÿòêó» ìîæíî âìåñòî ïîäåðæàííîé èíîìàðêè
âçÿòü. Áîëåå òîãî, íåêîòîðûå êàê ðàç è ïîêóïà-
þò èçäåëèÿ ÂÀÇà è íåäîðîãèå âåëîñèïåäû, ïèðà-
òñêèå «ýêðàíêè» ôèëüìîâ è ñâàëêè êóïèðîâàí-
íûõ ïðîãðàìì, îâîùåðåçêè è ÷óäî-ìàòðàöû èç
òåëåâèçîðà. Ïðîñòî «ÑÈ» èäåò íåñêîëüêî èíûì
ïóòåì. Â êîíöå êîíöîâ, ìû íå òàê áîãàòû, ÷òîáû
ïîêóïàòü äåøåâûå âåùè.
Êàñàòåëüíî ãíóòûõ ïàëîê: èíòèôàäà åñòü çëî �
íî òîëüêî íå â òîì ñëó÷àå, êîãäà åå îáúÿâëÿþò
çîìáèñòðîèòåëüíîé êîðïîðàöèè. Åñëè â äåëå çà-
ìåøàíà Umbrella, â èãðîêîâ ñ íåáà ïèêèðóþò èí-
äóëüãåíöèè.

BLUTS
Ïî÷åì îïèóì äëÿ íàðîäà? Ñêîëüêî âàì äàëè
çà ðåêëàìó «Êðèäa» � ýòîãî «âûñîêîòåõíî-
ëîãè÷íîãî 3D-øóòåðà îò ïåðâîãî ëèöà»? Ìî-
æåò áûòü, âàì íèêòî è íå ïëàòèë, ÿ íè÷åãî íå

óòâåðæäàþ, íî âûãëÿäèò âñå èìåííî êàê îïëà÷åííàÿ ðåê-
ëàìà. Íèêîãäà íå ïîâåðþ, ÷òî íèêòî èç âàñ íè ðàçó íå âè-
äåë ýòó ïîäåëêó â äåéñòâèè. Íå âèäåë ýòèõ «òùàòåëüíî
ïðîðàáîòàííûõ óðîâíåé», â êîòîðûõ ïîíÿòèå «äèçàéí» îò-
ñóòñòâóåò, êàê êëàññ. ×òî òàì ó âàñ áûëî íàïèñàíî? Öèòè-
ðóþ: «Îñíîâíîé ïðèíöèï ïîñòðîåíèÿ óðîâíåé, � ÷òîáû èã-
ðîêó áûëî ïðèÿòíî íà íèõ èãðàòü». Îòêðîþ âàì òàéíó, èç-
âåñòíóþ âñåì, êòî êóïèë Kreed: èãðàòü íà ýòèõ ñáîðèùàõ
ïàðàëëåëåïèïåäîâ, òðàïåöèé è öèëèíäðîâ, ðàçáàâëåííûõ
íåêîòîðûì êîëè÷åñòâîì ÿùèêîâ, áî÷åê è íåâïîïàä ðàçá-
ðîñàííûõ èñòî÷íèêîâ ñâåòà ÍÅèíòåðåñíî! ×òî òàì åùå
ïðî óðîâíè íàïèñàíî? «Ìû ñîçäàâàëè íå ïðîñòî êðàñè-
âóþ äåòàëèçîâàííóþ êàðòèíêó, êîòîðîé âû ìîæåòå ïîëþ-
áîâàòüñÿ íà ñêðèíøîòå, íî ëîãè÷åñêè ïðîäóìàííûõ óðî-
âåíü, ãäå äîñòîâåðíîñòü âûäåðæàíà îò íà÷àëà è äî êîí-
öà...». Â òàêîì ñëó÷àå, çà÷åì ïîñðåäè óðîâíÿ, â êàêîé-òî
øëþçîâîé êàìåðå èç ïîëà â ïîòîëîê áüþò ìîëíèè? Äëÿ
êðàñîòû? Õâàëåíûé AI íå áëåùåò èíòåëëåêòîì, äîñòàòî÷-
íî ñðàâíèòü åãî ñ èíòåëëåêòîì áîòîâ èç UT2003. Ãðàôè-
êà â òîì âèäå, â êàêîì îíà ïåðåäî ìíîé ïðåäñòàëà, íàïîì-
íèëà ïåðâûé Unreal, à âîâñå íå DOOM 3. Äåëî â òîì, ÷òî ó
ìåíÿ ïðàêòè÷åñêè ïîëíîñòüþ îòñóòñòâóþò ýôôåêòû îñ-
âåùåíèÿ. Âèäåîêàðòà îòëè÷íàÿ, GF4Ti4200 îò ASUS, è

äðàéâåðû ñòîÿò ïîñëåäíèå. Ñïèñîê íåäîñòàòêîâ ìîæíî
ïðîäîëæàòü åùå äîëãî, åãî âû ìîæåòå óâèäåòü â ôîðó-
ìàõ ó ñåáÿ íà ñàéòå, ðàâíî êàê è íà äðóãèõ èãðîâûõ ðåñóð-
ñàõ. Äî íåäàâíåãî âðåìåíè ó ìåíÿ åùå áûëà íàäåæäà, ÷òî
âû íàïèøåòå ïðàâäó îá ýòîé ïîäåëêå, íî óâèäåâ îáçîð èã-
ðû íà âàøåì ñàéòå è ïðî÷èòàâ àíîíñ îáçîðà èãðû â 18 íî-
ìåðå («...èçáàëîâàííûé âíèìàíèåì êðàñàâ÷èê â íàøèõ ðó-
êàõ. ×èòàéòå è íàñëàæäàéòåñü!»), ÿ îêîí÷àòåëüíî â âàñ
ðàçî÷àðîâàëñÿ. Èç-çà âàñ ÿ âûêèíóë ÷àñòü ñâîèõ äåíåã íà
âåòåð, è òåïåðü ÿ áóäó âîçìåùàòü ïîíåñåííûé óùåðá çà
ñ÷åò îòêàçà îò âàøåãî æóðíàëà.

bluts@rol.ru

Àëåêñàíäð Ùåðáàêîâ: Íà÷íåì ñ íà÷àëà. Ïî÷åìó
ìû ñòàëè èíôîðìàöèîííûìè ñïîíñîðàìè Kreed?
Òóò âñå î÷åíü ïðîñòî. Â Ðîññèè ïðàêòè÷åñêè íå
äåëàþò FPS. Êàæäàÿ íà ñ÷åòó. Ìû ìîæåì âñïîì-
íèòü Z.A.R., ìîæåì âñïîìíèòü, ïðîñòèòå, äðåìó-
÷èå «Ïîäçåìåëüÿ Êðåìëÿ». ×òî ó íàñ áûëî ñ òåõ
ïîð? Ïîääåðæèâàòü òàêîé ïðîåêò, êàê Kreed,
ìû ïðîñòî îáÿçàíû. Îí íå èäåàëåí, íî ìîæåò
ñòàòü (è ñòàíåò!) ýäàêèì ôóíäàìåíòîì äëÿ
äàëüíåéøèõ ðàçðàáîòîê â îáëàñòè îòå÷åñòâåí-
íîãî FPS-ñòðîåíèÿ.
×òî èç ñåáÿ ðåàëüíî ïðåäñòàâëÿåò èãðà, âû ìîã-
ëè ïðî÷åñòü â îáçîðå Êîíñòàíòèíà Èíèíà. Òàì
÷åòêî ðàñïèñàíû ïëþñû èãðû è åå ìèíóñû. È äî-
õîä÷èâî ñôîðìóëèðîâàíî, ïî÷åìó Kreed � õîðî-
øàÿ èãðà. Êîíå÷íî, ýòî íå «íàø îòâåò Doom 3».
Íî îá ýòîì ìû âàì ñêàçàëè åùå â ðàííèõ
ïðåâüþ. Ýòî «ðóññêèé Unreal II». Â ÷åì-òî äàæå
ïðåâîñõîäÿùèé ñâîåãî èìåíèòîãî ñîáðàòà.

ÐÎÌÀÍ � OCTOBER.
Äîáðûé äåíü ðåäàêöèÿ, àâòîðû, ãåéìå-
ðû�Ïèøåò âàì ÷èòàòåëü ñ òðåòüåãî íîìåðà.
Õî÷ó çàòðîíóòü äâà ïîñëåäíèõ áîëüøèõ îòå-
÷åñòâåííûõ ðåëèçà : «Êîðñàðû 2» è Kreed.

«Êîðñàðû 2» � ïñåâäîøåäåâð, åñëè òî÷íåå ñêàçàòü � øå-
äåâð â òåîðèè. Íà ïðàêòèêå ìû âûÿñíèëè (ÿ -òî÷íî), ÷òî ýòî
è íå òàêîé óæ øåäåâð, êàêèì íàì åãî îïèñûâàëè. Íå èãðàë
â ïåðâûå «Êîðñàðû», íî äîãàäàëñÿ, ÷òî ýòè äâå èãðû � ñîâ-
ñåì ðàçíûå âåùè. Íå õî÷ó îïèñûâàòü âñå íåäîñòàòêè äàí-
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ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ
Áóðÿ ïðîøëûõ âûïóñêîâ ïîòèõîíüêó óñòàêàíèâàåòñÿ. Íàø ïðèçûâ ïóá-
ëè÷íî îáñóæäàòü íå ñàì æóðíàë, à èãðû, î êîòîðûõ îí ïèøåò, íàøåë ó
âàñ ïîíèìàíèå. Íå ñêðîåì, áûëà è íåãàòèâíàÿ ðåàêöèÿ: «êàê æå òàê,
íåóæåëè «ÑÈ» òåïåðü íà÷èñòî îòìåòàåò âñþ êðèòèêó»? Äàâàéòå îòäå-
ëèì ìóõ îò êîòëåò: çàìå÷àòíèÿ â íàø àäðåñ ïî-ïðåæíåìó ïðèâåòñòâó-
þòñÿ (è îíà îáÿçàòåëüíî áóäóò óñëûøàíû!), íî ñòðàíèöû «ÎÑ» ñåé÷àñ
îòâåäåíû ãîðàçäî áîëåå âàæíîé òåìå � ýëåêòðîííûì ðàçâëå÷åíèÿì â
ìèðîâîì ìàñøòàáå è ðîññèéñêîé èãðîâîé èíäóñòðèè â ÷àñòíîñòè. Ñå-
ãîäíÿ ÷èòàòåëåé «ÑÈ» âîëíóåò êà÷åñòâî îòå÷åñòâåííûé ðåëèçîâ, è
æåñòêàÿ, ýìîöèîíàëüíàÿ êðèòèêà Kreed è «Êîðñàðîâ II» çàíèìàåò â íû-
íåøíåì âûïóñêå ðóáðèêè âàæíîå ìåñòî. ×òî æå êàñàåòñÿ ïðåäëîæå-
íèé íåïîñðåäñòâåííî ïî æóðíàëó, òî íàèëó÷øèé ñïîñîá äîíåñòè äî
íàñ ñâîå ìíåíèå � ýòî ó÷àñòâîâîâàòü â ôîêóñ-ãðóïïå «ÑÈ», ñòàòü ñâî-
åîáðàçíûì «òåñòåðîì». Ðàáîòó ãðóïïû îðãàíèçóåò Ìàêñ Áàêàíîâñêèé
(baxx@gameland.ru); íà âñå âðåìÿ ó÷àñòèÿ âàñ áåñïëàòíî ïîäïèøóò
íà æóðíàë.    � ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ

Èëëþñòðàöèÿ: àðò-ãðóïïà LAMP
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ÏÈØÈÒÅ ÏÈÑÜÌÀ
MAGAZINE@GAMELAND.RU
101000 ÌÎÑÊÂÀ, ÃËÀÂÏÎ×ÒÀÌÒ, À/ß 652, «ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ»

íîãî ïðîåêòà, âû èõ çíàåòå è áåç ìåíÿ
(çà÷åì òåðåáèòü áîëüíîå). Ïðîñòî âîç-
íèêàþò èçâå÷íûå ðóññêèå âîïðîñû: «Êòî
âèíîâàò?»  è «÷òî äåëàòü, ÷òîáû âñå ýòî
èñïðàâèòü?». Ìíîãèå ìîãóò ñêàçàòü, ÷òî
âèíîâàòî âìåøàòåëüñòâî êîìïàíèè
Disney, ÷òî ýòî èìåííî îíè èñïîðòèë èã-
ðó, «çàöåíçóðèâ» áîëüøóþ åå ÷àñòü (èí-
òåðåñíóþ ÷àñòü). Íî, ïðîñòèòå, âîò òóò ÿ
íå äàâíî ïîñìîòðåë ôèëüì «Ïèðàòû Êà-
ðèáñêîãî ìîðÿ», êñòàòè, òîæå îò Disney.
Î÷åíü ìèëåíüêèé ôèëüì. Âñå ñäåëàíî
êëàññíî. È âñÿêèå òàì öåíçóðíûå îãðà-
íè÷åíèÿ íå èñïîðòèëè êàðòèíó. Ñëåäîâà-
òåëüíî, âèíîâàòû ðàçðàáîò÷èêè � âî
âñÿêîì ñëó÷àå, ñêëàäûâàåòñÿ òàêîå
âïå÷àòëåíèå. Íà âòîðîé âîïðîñ, êîíå÷-
íî, ïðîùå îòâåòèòü. Â ñêîðîì âðåìåíè
íàñ æäóò ïàò÷è, ïàò÷è è åùå ðàç ïàò÷è
(à ÷òî äåëàòü ñ ãëþ÷àùåé âåðñèåé äëÿ
Xbox, íà êîòîðóþ æàëóþòñÿ àìåðèêàíñ-
êèå æóðíàëèñòû?). Íî ðàçâå òàê äåëà-
þòñÿ èãðû? Ïðåäñòàâüòå ñåáå êàðòèíó:
âûõîäèò íà ýêðàí ôèëüì «Ïèðàòû Êàðè-
áñêîãî ìîðÿ», è âû âèäèòå, ÷òî ýòî ïðîñ-
òî íå ôèëüì, à áåäà. Íà ÷òî â Disney âàì
îòâå÷àþò: «Íå âîëíóéòåñü, ñêîðî ìû âû-
ïóñòèì 20 ïàò÷åé ê ýòîìó ôèëüìó, è âîò
òîãäà âû ñìîæåòå íàñëàäèòüñÿ âñåé
êàðòèíîé». Ñîãëàñèòåñü, ýòî ìîæåò
îáåñêóðàæèòü äàæå âèäàâøåãî âèäû ïî-
êóïàòåëÿ.
Òåïåðü ïåðåéäó ê «ñóïåð-ïóïåð-óáèéöå
DOOM» � Kreed�ó. ß ïîìíþ ýòè çàìàí÷è-
âûå ñêðèíøîòû â íîìåðàõ «ÑÈ», ÿ èñê-
ðåííå âîñõèùàëñÿ ãðàôèêîé (êàêàÿ íà
òåõ ñêðèíøîòàõ áûëà âîäà, à êàêîé áûë
îãíåìåò!). À íà äåëå îêàçàëîñü, ÷òî
Kreed ïðîñòî óæàñåí. Õâàëåíàÿ ãðàôè-
êà åëå-åëå ìîæåò êîíêóðèðîâàòü ñ UT
2003, AI ìîíñòðîâ ïðîñòî óæàñåí (íå
óâåðåí, åñòü ëè îí, òàì âîîáùå). Ìóëü-
òèïëåéåð çàñëóæèâàåò îòäåëüíîé ïëà-
õè: â íåì íåò íè äèíàìèêè, íè óìíûõ áî-
òîâ, íè÷åãî íåò. ß, êîíå÷íî, ìîã ïðåäïî-
ëîæèòü, ÷òî äëÿ èãðû ïîòðåáóåòñÿ ñèëü-
íàÿ ìàøèíà, íî êîãäà ÿ ñòàâèë â îïöèÿõ
âèäåî ìàêñèìàëüíûå óñòàíîâêè, òî íà-
÷èíàëèñü æóòêèå òîðìîçà, êàê áóäòî ó
ìåíÿ ñòîèò P-133 (õîòÿ íà ñàìîì äåëå
P4, 2400 MHz, Gforce-4, 512 ìåãîâ îïå-
ðàòèâêè ). Íî ýòî åùå íå âñå, ó äðóãà íà
P3, Gforce-3 Kreed ëåòàåò êàê îðåë â ÿñ-
íîì íåáå íà ïîëíûõ ãðàôè÷åñêèõ óñòà-
íîâêàõ. Ìîæåò áûòü, ðàçðàáîò÷èêè çà-
áûëè àäàïòèðîâàòü èãðó?
Â îáùåì, ñêëàäûâàåòñÿ ïëîõîå âïå÷àò-
ëåíèå î íàøèõ ðàçðàáîò÷èêàõ. Âðîäå
áû ïðîåêòû ãåíèàëüíû, âðîäå áû âñå
åñòü äëÿ òîãî, ÷òîáû ñäåëàòü èç ãåíè-
àëüíîé èäåè ãåíèàëüíóþ èãðó. Íî, êàê
âñåãäà, ó íàñ ýòî äåëàåòñÿ ÷åðåç èçâå-
ñòíîå ìåñòî è, ñîîòâåòñòâåííî, ãåíè-
àëüíûé ïðîåêò ïðåâðàùàåòñÿ â æàëêîå
ïîäîáèå ãåíèàëüíîé èãðû.
Âîò è âñå ÷òî ÿ õîòåë ïîâåäàòü âàì è ëþ-
äÿì, à òàêæå ðàçðàáîò÷èêàì ýòèõ èãð.
Òàê äåðæàòü, «Ñòðàíà», ñòðàíà ñ âàìè!
Õî÷ó, ÷òîáû è ìîè äåòè ñìîãëè ÷èòàòü
âàñ. Âñåõ áëàã. 

erokhinr@atom.ru

Ëè÷íî ÿ íå ðàçäåëÿþ ìíåíèÿ êîë-
ëåã î Kreed. Ïî-ìîåìó, ýòî âåñüìà
ïîñðåäñòâåííàÿ èãðà, êëàññè÷åñ-
êèé ïðèìåð íåâûïîëíåííûõ îáå-
ùàíèé è íåîïðàâäàííûõ íàäåæä.
Â ÷åì æå ôàòàëüíàÿ ïðîáëåìà? Â
ñæàòûõ ñðîêàõ ðàçðàáîòêè? Óæ
ñêîëüêî ðàç òâåðäèëè ìèðó î íå-
îáõîäèìîñòè óñòàíàâëèâàòü ðå-
àëüíûå ñðîêè ñäà÷è ïðîåêòîâ � à
èçäàòåëè ïî-ïðåæíåìó ïîäãîíÿþò
äåâåëîïåðîâ, íå îñòàâëÿÿ ïîñ-
ëåäíèì âðåìåíè òîëêîì îòòåñòè-
ðîâàòü ïðîåêò. È òóò âàæíî íå
òîëüêî ãðàìîòíîå ïëàíèðîâàíèå �
íåîáõîäèìà êîëîññàëüíàÿ ñàìî-
îòäà÷à. Åñëè ïî÷èòàòü çàïèñêè
Õèäåî Êîäçèìû î òîì, êàê îíè ãî-
òîâèëè Metal Gear Solid II, ìîæíî
îòêðûòü äëÿ ñåáÿ ìíîãî ëþáîïûò-
íîãî � îêàçûâàåòñÿ, èãðà ñîçäà-
âàëàñü ñ ÷óäîâèùíûì îïîçäàíè-
åì, â ðåçóëüòàòå ðåîðãàíèçàöèè
Konami â êîìïàíèè öàðèë ïîëíûé
áàðäàê, ïî-íàñòîÿùåìó ñåðüåç-
íàÿ ðàáîòà ïðèøëàñü òîëüêî (!)
íà ïîñëåäíèå òðè ìåñÿöà, è ïîñ-
ëåäíèå íåñêîëüêî íåäåëü êîìàí-
äà ïðîñòî-íàïðîñòî æèëà â îôè-
ñå. Òåì íå ìåíåå, ôèíàëüíûé êîä
ëèøåí çàìåòíûõ îøèáîê, èãðà
óäîñòîåíà äåñÿòêîâ ïðåñòèæíûõ
íàãðàä. Ñîãëàñèòåñü, òóò åñòü ÷å-
ìó ïîó÷èòüñÿ íàøèì èãðîñòðîèòå-
ëÿì.

ÑÅÐÃÅÉ
Çäðàñòâóéòå óâàæàåìàÿ
Ñòðàíà Èãð!
Ìíå õîòåëîñü áû çàäàòü
äàâíî ìó÷àþùèé ìåíÿ âîï-

ðîñ. Ãäå â Ìîñêâå ìîæíî ðàçäîáûòü ñà-
óíäòðåêè ê ïåðâîé Wild Arms è ê îáîèì
Metal Gear Solid�àì? Âîçìîæíî ëè ýòî
âîîáùå?
Çàðàíåå áëàãîäàðåí.

mole_himself@netman.ru

Òåîðåòè÷åñêè � âîçìîæíî. Ïîïðî-
áóéòå ïîñìîòðåòü ïî êàòàëîãàì
ôèðì, çàêàçûâàþùèõ àóäèîäèñêè
èç-çà ðóáåæà: ýòî «Ïóðïóðíûé ëåãè-
îí» èëè «Ñîþç». Ïîðîé ÷òî-òî ìîæíî
íàéòè ïðÿìî â òîðãîâûõ çàëàõ èõ ìà-
ãàçèíîâ. Åñëè íè÷åãî íå ïîëó÷èòñÿ,
ìîæíî ñîâñåì íåäîðîãî îôîðìèòü
êðåäèòíóþ êàðòî÷êó (Visa Electron) è
ïðèîáðåòàòü àëüáîìû â èíîñòðàí-
íûõ îíëàéíîâûõ ìàãàçèíàõ.

TVXRB 
ß ïðèäóìàë, â ãîëîâå èäåè
íîâîé èíòåðåñòíîé èãðû, íî
ÿ íå ïðîãðàììèñò, è íå çíàþ
íèêîãî êòî-áû ìíå ïîìîã.

Ïîæàëóéñòà, èãðà óâëåêàòåëüíà, ñìåñü
æàíðîâ, åñëè îòâåòèòå ïîëîæèòåëüíî ÿ
ðàññêàæó îá èãðå!!!

tvxrb@yandex.ru

www.e-shop.ru www.gamepost.ru

ÈÃÐÛ ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ



Åäèíîìûøëåííèêè âïîëíå ìîãóò íàéòèñü íà ñå-
òåâûõ ôîðóìàõ, ïîñâÿùåííûõ èãðàì. Òàêæå
ñâîé ïðîåêò ìîæíî ïîïûòàòüñÿ ïðåäñòàâèòü
ðîññèéñêèì êîìïàíèÿì-ðàçðàáîò÷èêàì (èõ àä-
ðåñà è êîîðäèíàòû ïå÷àòàþòñÿ íà óïàêîâêàõ
äèñêîâ). Óäà÷è!

ÊÈÐÈËË ÌÎÐÎÇÎÂ
Ðàíüøå ÿ âàñ óâàæàë, à òåïåðü íå î÷åíü. Ðàç-
âå íîðìàëüíûå ãåéìåðû ïîêóïàþò æóðíàë,
íàïè÷êàííûé ÷èòàìè, ïðîõîæäåíèÿìè è òðåé-
íåðàìè («Ïóòåâîäèòåëü», áëèí)? À? Ðàçâå

ãåéìåðàì íàäî ïîâðóáàòü ÷èòîâ è çà âå÷åð ñåñòü, è èã-
ðóøêó âñþ ïðîéòè? Ïîâòîðÿþ, ÃÅÉÌÅÐÛ ÍÅ ÏÎËÜÇÓÞÒ-
Ñß ×ÈÒÀÌÈ!!! Âû êòî? Ãåéìåðû-æóðíàëèñû, èëè «ÿ-äÿäÿ-
ñåë-âêëþ÷èë-god-ïðîøåë-èãðó-íàïèñàë ðåöåíçèþ»-èñòû?
«Ïóòåâîäèòåëü» íóæåí òîëüêî ëîõàì, êîòîðûì ñëîæíî õî-
òÿ áû ïåðâûé ëåâåë áåç ïîìîùè ïðîéòè. Êîðî÷å, çàáåéòå
íà íåãî èëè èç êîðûñòíûõ öåëåé ïðîäàâàéòå åãî âûøåîïè-
ñàííûì ëè÷íîñòÿì. Äî ñâèäàíèÿ.

archer_gx@bk.ru

Óäèâèòåëüíî, íî â ÑÑÑÐ áûë ñåêñ, à ãåéìåðû ÷è-
òàìè âñå æå ïîëüçóþòñÿ. Ïîâåðü, ìû î÷åíü ðà-
äû, ÷òî Êèðèëë Ìîðîçîâ � íå ëîõ, êîòîðîìó
«ñëîæíî ïðîéòè ëåâåë». Ðåäàêöèÿ «ÑÈ» â åäèíîì
ïîðûâå ñàëþòóåò íàñòîÿùåìó ìà÷î, îäîëåâàþ-
ùåìó ëþáûå èãðû, êîòîðûå åìó òîëüêî ïîïàäà-
þòñÿ, ñàìîñòîÿòåëüíî îòêðûâàþùåìó âñå áåç
èñêëþ÷åíèÿ ñåêðåòû è øóòÿ ðàçãàäûâàþùåìó
òàéíûå ïàðîëè. Òû ñàì îçâó÷èë âûâîä: ïðîñòî
«Ïóòåâîäèòåëü» íå äëÿ òåáÿ. 

MARIO
Ñêàæèòå ÷åñòíî: ïðèíöåññà áûëà â ñëåäóþ-
ùåì çàìêå, èëè ýòî îäíà áîëüøàÿ ïîäñòà-
âà?

ã. Åêàòåðèíáóðã

Â ïîñëåäíèé ðàç ïðèíöåññó âèäåëè íà ñèäåíüå
ìàøèíû äëÿ êàðòèíãà, ñòðåìèòåëüíî óäàëÿâ-
øåéñÿ â ñòîðîíó ìîíãîëüñêîé ãðàíèöû. Íà àí-
òåííå áîäðî òðåïûõàëèñü êðóæåâíûå ïàíòàëîí-
÷èêè. Ïðîôñîþç âîäîïðîâîä÷èêîâ â òðàóðå.

ÍÈË ÀÐÌÑÒÐÎÍÃ
Î ïðèñòàâî÷íûõ âîéíàõ: çà÷åì îíè âîîáùå
íóæíû, ðàçâå íåëüçÿ âûïóñòèòü îäíó ìóëü-
òèïëàòôîðìåííóþ ñèñòåìó è ïîäåëèòü ðûíêè
ñáûòà ïî âñåìó ìèðó? Sony îòäàòü ßïîíèþ, à

Microsoft � Àìåðèêó, è òàê äàëåå. ß äóìàþ, âñå òîëüêî
âûéãðàþò. Äà è ýòè êàïðèçíûå ðàçðàáîò÷èêè, êîòîðûå íå
õîòÿò âûïóñêàòü ïðèñòàâî÷íûå èãðû íà PC, ÿðûì ôàíàòàì
êîòîðîãî ÿ è ÿâëÿþñü óæå ìíîãî ëåò, èìåÿ êîìï äîìà åùå
ñ 6 ëåò... Íåò, ÿ íå÷åãî íå èìåþ ïðîòèâ ïðèñòàâîê, íî âñå
æå, â êðàéíåì ñëó÷àå, ñóíóë äæîéñòèê â USB � è ó òåáÿ òà
æå ïðèñòàâêà, òîëüêî áîëüøå. Íó, èì æàëêî, ÷òî ëè? 
Ñïàñèáî çà óäåëåííîå ìíå âðåìÿ, ñ÷àñòüÿ âàì è ïðîöâå-
òàíèÿ.

clavex@list.ru

Äåëî òóò íå â æàäíîñòè, õîòÿ ñòðåìëåíèå ê ïî-
ëó÷åíèþ ïðèáûëè ñ íàèìåíüøèìè èçäåðæêàìè
åñòåñòâåííî äëÿ ëþáîé êîðïîðàöèè. Ïðè óïîìÿ-
íóòîé ñèòóàöèè óñòðàíÿåòñÿ òàêîé âàæíûé
èíñòðóìåíò ðàçâèòèÿ, êàê êîíêóðåíöèÿ. Åñëè
ïðîèçâîäèòåëÿì íå ñ êåì áóäåò ñîðåâíîâàòüñÿ,
ïåðâûìè æå ïðîèãðàåì ìû, ãåéìåðû. Ïîìíèòå,

êàê â ñîâåòñêèå âðåìåíà çà áûë îäèí âèä êåôè-
ðà: êåôèð. À ñåé÷àñ ñàìè çíàåòå ñêîëüêî âñåãî
íà ïðèëàâêàõ, è êàæäûé âûáèðàåò ñîîáðàçíî
ñâîåìó âêóñó � îãðàíè÷åíèåì ñëóæèò òîëüêî åì-
êîñòü êîøåëüêà. Ñ èãðàìè òà æå ñèòóàöèÿ: íàëè-
÷èå íà ðûíêå íåñêîëüêèõ ïëàòôîðì ñëóæèò, â
êîíå÷íîì ñ÷åòå, çàëîãîì çäîðîâîãî ðàçâèòèÿ
èíäóñòðèè.

ÊÀÒß Ì.
Çäðàâñòâóéòå!
Ðàññêàæèòå, êàêîé ðåçóëüòàò ïðèíåñëà øî-
êîâàÿ òåðàïèÿ, êîòîðóþ À.Êóïåð ïðîâîäèò â
ïîñëåäíèõ âûïóñêàõ «Îáðàòíîé ñâÿçè» (èìå-

åòñÿ â âèäó âûñòàâëåíèå íàïîêàç íàñòîÿùåé îðôîãðà-
ôèè ÷èòàòåëüñêèõ ïèñåì). Äåéñòâèòåëüíî ëè âñå òàê ïëî-
õî, èëè âû íàìåðåííî ñãóùàëè êðàñêè? 
ß äàâíî æäó, êîãäà äèñêóññèè â «ÎÑ» âûéäóò íà íîâûé
âèòîê, êîãäà èçáèòûå òåìû âðîäå ïèðàòñòâà (íó ÷òî òóò
åùå íîâîãî ìîæíî ñêàçàòü?) èëè ïðîòèâîñòîÿíèÿ PC è
êîíñîëåé (ýòî âîîáùå ïîçîð ðîññèéñêîãî ãåéìèíãà,
ìåðçåíüêèé òàêîé øîâèíèçì) íàêîíåö óñòóïÿò ìåñòî îá-
ñóæäåíèþ êàêèõ-òî äðóãèõ ïðîáëåì è âîïðîñîâ èç èãðî-
âîé îáëàñòè. Íåóæåëè ïåðåìûâàíèå êîñòî÷åê áîðöàì ñ
ïèðàòàìè è ðåâíîñòíîå âîñõâàëåíèå êàêîé-òî îäíîé
ïëàòôîðìû � åäèíñòâåííûå òåìû, âîëíóþùèå îãðîìíóþ
àóäèòîðèþ ëó÷øåãî â ñòðàíå ìóëüòèïëàòôîðìåííîãî
æóðíàëà? Äà íèêîãäà ÿ â ýòî íå ïîâåðþ. Íå âåðþ ÿ, ÷òî
ãåéìåðîâ â òîé æå ðîññèéñêîé ãëóáèíêå áåñïîêîèò òîëü-
êî öåíà äèñêîâ � âåäü îíè èãðàþò, à çíà÷èò èñïûòûâàþò
êàêèå-òî ýìîöèè, ñîïåðåæèâàþò, îòêðûâàþò ÷òî-òî äëÿ
ñåáÿ, ñîïðîñòàâëÿþò, ðàçìûøëÿþò. Ðàçâå íå òàê? Íåó-
æåëè ñðåäè ÷èòàòåëåé «ÑÈ» íåò óìíûõ, ëþáîçíàòåëüíûõ
è ïðîçîðëèâûõ ðåáÿò (è äåâ÷àò!), ñïîñîáíûõ íà ÷òî-òî
áîëüøåå, ÷åì äåòñàäîâñêàÿ áîëòîâíÿ, â êîòîðóþ ÷àñòî
âûëèâàëèñü îáñóæäåíèÿ â «Official PlayStation»? Äàâàéòå,
íàêîíåö, ðàñøèðèì íàøè ãîðèçîíòû. «Îáðàòíàÿ ñâÿçü»
äîñòîéíà ÷åãî-òî áîëüøåãî, ÷åì âîïðîñû î òîì, êîãäà
âûõîäèò òà èëè èíàÿ èãðà. 

ã. Ëþáåðöû

Î-ïà, åäèíîìûøëåííèöà! ×åñòíî ñêàæó: êîãäà
ñîñòàâëÿëèñü äâà ïàìÿòíûõ âûïóñêà ðóáðèêè,
ìíå íå ïîïàëîñü íè îäíîãî èíòåðåñíîãî ïèñü-
ìà, íàïèñàííîãî ãðàìîòíûì ÷åëîâåêîì. 60%
÷èòàòåëüñêîé ïî÷òû � èçîáèëóþùåå îøèáêà-
ìè, ïàðäîí, ñëîâîáëóäèå; îñòàâøèåñÿ 40% �
îòâåòû íà âîïðîñû âèêòîðèí. Ýòî, ðàçóìååò-
ñÿ, íå îçíà÷àåò, ÷òî «ÑÈ» ÷èòàþò ñïëîøü ãåé-
ìåðû-íåäîó÷êè, êîòîðûå íå â ñîñòîÿíèè
ñôîðìóëèðîâàòü ñâîè ìûñëè � ïðîñòî ó ìíî-
ãèõ ïðè âçãëÿäå íà «ÎÑ», ïîõîæå, íå âîçíèêà-
ëî æåëàíèÿ âñòóïàòü â ïîëåìèêó. Ñåé÷àñ ñè-
òóàöèÿ ïîòèõîíüêó íà÷èíàåò èñïðàâëÿòüñÿ �
êàê âèäèòå, ïîÿâèëèñü äåéñòâèòåëüíî ëþáî-
ïûòíûå ïèñüìà. 

À Â ÝÒÎ ÂÐÅÌß
ÍÀ ÑÅÒÅÂÛÕ
ÔÎÐÓÌÀÕ «ÑÈ»...
Èçáðàííûå ñî÷èíåíèÿ ñ ôîðóìîâ http://www.game-
land.ru ñåãîäíÿ ïîñâÿùåíû ïðàçäíîâàíèþ äíÿ ðîæäåíèÿ
íàøåãî æóðíàëà 19 ñåíòÿáðÿ.

Àâòîð: Òîí
Óðà! Íîâàÿ ñòàäèÿ âî âçàèìîîòíîøåíèè àâòîðû-÷èòà-
òåëè ñîñòîÿëàñü ñåãîäíÿ â Cafemax! Áûëî õîðîøî, íî
íå èäåàëüíî, âåñåëî, íî íå òðýø è óãàð, ìíîãèì ïîíðà-
âèëîñü, íî âñå áûñòðî êîí÷èëîñü! Íà÷àëè ñ îïîçàíè-
åì, ÷åëîâåê áûëî íå 100, à ãäå-òî 50... Çàë áûë ìà-

ëåíüêèé, íî äîâîëüíî óþòíûé. Áûëè ïî÷òè âñå àâòî-
ðû(íî íå áûëî Ïåðåñòóêèíà, Íàçàðîâà). Âåë âñå Ãëà-
ãîë, ïîìîãàëè åìó Ðàçóì è Âîðîí, õîäèëè áåç äåëà Ïî-
ìîðöåâ è Êóïåð, ïîÿâëÿëñÿ Ñïîéëåð è Ëÿíãå.
Ñíà÷àëà áûëà ðåêëàìà íîâûõ èãð îò 1Ñ, Àêåëëû, ïî-
òîì òóðíèð, åñëè ìîæíî òàê íàçâàòü èáèåíèå ÷èòàòå-
ëåé ðåäàêòîðàìè, ïî SouCalibur2 íà GameCube, ãäå ÿ
ñìîã ïðîèãðàòü áåç ïåðôåêòà, áëàãîäîðÿ ÷åìó âûèã-
ðàë The Kreed, ïîòîì èãðàëè Ballistics íà êîìïàõ, à ïî-
òîì... Virua Fighter4! Ýòîãî , ïî-ìîåìó, æäàëè âñå áîëü-
øå âñåãî! Ñíà÷àëà ÿ ïðîèãðàë Âîðîíó, à ÷óòü ïîçæå
âûèãðàë ó íåãî è ïîëó÷èë êëàññíûé, ñêàæó ÿ âàì, ïðèç
� ñïåö. èçäàíèå VF! Óøëè âñå ãäå-òî ïîë äåâÿòîãî è ,
êàê ìíå ïîêàçàëîñü, äîâîëüíûå! Äî íîâûõ âñòå÷,
Ñòðàíà! Âñåì ìîèì íîâûì çíàêîìûì � Ðåñïåêò, âñåé
ðåäàêöèè � ñïàñèáî!

Àâòîð: Èãîðü.
Ïðèñîåäèíÿþñü ê Òîíó. Âî-ïåðâûõ, õî÷ó ïîáëàãîäà-
ðèòü Ðåäàêöèþ çà òî, ÷òî ïîäàðèëè íàì åùå îäèí äåíü
ðîæäåíèÿ, íàäåþñü, ÷òî ýòî ìåðîïðèÿòèå ñòàíåò åæå-
ãîäíûì. Íó, êîíå÷íî æå âû âíîâü ïîäòâåðäèëè ñâîþ
ùåäðîñòü � ñåãîäíÿ áåç ïîäàðêîâ íå óøåë íèêòî...
Êàê ýòî âñåãäà áûâàåò, ìíîãîå íå ïîëó÷èëîñü ðåàëè-
çîâàòü. Ìû íå óâèäåëè íè Painkillera, íè ñðàçèëèñü ñ Ðå-
äàêöèîííûì ñîñòàâîì â Âîðìñîâ. Íó, íè÷åãî, íà ïåð-
âûé ðàç î÷åíü äàæå íåïëîõî... Áóäåì æäàòü ïðî÷èõ ïî-
äîáíûõ ìåðîïðèÿòèé è ó÷àñòâîâàòü âî âñåâîçìîæíûõ
ôîêóñ-ãðóïïàõ... Íå çàáûâàéòå âåðíûõ âàì ëþäåé â ñà-
ìûõ òðóäíûõ ñèòóàöèÿõ � âñåãäà ãîòîâû ïîìî÷ü.

Àâòîð: Bladedge
Çäðàâèÿ! Íà Äíå ×èòàòåëÿ áûëî ðåàëüíî êðóòî, ñ íà-
ðîäîì ïîçíàêîìèëñÿ, ïîïèë õàëÿâíîé ïåïñè, ÷èïñû
ìîè, ïðàâäà, êòî-òî ñîæðàë... Êàê îòâåòèë íà ìîé âîï-
ðîñ Êóïåð, Íàçàðîâ ñïèëñÿ. Îáèäíî, ñêëàäíî çâîíèë.
ß äàæå âûèãðàë Virtua Fighter 10th Anniversary, õîòÿ ó
ìåíÿ è íåò ÏÑ2 (êàê ñóâåíèð íà ïîëî÷êå ñòîèò). Ñôî-
òîãðàôèðîâàëèñü ñ íåêîòîðûìè èç ðåäàêöèè, â îá-
ùåì, âñå ïðîøëî î÷åíü çíàòíî, äóìàë, áóäåò õóæå!

Àâòîð: BlutS
Äà, âñå áûëî îòëè÷íî... äëÿ êîíñîëüùèêîâ. Âñåãî îäèí
òóðíèð ïî ÐÑ-èãðå, è âñåãî 8 èãðîêîâ... Ýòî íåñåðüåç-
íî. È îáåùàíûõ Worms?îâ íå äàëè. Íó à ïûòàòüñÿ èã-
ðàòü ñ ðåäàêöèåé â ôàéòèíãè... Áåç êàêîé-ëèáî ïðàêòè-
êè(ÿ ïîñëåäíèé ðàç êîíñîëü âèäåë áîëüøå 7 ëåò íà-
çàä, ýòî áûëà SNES), äàæå íå çíàÿ óïðàâëåíèÿ... Ýòî
ñóèöèä. Íî çàòî ïîîáùàëñÿ ñ Anry Seagull?îì. Óçíàë
ìíîãî õîðîøåãî î ãðÿäóùåì æóðíàëå è âîîáùå î èã-
ðîâîé æóðíàëèñòèêå. Íàêîíåö-òî ïîíÿë, ÷òî ÿ æóðíà-
ëèñòîì âðÿä-ëè êîãäà-íèáóäü ñòàíó. Íó è ëàäíî, íå
ñìåðòåëüíî. Â îáùåì, Äåíü ÷èòàòåëÿ ïðîøåë óñïåø-
íî. Åñëè áû åùå è PC èãð áûëî íåìíîãî áîëüøå... 

Àâòîð: Roman
Ïðî òàêîå ñîáûòèå îáû÷íî ãîâîðÿò: � «ß áûë òàì».È
ïðè ýòîì, îíè âïðàâå ãîðäèòüñÿ ýòèì. Äà, ÿ è âïðàâäó
áûë òàì. ×òî è ãîâîðèòü, ÿ íå äóìàë, ÷òî êîãäà-òî ÿ
óâèæó âñåõ òåõ, êîãî óâîæàþ è ëþáëþ, óæå íà
ïðîòÿæåíèè ìíîãèõ ëåò.ß è íå ãðóùó î òîì,÷òî íè÷åãî
íå âûãðàë, âåäü ãëàâíîå íå ïîáåäà, à ó÷àñòèå. Ïóñòü
ìîíãèå ãîâîðÿò, çà÷åì òåáå ýòî, êàêîé â ýòîì òîëê, à
òîëê â òîì,÷òî òåïåðü òå êòî áûë òàì èç ðåäàêöèè è òå
êîãî ïðèãëàñèëè, ò.å ìû, íàäåþñü ñòàëè ïîíèìàòü è
îòíîñèòñÿ äðóã ê äðóãó åùå ëó÷øå. Âåäü æóðíàë è
äåðæèòñÿ íà âñåõ íàñ, è ïîêà ýòî åùå èíòåðåñíî
ëþäÿì, çíà÷èò îí âñåãäà áóäåò âåðåí ñâîèì
÷èòàòåëÿì,è íèêîãäà èõ íå ïîäâåäåò èõ íè â ÷åì.Îò
âñåé äóøè áëàãîäàðþ ðåäàêöèþ,çà òàêîå íîâîå è
íàäåþñü ïîëåçíîå äëÿ âñåõ íà÷èíàíèå. 
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ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ ÄÈÑÊÀ

HOMEWORLD 2
Äîëãîæäàííîå ïðîäîëæåíèå çíàìå-
íèòîé êîñìè÷åñêîé ñòðàòåãèè, ïî
ñåé äåíü îñòàþùåéñÿ ñâîåîáðàçíûì
ýòàëîíîì â ñâîåì æàíðå. Âî âòîðîé
÷àñòè âàñ æäåò ïîòðÿñàþùàÿ ãðà-
ôèêà, îãðîìíîå êîëè÷åñòâî íîâûõ
êîðàáëåé è ìíîãîå ìíîãîå äðóãîå. 

ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ

WORMS 3D
Îäíà èç ñàìûõ íåñåðüåçíûõ è, â òî
æå âðåìÿ, çàõâàòûàþùèõ è ïîïó-
ëÿðíûõ èãð íàêîíåö òî ñòàëà ïîë-
íîñòüþ òðåõìåðíîé. Çàáàâíàÿ ìóëü-
òÿøíàÿ ãðàôèêà ïðèîáðåëà îáúåì,
à è áåç òîãî íåñëàáûå òàêòè÷åñêèå
âîçìîæíîñòè ñòàëè åùå øèðå.

HUNTING UNLIMITED
Àáñîëþòíî áåçáàøåííûé ñèìóëÿ-
òîð îõîòû, äàþùèé ïðèêóðèòü âñÿ-
÷åñêèì ìíîãî÷èñëåííûì óáîæåñò-
âàì òèïà Deer Hunter. Ñ îòëè÷íîå
òðåõìåðíîé ãðàôèêîé, ïîòðÿñàþ-
ùèì þìîðîì è, îáðàòèòå âíèìàíèå,
ìîäíûìè ôèøêàìè òèïà Bullet Time.

ÃÀËÅÐÅß

ÎÁÎÈ

ÎÁÎÈ ÄËß ÄÅÑÊÒÎÏÀ Ê 
ÐÓÁÐÈÊÅ «ÁÀÍÇÀÉ!»

ÔËÝØÊÈ

Ïóòèí-×åññ
Wrath II
Ìèíè ãîëüô War
Speed

ÁÎÍÓÑÛ

Êîíöåïò-àðò ê èãðàì Beyond
Good & Evil è Dark Chronicle
Ôàí-àðò ê èãðàì Dark Chronicle 
è Final Fantasy X-2

ÏÀÒ×È

Dungeon Siege
Lionheart
Diablo 2: Lord of Destruction
Port Royale
Quake 3 Athlon Optimizaion
Spiderman

CD1

CD2
Max Payne 2: 
The Fall of Max Payne

Tom Clancy�s Splinter Cell: 
Pandora Tomorrow

SSX 3

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

Êîëëåêöèÿ ðèïëååâ è äåìî-
çàïèñåé ñ WCG Russia 2003
Êîëëåêöèÿ ëó÷øèõ ðèïëååâ 
ñ òóðíèðà ASUS Summer cup 
ïî Warcraft III: Reing of Chaos
Êîëëåêöèÿ ëó÷øèõ äåìî-çàïèñåé 
ñ òóðíèðà ASUS Summer cup 
ïî QUAKE III Arena
Êîëëåêöèÿ ðèïëååâ Warcraft III:
The Frozen Throne

ÌÓÇÛÊÀ

Ñàóíäòðåê ê èãðàì � Kreed 
è Heavy Metal F.A.K.K. 2

HIP-HOP EJAY
Ïðîñòàÿ è óäîáíàÿ ïðîãðàììà,
ïðåäíàçíà÷åííàÿ äëÿ íàïèñàíèÿ
ìóçûêè â ìîäíîì, ñðåäè ìîëîäîãî
ïîêîëåíèÿ, ñòèëå.

KASPERSKY ANTIHACKER
Îòëè÷íûé ôàéðåâîëë îò çíàìåíè-
òîé îòå÷åñòâåííîé êîìïàíèè.
Îáåñïå÷èâàåò ïîëíóþ çàùèòó âà-
øåãî êîìïüþòåðà îò çëîóìûøëåí-
íèêîâ.

THE BEE
Âàø êîììóíèêàöèîííûé öåíòð.
ICQ-êëèåíò, ïî÷òîâûé êëèåíò è ìíî-
ãîå äðóãîå, î÷åíü áûñòðîå è çàíè-
ìàþùåå ìèíèìóì ìåñòà íà äèñêå.

ÑÎÔÒ

ÂÈÄÅÎ

À ÒÀÊÆÅ: Gran Turismo 4, Rallisport Challenge 2, Full Spectrum Warrior, Guilty Gear Isuka, Kameo: Elements of
Power, Project Gotham Racing 2, P.N. 03, âèäåî ê ðóáðèêå «Áàíçàé»

À ÒÀÊÆÅ: BootXP, CdEx, Microangelo, Proxy Checker, Restorator, Total Recorder, Traktor DJ Studio, TransBar, Vote Commander, Windows Media Player 9,
XP PowerToysSpywareBlaster, Padonkkoffskiy Transliter, SearchBar, FlyVideo Player, Find It 
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SHAREWARE ÈÃÐÛ

Adron
Brave Dwarves 2
Bugatron
Lines Pack
Pocket War
Rolls Pack
Space Station Manager
Warkanoid
Zball

ÄÎÏÎËÍÅÍÈß

ËÅÃÅÍÄÛ ÀËËÎÄÎÂ
«Ëåãåíäû Àëëîäîâ» ìîãóò íà ðàâíûõ
ïîòÿãàòüñÿ ñî ìíîãèìè èìåíèòûìè è
ïðèòîì, îòíþäü íå áåñïëàòíûìè, ðî-
ëåâûìè èãðàìè. Ïðîäîëæåíèå «Àëëî-

äîâ» íå íàðóøèëî òðàäèöèé ñëàâíûõ
ïðåäêîâ! Îòëè÷íàÿ ãðàôèêà, óâëåêà-
òåëüíûé èãðîâîé ïðîöåññ è çàõâàòû-
âàþùèé ñþæåò! 

À ÒÀÊÆÅ: GTA Vice City Multi player,
Ïëàãèíû äëÿ Elder Scrolls III:
Morrowind, Äîïîëíèòåëüíàÿ òåõíèêà
äëÿ Operation Flashpoint, Ñáîðíèê
êàðò äëÿ Unreal Torunament 2003,
Ëó÷øèå êàðòû äëÿ Warcraft III
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LEGACY OF KAIN: DEFIANCE
Ïðîäîëæåíèå ëåãåíäàðíûõ ïîõîæäåíèé Ïîâåëè-

òåëÿ Âàìïèðîâ èç Íîñãîòà. Çíàìåíèòàÿ èãðà ñ

íåâåðîÿòíî ðàçðîñøåéñÿ èñòîðèåé, ïàðàëëåëü-

íûìè ìèðàìè, óâëåêàòåëüíûìè çàãàäêàìè è ñåðü-

åçíî íàñòðîåííûì Êàèíîì. Âàñ îæèäàåò ñþðï-

ðèç: òåïåðü âû îäíîâðåìåííî ñìîæåòå èãðàòü íå

òîëüêî çà íåãî, íî è çà åãî ãëàâíîãî ïðîòèâíèêà

Ðàçèýëÿ � ÷òî áûëî íåìûñëèìî â ïðåäûäóùèõ

÷àñòûõ êðîâàâîãî ñåðèàëà. Ïðåäðåëèçíûé ìàòå-

ðèàë â íàøåì ñëåäóþùåì íîìåðå.

XIII
Åñëè ñêàçàòü, ÷òî èãðà áûëà îáëàñêàíà âíèìàíè-

åì, çíà÷èò íå ñêàçàòü íè÷åãî. Îáøèðíûå ñòàòüè,

ïîñâÿùåííûå ýòîìó ïðåòåíöèîçíîìó ïðîåêòó,

óæå ïîÿâëÿëèñü íà ñòðàíèöàõ íàøåãî æóðíàëà.

Áëàãîñêëîííàÿ êðèòèêà, ãîòîâàÿ âîçíåñòè XIII íà

ïüåäåñòàë åùå äî ëè÷íîãî çíàêîìñòâà, òîëïû

ôàíàòîâ, ðûùóùèõ ïî ñåòè â ïîèñêàõ íîâîãî

ñêðèíøîòà è çàèíòðèãîâàííûå æóðíàëèñòû � ÷òî

åùå íóæíî èãðå äëÿ ïîëíîãî óñïåõà? Îäíàêî âñå-

îáùàÿ èñòåðèÿ íå ñìîãëà îñëåïèòü áðàâûõ æóð-

íàëèñòîâ «ÑÈ»! Ìû ðàññêàæåì âàì âñþ ïðàâäó îá

îäíîé èç ñàìûõ îæèäàåìû èãð 2003-ãî ãîäà.

THE TEMPLE OF ELEMENTAL EVIL
Íîâûé D&D-ïðîåêò, ïî êóëüòîâîé èãðîâîé âñå-

ëåííîé Greyhawk, ïðåäëàãàþùåé èçãîëîäàâ-

øèìñÿ ëþáèòåëÿì RPG ïîòðÿñàþùåå ïðèêëþ÷å-

íèå â ïîëíîì ñîîòâåòñòâèè ñ ðåäàêöèåé Ïðàâèë

çà íîìåðîì 3.5. Æäèòå îáçîð ïðîåêòà îò êîìïà-

íèè ñ áëèçêèì êàæäîìó ðóññêîìó ÷åëîâåêó íàç-

âàíèåì Troika Games.

HALO
Âåëèêîëåïíûé ïðèñòàâî÷íûé ïðîåêò ïåðåêî÷å-

âàë-òàêè è íà PC! Ñàìûé ñèëüíûé ðåäàêöèîííûé

ìåëêîñêîï õîëîäåí è áåñïðèñòðàñòåí; îò íåãî

íå óêðîåòñÿ íè îäíà ìåëî÷ü. Â èãðå «Íàäè äåñÿòü

îòëè÷èé» ïîáåäó îäåðæàëà ðåäàêöèÿ «ÑÈ», ïå-

ðåâûïîëíèâ ïëàí íà òðèñòà ïðîöåíòîâ!

JAK II
Ëåãåíäà ðîññèéñêîé èãðîâîé æóðíàëèñòèêè Ñåð-

ãåé Îâ÷èííèêîâ ðàññêàæåò íàøèì ÷èòàòåëÿì îá

îäíîì èç ãëàâíûõ ïëàòôîðìåðîâ äëÿ PlayStation

2 çà 2003 ãîä.

Â ÑËÅÄÓÞÙÅÌ 
ÍÎÌÅÐÅ 

«ÑÈ» 
/Â ïðîäàæå ñ 21 îêòÿáðÿ!/
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Ñíèìàåì ñëèâêè - áîëåå äâóõ 
äåñÿòêîâ óáîéíûõ ìàòåðèàëîâ,
ñðåäè êîòîðûõ: ïîäðîáíåéøèé
ðàññêàç î Doom III, Half-Life 2,
Max Payne 2, Neuro, PainKiller,
World of Warcraft, The Sims 2
Êèáåðñïîðò - íà êîíó äåñÿòêè 
òûñÿ÷ äîëëàðîâ. Êàê èõ ïîëó÷èòü?
Ñòàâèì òî÷êó â âîïðîñå íàñèëèÿ
â êîìïüþòåðíûõ èãðàõ!
Îáçîð âñåõ íîâèíîê ðîññèéñêîãî
ðûíêà - êàê íå îøèáèòüñÿ 
â âûáîðå?

208 ñòðàíèö èíôîðìàöèè
Cîòíè èãð â êàæäîì íîìåðå
DVD-äèñê (4,7 Ãáàéò!!!) ñ òùà-
òåëüíî ïîäîáðàííûì ñîäåðæèìûì 
×èòû, ïðîõîæäåíèÿ
è ãðÿçíûå òðþêè
Äâóñòîðîííèé ïîñòåð
è ãåéìåðñêèå íàêëåéêè

ÏÐÀÂÈËÜÍÛÉ ÆÓÐÍÀË Î
ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÛÕ ÈÃÐÀÕ!

Êîòîðûé òû æäàë!

Î êîòîðîì òû ìå÷òàë!!

Êîòîðûé ñòàíåò òâîèì
âåðíûì äðóãîì!!!

Íèêàêîãî ìóñîðà è
íåâíÿòíûõ òåì � íàñòîÿ-
ùèé ãåéìåðñêèé ðàé, 
áîëåå äâóõñîò ñòðàíèö,
ïîñâÿùåííûõ òîëüêî 
èãðàì íà PC. 

æóðíàë

èçäàòåëüñòâî                       ïðåäñòàâëÿåò

íîâûé

Â ïðîäàæå
ñ 4 äåêàáðÿ!













Ãåíåðàëüíàÿ èäåÿ

Óãðþìà... Îòñèæèâàåìñÿ çà ìíîæåñòâåííîé
Íåðåøèòåëüíîñòüþ, ïðèçûâàåì àâèàêà, à
ïîòîì è ëàìèþ, ìíîãîêðàòíî óñèëèâàåì
àòàêó ýòîãî ñóùåñòâà (êîòîðîìó ïðåäñòîèò
ñòàòü óáèéöåé ïðîòèâíèêà) è ïîáåæäàåì.
Ìàëîå Ðàçâîïëîùåíèå ñëóæèò òîé æå âåëè-
êîé öåëè, ÷òî è Íåðåøèòåëüíîñòü � ñïàñàåò
íàñ îò ãðÿçíûõ èíñèíóàöèé ñóùåñòâ ïðî-
òèâíèêà íà ðàííåé ñòàäèè èãðû. 
Ïîìíèòå: âñå ýòî ðàáîòàåò òîëüêî ïðîòèâ
êîëîä ýòîãî æå óðîâíÿ! Áåðåãèòå ñâîè íåð-
âû è íå èãðàéòå ïðîòèâ êîëîä áîëåå âûñî-
êîãî óðîâíÿ.

Âîçìîæíûå òðóäíîñòè

Â òåîðèè îòñóòñòâóþò � âñå êîëîäû áàçîâî-
ãî óðîâíÿ îñíîâàíû íà ñóùåñòâàõ (ïðè÷åì, â
îñíîâíîì, íå ëåòàþùèõ, ÷òî âàæíî). À èìåí-
íî ñ ýòèìè ñóùåñòâàìè ìû óìååì âåëèêî-
ëåïíî áîðîòüñÿ. Õîòÿ áûñòðîå íà÷àëî âèòà-
ëîâ (Êëåù-Âîèí) + Ãóñòîé Ëåñ, èëè ñèíòåòîâ
� «ðàñêà÷åííûé» ÷åðâü (èëè ïàðî÷êà) ìîæåò
îçàäà÷èòü (ïðàâäà òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè
ó íàñ íåò Ðàçâîïëîùåíèÿ). Ãëàâíàÿ ïðîáëå-
ìà â èãðå âñåìè êîëîäàìè ýòîãî óðîâíÿ �
ìó÷èòåëüíîå îæèäàíèå ìîìåíòà, êîãäà ó íàñ
íàêîïèòñÿ 6-7 ýôèðíûõ êàíàëîâ, ïîçâîëÿþ-
ùèõ íàì ïðèçâàòü «òîëñòóþ» ëàìèþ (èëè
÷òî-òî â ýòîì æå äóõå ó äðóãèõ ðàñ).

Ìàëåíüêèå Õèòðîñòè

Êîíêðåòíûõ ðåêîìåíäàöèé íå æäèòå � âñå è
òàê äîâîëüíî ïðîñòî. Ãëàâíîå â èãðå ýòîé
êîëîäîé íàó÷èòüñÿ ÷óâñòâîâàòü ìîìåíò,
êîãäà íàäî ñûãðàòü Ðàçâîïëîùåíèå íà óâå-
øàííîå ÷àðàìè âðàæåñêîå ñóùåñòâî. Íàó-
÷èòåñü äåëàòü ýòî � è âàøà æèçíü ñòàíåò
ïîõîæà íà ïðàçäíèê.

Ñïåöèàëèçàöèÿ 
Õèòðîñòü Àâèàêîâ

Óìåíèÿ:
2 Óäà÷à 
1 Ïîäàâëåíèå
1 Ðåãåíåðàöèÿ
1 Ðåñóðñû
1 Êîíöåíòðàöèÿ

Ãåíåðàëüíàÿ èäåÿ

Âåñåëàÿ è ñòðåìèòåëüíàÿ àòàêà àâèàêàìè,
óäâàèâàþùèìè óùåðá. Îäèí èç ñàìûõ ëó÷-
øèõ «ðàøåé» âòîðîãî óðîâíÿ � áûñòðî è
áîëüíî. Âàøè ñóùåñòâà íèêîãäà íå êîí÷à-
þòñÿ, âðàæåñêèå æå ëèáî íå âûäåðæèâàþò
àòàêè, ëèáî ïðîñòî íå áëîêèðóþò, à âñå êî-
çûðè ñòðåìèòåëüíî ïîêèäàþò ðóêó ïðîòèâ-
íèêà â ðåçóëüòàòå ñòðàøíîé Íàïàñòè.
Èäèëëèÿ!

Âîçìîæíûå òðóäíîñòè

Ãèáåëü êðûëàòûõ áîéöîâ... Ïðè÷èí âåñüìà
ìíîãî � Îãíåííûé Âåòåð, Áåñöâåòíûå Æíå-
öû è Ðàçðóøèòåëè. Åñëè ñ ïåðâûì áîðîòüñÿ
ìîæíî ïðè ïîìîùè Íàïàñòè è ñáåðåæåíèÿ
ñóùåñòâ, òî âîò ñî âòîðûì íàìíîãî ñëîæ-
íåå � íàì æå íàäî ÷åì-òî óáèòü ïðîòèâíè-
êà, à ýòè ìíîãîðóêèå ÷óäåñà ýòîìó óäèâè-
òåëüíî óäà÷íî ìåøàþò. Êîíå÷íî, Ñòàðåé-
øèíû Àâèàêîâ è ÷èñëåííîå ïðåâîñõîäñòâî
ìîãóò ðåøèòü è íå òàêèå çàäà÷è, íî âñå æå
ýòî ðåàëüíî ñàìàÿ áîëüøàÿ ïðîáëåìà. Ïîý-
òîìó ðåêîìåíäóþ îñòàâèòü íåìíîãî ñâî-
áîäíûõ ðåñóðñîâ äëÿ òîãî, ÷òîáû äîñòàòü
èç ðåçåðâà ïîñëå ïåðâîé ïàðòèè êàêèå-òî
çàêëèíàíèÿ, ñïîñîáíûå ðåøèòü ïðîáëåìó
áåñöâåòíûõ ñóùåñòâ.

Ìàëåíüêèå Õèòðîñòè

Íàëè÷åñòâóþò. Ñòàðàéòåñü ìàêñèìàëüíî ýô-
ôåêòèâíî ðàñõîäîâàòü äàæå òå çàêëèíàíèÿ,
êîòîðûå êàæóòñÿ âàì íåíóæíûìè � âîëøåá-
íîå çàêëèíàíèå Ôîðñèðîâàíèå ëåãêî ïðåâ-
ðàòèò èõ â ïîëåçíûõ àâèàêîâ. Õèòðîñòü âòî-
ðàÿ (èçâðàùåííàÿ): âîçìîæíà ñèòóàöèÿ, êîã-
äà âàì íóæíî íåïðåìåííî óáèòü âðàæåñêîå
ñóùåñòâî, à ó íåãî ñèëà ìåíüøå çäîðîâüÿ
(Ãîëîä ó âàñ â ðóêå ïðè ýòîì òîëüêî îäèí).
Ïðîáëåìà ðåøàåòñÿ ïðîñòî � ïîâåñüòå íà
âðàæèíó Ìîùü, à ïîòîì ñûãðàéòå ãîëîä.
Ïðîäîëæåíèåì è òâîð÷åñêèì ïåðåîñìûñëå-
íèåì ýòîé õèòðîñòè ìîæåò ñëóæèòü ñëåäóþ-
ùèé ñïîñîá èçãíàíèÿ âðàæåñêîãî ñóùåñòâà
� âîçâðàùàåì åãî â ðóêó îïïîíåíòà Ðàçâîï-
ëîùåíèåì, à ïîòîì èãðàåì Îáíîâëåíèå. 

Ñïåöèàëèçàöèÿ
Áåñïëàòíîå Çàêëèíàíèå

Óìåíèÿ:

3 Ïîäàâëåíèÿ
3 Êîíöåíòðàöèè
2 Ñèëû
2 Ðåñóðñà
1 Óäà÷à

Ãåíåðàëüíàÿ èäåÿ

Ïðîñòà äî áåçîáðàçèÿ � áûñòðî ñûãðàòü ïà÷-
êó ïðèçðàêîâ-âîèíîâ, «ðàçäóòü» èõ ïðî÷èìè
ïðèçðàêàìè è ñòðåìèòåëüíî óáèòü ïðîòèâíè-
êà. Íå ñëèøêîì îðèãèíàëüíî äëÿ êîëîäû ýêñ-
ïåðòíîãî óðîâíÿ? Âîçìîæíî. Îäíàêî èñïîë-
íåíèå ïî÷òè áåçóïðå÷íî.
Âî-ïåðâûõ � ó íàñ åñòü ìàññà ñïîñîáîâ «óñ-
êîðèòü» íàøèõ ïðèçðàêîâ, çà ñ÷åò íîâûõ
áåñöâåòíûõ ñîçäàíèé. Âî-âòîðûõ, áëàãîäàðÿ
òîìó, ÷òî ïðèçðàêè � âàìïèðû, ó íàñ åñòü
âîçìîæíîñòü ïðîñòî èãíîðèðîâàòü àòàêè
âðàãà, ïîñêîëüêó êîëè÷åñòâî ïîâðåæäåíèé,
êîòîðîå îí ìîæåò íàíåñòè íàì, âðÿä ëè ïðåâ-
çîéäåò òî êîëè÷åñòâî æèçíè, êîòîðîå ìû ïî-
ëó÷àåì ïîñëå êàæäîé àòàêè. Â-òðåòüèõ, ó íàñ
âñåãäà åñòü ñóùåñòâà, áëàãîäàðÿ òîìó, ÷òî
ïðèçðàê-æðåö ïîäíèìàåò ñâîèõ âîèíñòâåí-
íûõ ñîáðàòüåâ èç ìîãèëüíèêà (êñòàòè, îò-
ìåòüòå, ÷òî ýòî ëó÷øå äåëàòü â ôàçó çàùèòû,
÷òîáû èìåòü áîëüøå ñâîáîäíîãî ýôèðà íà
ñâîåì õîäó). 

Âîçìîæíûå òðóäíîñòè

Î÷åíü áûñòðûå êîëîäû. Â ýòèõ òðåõ ñëîâàõ
ñïðÿòàëàñü êîëîäà íà çìåÿõ, çëîáîãëàçàõ,
ïðûãóíàõ, â ìåíüøåé ñòåïåíè, êëåùàõ.
Èìåííî äëÿ áîðüáû ñ òàêèì ïðîòèâíèêîì â
êîëîäå ïðèñóòñòâóþò Áåñöâåòíûå Óáèéöû.
Îíè ñïîñîáíû íå òîëüêî óáèâàòü ìíîãî÷èñ-
ëåííóþ «ìåëî÷ü», óâåëè÷èâàÿ ÷èñëî íàøèõ
ýôèðíûõ êàíàëîâ, íî è áëîêèðîâàòü êðóï-
íûõ ñîçäàíèé � âåäü óáèòü óáèéöó � äåëî
âåñüìà íå ïðîñòîå, îñîáåííî ïîêà ó íàñ
åñòü, ÷åì æåðòâîâàòü. Êñòàòè, îòñþäà âû-
âîä � Óáèéöû â àòàêó õîäÿò òîëüêî â ñàìîì
êîíöå èãðû, êîãäà ïîëå óæå ðàñ÷èùåíî, à
ïðèçðàêîâ ëèáî «íå çàâåçëè», ëèáî óïîêîè-
ëè. Äî òåõ ïîð îíè «êîñÿò» òâàðåé âðàãà,
ðàçãîíÿÿ íàøèõ � «áûñòðûé» ×åðíûé Äðà-
êîí � ýòî î÷åíü ìàëîïðèÿòíûé ñþðïðèç äëÿ
áûñòðûõ àãðåññèâíûõ êîëîä, âðîäå çìåé. 

Ìàëåíüêèå Õèòðîñòè

Äëÿ òîãî ÷òîáû óñêîðèòü ïðèõîä â èãðó ìàê-
ñèìàëüíîãî ÷èñëà ïðèçðàêîâ, ÷àñòî áûâàåò
ïîëåçíî «ñúåñòü» êàê ìîæíî áîëüøå ýôèð-
íûõ êàíàëîâ, à ïîòîì «ñûãðàòü» Áàëàíñ: ïðè
ðàâíîì êîëè÷åñòâå ýôèðíûõ êàíàëîâ âû áó-
äåòå îïåðåæàòü ïðîòèâíèêà íà 2 êàíàëà!
Åñëè ó âàñ â ðóêå åñòü ïðèçðàê-âîèí è ëþ-
áîé äðóãîé ïðèçðàê, òî ïåðâûì íóæíî èã-
ðàòü èìåííî âîèíà, ïîñêîëüêó íà ñëåäóþ-
ùèé õîä âû ñûãðàåòå, ñêàæåì, æðåöà, äàäè-
òå áîíóñû âîèíó, à îí ñðàçó æå ðèíåòñÿ â
àòàêó.
Ïîìíèòå, ÷òî Áåñöâåòíûé Ìàã � ýòî íå òîëü-
êî «ðàçãîíêà», íî è áëîêåð, åñëè ñèòóàöèÿ
ñîâñåì óæ êðèòè÷åñêàÿ (îáû÷íî äëÿ òîãî,
÷òîáû «âûòàùèòü» åãî â ýôèðíûé ïëàí ÿ èñ-
ïîëüçóþ Áåñöâåòíîãî ×àðîåäà, êîòîðûé óæå
«ñúåë» êàêèå-íèáóäü ÷àðû). Ïîâåðüòå, âû íå
ðàç îöåíèòå ýòó ñïîñîáíîñòü áåñöâåòíûõ
ñóùåñòâ, èãðàÿ ïðîòèâ êîëîäû íà ïèëèëü-
ùèêàõ, íàïðèìåð. 

Êîëîäû 

Êèíåòîâ

Íà÷èíàþùèé

Ïðîäâèíóòûé 

Ýêñïåðò 

Ïðèçðàê-Âîèí

Ïðèçðàê-Æðåö

Ïðèçðàê-Êîëäóí

Áàëàíñ

Áåñöâåòíûé Óáèéöà

Áåñöâåòíûé Ìàã

Ãîëîä

×åðíûé Äðàêîí

Ðàçáèòü ×àðû

Áåñöâåòíûé ×àðîåä

Àâèàê-Ñòðåëîê 

Àâèàê-Óáèéöà 

Ñòàðåéøèíà Àâèàêîâ 

Ìîùü 

Ôîðñèðîâàíèå 

Ãîëîä 

Ðàçâîïëîùåíèå 

Íàïàñòü 

Îáíîâëåíèå 

Ñíÿòèå ×àð 

Ìàëîå Ðàçâîïëîùåíèå 

Íåðåøèòåëüíîñòü 

Ïðîêëÿòüå 

Ëàìèÿ Âîèòåëüíèöà 

Àâèàê-Ðàçâåä÷èê 

Óñèëåíèÿ Àòàêè 

Ãåíåðàëüíàÿ èäåÿ

Êàê îáû÷íî ïðîñòà, íî â äàííîì ñëó÷àå
âîçâåäåíà ïî÷òè â ïðåâîñõîäíóþ ñòåïåíü �
ýòà êîëîäà èìååò íàèáîëüøåå êîëè÷åñòâî
ñóùåñòâ áàçîâîãî óðîâíÿ, ïðè÷åì èõ ñìåëî
ìîæíî íàçâàòü ëó÷øèìè èç ñîçäàíèé
ñâîåãî ðàíãà. Â ïîìîùü íàì äëÿ
ñêîðåéøåãî óáèåíèÿ îïïîíåíòà äàíû
Îñòðûå Êîãòè (âåëèêîëåïíàÿ ÷àðà äëÿ ýòîãî
óðîâíÿ) è ñíîñíàÿ ðàçãîíêà. Äàæå åñëè èãðà
çàòÿíåòñÿ, òî ìû ñìîæåì äîáèòü âðàãà
ôèíãóñàì èëè äåøåâûìè øåðøíÿìè.
Äîñòîéíûì ïðîòèâíèêîì äëÿ íàñ ìîæåò
ñòàòü, ïîæàëóé, òîëüêî êèíåò ñ åãî
àâèàêàìè, íî ýòî òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè
ìû íå ñûãðàëè óñêîðåííîãî øåðøíÿ.

Âîçìîæíûå òðóäíîñòè

Êàê áûëî ñêàçàíî âûøå � «òÿãó÷èå» êèíåòû.
Îñòàëüíîå (êàê, âïðî÷åì, è ýòî) ðåøàåìî.
Åùå îäíà âîçìîæíàÿ ïðîáëåìêà �
îòñóòñòâèå ðàçãîíêè, íî ýòî ìîæíî
ïðåîäîëåòü, ïîâûñèâ ñîáñòâåííóþ
óäà÷ó.äðóãèõ ðàñ).

Ìàëåíüêèå Õèòðîñòè

Èìåþò ìåñòî áûòü òîëüêî ïðîòèâ êèíåòîâ �
ñòàðàéòåñü óñèëèòü òîëüêî îäíî ñóùåñòâî,
ïðè÷åì ëó÷øå âñåãî, åñëè ýòèì ñóùåñòâîì
áóäåò øåðøåíü. Ïðè÷èíà � ìàëîå
ðàçâîïëîùåíèå â ýòîì ñëó÷àå òàê è
îñòàíåòñÿ ó âàøåãî ïðîòèâíèêà â ðóêå, à
ñìåðòü åãî áóäåò âñå òàêæå íåîòâðàòèìà.

Êîëîäû 

Âèòàëîâ

Íà÷èíàþùèé

Ïðîäâèíóòûé 

Ýêñïåðò 

Çëîáîãëàç 

Çëîáîãëàç-Âîèí 

Ìàòêà Çëîáîãëàçîâ 

Âîð 

Ýôèðíûé Ôîíòàí 

Ïðîñâåùåíèå 

Ýôèðíàÿ Òîðãîâëÿ 

Ýôèðíûé Ðîäíèê

Ìîëîäîé Äðåâåíü 

Äðåâåíü 

Ñòàðûé Äðåâåíü 

Âåêîâîé Äðåâíåü 

Ôèíãóñ Ïàòðèàðõ 

Òåìíûé Ëåñ 

Ñèëà Ëåñà 

Ýôèðíûé Ðîäíèê 

Ýôèðíûé Óðîæàé 

Ïëþþùèéñÿ Ôèíãóñ 

Êëåù-Âîèí 

Îñòðûå êîãòè 

Ãóñòîé Ëåñ 

Ìàãè÷åñêèõ Øåðøíÿ 

Êàïëè Ýôèðà 

Ñïåöèàëèçàöèÿ 
Õèòðîñòü Àâèàêîâ

Óìåíèÿ:
2 Óäà÷à 
1 Ïîäàâëåíèå
1 Ðåãåíåðàöèÿ
1 Ðåñóðñû
1 Êîíöåíòðàöèÿ

Ãåíåðàëüíàÿ èäåÿ

Âåñåëàÿ è ñòðåìèòåëüíàÿ àòàêà àâèàêàìè,
óäâàèâàþùèìè óùåðá. Îäèí èç ñàìûõ ëó÷-
øèõ «ðàøåé» âòîðîãî óðîâíÿ � áûñòðî è
áîëüíî. Âàøè ñóùåñòâà íèêîãäà íå êîí÷à-
þòñÿ, âðàæåñêèå æå ëèáî íå âûäåðæèâàþò
àòàêè, ëèáî ïðîñòî íå áëîêèðóþò, à âñå êî-
çûðè ñòðåìèòåëüíî ïîêèäàþò ðóêó ïðîòèâ-
íèêà â ðåçóëüòàòå ñòðàøíîé Íàïàñòè.
Èäèëëèÿ!

Âîçìîæíûå òðóäíîñòè

Ãèáåëü êðûëàòûõ áîéöîâ... Ïðè÷èí âåñüìà
ìíîãî � Îãíåííûé Âåòåð, Áåñöâåòíûå Æíå-
öû è Ðàçðóøèòåëè. Åñëè ñ ïåðâûì áîðîòü-
ñÿ ìîæíî ïðè ïîìîùè Íàïàñòè è ñáåðåæå-
íèÿ ñóùåñòâ, òî âîò ñî âòîðûì íàìíîãî
ñëîæíåå � íàì æå íàäî ÷åì-òî óáèòü ïðî-
òèâíèêà, à ýòè ìíîãîðóêèå ÷óäåñà ýòîìó
óäèâèòåëüíî óäà÷íî ìåøàþò. Êîíå÷íî,
Ñòàðåéøèíû Àâèàêîâ è ÷èñëåííîå ïðåâîñ-
õîäñòâî ìîãóò ðåøèòü è íå òàêèå çàäà÷è,
íî âñå æå ýòî ðåàëüíî ñàìàÿ áîëüøàÿ
ïðîáëåìà. Ïîýòîìó ðåêîìåíäóþ îñòàâèòü
íåìíîãî ñâîáîäíûõ ðåñóðñîâ äëÿ òîãî,
÷òîáû äîñòàòü èç ðåçåðâà ïîñëå ïåðâîé
ïàðòèè êàêèå-òî çàêëèíàíèÿ, ñïîñîáíûå
ðåøèòü ïðîáëåìó áåñöâåòíûõ ñóùåñòâ.

Ìàëåíüêèå Õèòðîñòè

Íàëè÷åñòâóþò. Ñòàðàéòåñü ìàêñèìàëüíî ýô-
ôåêòèâíî ðàñõîäîâàòü äàæå òå çàêëèíàíèÿ,
êîòîðûå êàæóòñÿ âàì íåíóæíûìè � âîëøåá-
íîå çàêëèíàíèå Ôîðñèðîâàíèå ëåãêî ïðåâ-
ðàòèò èõ â ïîëåçíûõ àâèàêîâ. Õèòðîñòü âòî-
ðàÿ (èçâðàùåííàÿ): âîçìîæíà ñèòóàöèÿ, êîã-
äà âàì íóæíî íåïðåìåííî óáèòü âðàæåñêîå
ñóùåñòâî, à ó íåãî ñèëà ìåíüøå çäîðîâüÿ
(Ãîëîä ó âàñ â ðóêå ïðè ýòîì òîëüêî îäèí).
Ïðîáëåìà ðåøàåòñÿ ïðîñòî � ïîâåñüòå íà
âðàæèíó Ìîùü, à ïîòîì ñûãðàéòå ãîëîä.
Ïðîäîëæåíèåì è òâîð÷åñêèì ïåðåîñìûñëå-
íèåì ýòîé õèòðîñòè ìîæåò ñëóæèòü ñëåäóþ-
ùèé ñïîñîá èçãíàíèÿ âðàæåñêîãî ñóùåñò-
âà � âîçâðàùàåì åãî â ðóêó îïïîíåíòà Ðàç-
âîïëîùåíèåì, à ïîòîì èãðàåì Îáíîâëåíèå. 

Ñïåöèàëèçàöèÿ
Áåñïëàòíîå Çàêëèíàíèå

Óìåíèÿ:

3 Ïîäàâëåíèÿ
3 Êîíöåíòðàöèè
2 Ñèëû
2 Ðåñóðñà
1 Óäà÷à

Ãåíåðàëüíàÿ èäåÿ

Ïðîñòà äî áåçîáðàçèÿ � áûñòðî ñûãðàòü
ïà÷êó ïðèçðàêîâ-âîèíîâ, «ðàçäóòü» èõ ïðî-
÷èìè ïðèçðàêàìè è ñòðåìèòåëüíî óáèòü ïðî-
òèâíèêà. Íå ñëèøêîì îðèãèíàëüíî äëÿ êîëî-
äû ýêñïåðòíîãî óðîâíÿ? Âîçìîæíî. Îäíàêî
èñïîëíåíèå ïî÷òè áåçóïðå÷íî.
Âî-ïåðâûõ � ó íàñ åñòü ìàññà ñïîñîáîâ «óñ-
êîðèòü» íàøèõ ïðèçðàêîâ, çà ñ÷åò íîâûõ
áåñöâåòíûõ ñîçäàíèé. Âî-âòîðûõ, áëàãîäàðÿ
òîìó, ÷òî ïðèçðàêè � âàìïèðû, ó íàñ åñòü
âîçìîæíîñòü ïðîñòî èãíîðèðîâàòü àòàêè
âðàãà, ïîñêîëüêó êîëè÷åñòâî ïîâðåæäåíèé,
êîòîðîå îí ìîæåò íàíåñòè íàì, âðÿä ëè
ïðåâçîéäåò òî êîëè÷åñòâî æèçíè, êîòîðîå
ìû ïîëó÷àåì ïîñëå êàæäîé àòàêè. Â-òðåòüèõ,
ó íàñ âñåãäà åñòü ñóùåñòâà, áëàãîäàðÿ òîìó,
÷òî ïðèçðàê-æðåö ïîäíèìàåò ñâîèõ âîèí-
ñòâåííûõ ñîáðàòüåâ èç ìîãèëüíèêà (êñòàòè,
îòìåòüòå, ÷òî ýòî ëó÷øå äåëàòü â ôàçó çàùè-
òû, ÷òîáû èìåòü áîëüøå ñâîáîäíîãî ýôèðà
íà ñâîåì õîäó). 

Âîçìîæíûå òðóäíîñòè

Î÷åíü áûñòðûå êîëîäû. Â ýòèõ òðåõ ñëîâàõ
ñïðÿòàëàñü êîëîäà íà çìåÿõ, çëîáîãëàçàõ,
ïðûãóíàõ, â ìåíüøåé ñòåïåíè, êëåùàõ.
Èìåííî äëÿ áîðüáû ñ òàêèì ïðîòèâíèêîì
â êîëîäå ïðèñóòñòâóþò Áåñöâåòíûå Óáèé-
öû. Îíè ñïîñîáíû íå òîëüêî óáèâàòü ìíî-
ãî÷èñëåííóþ «ìåëî÷ü», óâåëè÷èâàÿ ÷èñëî
íàøèõ ýôèðíûõ êàíàëîâ, íî è áëîêèðîâàòü
êðóïíûõ ñîçäàíèé � âåäü óáèòü óáèéöó �
äåëî âåñüìà íå ïðîñòîå, îñîáåííî ïîêà ó
íàñ åñòü, ÷åì æåðòâîâàòü. Êñòàòè, îòñþäà
âûâîä � Óáèéöû â àòàêó õîäÿò òîëüêî â ñà-
ìîì êîíöå èãðû, êîãäà ïîëå óæå ðàñ÷èùå-
íî, à ïðèçðàêîâ ëèáî «íå çàâåçëè», ëèáî
óïîêîèëè. Äî òåõ ïîð îíè «êîñÿò» òâàðåé
âðàãà, ðàçãîíÿÿ íàøèõ � «áûñòðûé» ×åð-
íûé Äðàêîí � ýòî î÷åíü ìàëîïðèÿòíûé
ñþðïðèç äëÿ áûñòðûõ àãðåññèâíûõ êîëîä,
âðîäå çìåé. 

Ìàëåíüêèå Õèòðîñòè

Äëÿ òîãî ÷òîáû óñêîðèòü ïðèõîä â èãðó ìàê-
ñèìàëüíîãî ÷èñëà ïðèçðàêîâ, ÷àñòî áûâàåò
ïîëåçíî «ñúåñòü» êàê ìîæíî áîëüøå ýôèð-
íûõ êàíàëîâ, à ïîòîì «ñûãðàòü» Áàëàíñ: ïðè
ðàâíîì êîëè÷åñòâå ýôèðíûõ êàíàëîâ âû áó-
äåòå îïåðåæàòü ïðîòèâíèêà íà 2 êàíàëà!
Åñëè ó âàñ â ðóêå åñòü ïðèçðàê-âîèí è ëþ-
áîé äðóãîé ïðèçðàê, òî ïåðâûì íóæíî èã-
ðàòü èìåííî âîèíà, ïîñêîëüêó íà ñëåäóþ-
ùèé õîä âû ñûãðàåòå, ñêàæåì, æðåöà, äà-
äèòå áîíóñû âîèíó, à îí ñðàçó æå ðèíåòñÿ
â àòàêó.
Ïîìíèòå, ÷òî Áåñöâåòíûé Ìàã � ýòî íå
òîëüêî «ðàçãîíêà», íî è áëîêåð, åñëè ñèòóà-
öèÿ ñîâñåì óæ êðèòè÷åñêàÿ (îáû÷íî äëÿ òî-
ãî, ÷òîáû «âûòàùèòü» åãî â ýôèðíûé ïëàí ÿ
èñïîëüçóþ Áåñöâåòíîãî ×àðîåäà, êîòîðûé
óæå «ñúåë» êàêèå-íèáóäü ÷àðû). Ïîâåðüòå,
âû íå ðàç îöåíèòå ýòó ñïîñîáíîñòü áåñö-
âåòíûõ ñóùåñòâ, èãðàÿ ïðîòèâ êîëîäû íà
ïèëèëüùèêàõ, íàïðèìåð. 

Ãåíåðàëüíàÿ èäåÿ

Ïðîñòà, êàê è âíåøíèé âèä ãåðîåâ õàîòîâ.
Ìàëåíüêèå êðûñû, ïðîïèòàííûå Áîåâûì
Äóõîì, ñòðåìèòåëüíî îòðûâàþò îò ãåðîÿ
ïðîòèâíèêà ëàêîìûå êóñî÷êè. Ìû ïîääåð-
æèâàåì èõ ïðîðûâ Îãíåííûìè Âîëíàìè è
Ýëåêòðîøîêàìè (èçðåäêà), à ïîòîì äîáèâà-
åì ëèáî ìûøüþ, ëèáî ìîëíèÿìè. 

Âîçìîæíûå òðóäíîñòè

Ñîñòîÿò â òîì, ÷òî êðûñû � ñóùåñòâà íå-
áîëüøèå, íåñïîñîáíûå ïðîáèòüñÿ ÷åðåç
áîëüøèõ áëîêåðîâ, áóäó÷è äàæå óâåøàí-
íûìè Áîåâûì Äóõîì ïî ñàìûå êîí÷èêè
óøåé. Ïîääåðæêà æå òàêîé àòàêè ñòîèò äî-
âîëüíî äîðîãî, à ïîâðåæäåíèé íàíîñèò
ìàëî. Òàê ÷òî îñíîâíûå óñèëèÿ ñòîèò ïðè-
ëàãàòü â ñàìîì íà÷àëå (êàê, âïðî÷åì, è âî
âñåõ îñòàëüíûõ êîëîäàõ äàííîãî óðîâíÿ),
ïîñêîëüêó â çàòÿæíîé èãðå ìû â äàííîì
ñëó÷àå âåñüìà ñëàáû. 

Ìàëåíüêèå õèòðîñòè

Òîëüêî îäíà, íî çàòî êàêàÿ! Ó ýòîé õàîòñêîé
êîëîäû âñå íàñòîëüêî ïðîñòî, ÷òî ïîñîâå-
òîâàòü ÷òî-òî óìíîå âåñüìà ñëîæíî. Ãëàâ-
íîå çäåñü, íàâåðíîå, õîðîøàÿ ñòàðòîâàÿ
ðàçäà÷à.

Ñïåöèàëèçàöèÿ 
Îðêè-ãðàáèòåëè

Óìåíèÿ

2 Óäà÷à
1 Ïîäàâëåíèå
1 Ðåñóðñû
1 Êîíöåíòðàöèÿ

Ãåíåðàëüíàÿ èäåÿ

Ìíîãî âåñåëûõ è áîëüøèõ îðêîâ ñòðåìè-
òåëüíî ðóáÿò â êàïóñòó ñóùåñòâ è ãåðîÿ ïðî-
òèâíèêà. Èíîãäà, ýòî ïðîèñõîäèò áûñòðî,
èíîãäà íå î÷åíü, íî â öåëîì âñå äîâîëüíî
çàáàâíî è ñòàáèëüíî. Êîëîäà äîâîëüíî íåï-
ëîõî îùóùàåò ñåáÿ äàæå ïðîòèâ ñèíòåòñêèõ
ãàçîâ (îðêè-ñòðàæíèêè âåñüìà êðåïêèå ðå-
áÿòà), à ñ àâèàêàìè íàì âåñüìà íåïëîõî ïî-
ìîãàåò Îãíåííûé Âåòåð, êîòîðûé êîñèò èõ
ñî ñêîðîñòüþ õîðîøåé ñíîïîâÿçêè. 

Âîçìîæíûå òðóäíîñòè

Íà ïðèìåðå ýòîé êîëîäû êàê íåëüçÿ ëó÷øå
âèäíî, ÷òî çà âñå õîðîøåå ïðèõîäèòñÿ ïëà-
òèòü. Îñîáåííî ýòî îòíîñèòñÿ ê íàøåé îñ-
íîâíîé óäàðíîé ñèëå � Îðêàì-Ñòðàæíèêàì.
Ãëàâíàÿ ïðîáëåìà ñîñòîèò â òîì, ÷òî äàæå
÷åòûðå ãîòîâûõ ê áîþ ñòðàæíèêà íå ìîãóò
àòàêîâàòü áåç Îðêà-Øàìàíà èëè Ñòàðåéøè-
íû. Ïîñåìó, áåðåãèòå èõ êàê ëþáèìîãî ïëþ-
øåâîãî ìèøêó èëè çàâåòíóþ çàíà÷êó. Äðó-
ãîå îñëîæíåíèå ìîæåò âîçíèêíóòü èç-çà íå
ñòîëü áûñòðîãî, êàê õîòåëîñü áû, ïîÿâëåíèÿ
îðêîâ íà ïîëå áîÿ � Ãåéçåð îñëàáèëè, äà è
ðàçãîíÿþùèé îðê ó íàñ òîëüêî îäèí... Íî,
íàäî âåðèòü â ñåáÿ, óäà÷ó è ïîáåæäàòü!

Ìàëåíüêèå Õèòðîñòè

Åùå îäíà äîâîëüíî ïðîñòàÿ êîëîäà, â èãðå
êîòîðîé ïî÷òè íåò ñëîæíûõ ýëåìåíòîâ, êðî-
ìå ïðîñòåéøèõ ðàñ÷åòîâ � Çëîñòü ïî÷òè
âñåãäà èãðàåòñÿ ïîñëå òîãî, êàê ó íàñ çà-
êîí÷èëèñü îðêè � âåäü â òàêîì ñëó÷àå ìû
íàíåñåì ãåðîþ ïðîòèâíèêà ãîðàçäî áîëüøå
ïîâðåæäåíèé, ÷åì ñûãðàâ ýòè çàêëèíàíèÿ â
îáðàòíîì ïîðÿäêå. Ñèòóàöèÿ ñ Ãåéçåðîì è
Îðêîì-Øàìàíîì òîæå äîñòàòî÷íî çàáàâ-
íàÿ � â äàííîì ñëó÷àå âàæíî ó÷èòûâàòü
ñïåöèôèêó ïðîòèâîñòîÿùåé íàì êîëîäû.
Åñëè ìû òî÷íî çíàåì, ÷òî ó ïðîòèâíèêà åñòü
ñïîñîáû óáèòü ñóùåñòâî íà ðàííåì ýòàïå,
òî ëó÷øå ïîäñòàâèòü ïîä óäàð Îðêà-Ñòðàæ-
íèêà, à íà âòîðîì õîäó ñûãðàòü Ãåéçåð � â
òàêîì ñëó÷àå áîëåå âåðîÿòíî, ÷òî íàøè îð-
êè â èòîãå âñå-òàêè ñõîäÿò â àòàêó.

Ñïåöèàëèçàöèÿ
Óäà÷íîå Ïðèíîøåíèå

Óìåíèÿ

3 Óäà÷à
3 Ïîäàâëåíèå
3 Ðåñóðñû
3 Ñèëà
3 Êîíöåíòðàöèÿ

Ãåíåðàëüíàÿ èäåÿ

Êîëîäà äîñòàòî÷íî çàáàâíàÿ � îíà, êàê
ìîæíî âèäåòü, íå èñïîëüçóåò ñóùåñòâ êàê
îñíîâíîé ñïîñîá óáèéñòâà. Âìåñòî ýòîãî
íàø ãåðîé «êóøàåò» êàìåííûå è ïðî÷èå
ñòåíû, óâåëè÷èâàÿ ñâîþ æèçíü äî çàîáëà÷-
íûõ âåëè÷èí. Ïðîòèâíèê æå ãèáíåò îò òîãî,
÷òî õâîñòàòàÿ êîìåòà íàíîñèò åìó 40-50
ïîâðåæäåíèé, à â êà÷åñòâå àëüòåðíàòèâû
âûñòóïàåò Ýôèðíîå Âîçìóùåíèå, êîòîðîå
äëÿ íàñ ïî÷òè áåçâðåäíî (óæ áîëüíî ìíîãî
ó íàñ æèçíè), à âîò ñ âðàãîì ðàñïðàâëÿåòñÿ
çà íåñêîëüêî õîäîâ.

Âîçìîæíûå òðóäíîñòè

Ê ñîæàëåíèþ, ó î÷åíü áûñòðûõ êîëîä, âðî-
äå âèòàëüñêèõ çìåé èëè ñèíòåòñêèõ ïðûãó-
íîâ åñòü íåêîòîðûé øàíñ óìåðòâèòü íàñ
ïðåæäå, ÷åì ìû ñóìååì â ïîëíîé ìåðå ïðî-
äåìîíñòðèðîâàòü èì ñâîé êîíòðîëüíûé ïî-
òåíöèàë. Ïðîòèâ ýòèõ êîëîä îñîáåííî âàæ-
íî êàê ìîæíî äîëüøå äåðæàòü íà ñòîëå ñòå-
íû, ïîñêîëüêó â êîíå÷íîì èòîãå ñòåíà ñî
çäîðîâüåì 10 ïîçâîëÿåò íàì ñáåðå÷ü ãî-
ðàçäî áîëüøå æèçíåííûõ ñèë. 

Ìàëåíüêèå Õèòðîñòè

Âíîâü ïðîñòû, íåñìîòðÿ íà íåîáû÷íîñòü
êîëîäû. Ïåðâàÿ ñîñòîèò â òîì, ÷òîáû ïîì-
íèòü î äâóõ çàìå÷àòåëüíûõ ñâîéñòâàõ Ñòå-
íû Àäñêîãî Ïëàìåíè � åñëè ó âàñ åñòü ñâî-
áîäíûé ýôèð â ëþáûõ êîëè÷åñòâàõ (à òàêîå
òóò ñëó÷àåòñÿ äîâîëüíî ÷àñòî), òî ïðîñòî
«âäóâàéòå» åãî âåñü â ñòåíêó � åå áëîêèðó-
þùèé ïîòåíöèàë ìíîãîêðàòíî óâåëè÷èòñÿ,
äà è «ñúåñòü» åå ìîæíî áóäåò ñ ìíîãîêðàò-
íî áîëüøåé ïîëüçîé. Âòîðàÿ õèòðîñòü � ýòî
ñêîðåå ìàñòåðñòâî ýêîíîìèè. Áåðåãèòå Êî-
ìåòû è íå èãðàéòå èõ ìåíüøå ÷åì íà 10-12
åäèíèö ïîâðåæäåíèé � ëó÷øå ìåíüøå, äà
áîëüøå. 

Êîëîäû

Õàîòîâ

Íà÷èíàþùèé

Ïðîäâèíóòûé 

Ýêñïåðò 

Êàííèáàëèçì 

Çàùèòà 

Ãåéçåð 

Âóëêàí 

Ñòåíà Àäñêîãî Ïëàìåíè 

Êàìåííàÿ Ñòåíà 

Äåçèíòåãðàöèÿ 

Êîìåòà 

ßçûê Ïëàìåíè 

Ñòåíà Ìàãìû 

Îðê-Øàìàí 

Îðê-Ñòðàæíèê 

Ñòàðåéøèíû Îðêîâ 

ßçûê ïëàìåíè 

Ãåéçåð 

Îãíåííûé Âåòåð 

Çåìëåòðÿñåíèå 

Âóëêàí 

Çëîñòü 

Âîíþ÷àÿ Êðûñà 

Îãíåííàÿ Âîëíà 

Ýëåêòðîøîêà 

Áîåâîé Äóõ 

Ãèãàíòñêàÿ Ëåòó÷àÿ Ìûøü 



Ãåíåðàëüíàÿ Èäåÿ

Âîçâåäåíèå â ïðåâîñõîäíóþ ñòåïåíü âñåõ
êîëîä áàçîâîãî óðîâíÿ � ñóùåñòâà
áåçóäåðæíî ðâóòñÿ ê ìÿãêîìó òåëó ãåðîÿ
ïðîòèâíèêà. Ïðàâäà òåïåðü ó íàñ åñòü è
ïðåêðàñíûå ñïîñîáû óñòðàíèòü âðàæåñêèõ
áëîêåðîâ, è õîðîøèå âîçìîæíîñòè
ïðèêðûòüñÿ îò ñóùåñòâ ïðîòèâíèêà ñàìîìó,
èìåþòñÿ äàæå íåêîòîðûå ñïîñîáû
êîíòðîëÿ ðóêè ïðîòèâíèêà. Ñëîâîì,
ñîáåðèòå â åäèíîå öåëîå âñå òî, î ÷åì
ãîâîðèëîñü âûøå (à òàê íåïðåìåííî è
ïðîèçîéäåò, ïîñêîëüêó êàìïàíèÿ Äèàìàíäû
äîñòàíåòñÿ âàì íà äåñåðò), è âñå ó âàñ
íåïðåìåííî ïîëó÷èòñÿ.

Âàæíûé ìîìåíò: ïîñêîëüêó ïîèãðàòü êîëîäàìè, ñîñòîÿùèìè èç çàêëèíàíèé ñðàçó íåñêîëüêèõ öâåòîâ ìîæíî òîëüêî â êàìïàíèè, ãäå êàæäûé
ñàì âûáèðàåò ñåáå óìåíèÿ è ñïåöèàëèçàöèè, òî ñîâåòû ïî íèì äàòü äîâîëüíî ñëîæíî. Äóìàþ âû è ñàìè óæå ìîãëè ïîíÿòü, êàêèå óìåíèÿ
íàèáîëåå öåííû. Òàê æå íå æäèòå îò ìåíÿ çàìå÷àíèé ïî òðóäíîñòÿì, òàê êàê îíè, â îñíîâíîì, êàñàëèñü äóýëåé ñ äðóãèìè èãðîêàìè. 

Ãåíåðàëüíàÿ Èäåÿ

Êëàññè÷åñêàÿ êîëîäà, óáèâàþùàÿ
ñóùåñòâàìè â ñâîåì ìíîãîöâåòíîì
âàðèàíòå. Ëàìèè ñëóæàò îñíîâíîé óäàðíîé
ñèëîé, ãàçû, êàê âîäèòñÿ, óñòðàíÿþò
ñîçäàíèé ïðîòèâíèêà è äîáèâàþò åãî, åñëè
ëàìèé ïî÷åìó-òî íå îñòàëîñü.
Êëîíèðîâàíèå ïîìîãàåò íàì ðåøèòü ýòó
ïðîáëåìó èëè ïîëó÷èòü ëó÷øåå èç ñóùåñòâ
ïðîòèâíèêà, êàê, êñòàòè, è Íàïàñòü,
óäàëÿþùàÿ èç åãî ðóêè çëîâðåäíûå
Àííèãèëÿöèè, Ðàçëîìû è ïðî÷óþ ãàäîñòü.
Íó à äëÿ òîãî, ÷òîáû ïîëó÷èòü ïàðó ëèøíèõ
êàðò, ìû àêòèâíî èñïîëüçóåì Èìïóëüñ
Äàííûõ. Â îñòàëüíîì � íè÷åãî íîâîãî, íî
çàòî � âåñüìà ïðîäóêòèâíî. 

Ãåíåðàëüíàÿ Èäåÿ

Âåðíåå áóäåò ñêàçàòü èäåè � èõ òóò ìíîãî,
êàê è ñïîñîáîâ äîñòèæåíèÿ ïîáåäû. Ñïîñîá
ïåðâûé � àòàêè çäîðîâûìè ðûöàðÿìè è
ïðî÷èìè áåñöâåòíûìè ñóùåñòâàìè, ïðèíî-
ñÿùèå íàì ìîðå çäîðîâüÿ è ìîðàëüíîãî
óäîâëåòâîðåíèÿ. Ñïîñîá âòîðîé � ÷åðåç
ìíîãîêðàòíóþ àííèãèëÿöèþ. Âûãëÿäèò ýòî
òàê � ïîñêîëüêó íàøè ÷óäî-ñóùåñòâà íå
óìèðàþò, à ïåðåõîäÿò â ïðîçðà÷íîå ñîñòîÿ-
íèå, ìû èãðàåì îäíó Àííèãèëÿöèþ (ó ìåíÿ
îíà â ñðåäíåì íàíîñèëà ïðîòèâíèêó 15-20
åäèíèö ïîâðåæäåíèé). Íà ñëåäóþùèé õîä,
åñëè ó íàñ åñòü åùå îäíà, ïîâòîðÿåì ïðîöå-
äóðó ñíîâà, ïðåäâàðèòåëüíî èçâëåêàÿ
«ïðèçðà÷íûõ» ìîíñòðîâ â íàøå èçìåðåíèå.
Áåñöâåòíûå Óáèéöû ïåðåõîäÿò òóäà çà æåðò-
âó ýôèðíîãî êàíàëà (ó íàñ èõ ñ òàêîé êîëîäîé
è 13 óðîâíåì óæå â èçáûòêå), à Ðûöàðè � çà
óäàëåíèå ñóùåñòâà èç ëþáîãî ìîãèëüíèêà �
ñ ýòèì òîæå íåò ïðîáëåì, ïîñêîëüêó Àííèãè-
ëÿöèÿ îòìåííî «çà÷èùàåò» ñòîë. 
Òåïåðü îáðàòèìñÿ ê åùå îäíîìó òðþêó, êî-
òîðûé ìîæåò áûòü âàì ïîëåçåí. Îí ïîçâî-
ëÿåò íàì îñóùåñòâëÿòü ïîëíûé öèêë ïåðå-
ðàáîòêè ñóùåñòâ ïðîòèâíèêà, ñ èçâëå÷åíè-
åì èç ýòîãî áîíóñîâ. Ñàì ïðîöåññ � ïîä÷è-
íÿåì ñåáå ñóùåñòâî ïðîòèâíèêà, æåðòâóåì
åãî Áåñöâåòíîìó ×àðîäåþ, óäàëÿåì òðóï èç
ìîãèëüíèêà, ÷åì ïðèâîäèì â ðàáî÷åå ñîñ-
òîÿíèå Áåñöâåòíîãî Ðûöàðÿ. 

Êîëîäû

Äèàìàíäû

Ñîâåòû ïî ñîçäàíèþ è èñïîëüçî-
âàíèþ êîëîä äëÿ ãåðîåâ âñåõ ðàñ
è óðîâíåé îò âåëèêîãî çíàòîêà
ìèðà Ýôèðà � PR êîìïàíèè
«Íèâàë» Þðèÿ Ìàðêèíà.

Íà÷èíàþùèé Ïðîäâèíóòûé Ýêñïåðò 

Ýôèðíûé Ôîíòàí 

Ýôèðíàÿ Ïî÷òà 

Ñíÿòèå ×àð 

Ïåðåïîä÷èíåíèå 

Áåñöâåòíûé ×àðîåä 

Áåñöâåòíûé Óáèéöà 

Áåñöâåòíûé Ðûöàðü 

Àííèãèëÿöèÿ 

Áåñöâåòíûé ×àðîäåé 

Ëàìèÿ-Âîèòåëüíèöà 

Ëàìèÿ-Ïîâåëèòåëüíèöà 

Ëàìèÿ-Ìîíàõèíÿ 

Èçãíàíèå 

Êëîíèðîâàíèå 

Óäóøàþùèé Ãàç 

Íàïàñòü 

Èìïóëüñ Äàííûõ 

Àâèàê-Ðàçâåä÷èê 

Ñòåíà Áðèçà 

Ëàìèÿ-Âîèòåëüíèöà 

Íàïàñòü 

Ïðîêëÿòüå 

Ñíÿòèå ×àð 

Ðåàíèìàöèÿ 

Áåññèëèå 

Ìàëîå Ðàçâîïëîùåíèå 

Ãåíåðàëüíàÿ èäåÿ

Íåñìîòðÿ íà êàæóùóþñÿ ïðîñòîòó è
ïðèìèòèâèçì, ýòà êîëîäà äàåò âåñüìà
ïîëíîå ïðåäñòàâëåíèå î ìàãèè ñèíòåòîâ �
àòàêà ñóùåñòâàìè ïî÷òè íèêîãäà íå
çàêàí÷èâàåòñÿ � äàæå åñëè ïðîòèâíèê óñïåë
äîæèòü äî «òîëñòûõ» áëîêåðîâ, òî ìû âñå
ðàâíî ñìîæåì îäîëåòü åãî ïðè ïîìîùè
Ðåàíèìàöèé. Äîæèòü æå ïðîòèâíèêó áóäåò
âåñüìà ïðîáëåìàòè÷íî � ÷åðâè àòàêóþò
ñðàçó æå ïîñëå âûçîâà, ê òîìó æå ê ýòîìó
âðåìåíè îíè âñå óæå áóäóò 3/3, à íå 1/1. 

Âîçìîæíûå òðóäíîñòè

Âñÿêîå ñëó÷àåòñÿ... Íàïðèìåð, â íàøåãî
÷åðâÿêà 5/5 ëåòèò Ìàëîå Ðàçâîïëîùåíèå, è
ìû ñåðüåçíî òåðÿåì â òåìïå àòàêè...
Îïàñåí òàê æå è Ãóñòîé Ëåñ âèòàëîâ, â
êîòîðîì íà÷èíàþò ïëóòàòü íàøè ïî÷òè
áåñïîçâîíî÷íûå äðóçüÿ. Áîðîòüñÿ ñ ýòèì,
êîíå÷íî, ìîæíî, íî òîëüêî âðåìåííî (äî òåõ
ïîð, ïîêà ÷åðâÿ÷îê íå óìðåò îò
Èñêàæåííîãî Óëó÷øåíèÿ). Ãëîáàëüíûì
ðåøåíèåì ïðîáëåìû ÿâëÿåòñÿ
Àðìèðîâàííûé Ïòåðîñ (îí æå, êñòàòè, ÷àñòî
óáèâàåò ïðîòèâíèêà), íî âîò äîæäàòüñÿ òîãî
ìîìåíòà, êîãäà ó íàñ áóäåò 6 ýôèðíûõ
êàíàëîâ, ïîëó÷àåòñÿ íå âñåãäà.

Ìàëåíüêèå Õèòðîñòè

Â îñíîâíîì âñå õèòðîñòè êðóòÿòñÿ âîêðóã
Ðåàíèìàöèè ÷åðâÿêîâ è íàíåñåíèÿ òàêèì
ñïîñîáîì ïðÿìîãî óðîíà îïïîíåíòó
(ñïðàâåäëèâî â òîì ñëó÷àå, åñëè ïîáåäà íå
äîñòèãíóòà â ðàííåé èãðå). Çäåñü ìîæíî
õèòðèòü âîò êàê: äîïóñòèì, ÷òî â íåêîé
ñèòóàöèè î÷åâèäíî, ÷òî äàæå àòàêîé
ðàñêà÷àííûì ÷åðâÿêîì ìû íè÷åãî íå
äîáüåìñÿ. Îäíàêî ïîâåñèòü íà íåãî
Èñêàæåííîå óëó÷øåíèå âñå æå ñòîèò � ìû
óáåðåì ýôèð, äàâàâøèé âîçìîæíîñòü
÷åðâÿêó ðåãåíåðèðîâàòü è, â ïåðñïåêòèâå,
òâàðü ñäîõíåò ñàìà (åñëè ýòîãî íå ñäåëàåò çà
íàñ âðàã), äàâ íàì âîçìîæíîñòü åãî
âîñêðåñèòü. Åùå îäèí çàáàâíûé ôîêóñ.
Ïîëîæèì, íàì î÷åíü íóæíî çàáëîêèðîâàòü
ñóùåñòâî ïðîòèâíèêà. Ñäåëàòü ýòî ïðè
ïîñòîÿííî àòàêóþùèõ ñóùåñòâàõ âåñüìà
ïðîáëåìàòè÷íî, íî ìîæíî � äîñòàòî÷íî ëèøü
ïîâåñèòü íà íèõ Áåññèëèå, à â ôàçó áëîêà
çàïëàòèòü òðåáóåìîå êîëè÷åñòâî ýôèðà. 

Ñïåöèàëèçàöèÿ
Ñîïðîòèâëÿåìîñòü Óäóøüþ

Óìåíèÿ 

2 Óäà÷à
1 Ïîäàâëåíèå
1 Ñèëà 
1 Ðåñóðñû
1 Ðåãåíåðàöèÿ

Ãåíåðàëüíàÿ èäåÿ

Ãàçû + ìåõîçàâðû � óëüòèìàòèâíûé êëþ÷ ê
ïîáåäå. Ïðåëåñòü êîëîäû â òîì, ÷òî
ñóùåñòâà îïïîíåíòà ëèáî óìèðàþò îò
óäóøüÿ, ëèáî îò ñòðàõà ïåðåä ãèãàíòñêèìè
ìåõîçàâðàìè, íà êîòîðûõ íå äåéñòâóþò
âîîáùå íèêàêèå çàêëèíàíèÿ è ñïîñîáíîñòè.
Ýòè æå ÷óäèùà äàþò íàì æèçíü, íå
ïîçâîëÿÿ óìåðåòü îò ãàçîâ è íåëåïûõ àòàê
âÿëûõ ñóùåñòâ ïðîòèâíèêà. Ïîïûòêè
îïïîíåíòà ïðèçâàòü ÷òî-òî áîëåå êðóïíîå,
ìû ïðåðûâàåì Ïîìåõàìè è Èñêàæåíèåì
Ðåàëüíîñòè.

Âîçìîæíûå òðóäíîñòè

Çàêëþ÷àþòñÿ â íàëè÷èè ó ïðîòèâíèêà
ñïîñîáîâ ðàçðóøåíèÿ ìíîæåñòâà ÷àð ñðàçó
(èëè æå áåñöâåòíûõ ÷àðîåäîâ). Â ýòîì
ñëó÷àå äëÿ äîñòèæåíèÿ ïîáåäû ó íàñ
îñòàþòñÿ òîëüêî ìåõîçàâðû, êîòîðûå áåç
ïîääåðæêè ãàçîâ óæå íå êàæóòñÿ òàêèìè
áîëüøèìè è ñòðàøíûìè. Â îñòàëüíîì, êàê
ïîêàçàëà ïðàêòèêà, âñå ïðîáëåìû ðåøàåìû
� áëàãî êîëîäà äîñòàòî÷íî óíèâåðñàëüíà.

Ìàëåíüêèå Õèòðîñòè

Èõ íà óäèâëåíèå íå ìíîãî. Ãëàâíîå çäåñü �
îâëàäåòü èñêóññòâîì èãðàòü ãàçû â
ïðàâèëüíîì ïîðÿäêå (â ýòîì î÷åíü
ïîìîãàþò Èìïóëüñ è Âîëíà Äàííûõ) è â
íóæíûé ìîìåíò «ïîäðåçàòü» ýôèð
ïðîòèâíèêó. Êñòàòè, ïåðåä òåì êàê ñûãðàòü
ìåõîçàâðîâ áûâàåò î÷åíü ïîëåçíî
ïðîðåäèòü ðóêó ïðîòèâíèêà Ïîìåõàìè � ýòî
ëèøèò åãî áëîêåðîâ. Åæåëè òàêîâûå âñå æå
îñòàëèñü, òî íà íèõ ìû âåøàåì Áîëåâóþ
Ñâÿçü, ÷òî ìîìåíòàëüíî ñîêðàùàåò èõ
÷èñëî è ïîëåçíîñòü.

Ñïåöèàëèçàöèÿ 
Ñïîêîéñòâèå Ìåõîçàâðîâ

Óìåíèÿ

3 Êîíöåíòðàöèÿ
3 Óäà÷à
3 Ñèëà
2 Ðåñóðñû
3 Ïîäàâëåíèå

Ãåíåðàëüíàÿ èäåÿ

Ñì. êîëîäó ñèíòåòîâ ïðîäâèíóòîãî óðîâíÿ
� âñå òî÷íî òàê æå, íî âîò èñïîëíåíèå óæå
ãîðàçäî áëèæå ê èäåàëüíîìó. Ìåõîçàâðû
âðûâàþòñÿ â èãðó íà òðåòüåì õîäó, óñòîé-
÷èâîñòü ïðîòèâ ñóùåñòâ, ñïîñîáíûõ ðàç-
áèâàòü ÷àðû çíà÷èòåëüíî ïîâûøåíà, çà÷è-
ñòêà ðóêè è èãðîâîãî ïîëÿ òîæå íàõîäÿòñÿ
íà áîëåå âûñîêîìó óðîâíå, çàêëèíàíèÿ âà-
ëîì âàëÿò â ðóêó äàæå áåç äîïîëíèòåëüíûõ
êàðò. Ïî ñóòè, âñå íåäîñòàòêè êîëîäû
óðîâíåì íèæå òóò èñïðàâëåíû, õîòÿ, ðàçó-
ìååòñÿ, íåïîáåäèìûõ êîëîä íå áûâàåò �
áûâàþò íåïîáåäèìûå èãðîêè, äà è òî, äîñ-
òàòî÷íî ðåäêî.

Âîçìîæíûå òðóäíîñòè

Ïîæàëóé, äâå. Ïåðâàÿ � îòñóòñòâèå
áåñöâåòíîãî ìàãà íà âòîðîì õîäó, èëè åãî
áåçâðåìåííàÿ êîí÷èíà îò âðàæåñêîãî
Áåñöâåòíîãî Óäàðà (åñòü ìíåíèå, ÷òî ýòà
êàðòà áóäåò ëåæàòü âî ìíîãèõ êîëîäàõ).
×ðåâàòî ýòî, êàê ìû ïîíèìàåì,
ïðîáóêñîâêîé ïî òåìïó � âñå-òàêè
îñíîâíûå óäàðíûå çàêëèíàíèÿ â íàøåé
êîëîäå âåñüìà äîðîãèå (èìåííî ïîýòîìó
êîëè÷åñòâî áåñöâåòíûõ ìàãîâ ïðèìåðíî
ðàâíî ÷èñëó ìåõîçàâðîâ). Ïðîáëåìà
âòîðàÿ, ïëàâíî âûòåêàþùàÿ èç ïåðâîé �
îòñóòñòâèå ìåõîçàâðîâ â íóæíûé ìîìåíò.
Îáå ðåøàþòñÿ îäèíàêîâî � ãàçàìè,
êîòîðûå, êñòàòè, ïî-ïðåæíåìó î÷åíü
õîðîøî ðàáîòàþò âìåñòå ñ ìåõîçàâðàìè,
îñëàáëÿÿ èëè óíè÷òîæàÿ âðàæåñêèõ
ñóùåñòâ.

Ìàëåíüêèå Õèòðîñòè 

Ñîñòîÿò òîëüêî â òîì, ÷òîáû íàó÷èòüñÿ
ïîíèìàòü, â êàêîì èìåííî ïîðÿäêå
íåîáõîäèìî ñûãðàòü çàêëèíàíèÿ. Â
îñòàëüíîì � âñå ïîëíîñòüþ èäåíòè÷íî
òîìó, î ÷åì ãîâîðèëîñü â ñîâåòàõ ê êîëîäå
ïðîäâèíóòîãî óðîâíÿ. 

Êîëîäû 

Ñèíòåòîâ

Íà÷èíàþùèé Ïðîäâèíóòûé 

Ýêñïåðò 

Áåñöâåòíûé Ìàã 

Æåëåçíûé Ìåõîçàâð 

Ñòàëüíîé Ìåõîçàâð 

Èçãíàíèå 

Ñòèðàíèå Ðàçóìà 

Âåñåëÿùèé Ãàç 

Óäóøàþùèé Ãàç 

Áåñöâåòíûé Óäàð 

Îñëàáëÿþùèé Ãàç 

Âåñåëÿùèé Ãàç 

Ïîäàâëÿþùèé Ãàç 

Óäóøàþùèé Ãàç 

Èñêàæåíèå Ðåàëüíîñòè 

Áîëåâàÿ Ñâÿçü 

Èìïóëüñ Äàííûõ 

Âîëíà Äàííûõ 

Ïîìåõè 

Î÷èñòêà 

Áðîíçîâûé Ìåõîçàâð 

Æåëåçíûé Ìåõîçàâð 

Ìåõàíè÷åñêèé ×åðâÿê 

Áåññèëèå 

Èñêàæåííîå Óëó÷øåíèå 

Ðåàíèìàöèÿ 

Àðìèðîâàííûé Ïòåðîñ 




